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  Drogi Czytelniku!

  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres
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      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  Gdzie są materiały do ćwiczeń?


  Wszystkie pliki z materiałami do ćwiczeń są dostępne pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/ilcco2.zip.


  Pliki umieszczono w skompresowanym folderze ZIP, który należy po pobraniu rozpakować. Materiały są pogrupowane w folderach odpowiadających poszczególnym lekcjom Lesson01, Lesson02 itd.


  
    Wprowadzenie


    Adobe Illustrator CC (wydanie 2018) to obecnie uznany standard w zakresie programów do edycji grafiki przeznaczonej dla dokumentów drukowanych, projektów multimedialnych i sieci WWW. Niezależnie od tego, czy pracujesz jako niezależny artysta, jako grafik przygotowujący ilustracje do druku lub na potrzeby publikacji multimedialnych, czy też jako projektant lub autor stron WWW, program Adobe Illustrator oferuje Ci wszystkie niezbędne narzędzia pozwalające osiągnąć naprawdę profesjonalny efekt.


    Seria Oficjalny podręcznik


    Książka Adobe Illustrator CC. Oficjalny podręcznik. Wydanie II jest kolejnym tomem z serii podręczników szkoleniowych, uczących korzystania z profesjonalnych programów graficznych i edytorskich, opracowanych z pomocą ekspertów wykorzystujących oprogramowanie Adobe. Funkcje i ćwiczenia opisane w tej książce są oparte na programie Illustrator CC (wydanie 2018).


    Kolejne lekcje zostały opracowane w taki sposób, aby każdy czytelnik mógł studiować je w swoim własnym tempie. Początkujący użytkownik Illustratora może znaleźć w tej książce podstawową wiedzę niezbędną do pracy z programem. Z kolei osoba doświadczona znajdzie w niej opis wielu zaawansowanych funkcji programu Adobe Illustrator oraz opis technik i porad odnoszących się do jego najnowszej wersji.


    Mimo iż każda z lekcji zawiera przede wszystkim szczegółowe instrukcje przeprowadzające krok po kroku przez kolejne etapy realizacji projektu, ambitni użytkownicy znajdą w nich wiele sugestii i propozycji samodzielnych eksperymentów i badania możliwości programu. Książkę tę można przeczytać w całości od początku do końca, lecz można też zdecydować się na lekturę tylko tych lekcji, które dotyczą interesujących nas technik lub zawierają potrzebne w danym momencie informacje. Każda lekcja kończy się pytaniami sprawdzającymi dotyczącymi omówionego w niej materiału.


    Wymagania wstępne


    Czytelnik książki Adobe Illustrator CC. Oficjalny podręcznik. Wydanie II powinien mieć praktyczną umiejętność korzystania z komputera i jego systemu operacyjnego, w tym między innymi obsługi myszy i standardowych poleceń menu programu. Powinien też wiedzieć, w jaki sposób otwiera się, zapisuje i zamyka pliki. Czytelnicy, którzy nie czują się jeszcze dość pewnie, powinni zajrzeć do drukowanej lub elektronicznej dokumentacji systemu operacyjnego dostarczanej wraz z systemem Windows lub Mac OS.


    Instalowanie programu


    Zanim przystąpisz do lektury książki Adobe Illustrator CC. Oficjalny podręcznik. Wydanie II, powinieneś się upewnić, że system operacyjny Twojego komputera został właściwie skonfigurowany oraz że zainstalowane zostały w nim odpowiednie oprogramowanie i niezbędne urządzenia.


    Program Adobe Illustrator CC należy zakupić we własnym zakresie. Kompletne instrukcje, jak zainstalować to oprogramowanie, można znaleźć pod adresem http://helpx.adobe.com/illustrator.html. Program Illustrator należy zainstalować na dysku twardym przy użyciu aplikacji Adobe Creative Cloud, wykonując instrukcje pojawiające się na ekranie.


    
      [image: ] Uwaga: Jeśli w różnych systemach operacyjnych daną czynność wykonuje się inaczej, będziemy stosować zasadę, że najpierw podajemy polecenia właściwe dla systemu Windows, a następnie — dla systemu Mac OS, prezentując jednocześnie, najczęściej w nawiasie, nazwę systemu operacyjnego. Na przykład tak: „Wciśnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i kliknij poza obszarem ilustracji”.

    


    Fonty użyte w ćwiczeniach


    W projektach opisanych w niniejszej książce wykorzystane zostały fonty wchodzące w skład planu Typekit Portfolio, który mamy do dyspozycji w ramach subskrypcji usługi Creative Cloud. Natomiast użytkownicy wersji próbnej Creative Cloud mają dostęp do wybranych krojów Typekit, przeznaczonych do użytku w internecie i na komputerach biurkowych.


    Więcej informacji na temat fontów i ich instalowania można znaleźć w pliku Read Me programu Adobe Illustrator CC, dostępnym pod adresem http://helpx.adobe.com/illustrator.html.


    Pobieranie plików do ćwiczeń


    Aby wykonać prezentowane w książce ćwiczenia, należy pobrać z serwera wydawnictwa Helion pliki z materiałami do poszczególnych lekcji — ftp://ftp.helion.pl/przyklady/ilcco2.zip.


    Przywracanie ustawień domyślnych


    Plik zawierający ustawienia użytkownika przechowuje między innymi informacje o sposobie działania poleceń i rozmieszczeniu poszczególnych paneli po uruchomieniu programu Adobe Illustrator. Za każdym razem, gdy kończysz pracę z programem Adobe Illustrator, położenie paneli i pewne ustawienia poleceń są zapisywane w osobnym pliku. Aby przywrócić narzędziom i panelom ich oryginalne, domyślne ustawienia, wystarczy usunąć bieżący plik ustawień programu Adobe Illustrator CC. Jeśli plik ten zostanie usunięty, to podczas najbliższego uruchomienia Adobe Illustrator automatycznie utworzy i zapisze na dysku nowy plik z preferencjami.


    
      [image: ] Uwaga: Jeśli znalezienie pliku z preferencjami okaże się zbyt trudne, możesz poprosić mnie o pomoc, wysyłając wiadomość e-mail na adres brian@brianwoodtraining.com.

    


    Przed przystąpieniem do lektury każdej kolejnej lekcji należy przywrócić domyślne ustawienia programu Illustrator. Dzięki temu będziesz miał gwarancję, że narzędzia i panele programu będą działać dokładnie tak, jak to zostało opisane w książce. Po przeczytaniu książki można oczywiście przywrócić własne, zachowane wcześniej ustawienia.


    Aby usunąć lub zachować bieżące ustawienia w programie Illustrator


    Plik z preferencjami jest tworzony po pierwszym zamknięciu programu i od tej pory sukcesywnie aktualizowany. Po uruchomieniu Illustratora wykonaj następujące czynności:


    1 Zamknij program Adobe Illustrator CC.


    2 Znajdź plik Adobe Illustrator Prefs[1] w systemie Mac OS w następującej lokalizacji:


    • [dysk startowy]/Users/[nazwa użytkownika]/Library/Preferences/Adobe Illustrator 22 Settings/pl_PL**.


    3 Znajdź plik Adobe Illustrator Prefs w systemie Windows w następującej lokalizacji:


    • [dysk startowy]\Users\[nazwa użytkownika]\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Illustrator 22 Settings\pl_PL**\x86 lub x64.


    * W systemie Mac OS folder Library (Biblioteki) jest domyślnie ukryty. Aby uzyskać dostęp do tego folderu, należy w programie Finder przytrzymać klawisz Option i wybrać Library (Biblioteka) z menu Go (Idź).


    ** Uwaga: nazwy folderów mogą się nieznacznie różnić w zależności od wersji językowej systemu i programu Illustrator.


    
      [image: ] Uwaga: W systemie Windows folder AppData jest domyślnie ukryty. Najprawdopodobniej konieczne będzie włączenie wyświetlania ukrytych plików i folderów w systemie Windows. Niezbędne instrukcje można znaleźć w dokumentacji tego systemu.

    


    Więcej informacji na ten temat można uzyskać w systemie pomocy programu Illustrator pod adresem https://helpx.adobe.com/illustrator/kb/preference-file-location-illustrator.html.


    
      [image: ] Uwaga: W systemie Mac OS folder Library (Biblioteki) jest domyślnie ukryty. Aby go otworzyć, uruchom Findera, przytrzymaj klawisz Option i wybierz ten katalog z menu Go (Idź).

    


    Jeśli mimo wszystko nie możesz znaleźć pliku z ustawieniami, oznacza to, że program Adobe Illustrator CC nie był jeszcze ani razu uruchomiony albo też plik ten został przeniesiony w inne miejsce. Plik ustawień jest automatycznie tworzony po zakończeniu pierwszej sesji z programem Illustrator i aktualizowany przy każdym kolejnym zamykaniu Illustratora.


    
      [image: ] Wskazówka: Aby móc łatwo odnaleźć i usunąć plik ustawień programu Adobe Illustrator przed przystąpieniem do realizowania kolejnych lekcji, możesz utworzyć skrót (Windows) lub alias (Mac OS) umożliwiający szybki dostęp do folderu Adobe Illustrator 22 Settings.

    


    4 Utwórz kopię wspomnianego pliku i umieść go w innym katalogu na dysku twardym komputera (jeśli chcesz później przywrócić ustawienia programu) lub go usuń.


    5 Uruchom program Adobe Illustrator CC.


    Aby odtworzyć zapisane wcześniej ustawienia po ukończeniu wszystkich ćwiczeń


    1 Zamknij program Adobe Illustrator CC.


    2 Usuń bieżący plik z ustawieniami z folderu Adobe Illustrator 22 Settings i zastąp go zarchiwizowanym wcześniej plikiem.


    
      [image: ] Uwaga: Zamiast przenosić oryginalny plik z preferencjami, możesz po prostu zmienić jego nazwę, lecz to pierwsze rozwiązanie jest znacznie bezpieczniejsze.

    


    Dodatkowe źródła informacji


    Książka Adobe Illustrator CC. Oficjalny podręcznik. Wydanie II nie zastąpi dokumentacji dołączonej do programu. W naszej książce omawiamy tylko niektóre polecenia i opcje Illustratora. Aby zapoznać się ze szczegółowymi wskazówkami i poradami dotyczącymi różnych aspektów programu Adobe Illustrator, sięgnij po następujące źródła informacji:


    Adobe Illustrator Learn & Support: helpx.adobe.com/illustrator.html — strona dostępna z poziomu programu Illustrator za pomocą polecenia Help/Illustrator Support Center (Pomoc/Centrum wsparcia programu Illustrator). Na stronie tej możesz przeglądać i wyszukiwać samouczki oraz treści dostępne w pomocy, a także korzystać ze wsparcia w serwisie adobe.com.


    Fora Adobe: forums.adobe.com — pozwalają na wymianę opinii, pytań i odpowiedzi dotyczących produktów Adobe.


    Adobe Create Magazine: create.adobe.com — oferuje wyczerpujące artykuły dotyczące projektowania i związanych z tym zagadnień, galerię prezentującą prace czołowych projektantów, samouczki i wiele więcej.


    Zasoby dla nauczycieli: www.adobe.com/education i edex.adobe.com — prawdziwa skarbnica informacji dla nauczycieli prowadzących zajęcia na bazie programów Adobe. Można tu znaleźć rozwiązania przydatne na różnych poziomach nauki, w tym darmowe scenariusze edukacyjne, które mogą zostać wykorzystane podczas przygotowań do egzaminów na Adobe Certified Associate.


    A oto inne przydatne adresy:


    Strona poświęcona programowi Adobe Illustrator CC: www.adobe.com/products/illustrator.


    Adobe Add-ons: creative.adobe.com/addons — umożliwia znajdowanie narzędzi, usług, rozszerzeń, skryptów, które pozwolą na zwiększenie funkcjonalności programów Adobe.


    Autoryzowane centra szkoleniowe firmy Adobe


    Autoryzowane centra szkoleniowe oferują kursy i szkolenia prowadzone przez dyplomowanych instruktorów Adobe. Wykaz takich centrów jest dostępny pod adresem http://training.adobe.com/training/partner-finder.html.


    
      
        [1] Uwaga: nazwa tego pliku w niektórych wersjach programu Illustrator może brzmieć Adobe Illustrator Cloud Prefs — przyp. tłum.

      

    

  


  
    Co nowego w programie Illustrator CC (wydanie 2018)?


    Program Illustrator CC (wydanie 2018) oferuje wiele innowacyjnych funkcji ułatwiających użytkownikom projektowanie grafiki, niezależnie od tego, czy jest ona przeznaczona do druku, na potrzeby stron WWW, czy też cyfrowych produkcji wideo. Funkcje i ćwiczenia opisane w tej książce dotyczą Illustratora CC (wydanie 2018). W tej części książki pokrótce przedstawię większość nowych funkcji zaimplementowanych w tej wersji programu Illustrator — opowiem, jak działają i w jaki sposób korzystać z nich w trakcie projektowania.


    Nowy panel Properties (Właściwości)


    Nowy panel Properties (Właściwości) umożliwia przeglądanie ustawień i obsługę kontrolek w kontekście bieżącego zadania albo toku pracy. Panel ten został zaprojektowany z myślą o ułatwieniu obsługi programu i daje dostęp do właściwych narzędzi i ustawień właśnie wtedy, gdy ich potrzebujesz.


    Panel Properties (Właściwości) jest domyślnie włączony w przestrzeni roboczej Essentials (Podstawy). Możesz też wydać polecenie Window/Properties (Okno/Właściwości), aby go otworzyć.


    [image: ]


    Narzędzie Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe)


    Narzędzie Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe) umożliwia wyginanie i deformowanie wybranych elementów ilustracji tak, by efekt tych zabiegów sprawiał naturalne wrażenie. Za pomocą narzędzia Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe) możesz tworzyć, przesuwać i obracać pinezki, pozwalające na płynne ustawianie ilustracji w różnych położeniach i pozycjach.


    [image: ]


    Usprawnienia w obsłudze obszarów roboczych


    W programie Illustrator CC (wydanie 2018) wprowadzono liczne usprawnienia w obsłudze obszarów roboczych. Oto lista tych usprawnień i nowych funkcji:


    • W tej wersji Illustratora CC obszary robocze są znacznie łatwiejsze w obsłudze.


    • W zależności od rozmiaru w jednym dokumencie możesz utworzyć od 1 do 1000 obszarów roboczych.


    • Możesz zaznaczać kilka obszarów roboczych naraz.


    • Obszary robocze można wyrównywać względem siebie i rozmieszczać.


    [image: ]


    Zmienne kroje pisma


    Illustrator obsługuje teraz tak zwane fonty zmienne (ang. variable fonts). Jest to nowa odmiana fontów OpenType, obsługująca niestandardowe atrybuty, takie jak grubość, szerokość, pochylenie, wielkość optyczna itp. Nowa wersja programu Illustrator jest wyposażona w kilka fontów zmiennych, dla których można dostosować grubość, szerokość i pochylenie za pomocą wygodnego suwaka znajdującego się w panelach Character (Typografia), Character Styles (Style znakowe) oraz Paragraph Styles (Style akapitowe).


    [image: ]


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji o fontach zmiennych znajdziesz pod adresem https://helpx.adobe.com/pl/illustrator/using/fonts.html.

    


    Usprawnienia dotyczące eksportowania


    Za pomocą panelu Asset Export (Eksport zasobów) możesz gromadzić obiekty do eksportowania w postaci pojedynczego zasobu lub wielu zasobów. Aby to zrobić, wystarczy przeciągnąć ilustrację do panelu Asset Export (Eksport zasobów). Inny sposób polega na kliknięciu fragmentu ilustracji prawym przyciskiem myszy i wybraniu polecenia Collect for Export/As Multiple Assets (Zbierz do eksportu/Jako wiele zasobów) z kontekstowego menu.


    [image: ]


    Dodawanie i udostępnianie zasobów tekstowych za pomocą bibliotek Creative Cloud


    Możesz teraz dodawać obiekty tekstowe z dokumentów Illustratora do bibliotek Creative Cloud, a potem udostępniać je innym użytkownikom i aplikacjom. Zasoby tekstowe zapisane w bibliotece zachowują style znakowe i akapitowe oraz inne atrybuty, które zostały im pierwotnie przypisane. Zasoby tekstowe zapisane w bibliotekach możesz wielokrotnie wykorzystywać w dokumentach programów Illustrator lub InDesign. Jeśli obiekt tekstowy ma przypisane jakieś efekty lub ustawienia wyglądu, należy je także dodać do biblioteki w postaci zasobów graficznych, aby je zachować.


    [image: ]


    Inne ulepszenia


    • Możesz wyłączyć funkcję powiększania do zaznaczenia. Wydaj polecenie Edit/Preferences/Selection & Anchor Display (Edycja/Preferencje/Zaznaczanie i wyświetlanie punktów kontrolnych) w systemie Windows lub polecenie Illustrator CC/Preferences/Selection & Anchor Display (Illustrator CC/Preferencje/Zaznaczanie i wyświetlanie punktów kontrolnych) w systemie Mac OS, a następnie wyłącz opcję Zoom to Selection (Powiększ do zaznaczenia).


    • Możesz wyświetlać podgląd właściwości tekstu (takich jak wielkość, styl, interlinia czy światło znaków) „na żywo”. Wystarczy wskazać odpowiednią właściwość fontu w panelu Properties (Właściwości), Control (Sterowanie) lub Character (Typografia).


    • Nowe próbki są domyślnie traktowane jako globalne.


    • W oknie dialogowym New Document (Nowy dokument), w polach tekstowych takich jak Width (Szerokość) i Height (Wysokość) są wyświetlane jednostki miary. W oknie tym możesz posłużyć się prostymi operacjami matematycznymi, aby dodawać, odejmować, mnożyć i dzielić wartości opisujące wymiary dokumentu. Możesz też określić w nim tryb kolorów, rozdzielczość rasteryzacji i tryb podglądu dokumentu.


    • Za pomocą polecenia Object/Path/Join (Obiekt/Ścieżki/Złącz) — skrót Ctrl+J (Windows) lub Command+J (Mac OS) — możesz łączyć punkty końcowe ścieżek złożonych i ilustracji znajdujących się w różnych grupach.


    Lista ta zawiera jedynie niektóre z nowych i udoskonalonych funkcji Illustratora CC (wydanie 2018), jednak pozwala pokazać starania firmy Adobe mające na celu zapewnienia Ci jak najlepszych narzędzi potrzebnych do pracy. Mamy nadzieję, że praca z programem Illustrator CC (wydanie 2018) dostarczy Ci równie wspaniałych wrażeń jak nam.


    — Zespół Adobe Illustrator CC. Oficjalny podręcznik. Wydanie II

  


  
    Szybki kurs zapoznawczy z programem Adobe Illustrator CC (wydanie 2018)


    Tematyka lekcji


    Ten krótki, praktyczny wstęp stanowi interaktywną demonstrację najważniejszych funkcji i możliwości programu Adobe Illustrator CC (wydanie 2018).


    [image: ] Wykonanie ćwiczeń opisanych w tej części książki powinno zająć około 45 minut.


    Aby wykonać prezentowane tu ćwiczenia, należy pobrać z serwera wydawnictwa materiały dotyczące tej lekcji.


    [image: ]


    
      
        W tej krótkiej demonstracji możliwości programu Adobe Illustrator CC zapoznasz się z najważniejszymi metodami posługiwania się tą aplikacją.

      

    


    Zaczynamy


    W pierwszej lekcji w niniejszej książce wstępnie zapoznasz się z najczęściej używanymi narzędziami i funkcjami programu Adobe Illustrator CC, co pozwoli Ci nabrać pewnego wyobrażenia o jego możliwościach. W trakcie wykonywania ćwiczeń opracujesz ulotkę reklamującą nowe osiedle mieszkaniowe.


    1 Aby się upewnić, że narzędzia i panele będą działać dokładnie tak, jak to zostało opisane w tej lekcji, należy usunąć lub dezaktywować (przez zmianę jego nazwy) plik ustawień programu Adobe Illustrator CC. Patrz „Przywracanie ustawień domyślnych” we „Wprowadzeniu” na początku książki.


    
      [image: ] Uwaga: Jeśli nie pobrałeś dotychczas materiałów niezbędnych do realizacji poszczególnych ćwiczeń, to zrób to teraz. Więcej informacji na ten temat znajdziesz we „Wprowadzeniu” na początku książki.

    


    2 Uruchom program Adobe Illustrator CC.


    3 Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwórz) lub kliknij przycisk Open (Otwórz) na ekranie powitalnym programu. Otwórz plik L00_end.ai, znajdujący się w folderze Lessons/Lesson00.


    [image: ]


    4 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie), aby wyświetlić przykład grafiki, którą opracujesz w tej lekcji. Jeśli chcesz, pozostaw ten dokument otwarty, aby się na nim wzorować.


    
      [image: ] Uwaga: Jeśli po otwarciu dokumentu na ekranie pojawi się interaktywna prezentacja możliwości programu, po prostu ją zamknij.

    


    Tworzenie nowego dokumentu


    W programie Illustrator możesz utworzyć nowy dokument na podstawie jednego z predefiniowanych profili, dopasowanych do różnych potrzeb. W tym przypadku zamierzamy wydrukować gotowy projekt w postaci ulotki, wybierz więc profil Print (Drukowanie).


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji na temat tworzenia i edycji obszarów roboczych można znaleźć w lekcji 5. „Przekształcanie ilustracji”.

    


    1 Wydaj polecenie File/New (Plik/Nowy).


    2 W górnej części okna dialogowego New Document (Nowy dokument) wybierz kategorię Print (Drukowanie).


    Kliknij ustawienie o nazwie Letter.


    [image: ]


    W sekcji Preset Details (Szczegóły ustawień domyślnych) skonfiguruj następujące opcje:


    • Name (Nazwa): TheLofts,


    • Units (Jednostki): Inches (Cale) — lista na prawo od pola Width (Szerokość),


    • Width (Szerokość): 8,5 in (wartość domyślna),


    • Height (Wysokość): 11 in (wartość domyślna).


    3 Kliknij przycisk Create (Utwórz). Na ekranie pojawi się nowy, pusty dokument.


    4 Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Pozostaw domyślną nazwę dokumentu TheLofts.ai w oknie dialogowym Save As (Zapisz jako) i zapisz plik w folderze Lessons/Lesson00. Zaakceptuj domyślną opcję Adobe Illustrator (*.AI) w Windows lub Adobe Illustrator (ai) w Mac OS, wybraną z listy Save As Type (Zapisz jako typ) lub Format, i kliknij przycisk Save (Zapisz).


    5 Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Illustrator Options (Opcje programu Illustrator), aby zatwierdzić podane w nim domyślne ustawienia


    6 Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy).


    
      [image: ] Uwaga: Jeśli nie znajdziesz opcji Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy) w menu Workspace (Przestrzeń robocza), najpierw wydaj polecenie Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Podstawy). Dopiero później wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy).

    


    Rysowanie kształtu


    Rysowanie kształtów to podstawowe zadanie wykonywane w programie Illustrator. W kolejnych lekcjach utworzysz wiele rozmaitych kształtów. Zaczniesz od narysowania prostokąta.


    1 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie).


    [image: ]


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji na temat tworzenia i edycji kształtów znajdziesz w lekcji 3. „Tworzenie ilustracji do pocztówki z wykorzystaniem kształtów”.

    


    2 Włącz narzędzie Rectangle (Prostokąt) ([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia) po lewej stronie okna programu. Ustaw kursor w lewym górnym rogu obszaru roboczego (w miejscu oznaczonym czerwonym iksem na rysunku). Kliknij i przeciągnij po skosie w dół i w prawą stronę. Gdy w szarym okienku pomiarów obok kursora zobaczysz, że szerokość wynosi w przybliżeniu 6,5 cala, a wysokość 7 cali, zwolnij przycisk myszy. Kształt zostanie automatycznie zaznaczony.


    [image: ]


    
      [image: ] Uwaga: Aby narysować kształt, możesz też kliknąć narzędziem kształtu w obszarze roboczym i zmodyfikować ustawienia tego kształtu przed jego utworzeniem.

    


    Edytowanie kształtów


    Większość kształtów jest aktywna, co oznacza, że można je edytować bezpo­średnio za pomocą narzędzi do kreślenia, takich jak Rectangle (Prostokąt). Teraz zaokrąglisz rogi narysowanego przed chwilą prostokąta.


    1 Upewnij się, że prostokąt jest nadal zaznaczony, i przeciągnij dolny środkowy punkt na jego obwiedni w dół, aż nadasz kształtowi wysokość wynoszącą w przybliżeniu 7,6 cala.


    [image: ]


    2 Przesuń kursor nad środek kształtu (niebieskie kółko). Gdy wskaźnik przybierze kształt ([image: ]), przeciągnij prostokąt tak, by znalazł się mniej więcej pośrodku obszaru roboczego.


    [image: ]


    3 Prostokąt powinien być nadal zaznaczony. Jeśli tak jest, kliknij widżet ([image: ]) w prawym górnym rogu kształtu w stronę środka prostokąta. Gdy w okienku pomiarów pojawi się wartość wynosząca w przybliżeniu 0,4 cala, zwolnij przycisk myszy.


    Wiele różnych kształtów jest wyposażonych w widżety służące na przykład do edytowania rogów, zmiany właściwości takich jak liczba boków wielokąta czy dodawanie wycięć w elipsach.


    [image: ]


    
      [image: ] Wskazówka: Rogi prostokąta możesz też zaokrąglić niezależnie od siebie. Więcej informacji o tworzeniu i edytowaniu kształtów aktywnych znajdziesz w lekcji 3. „Tworzenie ilustracji do pocztówki z wykorzystaniem kształtów”.

    


    4 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisać dokument.


    Stosowanie i edytowanie kolorów


    Stosowanie kolorów to jedno z najczęstszych zadań wykonywanych w Illustratorze. Tworzone kształty mogą mieć kolorowe obrysy (ramki) oraz wypełnienia. Program Illustrator oferuje wiele sposobów tworzenia własnych kolorów oraz edytowania barw generowanych automatycznie w każdym nowym dokumencie, zwanych próbkami. W tej części lekcji zmienisz rodzaj wypełnienia zaznaczonego kształtu, a potem zmodyfikujesz zastosowany kolor.


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji dotyczących tworzenia i stosowania kolorów zawiera lekcja 7. „Wykorzystanie koloru do uatrakcyjnienia ilustracji”.

    


    1 Upewnij się, że prostokąt jest nadal zaznaczony, i kliknij pole wypełnienia znajdujące się obok napisu Fill (Wypełnienie) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna dokumentu. W górnej części panelu, który się wówczas pojawi, włącz opcję Swatches (Próbki) ([image: ]), aby wyświetlić domyślne próbki. Ustaw kursor nad pomarańczową próbką, a gdy w okienku podpowiedzi pojawi się napis C=0, M=50, Y=100, K=0, kliknij, aby użyć wskazanego pomarańczowego koloru jako wypełnienia kształtu.


    [image: ]


    Choć możesz się posługiwać gotowymi próbkami, możesz też tworzyć własne kolory i zapisywać je w postaci nowych próbek, aby móc wygodnie używać ich na dalszym etapie realizacji projektu.


    2 W panelu z próbkami wypełnienia dwukrotnie kliknij pomarańczową próbkę, której przed chwilą użyłeś, aby zmodyfikować ustawienia koloru.


    3 W oknie dialogowym Swatch Options (Opcje próbki) zmień wartości składowych na C=0, M=0, Y=0 i K=8. Zaznacz opcję Preview (Podgląd), aby zobaczyć, jak zmienił się wygląd kształtu. Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzić zmianę koloru prostokąta. Naciśnij klawisz Escape, aby zamknąć panel Swatches (Próbki).


    [image: ]


    
      [image: ] Uwaga: W dalszej części książki będziesz musiał wielokrotnie zamykać panele, takie jak panel z próbkami koloru wypełnienia, przed przystąpieniem do dalszej pracy. Możesz to zrobić klawiszem Escape.

    


    Edytowanie obrysów


    Obrys może być widocznym konturem (obramowaniem) obiektu graficznego, na przykład kształtu albo ścieżki. O wyglądzie obrysu decyduje bardzo wiele właściwości, które można zmieniać — na przykład grubość, kolor czy kreskowanie. W tej części lekcji zmienisz grubość obrysu.


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji na temat korzystania z obrysów zamieszczono w lekcji 3. „Tworzenie ilustracji do pocztówki z wykorzystaniem kształtów”.

    


    1 Upewnij się, że prostokąt jest nadal zaznaczony, i kliknij pole obrysu ([image: ]) znajdujące się obok napisu Stroke (Obrys) w panelu Properties (Właściwości). W górnej części panelu, który się wówczas pojawi, włącz opcję Swatches (Próbki) ([image: ]), aby wyświetlić domyślne próbki tworzone wraz z dokumentem. Wybierz kliknięciem próbkę o umiarkowanym odcieniu szarości.


    [image: ]


    2 Kliknij napis Stroke (Obrys) w panelu Properties (Właściwości), aby otworzyć panel Stroke (Obrys). Zmień następujące ustawienia:


    • Stroke Weight (Grubość): 3 pt,


    • Align Stroke (Wyr. Obrys): Align Stroke to Outside (Wyrównaj obrys na zewnątrz) ([image: ]),


    • Dashed Line (Linia przerywana): zaznacz,


    • dash (kres.): 50 pt, gap (ods.): 3 pt. Po wprowadzeniu wartości gap (ods.) naciśnij klawisz Enter lub Return.


    [image: ]


    3 Wydaj polecenie Object/Lock/Selection (Obiekt/Zablokuj/Zaznaczenie), aby zablokować prostokąt, a tym samym uniemożliwić jego zaznaczenie.


    Praca z warstwami


    Warstwy służą do organizowania grafiki i ułatwiają jej zaznaczanie. W kolejnym ćwiczeniu uporządkujesz grafikę, korzystając z panelu Layers (Warstwy).


    1 Wydaj polecenie Window/Layers (Okno/Warstwy), aby wyświetlić panel Layers (Warstwy) po prawej stronie okna dokumentu.


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji na temat pracy z warstwami i panelem Layers (Warstwy) znajduje się w lekcji 9. „Porządkowanie grafiki z użyciem warstw”.

    


    2 Kliknij dwukrotnie napis Layer 1 (Warstwa 1), czyli nazwę warstwy, w panelu Layers (Warstwy). Wpisz Background i naciśnij Enter lub Return, aby zmienić nazwę warstwy.


    Nadawanie warstwom nazw może ułatwić porządkowanie elementów projektu. Na wspomnianej warstwie znajduje się utworzony przed chwilą prostokąt.


    [image: ]


    3 Kliknij przycisk Create New Layer (Utwórz nową warstwę) ([image: ]) w dolnej części panelu Layers (Warstwy), aby utworzyć nową, pustą warstwę.


    4 Dwukrotnie kliknij nazwę nowej warstwy, czyli Layer 2 (Warstwa 2), i wpisz Content. Naciśnij klawisz Enter lub Return.


    [image: ]


    5 Kliknij warstwę Content w panelu Layers (Warstwy), aby mieć pewność, że jest zaznaczona. Wszystkie nowe elementy graficzne zostaną umieszczone na wybranej warstwie.


    Przekształcanie ilustracji


    W Illustratorze można na wiele sposobów przesuwać, obracać, pochylać, skalować, wyginać i zniekształcać (między innymi) obiekty graficzne, aby nadać im oczekiwaną formę. Operacje te noszą nazwę przekształceń ilustracji i będą tematem kolejnego ćwiczenia, polegającego na narysowaniu symbolu przedstawiającego budynek.


    1 Włącz narzędzie Line Segment (Linia)([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia) po lewej stronie okna programu. Przeciągnij od strony lewej do prawej, pośrodku obszaru roboczego, aby narysować linię. Podczas przeciągania przytrzymaj klawisz Shift, aby linia została ułożona poziomo. Gdy w szarym okienku pomiarów obok kursora zobaczysz, że oznaczająca odległość wartość D (O) wynosi 1,5 cala, zwolnij najpierw przycisk myszy, a potem klawisz.


    [image: ]


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji na temat przekształcania obiektów graficznych znajdziesz w lekcji 5. „Przekształcanie ilustracji”.

    


    2 Naciśnij klawisz D, aby nadać linii domyślne parametry: kolor wypełnienia (biały), kolor obrysu (czarny) i grubość (1 punkt).


    3 Dwukrotnie wydaj polecenie View/Zoom In (Widok/Powiększ), aby powiększyć widok zaznaczonej linii.


    4 Kliknij zakładkę panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie przestrzeni roboczej, aby otworzyć panel Properties (Właściwości). Zmień grubość zaznaczonej linii na 14 pt, wybierając tę wartość z listy.


    [image: ]


    
      [image: ] Wskazówka: Aby otworzyć panel Properties (Właściwości), możesz też wydać polecenie Window/Properties (Okno/Właściwości).

    


    5 Ustaw kursor tuż nad linią i przeciągnij od jej lewego krańca do prawego, przytrzymując klawisz Shift, aby narysować kolejną linię prostą. Zwolnij przycisk myszy, a potem klawisz.


    [image: ]


    6 Zmień grubość nowej linii na 3 pt za pomocą ustawień grubości obrysu w panelu Properties (Właściwości). Utworzysz teraz kilka kopii narysowanej linii.


    7 Upewnij się, że kreska jest nadal zaznaczona, i wydaj polecenie Object/Transform/Move (Obiekt/Przekształć/Przesuń). W oknie dialogowym Move (Przesuwanie) zmień wartość parametru Vertical (Pionowo) na -0,3. Zaznacz opcję Preview (Podgląd) i kliknij przycisk Copy (Kopiuj).


    [image: ]


    8 Wydaj polecenie Object/Transform/Transform Again (Obiekt/Przekształć/Przekształć ponownie), aby powtórzyć ostatnie przekształcenie typu Move (Przesuń) i tym samym utworzyć jeszcze jedną kopię linii.


    9 Upewnij się, że ostatnia kopia linii jest zaznaczona, i włącz narzędzie Rotate (Obracanie) ([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia) po lewej stronie okna programu. Kliknij lewy skraj linii, aby określić punkt obrotu (co zostało pokazane na następnym rysunku). Przesuń kursor na prawą stronę linii i przeciągnij w kierunku przeciwnym do ruchu wskazówek zegara, aby nieznacznie obrócić linię. Zakończ przeciąganie, gdy wartość kąta obrotu widoczna w szarym okienku pomiarów będzie wynosiła w przybliżeniu 10°.


    [image: ]


    10 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie).


    Tworzenie przejść


    Możesz utworzyć przejście między dwoma obiektami, aby uzyskać sekwencję obiektów pochodnych, rozłożonych w równomiernych odstępach. Na przykład aby narysować płot, mógłbyś utworzyć przejście między dwoma prostokątami — Illustrator wygenerowałby wówczas kopie prostokątów i rozmieściłby je między źródłowymi obiektami. Resztę symbolu przedstawiającego budynek narysujesz właśnie przy użyciu przejścia.


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji na temat tworzenia przejść znajdziesz w lekcji 10. „Gradienty, przejścia i wzorki”.

    


    1 Ponownie włącz narzędzie Line Segment (Linia) ([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia). Ustaw kursor nad górną, obróconą linią (co zostało pokazane na następnym rysunku). Przeciągnij pionowo w dół, aby narysować kolejną kreskę. Podczas przeciągania przytrzymaj klawisz Shift, aby linia została ułożona idealnie w pionie. Gdy kursor dotrze do dolnej krawędzi cieńszej kreski, zwolnij najpierw przycisk myszy, a potem klawisz.


    [image: ]


    2 W panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu zmień grubość linii na 1 pt.


    3 Ustaw kursor nad widżetem środka zaznaczonej linii (kółko pośrodku obiektu). Gdy wskaźnik przybierze kształt ([image: ]), przytrzymaj klawisze Shift+Alt (Windows) lub Shift+Option (Mac OS) i przeciągnij w prawą stronę. Kontynuuj przeciąganie, aż kreska znajdzie się w pobliżu prawego końca poziomych linii. Zwolnij przycisk myszy, a potem klawisze.


    [image: ]


    4 Wskaż kursorem górny koniec nowej linii i przeciągnij pionowo w górę, aby wydłużyć kreskę — powinna sięgać aż do ukośnej linii. Gdy przedłużana linia dotrze do wspomnianej ukośnej kreski, obok kursora może się pojawić napis intersect (przecięcie).


    [image: ]


    
      [image: ] Wskazówka: Istnieje wiele skrótów klawiaturowych, które mogą zwiększyć wydajność pracy w Illustratorze. Klawisz Alt lub Option powoduje skopiowanie kształtu, a klawisz Shift ogranicza wartość kąta obrotu do 0°, 45° lub 90°.

    


    5 Dwukrotnie kliknij przycisk narzędzia Blend (Tworzenie przejść) ([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia), aby skonfigurować kilka ustawień tego narzędzia. W oknie dialogowym Blend Options (Opcje przejść) z listy Spacing (Odstępy) wybierz opcję Specified Steps (Określona liczba przejść), zmień wartość po prawej stronie tej listy na 5 i kliknij przycisk OK.


    [image: ]


    6 Ustaw kursor nad pionową linią po lewej stronie, a gdy wskaźnik przybierze kształt ([image: ]), kliknij. Następnie ustaw kursor nad pionową linią po prawej stronie, a gdy zobaczysz kursor w kształcie ([image: ]), kliknij po raz drugi. Spowoduje to utworzenie między dwiema liniami przejścia składającego się z pięciu kopii tych linii.


    [image: ]


    7 Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia) i przeciągnij nad wszystkimi elementami symbolu wyobrażającego budynek. Kliknij przycisk Group (Grupuj) w panelu Properties (Właściwości), aby połączyć te elementy i potraktować je jako jeden obiekt.


    [image: ]


    Rysowanie narzędziem Pencil (Ołówek)


    Narzędzie Pencil (Ołówek) ([image: ]) umożliwia rysowanie odręcznych ścieżek składających się z krzywych i linii prostych. Ścieżki narysowane narzędziem Pencil (Ołówek) można potem edytować. Teraz przy użyciu tego narzędzia narysujesz zielone zarośla.


    1 Kliknij przycisk narzędzia Shaper ([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia) po lewej stronie okna programu i z menu, które się wówczas pojawi, wybierz narzędzie Pencil (Ołówek) ([image: ]).
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      [image: ] Uwaga: Więcej informacji o zastosowaniu narzędzia Pencil (Ołówek) i innych narzędzi kreślarskich znajdziesz w lekcji 6. „Tworzenie ilustracji przy użyciu narzędzi do rysowania”.

    


    2 Kliknij i przeciągnij po lewej stronie symbolu budynku, aby narysować kształt przypominający zielone zarośla. Gdy dotrzesz kursorem do miejsca, w którym zacząłeś rysowanie, obok wskaźnika narzędzia Pencil (Ołówek) pojawi się małe kółko ([image: ]). Kółko to informuje, że ścieżka zostanie zamknięta. Zwolnij przycisk myszy, aby zamknąć ścieżkę. Pozostaw ją zaznaczoną.


    [image: ]


    3 Kliknij pole Fill (Wypełnienie) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu, aby otworzyć kolejny panel. Upewnij się, że przycisk Swatches (Próbki) ([image: ]) jest włączony, i kliknij zielononiebieską próbkę, aby zmienić wypełnienie kształtu.


    [image: ]


    4 W panelu Properties (Właściwości), poniżej pola wypełnienia, zmień grubość obrysu na 0.


    5 Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) w panelu Tools (Narzędzia) i przeciągnij kształt symbolizujący zarośla na lewą stronę budynku. Naciśnij klawisz Shift i przeciągnij uchwyt w rogu prostokąta otaczającego zarośla — jest to tak zwana obwiednia obiektu — aby proporcjonalnie przeskalować zielony obiekt i nadać mu wielkość pasującą do rozmiarów budynku (wzoruj się na przykładowym rysunku). Po zakończeniu skalowania zwolnij przycisk myszy oraz klawisz.


    [image: ]


    
      [image: ] Uwaga: Klawisz Shift pozwala zachować proporcje ilustracji podczas skalowania.

    


    6 Upewnij się, że zarośla są nadal zaznaczone, i wydaj kolejno polecenia Edit/Copy (Edycja/Kopiuj) i Edit/Paste (Edycja/Wklej). Przeciągnij kopię zarośli na prawą stronę symbolu budynku.


    7 Kliknij przycisk Flip Along Horizontal Axis (Odbij wzdłuż osi poziomej) ([image: ]) w panelu Properties (Właściwości).


    [image: ]


    
      [image: ] Wskazówka: Mógłbyś też kliknąć przycisk Group (Grupuj) w panelu Properties (Właściwości), tak jak zrobiłeś wcześniej w tej lekcji.

    


    8 Przeciągnij nad symbolem budynku i dwoma kępami zarośli, aby zaznaczyć te obiekty. Wydaj polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj), aby połączyć je w grupę.


    [image: ]


    Tworzenie kształtów za pomocą narzędzia Shape Builder (Generator kształtów)


    Narzędzie Shape Builder (Generator kształtów) ([image: ]) umożliwia interaktywne tworzenie skomplikowanych obiektów poprzez łączenie i wymazywanie fragmentów prostszych kształtów. W tej części lekcji narysujesz chmurę za pomocą kilku kółek oraz narzędzia Shape Builder (Generator kształtów), które pozwoli Ci te kółka połączyć.


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji o zastosowaniu narzędzia Shape Builder (Generator kształtów) znajdziesz w lekcji 4. „Edycja oraz łączenie kształtów i ścieżek”.

    


    1 Kliknij przycisk narzędzia Rectangle (Prostokąt) ([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia) po lewej stronie okna programu. Z menu, które się wówczas pojawi, wybierz narzędzie Ellipse (Elipsa) ([image: ]).


    2 Przytrzymaj klawisz Shift i przeciągnij nad symbolem budynku oraz zaroślami. Gdy wartości szerokości i wysokości w szarym okienku pomiarów obok kursora będą wynosiły 1 cal, zwolnij przycisk myszy, a potem klawisz Shift, aby narysować idealny okrąg.


    [image: ]


    3 Upewnij się, że okrąg jest nadal zaznaczony, i wydaj kolejno polecenia Edit/Copy (Edycja/Kopiuj) i Edit/Paste (Edycja/Wklej), aby wkleić jego kopię. Utwórz jeszcze dwie kopie kółka.


    [image: ]


    4 Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) i przeciągnij poszczególne kółka na siebie tak, by uformowały chmurę.


    5 Zaznacz jedno z kółek i przeciągnij róg obwiedni, aby je zmniejszyć. Podobnie zrób z niektórymi pozostałymi kółkami, aby nadać im różne rozmiary. Poprzeciągaj je tak, by nadać chmurze ładniejszy kształt.


    [image: ]


    6 Ustaw kursor po lewej stronie kółek i nieco nad nimi. Przeciągnij nad wszystkimi kółkami, aby je zaznaczyć.


    7 Kliknij pole Fill (Wypełnienie) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu. Upewnij się, że przycisk Swatches (Próbki) ([image: ]) jest włączony, i kliknij białą próbkę, aby zmienić kolor wypełnienia. Pozostaw kółka zaznaczone.


    [image: ]


    8 Włącz narzędzie Shape Builder (Generator kształtów) ([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia) po lewej stronie okna programu. Ustaw kursor po lewej stronie i nad wszystkimi zaznaczonymi kółkami (w miejscu oznaczonym czerwonym iksem na rysunku). Naciśnij klawisz Shift i przeciągnij w prawo i w dół, nad wszystkimi zaznaczonymi kółkami. Zwolnij przycisk myszy, a potem klawisz Shift, aby połączyć kształty.


    [image: ]


    9 Wydaj polecenie Object/Hide/Selection (Obiekt/Ukryj/Zaznaczenie), aby chwilowo ukryć chmurę.


    10 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).


    Umieszczanie obrazu rastrowego w Illustratorze


    W programie Illustrator można umieszczać obrazy rastrowe, na przykład w formacie JPEG lub w formacie programu Adobe Photoshop®. Obrazy te mogą być połączone z dokumentem Illustratora lub w nim osadzone. Teraz umieścisz w projekcie obraz przedstawiający odręczny napis.


    1 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie).


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji o umieszczaniu obrazów znajdziesz w lekcji 14. „Łączenie projektów Illustratora CC z innymi programami firmy Adobe”.

    


    
      [image: ] Uwaga: Jeśli w systemie Mac OS nie zobaczysz opcji Link (Połącz) w oknie dialogowym umieszczania plików, kliknij przycisk Options (Opcje).

    


    2 Wydaj polecenie File/Place (Plik/Umieść). W oknie dialogowym Place (Umieść) odszukaj folder Lessons/Lesson00 i zaznacz plik o nazwie HandLettering.psd. Upewnij się, że zaznaczona została opcja Link (Połącz), i kliknij przycisk Place (Umieść).


    [image: ]


    3 Kursor powinien symbolizować gotowość do umieszczenia grafiki w projekcie. Kliknij w lewym górnym rogu prostokąta w tle, aby umieścić obraz. Obraz ten powinien zostać zaznaczony.


    [image: ]


    Zastosowanie funkcji Image Trace (Obrys obrazu)


    Za pomocą funkcji Image Trace (Obrys obrazu) możesz przekształcać obrazy rastrowe w ilustracje wektorowe. Twoje kolejne zadanie będzie polegało na przekształceniu umieszczonego w dokumencie pliku Photoshopa.


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji o funkcji Image Trace (Obrys obrazu) znajdziesz w lekcji 3. „Tworzenie ilustracji do pocztówki z wykorzystaniem kształtów”.

    


    1 Sprawdź, czy obraz z odręcznym napisem jest nadal zaznaczony, i kliknij przycisk Image Trace (Obrys obrazu) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu. Z listy dostępnych opcji wybierz Black and White Logo (Logo czarno-białe).


    [image: ]


    2 Kliknij przycisk panelu Image Trace (Otwórz panel Obrys obrazu) ([image: ]) w panelu Properties (Właściwości). W panelu Image Trace (Obrys obrazu) kliknij trójkątną strzałkę po lewej stronie napisu Advanced (Zaawansowane), oznaczoną kółkiem na następnym rysunku. Zaznacz opcję Ignore White (Ignoruj biel) w dolnej części tego panelu, aby usunąć białe tło obrysowanej ilustracji. Kliknij niewielki przycisk z symbolem X w prawym górnym rogu panelu Image Trace (Obrys obrazu), aby go zamknąć.


    [image: ]


    
      [image: ] Wskazówka: Inny sposób przekształcenia odręcznego liternictwa polega na zastosowaniu aplikacji Adobe Capture® CC. Więcej informacji o Adobe Capture znajdziesz na stronie http://www.adobe.com/products/capture.html.

    


    3 Upewnij się, że napis jest nadal zaznaczony, i kliknij przycisk Expand (Rozwiń) w sekcji Quick Actions (Szybkie operacje) panelu Properties (Właściwości), aby przekształcić obiekt w zbiór edytowalnych kształtów wektorowych połączonych w grupę.


    
      [image: ] Uwaga: Odręczny napis na potrzeby tego projektu przygotowała Danielle Fritz (www.behance.net/danielle_fritz).

    


    4 Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) ([image: ]). Ustaw kursor nad napisem i przeciągnij ów napis tak, by znalazł się nad symbolem budynku i zaroślami (jeśli już się tam nie znajduje). Pozostaw napis zaznaczony.


    [image: ]


    Tworzenie i edytowanie gradientów


    Gradienty to płynne przejścia tonalne między dwoma kolorami (lub większą ich liczbą), które można umieszczać w tle lub w obrysie ilustracji. Użyjesz teraz gradientu do uatrakcyjnienia napisu.


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji o gradientach znajdziesz w lekcji 10. „Gradienty, przejścia i wzorki”.

    


    1 Upewnij się, że napis jest nadal zaznaczony, i kliknij pole Fill (Wypełnienie) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu. Włącz przycisk Swatches (Próbki) ([image: ]) i kliknij biało-czarną próbkę o nazwie White, Black (Biały, czarny). Pozostaw panel z próbkami otwarty.


    [image: ]


    2 Kliknij przycisk Gradient Options (Opcje gradientu) w dolnej części panelu z próbkami, aby otworzyć panel Gradient. Przycisk ten został wskazany strzałką na poprzednim rysunku.


    Być może będziesz musiał przeciągnąć panel Gradient, klikając jego pasek tytułowy, aby odsłonić ilustrację.


    3 W panelu Gradient kliknij pole Fill (Wypełnienie), aby się upewnić, że będziesz edytował wypełnienie ilustracji (pole to zostało oznaczone kółkiem na następnym rysunku). Dwukrotnie kliknij niewielki biały znacznik koloru ([image: ]) po lewej stronie suwaka gradientu w panelu Gradient (znacznik ten został wskazany strzałką na rysunku). W panelu, który się wówczas pojawi, kliknij przycisk Swatches (Próbki) ([image: ]), jeśli nie został on automatycznie włączony. Wybierz ciemnoszarą próbkę, po wskazaniu której w okienku podpowiedzi wyświetli się nazwa C=0, M=0, Y=0, K=70.


    [image: ]


    4 Naciśnij klawisz Escape, aby zamknąć próbki.


    5 Włącz narzędzie Gradient ([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia) po lewej stronie okna. Przytrzymaj klawisz Shift i przeciągnij od miejsca oznaczonego na rysunku czerwonym iksem w dół, przez cały napis, aby zmienić położenie i wielkość gradientu. Zwolnij przycisk myszy, a potem klawisz.


    6 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie) i kliknij przycisk z symbolem X w górnej części panelu Gradient, aby zamknąć ten panel.


    [image: ]


    Edycja tekstu


    Teraz umieścisz w projekcie pewien napis i zmienisz jego formatowanie. Użyjesz fontu z biblioteki Typekit, co będzie wymagało połączenia z internetem. Jeśli nie masz połączenia z internetem, możesz po prostu wybrać dowolny inny krój pisma spośród zainstalowanych na komputerze.


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji o pracy z tekstem znajdziesz w lekcji 8. „Umieszczanie tekstu na plakacie”.

    


    1 Włącz narzędzie Type (Tekst) ([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia) po lewej stronie okna programu i kliknij w pustym miejscu w górnej części obszaru roboczego, nad napisem „THE LOFTS”. Na ekranie pojawi się ramka z tekstem zastępczym „Lorem ipsum”. Wpisz on59th (bez spacji między „on” a „59th”).


    [image: ]


    2 Upewnij się, że kursor edycji tekstu nadal znajduje się w napisie, i wydaj polecenie Select/All (Zaznacz/Wszystko), aby zaznaczyć cały tekst.


    3 W panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu kliknij pole Fill (Wypełnienie). W panelu, który się pojawi, upewnij się, że włączony jest przycisk Swatches (Próbki), i kliknij ciemnoszarą próbkę, po wskazaniu której w okienku podpowiedzi wyświetli się nazwa C=0, M=0, Y=0, K=70.


    [image: ]


    4 W sekcji Character (Typografia) panelu Properties (Właściwości) podświetl bieżący rozmiar tekstu i wpisz 20. Naciśnij klawisz Enter lub Return, aby zatwierdzić zmianę.


    Teraz zastosujesz font z biblioteki Typekit. Będziesz potrzebować połączenia z internetem. Jeśli nie masz dostępu do internetu albo do biblioteki Typekit, możesz użyć dowolnego z dostępnych krojów pisma.


    [image: ]


    5 Kliknij strzałkę znajdującą się po prawej stronie pola Font Family (Ustaw rodzinę czcionek) w panelu Properties (Właściwości). Kliknij przycisk Add Fonts From Typekit (Dodaj czcionki), aby zsynchronizować font z biblioteki Typekit.


    W domyślnej przeglądarce otworzy się wtedy strona serwisu Typekit.com, na której powinieneś się automatycznie zalogować (za pomocą identyfikatora Creative Cloud).


    [image: ]


    6 W polu wyszukiwania fontów w serwisie Typekit wpisz Raleway (albo wybierz inny krój pisma, jeśli nie możesz znaleźć akurat tego). Kliknij pozycję Raleway w wynikach wyszukiwania.


    [image: ]


    
      [image: ] Uwaga: Jeśli w przeglądarce wyświetli się strona główna serwisu Typekit.com, po prostu kliknij przycisk Browse. Być może będziesz się musiał sam zalogować do usługi Creative Cloud za pomocą swojego identyfikatora Adobe.

    


    7 Przewiń w dół kolejną wyświetloną stronę, jeśli to będzie konieczne, aby odszukać odmianę wybranego kroju o nazwie Raleway Light. Kliknij przycisk Sync po prawej stronie nazwy tego kroju, aby zsynchronizować wybrany font z komputerem.


    [image: ]


    Jeśli napotkasz problemy z synchronizacją, w aplikacji Creative Cloud powinieneś zobaczyć komunikaty informujące na przykład o wyłączonej funkcji synchronizacji (włącz ją w takim przypadku) i ewentualnych innych problemach.


    8 Zamknij okno przeglądarki i wróć do programu Illustrator. Upewnij się, że tekst jest nadal zaznaczony, i kliknij w polu Font Family (Ustaw rodzinę czcionek) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu (pole to zostało oznaczone na następnym rysunku). Zacznij wpisywać nazwę raleway.


    [image: ]


    
      [image: ] Uwaga: Zsynchronizowanie fontów może potrwać kilka minut.

    


    9 Ustaw kursor nad nazwą Raleway Light na liście fontów, aby wyświetlić podgląd tego kroju pisma „na żywo”, na zaznaczonym tekście. Kliknij nazwę Raleway Light, aby zastosować wskazany krój pisma.


    10 Za pomocą narzędzia Type (Tekst) kliknij w obrębie tekstu, a następnie przeciągnij nad znakami „59”. W panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu zmień wielkość znaków na 50.


    
      [image: ] Uwaga: Przy zaznaczaniu tekstu w ten sposób możesz przypadkiem wprowadzić jakiś nowy tekst. W takiej sytuacji wydaj polecenie Edit/Undo Type (Edycja/Cofnij Wpisywanie), ustaw kursor między znakami „n” a „5” i przeciągnij w lewo, aby zaznaczyć właściwy fragment tekstu.

    


    11 Przeciągnij nad napisem „on”, aby go zaznaczyć. W sekcji Character (Typografia) panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu kliknij przycisk More Options (Więcej opcji) ([image: ]), aby wyświetlić dodatkowe opcje. Zmień wartość parametru Baseline Shift (Ustaw przesunięcie linii bazowej) na 18.


    [image: ]


    12 Przeciągnij nad znakami „th”, aby je zaznaczyć. W sekcji Character (Typografia) panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu kliknij przycisk More Options (Więcej opcji) ([image: ]), aby wyświetlić dodatkowe opcje. Zmień wartość parametru Baseline Shift (Ustaw przesunięcie linii bazowej) na 18.


    [image: ]


    13 Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia) i przeciągnij tekst pod odręczny napis, ale tak, by znajdował się nad budynkiem i otaczającą go zielenią. Jeśli to konieczne, przeciągnij poszczególne elementy tak, by całość wyglądała jak na przykładowym rysunku.


    [image: ]


    14 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).


    Wyrównywanie ilustracji


    Program Illustrator ułatwia wyrównywanie i rozmieszczanie wielu obiektów względem siebie, względem obszaru roboczego albo względem tak zwanego obiektu kluczowego. W tej części lekcji wyrównasz kilka obiektów do środka obszaru roboczego.


    1 Wydaj polecenie Object/Unlock All (Obiekt/Odblokuj wszystko), aby odblokować prostokąt w tle.


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji o wyrównywaniu ilustracji znajdziesz w lekcji 2. „Techniki zaznaczania ilustracji”.

    


    2 Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia) i wydaj polecenie Select/All (Zaznacz/Wszystko).


    [image: ]


    3 Kliknij przycisk Align to Selection (Wyrównaj do zaznaczenia) ([image: ]) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu i wybierz opcję Align to Artboard (Wyrównaj do obszaru roboczego).


    Dzięki temu zaznaczone obiekty będą wyrównywane względem obszaru roboczego.


    4 Kliknij przycisk Horizontal Align Center (Wyrównanie do środka w poziomie) ([image: ]), aby wyrównać zaznaczone elementy do środka obszaru roboczego w poziomie.


    [image: ]


    5 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie).


    Zastosowanie pędzli


    Pędzle umożliwiają zmianę wyglądu ścieżek. Możesz nakładać pociągnięcia pędzla na istniejące ścieżki bądź za pomocą narzędzia Paintbrush (Pędzel) ([image: ]) rysować ścieżki i jednocześnie dodawać do nich ozdobne pociągnięcia.


    1 Za pomocą narzędzia Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) kliknij szary prostokąt w tle, aby go zaznaczyć.


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji na temat pracy z pędzlami znajdziesz w lekcji 11. „Wykorzystanie pędzli do utworzenia plakatu”.

    


    2 Wydaj polecenie Window/Brush Libraries/Borders/Borders_Lines (Okno/Biblioteki pędzli/Obwódki/Obwódki_Linie)[2], aby otworzyć panel Borders_Lines (Obwódki_Linie) ze zbiorem pędzli.


    3 Kliknij pędzel o nazwie Multilines 1.4 w tym panelu, aby zastosować go do obrysu kształtu.


    
      [image: ] Uwaga: Zastosowany pędzel to tak zwany pędzel ze wzorkiem. Oznacza to, że pociągnięcie nim powoduje powielanie pewnego symbolu graficznego wzdłuż ścieżki (w tym przypadku). Symbol ten jest skalowany na ścieżce zgodnie z grubością jej obrysu.

    


    4 Kliknij przycisk X w rogu panelu Borders_Lines (Obwódki_Linie), aby go zamknąć.


    5 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie).


    [image: ]


    Zastosowanie symboli


    Symbol to dostępny w panelu Symbols (Symbole) element graficzny, którego można wielokrotnie używać. Symbole są przydatne, bo pomagają zaoszczędzić czas i mogą się przyczynić do zmniejszenia objętości pliku z projektem. Teraz utworzysz symbol na podstawie rysunku chmury.


    1 Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) i wydaj polecenie Object/Show All (Obiekt/Pokaż wszystko), aby zobaczyć na ekranie rysunek chmury. Zaznacz ten rysunek.


    
      [image: ] Uwaga: Więcej informacji o zastosowaniu symboli znajdziesz w lekcji 13. „Tworzenie grafiki nadruku na koszulce”.

    


    2 Wydaj polecenie Window/Symbols (Okno/Symbole), aby otworzyć panel Symbols (Symbole). Kliknij przycisk New Symbol (Nowy symbol) ([image: ]), znajdujący się w dolnej części tego panelu, aby zapisać zaznaczony rysunek chmury w postaci symbolu.


    [image: ]


    3 W oknie dialogowym Symbol Options (Opcje symbolu), które się wówczas pojawi, zmień nazwę symbolu na Cloud i kliknij przycisk OK. Jeśli na ekranie wyświetli się okno z komunikatem ostrzegawczym, także kliknij w nim przycisk OK.


    Rysunek został zapisany w panelu Symbols (Symbole), a chmura, którą umieściłeś na obszarze roboczym (i na której podstawie utworzyłeś symbol), jest teraz kopią tego symbolu.


    4 Z panelu Symbols (Symbole) trzykrotnie przeciągnij miniaturę symbolu chmury na obszar roboczy, a następnie w estetyczny sposób ułóż otrzymane grafiki w tle ilustracji. Kliknij przycisk X w górnej części grupy z panelem Symbols (Symbole), aby tę grupę zamknąć.


    [image: ]


    
      [image: ] Uwaga: Kopie symboli chmur mogą być u Ciebie rozlokowane w innych miejscach niż na przykładowym rysunku. To nie szkodzi.

    


    5 Przeskaluj niektóre chmury tak, by zróżnicować ich rozmiary. Aby to zrobić, przytrzymaj klawisz Shift i przeciągnij róg obwiedni wybranych kopii symbolu. Na koniec zwolnij przycisk myszy oraz klawisz.


    [image: ]


    6 Dwukrotnie kliknij jedną z kopii chmury znajdującą się na obszarze roboczym, aby włączyć tryb izolacji. W oknie dialogowym, które się wówczas pojawi, kliknij przycisk OK.


    
      [image: ] Wskazówka: Analogiczny efekt dałoby kliknięcie przycisku Edit Symbol (Edytuj symbol) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna dokumentu.

    


    7 Kliknij chmurę, aby ją zaznaczyć. Kliknij pole Fill (Wypełnienie) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu i włącz opcję Color Mixer (Mikser kolorów) ([image: ]), aby wyświetlić suwaki składowych CMYK. Zmień wartości składowych na C=20, M=0, Y=0 i K=0, aby uzyskać bladoniebieski odcień. Naciśnij klawisz Escape, aby zamknąć panel.


    [image: ]


    8 Dwukrotnie kliknij w pustym miejscu okna dokumentu, aby zakończyć edycję chmury w trybie izolacji. Zauważ, że pozostałe chmury też się zmieniły.


    9 Kliknij jedną z kopii chmur w obszarze roboczym i wydaj polecenie Select/Same/Symbol Instance (Zaznacz/Jednakowe/Przykład symbolu), aby zaznaczyć wszystkie kopie. Wydaj polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj).


    [image: ]


    10 Kliknij przycisk Arrange (Ułóż) w panelu Properties (Właściwości) i wybierz polecenie Send to Back (Przesuń na spód).


    Zastosowanie efektów


    Efekty zmieniają wygląd obiektu, bez ingerowania w jego strukturę. Zastosujesz teraz subtelny efekt typu Drop Shadow (Dodaj cień) w odniesieniu do napisu, który wcześniej obrysowałeś.


    1 Za pomocą narzędzia Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) kliknij napis „THE LOFTS”.


    2 Kliknij przycisk Effect (Wybierz efekt) ([image: ]) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu i wybierz polecenie Stylize/Drop Shadow (Stylizacja/Dodaj cień). W oknie dialogowym Drop Shadow (Dodaj cień) skonfiguruj następujące opcje (jeśli to będzie konieczne):


    • Mode (Tryb): Multiply (Mnożenie) — ustawienie domyślne,


    • Opacity (Krycie): 10%,


    • X Offset (X Przesunięcie) i Y Offset (Y Przesunięcie): 0,1 in,


    • Blur (Rozmycie): 0.


    
      [image: ] Uwaga: Więcej o efektach przeczytasz w lekcji 12. „Kreatywne wykorzystanie efektów i stylów graficznych”.

    


    
      [image: ] Uwaga: Wybierz podany efekt z podmenu Stylize (Stylizacja) znajdującego się w sekcji Illustrator Effects (Efekty programu Illustrator) menu Effect (Wybierz efekt).

    


    3 Zaznacz opcję Preview (Podgląd), aby wyświetlić efekt cienia dodany do ilustracji. Kliknij przycisk OK.


    [image: ]


    4 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie).


    [image: ]


    5 Wydaj kolejno polecenia File/Save (Plik/Zapisz) i File/Close (Plik/Zamknij).


    
      
        [2] W niektórych wersjach Illustratora, aby uzyskać dostęp do bibliotek pędzli, należy kliknąć przycisk z symbolem książek, wyświetlany w panelu Properties (Właściwości) po włączeniu narzędzia Paintbrush (Pędzel) — przyp. tłum.

      

    

  


  1. Najważniejsze informacje o przestrzeni roboczej


  Tematyka lekcji


  W tej lekcji zapoznasz się z przestrzenią roboczą i opanujesz następujące umiejętności:


  • Otwieranie plików programu Adobe Illustrator CC.


  • Praca z panelem Tools (Narzędzia).


  • Obsługa paneli.


  • Zerowanie i zapisywanie obszaru roboczego.


  • Powiększanie i zmniejszanie podglądu projektu.


  • Zarządzanie wieloma obszarami roboczymi i dokumentami.


  • Praca z grupami dokumentów.


  • Znajdowanie zasobów dotyczących korzystania z programu Illustrator.


  [image: ] Wykonanie ćwiczeń opisanych w tej lekcji powinno zająć około 45 minut.


  Aby wykonać prezentowane tu ćwiczenia, należy pobrać z serwera wydawnictwa materiały dotyczące tej lekcji.


  [image: ]


  
    
      Aby móc w pełni wykorzystać wszystkie możliwości rysowania, malowania i edycji oferowane przez program Adobe Illustrator CC, musisz się oswoić z obsługą przestrzeni roboczej tej aplikacji. Przestrzeń robocza składa się z paska aplikacji, pasków menu, panelu Tools (Narzędzia), panelu Properties (Właściwości), okna dokumentu oraz innych paneli domyślnych.

    

  


  Wprowadzenie do programu Illustrator


  Program Illustrator służy głównie do tworzenia i edycji grafiki wektorowej (czyli kształtów lub obiektów wektorowych). Grafika wektorowa składa się z linii i krzywych zdefiniowanych przez matematyczne obiekty, zwane wektorami. Grafikę wektorową można swobodnie przesuwać lub modyfikować bez utraty jakości, ponieważ nie zależy ona od rozdzielczości.


  [image: ]


  Innymi słowy, po zmianie rozmiaru, wydruku, zapisaniu w pliku PDF czy zaimportowaniu do innej aplikacji przeznaczonej do edycji grafiki wektorowej ilustracja zachowa ostre krawędzie. Dzięki temu grafika wektorowa to najlepszy wybór dla ilustracji takich jak logo, które będą używane w różnych rozmiarach i na różnych nośnikach.


  
    [image: ] Wskazówka: Szczegółowe informacje na temat grafiki rastrowej zawiera system pomocy programu Illustrator — Help/Illustrator Help (Pomoc/Pomoc programu Illustrator) — pod hasłem Importing bitmap images (Importowanie obrazów bitmapowych).

  


  W programie Illustrator możemy też wykorzystywać obrazy bitmapowe — zwane w terminologii technicznej obrazami rastrowymi — w których widoczny obraz jest reprezentowany przez prostokątną siatkę pikseli. Do każdego piksela przypisane są określona lokalizacja i wartość koloru. Na przykład zdjęcia wykonywane smartfonem są obrazami rastrowymi. Obrazy rastrowe można tworzyć i edytować w programach takich jak Adobe Photoshop®.


  [image: ]


  Uruchamianie programu Illustrator i otwieranie pliku


  Pierwszą lekcję rozpoczniesz od zapoznania się z Illustratorem. W jej trakcie otworzysz kilka plików graficznych, przed przystąpieniem do lektury powinieneś jednak przywrócić domyślne ustawienia programu Adobe Illustrator CC. Jest to coś, co będziemy robić na początku każdej lekcji w tej książce, aby zyskać pewność, że narzędzia i ustawienia działają dokładnie tak, jak zostało to opisane.


  1 Aby usunąć lub dezaktywować (przez zmianę jego nazwy) plik ustawień programu Adobe Illustrator CC, zapoznaj się z częścią „Przywracanie ustawień domyślnych” we „Wprowadzeniu” na początku książki.


  2 Kliknij dwukrotnie ikonę Adobe Illustrator CC, by uruchomić program Adobe Illustrator.


  Po uruchomieniu programu Illustrator najprawdopodobniej ujrzysz ekran powitalny, zawierający informacje o zasobach programu oraz inne wskazówki.


  
    [image: ] Uwaga: Jeśli nie pobrałeś dotychczas materiałów niezbędnych do realizacji poszczególnych ćwiczeń, to zrób to teraz. Więcej informacji na ten temat znajdziesz we „Wprowadzeniu” na początku książki.

  


  3 Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwórz) i zaznacz plik L1_start1.ai, znajdujący się w folderze Lesson01 wewnątrz folderu Lessons, umieszczonego na dysku twardym Twojego komputera, po czym kliknij Open (Otwórz). Plik L1_start.ai wykorzystamy do przećwiczenia nawigowania, zmiany powiększenia i analizowania dokumentu Illustratora oraz przestrzeni roboczej.


  4 Wydaj polecenie Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Podstawy), upewnij się, że ta pozycja w menu jest zaznaczona, a następnie wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy), aby przywrócić domyślne ustawienia bieżącej przestrzeni roboczej.


  Polecenie Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) gwarantuje odtworzenie domyślnych ustawień całej przestrzeni roboczej, wraz ze wszystkimi narzędziami i panelami.


  
    [image: ] Uwaga: Jeśli po otwarciu dokumentu na ekranie pojawi się samouczek programu, możesz po prostu go zamknąć. Tak samo możesz postąpić w trakcie każdej kolejnej lekcji.

  


  5 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie).


  Obszar roboczy to obszar zawierający drukowalną ilustrację, będący odpowiednikiem strony w programie Adobe InDesign®. Polecenie to spowoduje, że aktywny obszar roboczy wypełni okno dokumentu. Dzięki temu cały obszar roboczy będzie doskonale widoczny.


  Po otwarciu pliku i całkowitym uruchomieniu Illustratora, na ekranie pojawią się menu, pasek aplikacji, panel Tools (Narzędzia) i inne panele.


  [image: ]


  Obsługa przestrzeni roboczej programu


  Do przetwarzania i obsługi dokumentów oraz importowanych plików służą rozmaite panele, paski i okna, w które wyposażony jest program Illustrator. Dowolny układ tych elementów interfejsu programu nosi nazwę przestrzeń robocza. Po pierwszym uruchomieniu Illustratora automatycznie wczytywana jest domyślna przestrzeń robocza, którą można dowolnie dostosowywać do aktualnych potrzeb. Możesz przygotować kilka takich przestrzeni — jedną na potrzeby edycji projektów, inną zaś do przeglądania gotowych ilustracji. Zapisane przestrzenie robocze można dowolnie przełączać podczas pracy.


  
    [image: ] Uwaga: Zrzuty ekranu pokazane na rysunkach w tej lekcji zostały wykonane w systemie Mac OS i mogą trochę się różnić od tego, co widzisz na ekranie — zwłaszcza, jeśli używasz systemu Windows.

  


  Na poniższym rysunku opisane są poszczególne elementy przestrzeni roboczej programu:


  [image: ]


  A Pasek aplikacji znajduje się w górnej części okna programu i domyślnie zawiera kontrolki aplikacji, przełącznik dostępnych przestrzeni roboczych oraz wyszukiwarkę. W systemie Windows menu główne programu znajduje się obok paska aplikacji — jak na poniższym rysunku.


  [image: ]


  B Panele służą do edytowania i śledzenia zmian zachodzących w projekcie. Część paneli wyświetlona jest domyślnie, lecz wiele z nich trzeba w razie potrzeby otworzyć samemu przy użyciu poleceń zgromadzonych w menu Window (Okno).


  C Panel Tools (Narzędzia) zawiera przyciski narzędzi służących do rysowania i edycji obrazów, ilustracji, wybranych elementów projektu oraz wiele innych. Narzędzia są podzielone na tematyczne grupy.


  D W oknie dokumentu wyświetlany jest edytowany projekt (lub projekty).


  
    [image: ] Wskazówka: Na pasku stanu, który znajduje się w lewym dolnym rogu okna dokumentu, wyświetlane są informacje pomocnicze oraz narzędzia ułatwiające nawigowanie w obrębie projektu i zmianę jego powiększenia.

  


  Obsługa panelu Tools (Narzędzia)


  Panel Tools (Narzędzia), znajdujący się z lewej strony obszaru roboczego, zawiera narzędzia umożliwiające zaznaczanie obiektów, narzędzia służące do rysowania i malowania, narzędzia do edycji i oglądania ilustracji, próbniki Fill (Wypełnienie) i Stroke (Obrys), przełączniki trybu rysowania oraz przełączniki trybu ekranu. W kolejnych lekcjach będziesz stopniowo zapoznawał się z każdą z wymienionych funkcji tego ważnego panelu.


  [image: ]


  
    [image: ] Uwaga: W panelu Tools (Narzędzia), widocznym na tym rysunku, narzędzia ułożone są w dwóch kolumnach, istnieje jednak możliwość zmiany układu ikon na jednokolumnowy; układ ten może być włączony automatycznie, w zależności od rozdzielczości ekranu i rodzaju przestrzeni roboczej.

  


  1 Wskaż kursorem myszy przycisk narzędzia Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia). Zauważ, że w okienku podpowiedzi wyświetlona zostanie zarówno nazwa narzędzia (Selection Tool [Narzędzie Zaznaczanie]), jak i powiązany z nim skrót klawiaturowy (V).


  [image: ]


  
    [image: ] Wskazówka: Istnieje możliwość edycji domyślnych skrótów klawiaturowych dostępnych w programie Illustrator. W tym celu należy skorzystać z polecenia Edit/Keyboard Shortcuts (Edycja/Skróty klawiszowe). Więcej informacji na ten temat można znaleźć pod hasłem Keyboard Shortcuts (Skróty klawiaturowe) w systemie pomocy programu Illustrator — Help/Illustrator Help (Pomoc/Pomoc programu Illustrator).

  


  2 Przesuń kursor nad przycisk narzędzia Direct Selection (Zaznaczanie bezpośrednie) ([image: ]), po czym wciśnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy — na ekranie pojawią się wówczas dostępne narzędzia zaznaczania. Zwolnij przycisk myszy i kliknij narzędzie Group Selection (Zaznaczanie grupowe), aby je włączyć.


  W panelu Tools (Narzędzia) każdy z przycisków narzędzi, w którego prawym dolnym rogu znajduje się mały trójkąt, skrywa dodatkowe narzędzia, które można włączać w opisany sposób.


  [image: ]


  
    [image: ] Wskazówka: Podpowiedzi narzędzi można skonfigurować w oknie dialogowym polecenia Edit/Preferences/General (Edycja/Preferencje/Ogólne) w systemie Windows lub Illustrator CC/Preferences/General (Illustrator CC/Preferencje/Ogólne) w systemie Mac OS. Należy w tym celu włączyć lub wyłączyć opcję Show Tool Tips (Pokaż podpowiedzi).

  


  3 Kliknij przycisk narzędzia Rectangle (Prostokąt) ([image: ]) i przytrzymaj wciśnięty przycisk myszy, aby wyświetlić więcej narzędzi. Kliknij strzałkę umieszczoną na końcu paska danej grupy narzędzi. W ten sposób oddzielisz pasek tej grupy od panelu Tools (Narzędzia), dzięki czemu będziesz miał wygodny dostęp do wszystkich znajdujących się w niej narzędzi.


  [image: ]


  
    [image: ] Wskazówka: Ukryte narzędzia można również zaznaczyć, naciskając klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i klikając przycisk widocznego narzędzia w panelu Tools (Narzędzia). Każde kliknięcie spowoduje wybranie kolejnego narzędzia z zestawu ukrytych narzędzi.

  


  4 Kliknij przycisk zamknięcia (X) w prawym górnym rogu (Windows) lub lewym górnym rogu (Mac OS) na pasku tytułu panelu swobodnego, aby go zamknąć. Narzędzia powrócą do panelu Tools (Narzędzia).


  [image: ]


  Teraz zajmiemy się zmianą rozmiaru i przenoszeniem panelu Tools (Narzędzia). W panelu tym, widocznym na rysunkach zamieszczonych w tej lekcji, narzędzia ułożone są (domyślnie) w dwóch kolumnach. Jak już wcześniej wspomniałem, układ narzędzi może być jednokolumnowy — w zależności od rozdzielczości ekranu i rodzaju przestrzeni roboczej. Jest to normalna sytuacja.


  
    [image: ] Wskazówka: Panele swobodne z narzędziami można zwinąć, zadokować w przestrzeni roboczej lub połączyć w grupę z innymi panelami.

  


  5 Kliknij podwójną strzałkę w lewym górnym rogu panelu Tools (Narzędzia), by zwęzić go do jednej kolumny lub rozszerzyć go z powrotem do dwóch kolumn (w zależności od rozdzielczości ekranu).


  [image: ]


  6 Ponownie kliknij tę samą strzałkę, aby rozszerzyć (lub zwęzić) panel Tools (Narzędzia).


  7 Aby przenieść panel Tools (Narzędzia) i umieścić go w dowolnym miejscu przestrzeni roboczej, należy kliknąć szary pasek tytułu lub podwójną przerywaną linię, która się pod nim znajduje, i przeciągnąć panel w odpowiednie miejsce. Panel Tools (Narzędzia) stał się panelem swobodnym.


  [image: ]


  
    [image: ] Wskazówka: Aby przełączyć się pomiędzy jednokolumnową a dwukolumnową postacią panelu Tools (Narzędzia), możesz kliknąć podwójną strzałkę w górnej części panelu lub kliknąć dwukrotnie pasek tytułu w tejże części panelu. Uważaj tylko, żeby nie kliknąć znaku X, bo panel zostanie zamknięty! Jeśli go zamkniesz, wydaj polecenie Window/Tools/Default (Okno/Narzędzia/Domyślnie), aby go ponownie otworzyć.

  


  8 Aby ponownie zadokować panel Tools (Narzędzia) z boku obszaru roboczego, należy kliknąć ciemnoszary pasek znajdujący się na samej górze tego panelu lub kropkowaną linię umieszczoną pod spodem i przeciągnąć go do lewego brzegu okna aplikacji. Gdy kursor znajdzie się w pobliżu krawędzi, po jego lewej stronie pojawi się półprzezroczysta niebieska ramka, zwana strefą upuszczania. Wystarczy teraz zwolnić przycisk myszy, a panel Tools (Narzędzia) zostanie automatycznie zadokowany po lewej stronie obszaru roboczego.


  [image: ]


  
    Niestandardowe panele narzędzi


    Może się okazać, że przez większość czasu będziesz się posługiwał konkretnym zestawem narzędzi. W programie Illustrator można skomponować własne panele, zawierające najczęściej używane narzędzia.


    [image: ]


    Własny panel narzędzi można utworzyć, wydając polecenie Window/Tools/New Tools Panel (Okno/Narzędzia/Nowy panel narzędzi). Panel ten zostanie zapisany w programie Illustrator i będzie dostępny w każdym dokumencie otwartym w tym programie. Panele niestandardowe są swobodne, ale można je też zadokować i zapisać w utworzonej przez siebie przestrzeni roboczej.


    W dolnej części każdego nowego niestandardowego panelu znajdują się kontrolki wypełnienia i obrysu. Ponadto wszystkie takie panele zawierają przycisk plus (+), nad który można przeciągnąć kopie narzędzi z panelu głównego Tools (Narzędzia). Aby usunąć narzędzie z niestandardowego panelu, należy przeciągnąć je poza obszar tego panelu.

  


  Obsługa panelu Properties (Właściwości)


  Po pierwszym uruchomieniu programu Illustrator i otwarciu jakiegoś dokumentu po prawej stronie przestrzeni roboczej zobaczysz panel Properties (Właściwości). W panelu tym wyświetlane są właściwości aktywnego dokumentu (jeśli nic nie zostało zaznaczone) bądź właściwości zaznaczonego elementu projektu. Wspomniany panel stanowi zbiór jednych z najczęściej używanych opcji i ustawień, będziesz więc dość często się nim posługiwał.


  1 Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie)([image: ]) w panelu Tools (Narzędzia), a następnie przyjrzyj się panelowi Properties (Właściwości) po prawej stronie.


  W górnej części panelu Properties (Właściwości) będzie widniał napis No Selection (Brak zaznaczenia). Jest to pole wskaźnika zaznaczeń, dzięki któremu możesz wygodnie sprawdzić, co obecnie jest zaznaczone (jeśli cokolwiek). Właściwości wyświetlane w panelu Properties (Właściwości) przy braku zaznaczenia dotyczą bieżącego dokumentu oraz preferencji działania programu.


  [image: ]


  2 Ustaw kursor nad niebieskim tłem ilustracji i kliknij, aby ją zaznaczyć.


  W panelu Properties (Właściwości) powinieneś teraz zobaczyć opcje dotyczące zaznaczonego fragmentu ilustracji. Po zaznaczeniu fragmentu pracy możesz zmienić jego rozmiar, położenie, kolorystykę i wiele innych ustawień. Zaznaczony obiekt jest prostokątem, o czym świadczy napis Rectangle (Prostokąt) w prawym górnym rogu panelu.


  [image: ]


  3 Kliknij podkreślone słowo Opacity (Krycie) w panelu Properties (Właściwości), aby otworzyć panel z ustawieniami przezroczystości. Te słowa w panelu Properties (Właściwości), które są podkreślone, można kliknąć, aby wyświetlić więcej opcji.


  [image: ]


  4 Naciśnij klawisz Escape, aby zamknąć panel z ustawieniami przezroczystości (jeśli będzie to konieczne).


  5 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie), aby anulować zaznaczenie prostokąta.


  W panelu Properties (Właściwości) ponownie pojawią się domyślne ustawienia, wyświetlane w chwili, gdy nic nie jest zaznaczone.


  [image: ]


  Praca z panelami


  Panele ułatwiają dostęp do wielu narzędzi programu Illustrator, a dzięki ich możliwościom modyfikowanie realizowanego projektu staje się znacznie prostsze. Wszystkie dostępne w Illustratorze panele są wymienione alfabetycznie w menu Window (Okno). Poeksperymentujmy teraz z ukrywaniem, zamykaniem i otwieraniem paneli.


  1 Kliknij zakładkę panelu Layers (Warstwy), znajdującą się po prawej stronie zakładki panelu Properties (Właściwości).


  [image: ]


  Panelowi Layers (Warstwy) towarzyszą dwa inne — Properties (Właściwości) oraz Libraries (Biblioteki). Należą one do tej samej grupy paneli.


  
    [image: ] Wskazówka: Aby otworzyć ukryty panel, należy wybrać jego nazwę z menu Window (Okno). Symbol zaznaczenia po lewej stronie nazwy panelu wskazuje, że panel jest już otwarty i znajduje się na wierzchu swojej grupy paneli. Jeśli z menu Window (Okno) wybierzesz nazwę zaznaczonego panelu, to zarówno ten panel, jak i jego grupa zostaną zamknięte lub zwinięte.

  


  2 Kliknij podwójną strzałkę w górnej części doku, aby zwinąć wszystkie te panele.


  [image: ]


  Tą metodą zwijania paneli możesz się posłużyć w celu wygospodarowania większej ilości miejsca do pracy nad dokumentem.


  
    [image: ] Wskazówka: Aby rozszerzyć lub zwinąć dok z panelami, możesz też dwukrotnie kliknąć pasek tytułowy tego doku, znajdujący się w jego górnej części.

  


  3 Przeciągnij lewą krawędź zadokowanych paneli, aż napisy z ich nazwami znikną.


  [image: ]


  Spowoduje to ukrycie nazw paneli i zwinięcie doku do postaci ikon. Aby otworzyć panel zwinięty do postaci ikony, wystarczy kliknąć jego ikonę.


  4 Ponownie kliknij podwójną strzałkę, aby rozszerzyć panele.


  [image: ]


  5 Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy), aby przywrócić domyślne ustawienia bieżącej przestrzeni roboczej.


  Dokowanie paneli


  Panele w programie Illustrator można przemieszczać w obrębie przestrzeni roboczej i porządkować w sposób pasujący do potrzeb. W dalszej części ćwiczenia otworzymy nowy panel i dołączymy go do paneli domyślnych, znajdujących się po prawej stronie obszaru roboczego.


  1 Kliknij menu Window (Okno) w górnej części ekranu, aby wyświetlić listę wszystkich paneli dostępnych w Illustratorze. Wybierz polecenie Align (Wyrównaj) z menu Window (Okno), aby otworzyć panel Align (Wyrównaj) oraz inne panele, które są z nim domyślnie zgrupowane.


  Otwierane panele, które nie należą do domyślnej przestrzeni roboczej, są wyświetlane jako swobodne. To oznacza, że nie są zadokowane i można je przemieszczać. Swobodne panele można zadokować po prawej albo po lewej stronie przestrzeni roboczej.


  2 Kliknij pasek tytułowy grupy z panelem Align (Wyrównaj), znajdujący się nad nazwami tych paneli, i przeciągnij całą grupę bliżej paneli zadokowanych po prawej stronie.


  [image: ]


  Następne zadanie będzie polegało na zadokowaniu panelu Align (Wyrównaj) do panelu Properties (Właściwości).


  3 Przeciągnij zakładkę panelu Align (Wyrównaj) z dala od jego grupy, ponad zakładki paneli Properties (Właściwości), Layers (Warstwy) i Libraries (Biblioteki), znajdujące się na samej górze doku z panelami. Gdy wokół całego doku pojawi się niebieskie podświetlenie, zwolnij przycisk myszy, aby zadokować nowy panel.


  [image: ]


  4 Kliknij przycisk X, znajdujący się w górnej części grupy paneli Transform (Przekształcenia) i Pathfinder (Filtry ścieżek), aby zamknąć tę swobodną grupę.


  [image: ]


  
    [image: ] Wskazówka: Panele możesz też dokować obok siebie po prawej albo po lewej stronie przestrzeni roboczej. To znakomity sposób na oszczędzenie miejsca.

  


  Panele można nie tylko dodawać do doku po prawej stronie, ale też je stamtąd usuwać.


  5 Przeciągnij panel Align (Wyrównaj) za jego zakładkę w lewą stronę, z dala od doku. Zwolnij przycisk myszy.


  [image: ]


  6 Kliknij przycisk X w górnej części panelu Align (Wyrównaj), aby ten panel zamknąć.


  7 Kliknij zakładkę okna panelu Libraries (Biblioteki), znajdującego się po prawej stronie, aby go otworzyć (jeśli nie jest otwarty).


  Przełączanie przestrzeni roboczych


  Po pierwszym uruchomieniu programu Illustrator wyświetlona zostanie przestrzeń robocza Essentials (Podstawy). Illustrator jest jednak wyposażony w wiele innych predefiniowanych przestrzeni roboczych, które można wykorzystać do realizacji różnych zadań. Twoim zadaniem będzie teraz zmiana przestrzeni roboczej na inną, wybraną z gotowych. Przy okazji poznasz kilka nowych paneli.


  1 Kliknij przełącznik przestrzeni roboczych na pasku aplikacji nad zadokowanymi panelami, aby zmienić bieżącą przestrzeń roboczą.


  Na liście zobaczysz wiele przestrzeni roboczych. Każda ma określone zadanie i każda powoduje otwarcie konkretnych paneli oraz zaaranżowanie miejsca w sposób najbardziej sprzyjający realizacji tego zadania.


  
    [image: ] Wskazówka: Naciśnij klawisz Tab, aby na przemian ukryć i wyświetlić panele. Aby jednocześnie ukryć albo pokazać wszystkie panele z wyjątkiem panelu Tools (Narzędzia), użyj skrótu Shift+Tab.

  


  2 Z przełącznika przestrzeni roboczych wybierz opcję Layout (Układ), aby zmienić bieżącą przestrzeń roboczą.


  [image: ]


  Zwróć uwagę na kilka zmian, jakie zaszły w przestrzeni roboczej. Jedną z największych jest zadokowanie panelu Control (Sterowanie) na górze aplikacji, tuż nad oknem dokumentu (na poniższym rysunku panel ten został oznaczony strzałką). Podobnie jak panel Properties (Właściwości), panel Control (Sterowanie) umożliwia szybki dostęp do opcji, poleceń oraz innych paneli związanych z bieżącym zaznaczeniem.


  [image: ]


  Zwróć też uwagę na ikony zwiniętych paneli po prawej stronie przestrzeni roboczej. W przestrzeniach takich jak Essentials (Podstawy) możesz tworzyć grupy paneli ustawione jeden nad drugim. Dzięki temu da się pomieścić na ekranie znacznie więcej paneli.


  3 Z przełącznika przestrzeni roboczych znajdującego się nad zadokowanymi panelami wybierz opcję Essentials (Podstawy), aby przywrócić przestrzeń roboczą Essentials (Podstawy).


  4 Wybierz polecenie Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) z przełącznika przestrzeni roboczych na pasku aplikacji.


  Po powrocie do poprzedniej przestrzeni roboczej przywracane są też dokonane w niej uprzednio zmiany, takie jak otwarcie panelu Libraries (Biblioteki). Aby całkowicie wyzerować ustawienia przestrzeni roboczej — takiej jak Essentials (Podstawy) — należy wydać stosowne polecenie.


  Zapisywanie przestrzeni roboczej


  Jak dotąd w tej lekcji nauczyłeś się zerować przestrzeń roboczą oraz wybierać inną. Możesz też jednak skonfigurować panele w sposób, który Ci odpowiada, i zapisać tak utworzoną przestrzeń. Kolejne ćwiczenie polega na zadokowaniu nowego panelu i utworzeniu własnej przestrzeni roboczej.


  1 Wydaj polecenie Window/Artboards (Okno/Obszary robocze), aby otworzyć grupę z panelem Artboards (Obszary robocze).


  2 Przeciągnij panel Artboards (Obszary robocze) za jego zakładkę ponad zakładkę panelu Properties (Właściwości), znajdującego się w doku w prawej górnej części ekranu. Gdy wokół całego doku pojawi się niebieskie podświetlenie, zwolnij przycisk myszy, aby zadokować panel Artboards (Obszary robocze).


  
    [image: ] Uwaga: W celu usunięcia zapisanej przestrzeni roboczej wydaj polecenie Window/Workspace/Manage Workspaces (Okno/Przestrzeń robocza/Zarządzanie przestrzeniami roboczymi). Zaznacz nazwę przestrzeni, którą zamierzasz usunąć, i kliknij przycisk Delete Workspace (Usuń przestrzeń roboczą).

  


  
    [image: ] Wskazówka: W celu zmodyfikowania zapisanej przestrzeni roboczej wczytaj ją, ułóż panele w pożądany sposób, po czym wydaj polecenie Window/Workspace/New Workspace (Okno/Przestrzeń robocza/Nowa przestrzeń robocza). W oknie dialogowym New Workspace (Nowa przestrzeń robocza) nadaj przestrzeni roboczej pierwotną nazwę. Gdy na ekranie pojawi się okno dialogowe z pytaniem o chęć nadpisania istniejącej przestrzeni, kliknij przycisk OK.

  


  3 Kliknij przycisk X w górnej części swobodnego panelu Asset Export (Eksport zasobów), aby ten panel zamknąć.


  4 Wydaj polecenie Window/Workspace/New Workspace (Okno/Przestrzeń robocza/Nowa przestrzeń robocza). W polu Name (Nazwa) okna dialogowego New Workspace (Nowa przestrzeń robocza) wpisz nazwę My Workspace i kliknij przycisk OK.


  [image: ]


  Nie ma żadnych ograniczeń dotyczących nazwy przestrzeni roboczej. Przestrzeń robocza „My Workspace” została zapisana w programie Illustrator. Będziesz mógł z niej korzystać, dopóki jej nie usuniesz.


  5 Wydaj polecenie Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Podstawy).


  6 Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy).


  Zauważ, że panele wróciły na swoje domyślne miejsca.


  7 Wydaj polecenie Window/Workspace/My Workspace (Okno/Przestrzeń robocza/My Workspace). Za pomocą menu Window/Workspace (Okno/Przestrzeń robocza) możesz włączyć przestrzeń, której chcesz użyć, lecz przed przystąpieniem do kolejnego etapu ćwiczeń przywróć przestrzeń Essentials (Podstawy).


  Obsługa menu paneli i menu kontekstowych


  Większość paneli w Illustratorze jest wyposażona w menu z dodatkowymi opcjami. Aby otworzyć to menu, należy kliknąć ikonę ([image: ] lub [image: ]) znajdującą się w prawym górnym rogu panelu. Te dodatkowe opcje mogą dotyczyć zmiany sposobu wyświetlania panelu, dodawania lub modyfikowania jego zawartości i innych ustawień. W tym ćwiczeniu zmienisz sposób wyświetlania panelu Swatches (Próbki) przy użyciu dostępnego w nim menu.


  1 Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) za pomocą panelu Tools (Narzędzia) po lewej stronie okna, a następnie — tak jak poprzednio — kliknij niebieski kształt w tle ilustracji.


  2 Kliknij pole Fill (Wypełnienie) znajdujące się po lewej stronie napisu Fill (Wypełnienie) w panelu Properties (Właściwości).


  [image: ]


  3 W panelu, który się wówczas pojawi, upewnij się, że zaznaczona jest opcja Swatches (Próbki) ([image: ]). Kliknij ikonę menu panelu ([image: ]), znajdującą się w jego prawym górnym rogu, i z tego menu wybierz polecenie Small List View (Mała lista).


  [image: ]


  W panelu pojawi się wtedy lista nazw próbek wraz z ich miniaturami. Ponieważ opcje znajdujące się w menu panelu dotyczą tylko tego panelu, zmianie uległ jedynie wygląd panelu Swatches (Próbki).


  4 Ponownie kliknij ikonę menu ([image: ]) w tym panelu i wybierz z menu opcję Small Thumbnail View (Małe miniaturki), aby przywrócić pierwotny sposób wyświetlania próbek.


  Oprócz menu paneli dostępne są też menu kontekstowe zawierające polecenia związane z bieżącym narzędziem, zaznaczeniem lub panelem. Polecenia znajdujące się w menu kontekstowym są na ogół dostępne także w innych miejscach przestrzeni roboczej, ale posługiwanie się tym menu może zaoszczędzić Ci trochę czasu.


  5 Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie).


  
    [image: ] Uwaga: Jeśli umieścisz kursor nad zakładką albo paskiem tytułowym panelu i klikniesz prawym przyciskiem myszy, to możesz zamknąć panel lub grupę paneli, korzystając z menu, które się wówczas pojawi.

  


  6 Wskaż kursorem myszy ciemnoszary obszar otaczający biały obszar roboczy. Następnie kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wyświetlić menu kontekstowe z powiązanymi z tym miejscem opcjami.


  Menu kontekstowe, które zobaczysz u siebie, może zawierać różne polecenia, w zależności od tego, co wskazałeś kursorem myszy.


  [image: ]


  
    Dopasowanie jasności interfejsu użytkownika


    Podobnie jak Adobe InDesign czy Adobe Photoshop, Illustrator umożliwia dopasowanie jasności interfejsu użytkownika. Jest to parametr preferencji, który pozwala na wybór jednego z czterech predefiniowanych poziomów jasności.


    [image: ]


    Aby dostosować jasność interfejsu użytkownika, należy wydać polecenie Edit/Preferences/User Interface (Edycja/Preferencje/Interfejs użytkownika) w systemie Windows lub Illustrator CC/Preferences/User Interface (Illustrator CC/Preferencje/Interfejs użytkownika) w systemie Mac OS.

  


  Zmienianie widoku ilustracji


  Na pewnym etapie pracy z danym projektem zapewne będziesz potrzebował zmiany powiększenia wybranego fragmentu tego projektu oraz będziesz chciał się przemieszczać między obszarami roboczymi. Powiększenie widoku ilustracji można zmieniać w bardzo szerokim zakresie — od 3,13% do 64 000%. Jego wartość jest wyświetlona na pasku tytułowym (lub zakładce dokumentu), obok nazwy pliku oraz w polu znajdującym się w lewym dolnym rogu okna dokumentu.


  W Illustratorze możemy zmieniać powiększenie na wiele sposobów — w kolejnych ćwiczeniach poznasz kilka najczęściej stosowanych metod.


  
    [image: ] Wskazówka: Obraz można też powiększyć za pomocą skrótu Ctrl++ (Windows) lub Command++ (Mac OS). W tym celu należy nacisnąć klawisze Ctrl i + (Windows) lub Command i + (Mac OS). Obraz można też zmniejszyć za pomocą skrótu Ctrl+– (Windows) lub Command+– (Mac OS). W tym celu należy nacisnąć klawisze Ctrl i – (Windows) lub Command i – (Mac OS).

  


  Zastosowanie poleceń z menu View (Widok)


  Aby powiększyć lub zmniejszyć widok ilustracji za pomocą poleceń menu View (Widok), można wykonać jedną z następujących czynności:


  • wybrać polecenie View/Zoom In (Widok/Powiększ), aby powiększyć obraz ilustracji;


  • wybrać polecenie View/Zoom Out (Widok/Zmniejsz), aby pomniejszyć obraz.


  Za każdym razem, gdy wybierzesz jedno z poleceń służących do zmiany powiększenia, sposób wyświetlania ilustracji zostanie zmieniony zgodnie z kolejną wartością z listy predefiniowanych poziomów powiększenia. Predefiniowane poziomy powiększenia można obejrzeć w menu wyświetlanym po kliknięciu przycisku ze strzałką skierowaną w dół, w lewym dolnym rogu okna dokumentu. Przycisk ten znajduje się tuż obok pola zawierającego bieżący poziom powiększenia. Jeśli zaznaczony został jakiś fragment ilustracji, to wydanie polecenia View/Zoom In (Widok/Powiększ) spowoduje dopasowanie powiększenia do aktualnego zaznaczenia.


  W menu View (Widok) znajdują się też polecenia umożliwiające dopasowanie aktywnego obszaru roboczego do wielkości ekranu, zmieszczenie wszystkich obszarów roboczych na ekranie albo wyświetlenie ilustracji w naturalnej wielkości. Aktywny obszar roboczy to ten, który obecnie jest zaznaczony. Obszary robocze odzwierciedlają obszary mogące zawierać obiekty przeznaczone do wydruku (podobne do stron w programie takim jak Adobe InDesign). Na poniższym rysunku obszar roboczy został przeze mnie obrysowany czerwoną ramką.


  [image: ]


  1 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie).


  Wydanie polecenia View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie) lub użycie skrótu klawiaturowego Ctrl+0 (Command+0 w Mac OS) spowoduje wyśrodkowanie obszaru roboczego w oknie dokumentu.


  
    [image: ] Wskazówka: Kolejny sposób na dopasowanie obszaru roboczego do rozmiaru okna dokumentu polega na dwukrotnym kliknięciu przycisku narzędzia Hand (Rączka) ([image: ]).

  


  2 Aby wyświetlić ilustrację w jej rzeczywistym rozmiarze, wydaj polecenie View/Actual Size (Widok/Naturalna wielkość).


  Ilustracja zostanie wyświetlona w powiększeniu wynoszącym 100%. Przy takim powiększeniu to od rzeczywistego rozmiaru ilustracji będzie zależało, jaka jej część będzie widoczna na ekranie.


  3 Wybierz polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie), zanim przystąpisz do kolejnego ćwiczenia.


  
    [image: ] Wskazówka: Inny sposób błyskawicznego wyświetlenia projektu w powiększeniu 100% polega na dwukrotnym kliknięciu przycisku narzędzia Zoom (Lupka) ([image: ]).

  


  Korzystanie z narzędzia Zoom (Lupka)


  Widok ilustracji można powiększać i pomniejszać zgodnie z predefiniowanymi wartościami powiększeń nie tylko za pomocą poleceń znajdujących się w menu View (Widok), lecz także przy użyciu narzędzia Zoom (Lupka) ([image: ]).


  1 Kliknij przycisk narzędzia Zoom (Lupka) ([image: ]) 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  2. Techniki zaznaczania ilustracji
Dostępne w wersji pełnej.

  3. Tworzenie ilustracji do pocztówki z wykorzystaniem kształtów
Dostępne w wersji pełnej.

  4. Edycja oraz łączenie kształtów i ścieżek
Dostępne w wersji pełnej.

  5. Przekształcanie ilustracji
Dostępne w wersji pełnej.

  6. Tworzenie ilustracji przy użyciu narzędzi do rysowania
Dostępne w wersji pełnej.

  7. Wykorzystanie koloru do uatrakcyjnienia ilustracji
Dostępne w wersji pełnej.

  8. Umieszczanie tekstu na plakacie
Dostępne w wersji pełnej.

  9. Porządkowanie grafiki z użyciem warstw
Dostępne w wersji pełnej.

  10. Gradienty, przejścia i wzorki
Dostępne w wersji pełnej.

  11. Wykorzystanie pędzli do utworzenia plakatu
Dostępne w wersji pełnej.

  12. Kreatywne wykorzystanie efektów i stylów graficznych
Dostępne w wersji pełnej.

  13. Tworzenie grafiki nadruku na koszulce
Dostępne w wersji pełnej.

  14. Łączenie projektów Illustratora CC z innymi programami firmy Adobe
Dostępne w wersji pełnej.

  15. Eksportowanie materiałów
Dostępne w wersji pełnej.

  Autorzy
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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