
  [image: ]


  Adobe Creative Team


  Adobe Illustrator CS6/CS6 PL


  Oficjalny podręcznik


  Tytuł oryginału: Adobe Illustrator CS6 Classroom in a Book


  


  Tłumaczenie: Joanna Zatorska na podstawie tekstu Piotra Cieślaka


  


  ISBN: ePub: 978-83-246-6429-0, Mobi: 978-83-246-6430-6


  


  Authorized translation from the English language edition, entitled: ADOBE ILLUSTRATOR CS6 CLASSROOM IN A BOOK; ISBN 032182248X; by the Adobe Creative Team; published by Pearson Education, Inc, publishing as Adobe Press.


  Copyright © 2012 by Adobe Systems, Incorporated.


  


  All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means, electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system, without permission from Pearson Education, Inc.


  


  Polish language edition published by HELION S.A. Copyright © 2013.


  


  Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


  


  Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.
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  Drogi Czytelniku!
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      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Zaczynamy


    Adobe Illustrator CS6 to obecnie uznany standard w zakresie programów do edycji grafiki przeznaczonej dla dokumentów drukowanych, projektów multimedialnych i sieci WWW. Niezależnie od tego, czy pracujesz jako niezależny artysta, jako grafik przygotowujący ilustracje do druku lub na potrzeby publikacji multimedialnych, czy też jako projektant lub autor stron WWW, program Adobe Illustrator oferuje Ci wszystkie niezbędne narzędzia pozwalające osiągnąć naprawdę profesjonalny rezultat.


    Seria Oficjalny podręcznik


    Książka Adobe Illustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik jest kolejnym tomem z serii podręczników szkoleniowych, które uczą korzystania z profesjonalnych programów graficznych i edytorskich, opracowanych z pomocą ekspertów wykorzystujących oprogramowanie Adobe.


    Kolejne lekcje zostały opracowane w taki sposób, aby każdy Czytelnik mógł studiować je w swoim własnym tempie. Początkujący użytkownik programu Adobe Illustrator może znaleźć w tej książce podstawową wiedzę niezbędną do uruchomienia programu. Z kolei osoba doświadczona znajdzie w niej opis wielu zaawansowanych funkcji programu oraz opis technik i porad odnoszących się do najnowszej wersji programu Adobe Illustrator.


    Mimo iż każda z lekcji zawiera przede wszystkim szczegółowe instrukcje, które przeprowadzają krok po kroku przez kolejne etapy realizacji projektu, ambitni użytkownicy znajdą w nich wiele sugestii i propozycji samodzielnych eksperymentów i badania możliwości programu. Książkę tę można przeczytać w całości od początku do końca, lecz można też zdecydować się na lekturę tylko tych lekcji, które dotyczą interesujących technik lub zawierają potrzebne w danym momencie informacje. Każda z lekcji kończy się podsumowaniem streszczającym wszystko to, co zostało w niej omówione.


    Niezbędna wiedza


    Czytelnik książki Adobe Illustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik powinien mieć praktyczną umiejętność korzystania z komputera i jego systemu operacyjnego, w tym między innymi obsługi myszy i standardowych poleceń menu programu. Powinien też wiedzieć, w jaki sposób otwiera się, zapisuje i zamyka pliki. Czytelnicy, którzy nie czują się jeszcze dość pewnie, powinni zajrzeć do drukowanej lub elektronicznej dokumentacji systemu operacyjnego dostarczanej wraz z systemem Windows lub Mac OS.


    
      Uwaga: Jeśli w różnych systemach operacyjnych daną rzecz robi się inaczej, stosować będziemy zasadę, że najpierw podajemy polecenia właściwe dla systemu Windows, a następnie dla systemu Mac OS, prezentując jednocześnie w nawiasie nazwę systemu operacyjnego. Na przykład tak: „wciśnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i kliknij poza obszarem ilustracji”. Często stosowane polecenia mogą być później podawane w formie skrótowej — najpierw skrócone polecenie Windows, potem prawy ukośnik, a po nim polecenie Mac OS — bez podawania w nawiasie nazwy systemu operacyjnego. Na przykład „wciśnij klawisz Alt/Option” lub „kliknij, wciskając klawisz Ctrl/Command”.

    


    Instalowanie programu


    Zanim przystąpisz do lektury książki Adobe Illustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik, powinieneś upewnić się, że system operacyjny Twojego komputera został właściwie skonfigurowany oraz że zainstalowane zostało w nim odpowiednie oprogramowanie i niezbędne urządzenia.


    Program Adobe Illustrator CS6 nie znajduje się w materiałach dołączonych do niniejszej książki; Czytelnik musi go zakupić we własnym zakresie (lub pobrać wersję próbną ze strony producenta). Kompletne instrukcje, jak zainstalować oprogramowanie, można znaleźć w pliku Read Me na płycie DVD aplikacji lub na stronie internetowej firmy Adobe pod adresem http://www.adobe.com/support/.


    Czcionki użyte w ćwiczeniach


    W projektach opisanych w niniejszej książce wykorzystane zostały czcionki dostarczane wraz z programem Adobe Illustrator CS6. Część z nich można znaleźć na płycie z programem, inne instalowane są wraz z aplikacją dla wygody użytkownika. Czcionki te znajdują się w następujących lokalizacjach:


    • System Mac OS X: [dysk startowy]/Library/Fonts/


    • System Windows: [dysk startowy]\Windows\Fonts\


    Więcej informacji na temat czcionek i ich instalowania można znaleźć w pliku Read Me na płycie DVD aplikacji Adobe Illustrator CS6 lub na stronie firmy Adobe pod adresem http://www.adobe.com/support/.


    Pobieranie materiałów do książki


    Zakup książki Adobe Illustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik upoważnia Cię do korzystania z plików projektów zaprezentowanych w tej książce. Potrzebne pliki możesz pobrać z Internetu za pomocą odnośnika ftp://ftp.helion.pl/przyklady/ilcs6o_ebook.zip. Pliki do każdej lekcji znajdują się w oddzielnym folderze. Przed przystąpieniem do wykonywania ćwiczeń należy pobrać je na dysk twardy komputera.


    Przywracanie ustawień domyślnych


    Plik zawierający ustawienia użytkownika przechowuje między innymi informacje o sposobie działania poleceń i rozmieszczeniu poszczególnych paneli po uruchomieniu programu Adobe Illustrator. Za każdym razem, gdy kończysz pracę z programem Adobe Illustrator, położenie paneli i pewne określone ustawienia poleceń są zapisywane w osobnym pliku. Aby przywrócić narzędziom i panelom ich oryginalne, domyślne ustawienia, wystarczy usunąć bieżący plik ustawień programu Adobe Illustrator CS6 (jeśli plik ten zostanie usunięty, to podczas najbliższego uruchamiania programu Adobe Illustrator CS6 automatycznie utworzy i zapisze na dysku nowy plik z preferencjami).


    Przed przystąpieniem do lektury każdej kolejnej lekcji należy przywrócić domyślne ustawienia programu Illustrator. Dzięki temu będziesz miał gwarancję, że narzędzia i panele programu będą działać dokładnie tak, jak to zostało opisane w książce. Po przeczytaniu książki można oczywiście przywrócić własne, zachowane wcześniej ustawienia.


    Aby zachować bieżące ustawienia w programie Illustrator


    
      Uwaga: W systemie Windows XP folder Dane aplikacji może być domyślnie ukryty, podobnie jak folder AppData w systemie Windows Vista i Windows 7. W celu uzyskania dostępu do tych folderów otwórz okno dialogowe Opcje folderów, którego skrót znajduje się w Panelu sterowania, kliknij zakładkę Widok i zaznacz opcję Pokaż ukryte pliki i foldery lub opcję Pokaż ukryte pliki, foldery i dyski.

    


    


    1. Zamknij program Adobe Illustrator CS6.


    2. Znajdź plik AIPrefs (Windows) lub Adobe Illustrator Prefs (Mac OS), stosując się do poniższych instrukcji:


    • W systemie Windows XP SP3 plik AIPrefs znajduje się w folderze [dysk startowy]\Documents and Settings\[nazwa użytkownika]\Dane aplikacji\Adobe\Adobe Illustrator CS6 Settings\pl_PL\x86 lub x64.


    • W systemie Windows Vista oraz Windows 7 plik AIPrefs znajduje się w folderze [dysk startowy]\Users\[nazwa użytkownika]\AppData\Adobe\Adobe Illustrator CS6 Settings\pl_PL\x86 lub x64.


    • W systemie Mac OS 10.6 i 10.71 plik Adobe Illustrator Prefs można znaleźć w folderze [dysk startowy]/Users/[nazwa użytkownika]/Library/Preferences/Adobe Illustrator CS6 Setting2/pl_PL.


    
      Uwaga: Jeśli w podanej lokalizacji nie ma pliku z ustawieniami, to należy użyć polecenia Find (Znajdź), w które jest wyposażony każdy nowoczesny system operacyjny, i podjąć próbę wyszukania pliku o nazwie AIPrefs (w Windows) lub Adobe Illustrator Prefs (Mac OS) na całym dysku twardym komputera.

    


    Jeśli mimo wszystko nie możesz znaleźć pliku z ustawieniami, oznacza to, że program Adobe Illustrator CS6 nie był jeszcze ani razu uruchomiony albo też plik ten został przeniesiony w inne miejsce. Plik ustawień jest automatycznie tworzony po zakończeniu pierwszej sesji z programem Illustrator i aktualizowany przy każdym kolejnym zamykaniu Illustratora.


    
      Wskazówka: Aby móc łatwo odnaleźć i usunąć plik ustawień programu Adobe Illustrator przed przystąpieniem do realizowania kolejnych lekcji, możesz utworzyć skrót (Windows) lub alias (Mac OS) umożliwiający szybki dostęp do folderu Adobe Illustrator CS6 Settings.

    


    


    3. Utwórz kopię wspomnianego pliku i umieść go w innym katalogu na dysku twardym komputera.


    4. Uruchom program Adobe Illustrator CS6.


    Aby usunąć bieżące ustawienia programu Illustrator


    
      Uwaga: W systemie Windows XP folder Dane aplikacji może być domyślnie ukryty, podobnie jak folder AppData w systemie Windows Vista i Windows 7. W celu uzyskania dostępu do tych folderów otwórz okno dialogowe Opcje folderów, którego skrót znajduje się w Panelu sterowania, kliknij zakładkę Widok i zaznacz opcję Pokaż ukryte pliki i foldery lub opcję Pokaż ukryte pliki, foldery i dyski.

    


    1. Zamknij program Adobe Illustrator CS6.


    2. Odszukaj plik AIPrefs (Windows) lub też Adobe Illustrator Prefs (Mac OS) w następujących folderach:


    • W systemie Windows XP SP3 plik AIPrefs znajduje się w folderze [dysk startowy]\Documents and Settings\[nazwa użytkownika]\Dane aplikacji\Adobe\Adobe Illustrator CS6 Settings\pl_PL\x86 lub x64.


    • W systemie Windows Vista oraz Windows 7 plik AIPrefs znajduje się w folderze [dysk startowy]\Users\[nazwa użytkownika]\AppData\Adobe\Adobe Illustrator CS6 Settings\pl_PL\x86 lub x64.


    • W systemie Mac OS 10.6 i 10.73 plik Adobe Illustrator Prefs można znaleźć w folderze[dysk startowy]/Users/username/Library/Preferences/Adobe Illustrator CS6 Settings4/pl_PL.


    
      Uwaga: Jeśli w podanej lokalizacji nie ma pliku z ustawieniami, to należy użyć polecenia Find (Znajdź), w które wyposażony jest każdy nowoczesny system operacyjny, i podjąć próbę wyszukania pliku o nazwie AIPrefs (w Windows) lub Adobe Illustrator Prefs (Mac OS) na całym dysku twardym komputera.

    


    3. Usuń plik z preferencjami programu.


    4. Uruchom program Adobe Illustrator CS6.


    Aby odtworzyć zapisane wcześniej ustawienia po ukończeniu wszystkich ćwiczeń


    1. Zamknij program Adobe Illustrator CS6.


    2. Usuń bieżący plik z ustawieniami w folderze Adobe Illustrator CS6 Settings i zastąp go zarchiwizowanym wcześniej plikiem.


    
      Uwaga: Zamiast przenosić oryginalny plik z preferencjami, możesz po prostu zmienić jego nazwę, lecz to pierwsze rozwiązanie jest znacznie bezpieczniejsze.

    


    Inne źródła informacji


    Książka Adobe Illustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik nie zastąpi dokumentacji dołączonej do programu. W naszej książce omawiamy tylko niektóre polecenia i opcje Illustratora. Aby zapoznać się ze szczegółowymi wskazówkami i poradami dotyczącymi różnych aspektów programu Adobe Illustrator CS6, sięgnij po następujące źródła informacji:


    Serwis pomocy społeczności Adobe Community Help: System ten obejmuje specjalny serwis, skupiający użytkowników programów Adobe, członków zespołu rozwijającego produkty Adobe, autorów i ekspertów, w którym możesz znaleźć porady, inspirujące wskazówki i pomoc w rozwiązywaniu typowych problemów.


    Aby skorzystać z pomocy Community Help: System pomocy można uruchomić poleceniem Help/Illustrator Help (Pomoc/Pomoc programu Illustrator).


    Zawartość serwisu jest współtworzona przez użytkowników. Ty również możesz przyczynić się do jego rozwoju, dodając komentarze na forach, wzbogacone łączami do stron WWW, publikując własne prace za pomocą aplikacji Community Publishing lub dodając własne wskazówki w serwisie Cookbook Recipes. Na stronie www.adobe.com/community/publishing/download.html możesz uzyskać więcej informacji na ten temat.


    Na stronie http://community.adobe.com/help/profile/faq.html znajdziesz odpowiedzi na najczęściej zadawane pytania dotyczące serwisu Community Help.


    Adobe Illustrator Help and Support: www.adobe.com/support/illustrator to strona, na której możesz przeglądać i wyszukiwać potrzebne informacje zgromadzone w serwisie adobe.com w sekcji Help and Support.


    Fora Adobe:  forums.adobe.com, pozwalają na wymianę opinii, pytań i odpowiedzi dotyczących produktów Adobe.


    Adobe TV:  tv.adobe.com to miejsce, w którym znajdziesz wiele fachowych porad ekspertów oraz inspiracji dotyczących produktów Adobe, między innymi kanał How To (czyli „Jak to zrobić?”), gdzie zdobędziesz cenne wskazówki, które pomogą Ci rozpocząć pracę z programem.


    Adobe Design Center:  www.adobe.com/designcenter zawiera mnóstwo artykułów dotyczących projektowania i tematów pokrewnych. Ponadto możesz odwiedzić galerię prezentującą prace znakomitych projektantów, a także skorzystać z kursów i innych zasobów.


    Adobe Developer Connection:  www.adobe.com/devnet to źródło artykułów technicznych, przykładowych fragmentów kodu oraz filmów szkoleniowych dotyczących produktów i technologii Adobe.


    Zasoby dla nauczycieli:  www.adobe.com/education to prawdziwa skarbnica informacji dla nauczycieli prowadzących zajęcia w oparciu o programy Adobe. Można tu znaleźć rozwiązania przydatne na różnych poziomach nauki, w tym darmowe scenariusze edukacyjne, które realizują zintegrowane podejście do nauczania obsługi oprogramowania Adobe i mogą zostać wykorzystane podczas przygotowań do egzaminów na Adobe Certified Associate.


    A oto garść innych przydatnych łączy:


    Adobe Marketplace & Exchange:  www.adobe.com/cfusion/exchangeumożliwia wymienianie się własnymi rozszerzeniami, skryptami, funkcjami i dodatkami do programów Adobe.


    Strona poświęcona programowi Adobe Illustrator CS6: www.adobe.com/products/illustrator/.


    Adobe Labs:  http://labs.adobe.com udostępnia wczesne wersje najnowocześniejszych technologii, a także fora, na których możesz wymieniać doświadczenia z osobami wchodzącymi w skład zespołu twórców produktów Adobe oraz innymi członkami społeczności.


    Certyfikaty Adobe


    Programy certyfikacji organizowane przez firmę Adobe zostały opracowane w taki sposób, aby pomóc klientom firmy w rozwijaniu i pogłębianiu ich znajomości produktów Adobe. Dostępne są cztery różne poziomy szkoleń:


    • Adobe Certified Associate (ACA)


    • Adobe Certified Expert (ACE)


    • Adobe Certified Instructor (ACI)


    • Adobe Authorized Training Center (AATC)


    Certyfikat ACA stanowi potwierdzenie umiejętności użytkownika programów firmy Adobe w zakresie podstawowego planowania, projektowania i zarządzania projektami przy użyciu różnych form komunikacji cyfrowej.


    Certyfikat ACE to znakomita okazja do poszerzenia umiejętności dla ekspertów posługujących się programami firmy Adobe. Certyfikat ten może być kluczem do znalezienia ciekawszej pracy lub wynegocjowania podwyżki i stanowi doskonały sposób na potwierdzenie oraz udokumentowanie zdobytego doświadczenia.


    Instruktorzy dysponujący certyfikatem ACE powinni zainteresować się programem Adobe Certified Instructor (ACI), który pozwala im poszerzyć wiedzę, a także oferuje dostęp do bogatej bazy materiałów szkoleniowych.


    Ośrodki szkoleniowe z certyfikatem AATC oferują autoryzowane kursy obsługi programów Adobe, prowadzone wyłącznie przez wykładowców z certyfikatem ACI. Lista ośrodków szkoleniowych AATC dostępna jest pod adresem http://partners.adobe.com.


    Więcej informacji o programach szkoleniowych firmy Adobe znajdziesz na stronie www.adobe.com/support/certification/main.html.


    Wyszukiwanie aktualizacji


    Firma Adobe sukcesywnie publikuje aktualizacje swoich produktów. Można je pobrać przy użyciu programu Adobe Updater, oczywiście pod warunkiem posiadania stałego dostępu do internetu.


    1. Wydaj polecenie Help/Updates (Pomoc/Uaktualnienia) w programie Illustrator. Program Adobe Updater zweryfikuje dostępność aktualizacji dla posiadanego oprogramowania firmy Adobe.


    2. Wybierz aktualizacje przeznaczone do zainstalowania w oknie dialogowym Adobe Application Manager, a następnie kliknij przycisk Download And Install Updates (Uaktualnij), aby przystąpić do ich pobierania.


    
      Uwaga: Należy zauważyć, że jeśli program Illustrator będzie uruchomiony podczas instalowania aktualizacji, w oknie dialogowym Adobe Application Manager zostaniesz poproszony o jego zamknięcie. Zamknij program i kontynuuj proces aktualizacji. Dopiero po jego ukończeniu możesz ponownie uruchomić Illustrator.

    


    
      Wskazówka: Niezależnie od tego, w którym programie uruchomiono okno dialogowe Adobe Application Manager (w tym przypadku w Illustratorze), widoczne są w nim wszystkie aktualizacje dostępne dla zainstalowanego oprogramowania Adobe. Jeśli chcesz, możesz poprzez to okno uaktualnić również pozostałe aplikacje Adobe (o ile dostępne są ich aktualizacje).

    


    3. Po zapoznaniu się z dostępnymi aktualizacjami i systemem pomocy programu Illustrator zamknij wszystkie zbędne okna, by móc wygodnie kontynuować pracę.


    1 W systemie Mac OS 10.7 (Lion) folder Library jest domyślnie ukryty.


    2 Uwaga. Nazwy folderów mogą nieznacznie się różnić, w zależności od wersji językowej systemu i programu Illustrator — przyp. tłum.


    3 W systemie Mac OS 10.7 (Lion) folder Library jest domyślnie ukryty.


    4 Uwaga. Nazwy folderów mogą nieznacznie się różnić, w zależności od wersji językowej systemu i programu Illustrator — przyp. tłum.

  


  
    Co nowego w programie Illustrator CS6?


    Program Illustrator CS6 oferuje wiele innowacyjnych funkcji ułatwiających użytkownikom projektowanie grafiki, niezależnie od tego, czy jest ona przeznaczona do druku, na potrzeby stron WWW, czy też cyfrowych produkcji wideo. W tej części książki pokrótce przedstawimy większość nowych funkcji zaimplementowanych w tej wersji programu Illustrator — opowiemy, jak działają i w jaki sposób korzystać z nich w trakcie projektowania.


    Wydajny i elastyczny interfejs


    Ponad 40 nowych ulepszeń interfejsu użytkownika programu Illustrator sprawia, że praca z ulubionymi narzędziami jest łatwiejsza, bardziej efektywna i intuicyjna.


    [image: interface.tif]


    Narzędzia, panele i kontrolki znajdują się w nadal w tym samym miejscu, jednak codzienne zadania wymagają mniejszej liczby czynności. Obsługa programu, począwszy od zmiany nazwy warstw po nawigację na liście czcionek, stała się szybsza i bardziej bezpośrednia. Zmiany dotyczące paneli obejmują rozwijalne obszary zawierające próbki kolorów oraz możliwość edycji koloru poprzez kod szesnastkowy w panelu Color (Kolor). Nazwy warstw, stylów oraz próbek można teraz edytować bezpośrednio w odpowiednim panelu, natomiast w panelu Character (Typografia) udostępnione zostały glify, których wyświetlenie wymagało wcześniej kilku kliknięć.


    Możliwość regulacji jasności interfejsu użytkownika


    Użytkownik programu otrzymał możliwość zmiany jasności interfejsu w dowolnym momencie pracy, a także dopasowania jej dla każdego projektu oddzielnie, zgodnie z własnymi upodobaniami. Możesz teraz dopasować wygląd programu do tego z programów służących do obróbki wideo lub programu Adobe Photoshop CS6, albo po prostu skorzystać z tej funkcji, aby ułatwić sobie koncentrację na projekcie podczas pracy.


    [image: 76612.jpg]


    Funkcja Image Trace (Obrys obrazu)


    Całkowicie nowy silnik odpowiedzialny za obrysowywanie obrazów w programie Illustrator CS6 pozwala na szybką i łatwą konwersję obrazów rastrowych w edytowalną grafikę wektorową. Dzięki temu można uzyskać ostrzejsze krawędzie, które lepiej odzwierciedlają kształty, oraz wierniejszy dobór kolorów w porównaniu do fukcji Live Trace (Aktywny obrys) wprowadzonej w wersji CS2. Funkcja Image Trace (Obrys obrazu) pozwala uzyskać praktycznie takie same efekty, lecz o znacznie lepszej jakości, o wiele szybciej i z użyciem intuicyjnych, łatwych w obsłudze narzędzi. Nie musisz się już więcej zmagać ze skomplikowanymi opcjami.


    [image: tracing.tif]


    Tworzenie wzorów


    W nowej wersji Illustratora tworzenie i edycja płytek wzorów wektorowych są niezwykle proste. Poeksperymentuj z różnymi rodzajami układów płytek i wypróbuj możliwość precyzyjnej kontroli miejsca łączenia i nakładania się płytek układających się w jednolity wzór.


    [image: pattern2.tif]


    System wydajności Merkury


    Ukryte moce nowego Illustratora CS6 uwidaczniają się przy wielu różnych okazjach. Wsparcie architektury 64-bitowej w systemach Mac OS i Windows pozwala w pełni wykorzystać całą dostępną pamięć RAM komputera. Wzrost wydajności daje się zauważyć szczególnie podczas otwierania, zapisu i eksportu dużych plików. Szybsze jest również wyświetlanie podglądów, a program szybciej reaguje na nasze działania.
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    Gradient na obrysie


    Dzięki nowym gradientom na obrysie możesz w pełni wykazać swoją kreatywność. Ten typ gradientu można stosować wzdłuż ścieżek, w poprzek lub wewnątrz obrysu. Przekształć prostą ścieżkę w atrakcyjny wizualnie i przyciągający uwagę obiekt. Wyposażony w całkowitą kontrolę nad położeniem gradientu i stopniem krycia, możesz teraz tworzyć wyrafinowane kształty, korzystając z obrysów zamiast z wypełnień.


    [image: gradients.tif]


    Inne udoskonalenia


    • Panel Transform (Przekształcenia) — Teraz uzyskasz szybki dostęp do krytycznej opcji Scale Strokes & Effects (Obrysy i efekty skalowania) bezpośrednio z panelu Transform (Przekształcenia). Opcja Scale Strokes & Effects (Obrysy i efekty skalowania) jest również dostępna w uaktualnionym panelu Transform Effect (Efekt przekształcenia).


    • Panel Transparency (Przezroczystość) — Dzięki nowym przyciskom Make Mask (Utwórz maskę) i Release (Usuń) można teraz dużo łatwiej tworzyć maski kryjące i używać ich. Wszystkie funkcje Illustratora związane z maskami są dostępne w panelu Transparency (Przezroczystość).


    • Panel Control (Sterowanie) — Wszystkie potrzebne na bieżąco opcje są teraz w zasięgu ręki, czyli w udoskonalonym panelu Control (Sterowanie). Został on ujednolicony pod względem dostępnych opcji, niezależnie od kontekstu — czy będzie to rozmieszczenie kontrolek punktów węzłowych, masek przycinających, czy przekształceń.


    • Udoskonalona funkcja Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) — Efekt Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) został zoptymalizowany pod względem szybkości, zwiększono wydajność tworzenia cieni i blasków, a ponadto dodano natychmiastowy podgląd podczas tworzenia czy edycji efektu.


    Lista ta zawiera jedynie niektóre z nowych i udoskonalonych funkcji Illustratora CS6, jednak pozwala na pokazanie starań firmy Adobe w kierunku zapewnienia Ci jak najlepszych narzędzi potrzebnych do pracy. Mamy nadzieję, że praca z programem Illustrator CS6 dostarczy Ci równie wspaniałych wrażeń jak nam.


    — Zespół Adobe Illustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik

  


  
    Szybki kurs zapoznawczy z programem Adobe Illustrator CS6


    Tematyka lekcji


    Ten krótki, praktyczny wstęp stanowi interaktywną demonstrację najważniejszych funkcji i nowych, fascynujących możliwości programu Adobe Illustrator CS6.


    [image: 74583.jpg]


    Wykonanie ćwiczeń opisanych w tej części książki powinno zająć około godziny. Skopiuj folder Lesson00 na dysk twardy Twojego komputera.

  


  [image: 72171.jpg]


  
    Zadaniem niniejszego, wstępnego kursu jest przedstawienie nowych funkcji programu Adobe Illustrator CS6, takich jak gradienty obrysów i metody tworzenia wzorków. Prócz tego zwrócimy uwagę na kluczowe zagadnienia związane z wygodą i efektywnościąpracy w tym programie.


    

  


  
    Zaczynamy


    W pierwszym rozdziale zapoznasz się z niektórymi narzędziami i funkcjami programu Adobe Illustrator CS6, co pozwoli Ci nabrać pewnego wyobrażenia o jego możliwościach. W trakcie wykonywania ćwiczeń narysujesz szyld firmy produkującej czekoladę.


    
      Uwaga: Jeśli nie pobrałeś dotychczas materiałów niezbędnych do realizacji tej lekcji, to zrób to teraz. Na potrzeby tego projektu wystarczy skopiować folder o nazwie Lesson00. Więcej informacji na ten temat znajdziesz na stronie 2, w części zatytułowanej „Pobieranie materiałów do książki”.

    


    1. Aby upewnić się, że narzędzia i panele programu będą działały dokładnie tak, jak to zostało opisane w tym kursie, należy usunąć lub dezaktywować plik ustawień programu Adobe Illustrator CS6. Szczegółowe wskazówki na ten temat znajdziesz w części „Przywracanie ustawień domyślnych” na stronie 3.


    2. Uruchom program Adobe Illustrator CS6.


    3. Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwórz) i otwórz plik o nazwie L00end.ai, znajdujący się w folderze Lesson00. Zawiera on ukończony projekt, który będziesz próbował odtworzyć. Po zapoznaniu się z tym projektem możesz go zamknąć przy użyciu polecenia File/Close (Plik/Zamknij) lub pozostawić go w roli materiału wzorcowego. Realizację projektu rozpoczniemy od utworzenia nowego, pustego dokumentu.
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    4. Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj podstawy).


    
      Uwaga: Jeśli nie znajdziesz opcji Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj podstawy) w menu Workspace (Przestrzeń robocza), najpierw wydaj polecenie Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Podstawy). Dopiero później wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj podstawy).

    


    


    Praca z obszarami roboczymi


    Dokument utworzony w programie Illustrator może się składać nawet ze stu przestrzeni roboczych (obszary robocze można porównać do stron w programie takim jak Adobe InDesign®). W ćwiczeniu tym utworzysz dokument zawierający dwa obszary robocze.


    
      Uwaga: Więcej informacji na temat tworzenia nowych dokumentów znajdziesz w rozdziale 3., zaś na temat edycji przestrzeni roboczych — w rozdziale 4.

    


    1. Wydaj polecenie File/New (Plik/Nowy).


    2. Po wyświetleniu okna dialogowego New Document (Nowy dokument) z listy New Document Profile (Nowy profil dokumentu) wybierz opcję Print (Drukowanie), a w polu Name (Nazwa) wpisz signage. Następnie zmień wartość parametru Number of Artboards (Ilość obszarów roboczych) na 2, zaś z listy Units (Jednostki) wybierz opcję Inches (Cale). Kliknij przycisk OK. W oknie Illustratora pojawi się nowy, pusty dokument.
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    3. Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Pozostaw domyślną nazwę dokumentu signage.ai w oknie dialogowym Save As (Zapisz jako) i zapisz plik w folderze Lesson00. Zaakceptuj domyślną opcję Adobe Illustrator (*.AI) w Windows lub Adobe Illustrator (ai) w Mac OS wybraną z listy Save As Type (Zapisz jako typ) lub Format i kliknij przycisk Save (Zapisz). Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Illustrator Options (Opcje programu Illustrator), aby zatwierdzić podane w nim, domyślne ustawienia.


    4. Wydaj polecenie View/Rulers/Show Rulers (Widok/Miarki/Pokaż miarki), by wyświetlić miarki u góry i po lewej stronie okna dokumentu.


    5. Włącz narzędzie Artboard ([image: SP_ArtboardTool_Lg_N.png] Narzędzie obszaru roboczego) przy użyciu panelu Tools (Narzędzia), często zwanego paskiem narzędzi programu, a następnie kliknij środek białego obszaru roboczego z etykietą 01-Artboard 1 (01-Obszar roboczy 1) znajdującą się w lewym górnym rogu. Następnie kliknij przycisk Landscape ([image: landscape.tif] Pozioma) w panelu Control (Sterowanie), znajdujący się nad obszarami roboczymi.
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    6. Umieść kursor nad zaznaczonym obszarem roboczym i przeciągnij go w lewo, aż pojawi się szary odstęp między dwoma obszarami roboczymi. Program Illustrator pozwala na utworzenie obszarów roboczych o różnych rozmiarach i orientacji.
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    7. Włącz narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie), aby zakończyć edycję obszarów roboczych. Kliknij prawy obszar roboczy (o orientacji poziomej) w celu uaktywnienia go, a następnie wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie).


    Tworzenie kształtów i linii


    
      Uwaga: Więcej informacji na temat tworzenia i edycji kształtów znajdziesz w rozdziale 3., „Tworzenie i edycja kształtów”.

    


    Kształty to fundamenty, na których opiera się program Illustrator. W nadchodzących ćwiczeniach będziesz je tworzył wielokrotnie. Zaczniemy już teraz od utworzenia kilku kształtów.


    1. Włącz narzędzie Line Segment ([image: SP_LineSegmentTool_Lg_N.png] Linia) na pasku narzędzi i umieść kursor nad górną krawędzią przestrzeni roboczej, blisko lewej krawędzi (w miejscu zaznaczonym kółkiem na rysunku obok). Naciśnij i przytrzymaj klawisz Shift, po czym kliknij i przeciągnij kursor w dół, aż do dolnej krawędzi obszaru roboczego. Zwolnij przycisk myszy i klawisz Shift.
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    2. Wpisz 30 pt w polu Stroke w panelu Control (Sterowanie) znajdującym się nad oknem dokumentu, po czym naciśnij Enter lub Return.
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    3. Upewnij się, że narzędzie Line Segment ([image: SP_LineSegmentTool_Lg_N.png] Linia) jest nadal zaznaczone, i umieść kursor nad nową linią, w odległości około jednej trzeciej długości od górnej krawędzi. Naciśnij i przytrzymaj klawisz Shift, po czym przeciągnij kursor w prawo, niemal do prawej krawędzi obszaru roboczego. Zwolnij przycisk myszy i naciśnięty klawisz.
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    4. Zmień grubość obrysu na 50 pt, korzystając z panelu Control (Sterowanie). Wpisz 3.65 in w polu z prawej strony wartości Y, aby zmienić pionowe położenie linii. Naciśnij Enter lub Return.


    
      Uwaga: W zależności od rozdzielczości ekranu, opcje z grupy Transform (Przekształcenia) (przykładowo parametr Y) mogą nie być widoczne w panelu Control (Sterowanie). W tym przypadku kliknij łącze Transform (Przekształć), aby wyświetlić panel Transform (Przekształcenia), lub wydaj polecenie Window/Transform (Okno/Przekształcenia).

    


    


    5. Włącz narzędzie Rectangle ([image: SP_RectangleTool_Lg_N.png] Prostokąt) na pasku narzędzi. Umieść kursor poniżej utworzonej przed chwilą linii (w miejscu zaznaczonym kółkiem na rysunku). Kliknij i przeciągnij, aby narysować prostokąt o szerokości 5,8 cala i wysokości 3 cali. Wymiary te są widoczne na szarych etykietach wyświetlonych obok kursora. Grubość obrysu nowego prostokąta wynosi 50 pt; wartość tę zmienimy w kolejnym punkcie.


    6. Jeśli to konieczne, zmień wartość parametru W (Sz) w panelu Control (Sterowanie) na 5.8 in i naciśnij Enter lub Return. Naciśnij klawisz D, aby zastosować w prostokącie domyślne wypełnienie i obrys.


    
      Uwaga: W zależności od rozdzielczości ekranu, opcje z grupy Transform (Przekształcenia) (przykładowo parametr Y) mogą nie być widoczne w panelu Control (Sterowanie). W tym przypadku kliknij łącze Transform (Przekształć), aby wyświetlić panel Transform (Przekształcenia), lub wydaj polecenie Window/Transform (Okno/Przekształcenia).

    


    


    7. Włącz narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) na pasku narzędzi i przeciągnij prostokąt, umieszczając go mniej więcej w miejscu pokazanym na rysunku.
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    8. Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwórz) i otwórz plik extras.ai znajdujący się w folderze Lesson00, który znajduje się w folderze Lesson na dysku Twojego komputera.


    9. Kliknij spirale narzędziem Selection (Zaznaczanie), aby je zaznaczyć. Wydaj polecenie Edit/Copy (Edycja/Kopiuj). Nie zamykaj pliku extras.ai i kliknij zakładkę pliku signage.ai w górnej części okna dokumentu, a następnie wydaj polecenie Edit/Paste (Edycja/Wklej).


    
      Wskazówka: Spiralne kształty zostały utworzone narzędziem Spiral ([image: SP_SpiralTool_Lg_N.png] Spirala), znajdującym się w grupie narzędzia Line Segment ([image: SP_LineSegmentTool_Lg_N.png] Linia) w panelu Tools (Narzędzia).

    


    


    10. Korzystając z narzędzia Selection (Zaznaczanie), przeciągnij spiralne kształty w miejsce pokazane na rysunku, po czym wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie).
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    Ścieżki tworzące spirale zostały zgrupowane, dzięki czemu po zaznaczeniu jednej z nich, zaznaczona zostanie cała spirala.


    Stosowanie kolorów


    Używanie kolorów to jedna z najczęściej wykonywanych czynności w programie Illustrator. Eksperymentowanie i stosowanie kolorów jest bardzo łatwe dzięki panelom Color (Kolor), Swatches (Próbki), Color Guide (Wzornik kolorów) oraz oknom dialogowym Edit Colors (Edytuj kolory) i Recolor Artwork (Ponowne kolorowanie ilustracji).


    
      Wskazówka: Gdy kursor znajdzie się nad próbką koloru, na ekranie wyświetli się wskazówka z nazwą próbki.

    


    1. Włącz narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) i kliknij narysowany wcześniej prostokąt, aby go zaznaczyć. Kliknij pole koloru wypełnienia w panelu Control (Sterowanie), aby wyświetlić panel Swatches (Próbki). Zaznacz czarną próbkę i ukryj panel, naciskając klawisz Escape.
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    2. Kliknij próbnik Stroke (Obrys) w dolnej części panelu Tools (Narzędzia).


    
      Uwaga: Nie należy się przejmować, jeśli kolor obrysu zaznaczonego prostokąta będzie słabo widoczny. Jest to normalna sytuacja, ponieważ prostokąt jest dość mały.

    


    


    3. Kliknij ikonę panelu Swatches ([image: swatches_panel_icon.tif] Próbki) znajdującą się z prawej strony okna dokumentu, aby rozwinąć panel. Umieść kursor nad brązowymi próbkami i kliknij próbkę, przy której wyświetla się etykieta C=40, M=65, Y=90, K=35.
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    4. Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).


    Praca z narzędziem Shape Builder (Generator kształtów)


    Narzędzie Shape Builder (Generator kształtów) to interaktywne narzędzie pozwalające na tworzenie skomplikowanych kształtów poprzez łączenie i usuwanie prostszych kształtów. W kolejnym ćwiczeniu za pomocą narzędzia Shape Builder (Generator kształtów) zmodyfikujesz utworzony wcześniej prostokąt.


    
      Uwaga: Więcej informacji na temat pracy z narzędziem Shape Builder (Generator kształtów) znajdziesz w rozdziale 3., „Tworzenie i edycja kształtów”.

    


    1. Zaznacz narzędzie Ellipse ([image: SP_EllipseTool_Lg_N.png] Elipsa), klikając i przytrzymując narzędzie Rectangle ([image: SP_RectangleTool_Lg_N.png] Prostokąt) na pasku narzędzi.


    2. Umieść kursor nad lewym górnym narożnikiem czarnego prostokąta (w miejscu zaznaczonym kółkiem na rysunku). Gdy obok kursora pojawi się zielony napis anchor (kotwica), kliknij i przeciągnij kursor w dół i w kierunku prawej krawędzi prostokąta, aż w szarym okienku podpowiedzi pojawi się wartość 1 in. Zwolnij przycisk myszy.
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    3. Włącz narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) na pasku narzędzi. Umieść kursor nad niebieskim punktem pośrodku elipsy i przeciągnij go w górę. Zakończ, gdy kursor zostanie przyciągnięty do górnej krawędzi prostokąta (i gdy kolor kursora zmieni się na biały). Zwolnij przycisk myszy.
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    4. Włącz narzędzie Ellipse ([image: SP_EllipseTool_Lg_N.png] Elipsa) na pasku narzędzi i kliknij w dowolnym miejscu obszaru roboczego. W oknie dialogowym Ellipse (Elipsa) zmień wartości pól Width (Szerokość) na 1 in, zaś Height (Wysokość) na 1 in. Kliknij OK.


    5. Włącz narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) na pasku narzędzi. Przeciągnij środek nowego koła nad punkt w lewym dolnym rogu prostokąta. Środek koła zostanie do niego przyciągnięty.


    
      Uwaga: Wartości wyświetlane w szarych okienkach podpowiedzi prawdopodobnie będą inne niż na przykładach. Jest to normalna sytuacja.
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    6. Naciśnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), chwyć środek koła i przeciągnij je w kierunku prawego dolnego rogu prostokąta. Zwolnij przycisk myszy, gdy na ekranie pojawi się napis intersect (przecięcie). Zwolnij też przytrzymywany klawisz, aby utworzyć kopię koła.
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    7. Naciśnij klawisz Shift i kliknij kolejno drugie małe koło, elipsę i prostokąt, aby zaznaczyć wszystkie cztery kształty. Podczas przesuwania kursora nad grafiką, krawędzie każdego obiektu będą podświetlane.


    8. Włącz narzędzie Shape Builder ([image: SP_ShapeBuilderTool_Lg_N.png] Generator kształtów) na pasku narzędzi. Umieść kursor tuż nad elipsą znajdującą się na wierzchu grupy zaznaczonych kształtów (w miejscu zaznaczonym znakiem X na poniższym rysunku) i przeciągnij myszą w kierunku prostokąta. W ten sposób połączysz dwa kształty w jeden.


    9. Umieść kursor w miejscu oznaczonym czerwonym znakiem X na drugim obrazku. Przytrzymaj klawisz Alt (Windows) lub Options (Mac OS) i przeciągnij fragment koła nakładający się na lewy dolny róg prostokąta. Zwolnij przycisk myszy i klawisz Shift. Powtórz tę czynność dla koła w prawym dolnym rogu, aby usunąć zaznaczone kształty.
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    Praca z narzędziem Width (Szerokość)


    Narzędzie Width (Szerokość) pozwala na utworzenie obrysów o zróżnicowanej szerokości i na zapisanie tych szerokości w postaci profilu, którego można użyć w innych obiektach.


    1. Włącz narzędzie Zoom ([image: SP_ZoomTool_Lg_N.png] Lupka) na pasku narzędzi i powoli kliknij kilkakrotnie na prawym końcu poziomej ścieżki, tuż poniżej spiralnych kształtów, aby je powiększyć.


    2. Włącz narzędzie Width ([image: SP_WidthTool_Lg_N.png] Szerokość) na pasku narzędzi. Umieść kursor w miejscu zaznaczonym na pierwszym rysunku. Gdy obok kursora pojawi się znak plus (+), przeciągnij myszą w górę, do środka linii. Gdy wartość parametru Width (Szerokość) w okienku podpowiedzi wyniesie około 0,4 cala, zwolnij przycisk myszy. Nie musisz się przejmować, jeśli wymiary w Twoim projekcie nie będą dokładnie takie same, jak na przykładach.


    
      Uwaga: Więcej informacji na temat pracy z narzędziem Width (Szerokość) znajdziesz w rozdziale 3., „Tworzenie i edycja kształtów”.
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    3. Umieść kursor nieco na prawo od miejsca, w którym zmieniłeś szerokość obrysu. Kliknij i przeciągnij w dół, poza środek linii. Gdy wartość parametru Width (Szerokość) w okienku podpowiedzi wyniesie około 0,6 cala, zwolnij przycisk myszy.


    4. Umieść kursor na prawym końcu czarnej linii (w miejscu zaznaczonym kółkiem na poniższym rysunku). Gdy obok kursora pojawi się znak tyldy (~), zaś końcowa krawędź linii podświetli się na zielono, kliknij i przeciągnij w górę, ku środkowi linii. Gdy wartość parametru Width (Szerokość) w okienku podpowiedzi wyniesie 0, zwolnij przycisk myszy.
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    5. Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie).


    6. Włącz narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) i kliknij zawijasy, aby je zaznaczyć. Naciśnij kilkakrotnie klawisz strzałki w dół, aby przesunąć kształty, aż zetkną się z edytowaną przed chwilą ścieżką.


    7. Wydaj polecenie Object/Arrange/Send To Back (Obiekt/Ułóż/Przesuń na spód), a następnie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie).
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    Tworzenie i edycja gradientów


    
      Uwaga: Szczegółowe informacje o gradientach znajdziesz w rozdziale 10., „Łączenie kolorów i kształtów”.

    


    Gradienty to płynne przejścia kolorystyczne pomiędzy dwiema lub większą liczbą barw, którymi można pokolorować kształt lub obrys. Twoje kolejne zadanie będzie polegało na pokolorowaniu gradientem obrysu ścieżki.


    1. Włącz narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) i kliknij zmodyfikowaną przed chwilą ścieżkę ze strzałką.


    2. Kliknij ikonę panelu Gradient ([image: gradient_panel_icon.tif] Gradient), znajdującą się po prawej stronie okna programu.


    3. Kliknij pole Stroke (Obrys) (zaznaczone kółkiem na obrazku), aby pokolorować gradientem obrys linii. Kliknij przycisk menu Gradient (Gradient) [image: gradient_menu.tif] znajdujący się z lewej strony napisu Type (Typ) i wybierz opcję White, Black. Kliknij przycisk Apply Gradient Across Stroke ([image: gradient_across.psd] Zastosuj gradient w poprzek pociągnięcia).
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    4. Kliknij dwukrotnie biały znacznik z lewej strony suwaka w panelu Gradient (zaznaczony kółkiem na rysunku poniżej). Jeśli to konieczne, kliknij przycisk Color ([image: color_panel_icon.tif] Kolor) i przeciągnij suwak oznaczony etykietą K (czarny) w prawo, aż w polu %, z prawej strony suwaka, pojawi się wartość 80.


    
      Uwaga: Możliwe, że w panelu, który się pojawi, widoczny będzie tylko suwak K (czarny).

    


    


    5. Umieść kursor nad czarnym znacznikiem, znajdującym się na prawym końcu suwaka gradientu, i przeciągnij go w lewo, mniej więcej w miejsce pokazane na rysunku.


    6. Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie), po czym, przytrzymując klawisz Shift, kliknij zawijasy i wydaj polecenie Object/Arrange/Send To Back (Obiekt/Ułóż/Przesuń na spód). Następnie wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie) i File/Save (Plik/Zapisz).
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    Umieszczanie obrazów Photoshopa w programie Illustrator


    
      Wskazówka: Więcej informacji na temat kompozycji warstw oraz importowania obrazów Photoshopa można znaleźć w rozdziale 15., „Łączenie projektów Illustratora CS6 i innych programów firmy Adobe”.

    


    W programie Illustrator można importować dokumenty Photoshopa, i wybrać dowolną kompozycję warstw przed umieszczeniem ich w obszarze roboczym projektu. W kolejnym ćwiczeniu umieścisz w projekcie obraz przedstawiający drewnianą deskę.


    1. Wydaj polecenie File/Place (Plik/Umieść). Gdy pojawi się okno Place (Umieść), odszukaj w katalogu Lessons folder Lesson00 i wybierz plik wood.psd. Upewnij się, że pole wyboru Link (Połącz) w oknie zostało zaznaczone, i kliknij przycisk Place (Umieść).


    Program Illustrator wykryje, że we wskazanym pliku zapisane zostały kompozycje warstw, i wyświetli okno dialogowe Photoshop Import Options (Opcje importu w programie Photoshop). W tym przypadku plik został zapisany z dwoma różnymi kompozycjami warstw.


    2. W oknie Photoshop Import Options (Opcje importu w programie Photoshop) zaznacz opcję without text na liście Layer Comp (Kompozycja warstw), po czym kliknij przycisk OK. W projekcie umieszczony zostanie obraz drewnianej deski.
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    Zastosowanie funkcji Image Trace (Obrys obrazu)


    
      Uwaga: Więcej informacji o funkcji Image Trace (Obrys obrazu) znajdziesz w rozdziale 3., „Tworzenie i edycja kształtów”.

    


    Funkcja Image Trace (Obrys obrazu) służy do przekształcania zdjęć (i innych obrazów rastrowych) w ilustracje wektorowe. Już za chwilę zapoznasz się z jej możliwościami.


    1. Sprawdź, czy rysunek nadal jest zaznaczony, i kliknij przycisk Image Trace (Obrys obrazu) w panelu Control (Sterowanie). Zaznaczony rysunek zostanie wówczas przekształcony w czarno-białą ilustrację wektorową, lecz w tej postaci nie da się go jeszcze edytować.
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    2. Kliknij przycisk Image Trace Panel ([image: image_trace_panel.tif] Panel Obrys obrazu) w panelu Control (Sterowanie), znajdującym się nad obszarem roboczym. Następnie kliknij przycisk Auto-Color ([image: auto-color.tif] Kolorowanie automatyczne) znajdujący się w górnej części panelu Image Trace (Obrys obrazu), który się pojawi.


    3. Przeciągnij suwak Colors (Próg), znajdujący się w panelu Image Trace (Obrys obrazu), w lewo, aż w polu z prawej strony pojawi się wartość 4. Zamknij panel Image Trace (Obrys obrazu).


    W panelu Image Trace (Obrys obrazu) znajduje się wiele opcji, które pozwalają na zmianę sposobu obrysowywania obrazu.


    4. Kliknij przycisk Expand (Rozwiń) w panelu Control (Sterowanie), aby umożliwić edycję obiektu. Obraz drewnianej deski został przekształcony w serię zgrupowanych kształtów wektorowych.


    [image: 76482.jpg]


    5. Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie), a następnie File/Save (Plik/Zapisz).


    Obsługa panelu Color Guide (Wzornik kolorów)


    
      Uwaga: Więcej informacji o panelu Color Guide (Wzornik kolorów)i o zmianie kolorów grafiki znajdziesz w rozdziale 6., „Kolor i malowanie”.

    


    Panel Color Guide (Wzornik kolorów) może posłużyć jako źródło inspiracji podczas dobierania kolorystyki do nowej ilustracji. W kolejnym ćwiczeniu utworzysz i zapiszesz kilka kolorów.


    1. Kliknij ikonę panelu Swatches ([image: swatches_panel_icon.tif] Próbki), aby rozwinąć panel. Umieść kursor nad brązowymi próbkami i kliknij próbkę oznaczoną etykietą C=40, M=65, Y=90, K=35.
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    2. Kliknij ikonę panelu Color Guide ([image: color_guide_panel.tif] Wzornik kolorów) z prawej strony przestrzeni roboczej. Następnie kliknij ikonę Set Base Color To The Current Color ([image: set_base_to.tif] Ustaw kolor bazowy jako kolor bieżący) (oznaczoną kółkiem na rysunku z lewej strony). Wybierz opcję Shades (Cienie) z listy Harmony Rules (Reguły harmonii).


    
      Uwaga: Kolory wyświetlone w górnej części panelu Color Guide (Wzornik kolorów) mogą być inne niż na pokazanym tu przykładzie. Nie należy się tym przejmować.
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    3. Kliknij przycisk Save Color Group To Swatch Panel ([image: save_color_group.tif] Zapisz grupę kolorów w panelu Próbki) znajdujący się w dolnej części panelu Color Guide (Wzornik kolorów).
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    4. Kliknij ikonę panelu Swatches ([image: swatches_panel_icon.tif] Próbki), aby rozwinąć panel, i przewiń w dół jego zawartość, aż na samym dole panelu ujrzysz nową grupę (folder) brązowych próbek.
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    Tworzenie i stosowanie wzorków


    
      Uwaga: Więcej informacji o wzorkach znajdziesz w rozdziale 6., „Kolor i malowanie”.

    


    W panelu Swatches (Próbki) można przechowywać nie tylko próbki kolorów, ale również próbki wzorków. Domyślna zawartość panelu Swatches (Próbki) obejmuje przykładowe próbki każdego rodzaju. Można ją jednak uzupełnić własnymi wzorkami. W tym ćwiczeniu skoncentrujemy się na tworzeniu, stosowaniu i edycji wzorka utworzonego na podstawie drewnianej deski.


    1. Włącz narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) i zaznacz obrysowany kształt drewnianej deski znajdujący się na obszarze roboczym. Wydaj polecenie Object/Pattern/Make (Obiekt/Wzór/Utwórz). Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym, które się pojawi.


    Wzór można utworzyć na podstawie zaznaczonej grafiki lub rozpocząć zupełnie od zera. Utworzony wzór zostanie zapisany w panelu Swatches (Próbki) w postaci próbki.


    2. Zmień nazwę wzorka na wood grain w panelu Pattern Options (Opcje wzorka) i wybierz opcję Brick By Row (Ułóż według rzędów) z listy Tile Type (Typ płytki). Zaznacz opcję Size Tile To Art (Ustaw płytkę do kompozycji). Zmień wartość pól H Spacing (Odstęp w poziomie) i V Spacing (Odstęp w pionie) na -0.2 in.
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    3. Upewnij się, że narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) jest włączone i wydaj polecenie Select/All On Active Artboard (Zaznacz/Wszystko w aktywnym obszarze roboczym). W ten sposób zaznaczysz całą grupę obiektów tworzących drewnianą deskę. Pozostałe kształty widoczne na ekranie pokazują docelowy wygląd wzorka.


    4. Naciśnij klawisz Shift i przeciągnij punkt prawego dolnego narożnika obwiedni zaznaczonej grupy w prawo i w dół, aż wartość parametru Width (Szerokość) w okienku podpowiedzi wyniesie około 6 cali. Zwolnij przycisk myszy, a następnie klawisz Shift.
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    5. Kliknij napis Done (Gotowe) w lewym górnym rogu okna dokumentu, aby zakończyć edycję wzorka.
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    6. Kliknij grupę tworzącą deskę, aby ją zaznaczyć, po czym naciśnij klawisz Backspace lub Delete, aby ją usunąć.


    7. Kliknij czarny kształt znaku narzędziem Selection (Zaznaczanie), a następnie kliknij próbnik koloru wypełnienia znajdujący się w panelu Control (Sterowanie) i wybierz z panelu próbkę wzorka o nazwie wood grain. Naciśnij klawisz Escape, aby ukryć panel Swatches (Próbki).
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    W kolejnym ćwiczeniu zmodyfikujesz próbkę wzorka.


    8. Jeśli to konieczne, kliknij ikonę panelu Swatches ([image: swatches_panel_icon.tif] Próbki) z prawej strony przestrzeni roboczej, aby go rozwinąć. Kliknij dwukrotnie próbkę o nazwie wood grain w panelu Swatches (Próbki), aby rozpocząć jej edycję.


    9. Upewnij się, że narzędzie Selection (Zaznaczanie) jest włączone, po czym wydaj polecenie Select/All On Active Artboard (Zaznacz/Wszystko w aktywnym obszarze roboczym).


    10. Wydaj polecenie Edit/Edit Colors/Adjust Color Balance (Edycja/Edytuj kolory/Dopasuj balans kolorów). W oknie dialogowym Adjust Colors (Dopasuj kolory) zmień wartość koloru Cyan (Niebieskozielony) oraz Magenta (Karmazynowy) na 80. Kliknij OK.


    11. Kliknij napis Done (Gotowe) w lewym górnym rogu okna dokumentu, aby zakończyć edycję wzorka. Drewniany wzór ma teraz fioletowy odcień.


    
      Uwaga: Nie przejmuj się, jeśli uzyskany przez Ciebie wzór drewnianej deski będzie umieszczony w nieco innym miejscu, niż na załączonym przykładzie.
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    12. Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy), aby przywrócić domyślne położenie paneli.


    Praca z tekstem


    
      Uwaga: Szczegółowe informacje na ten temat znajdziesz w rozdziale 7., „Edycja i przetwarzanie tekstu”.

    


    W kolejnej części ćwiczenia umieścisz i sformatujesz tekst na szyldzie.


    1. Włącz narzędzie Zoom ([image: SP_ZoomTool_Lg_N.png] Lupka) na pasku narzędzi i trzykrotnie powoli kliknij pusty obszar poniżej szyldu wypełnionego wzorkiem wood grain, aby go powiększyć.


    2. Włącz narzędzie Type ([image: SP_TypeTool_Lg_N.png] Tekst) i kliknij jeden raz pusty fragment obszaru roboczego znajdującego się poniżej. Wprowadź napis Fine Handmade Chocolates. Upewnij się, że kursor znajduje się wewnątrz tekstu, i wydaj polecenie Select/All (Zaznacz/Wszystkie), aby zaznaczyć cały napis.


    3. Zaznacz bieżącą nazwę czcionki, wyświetloną na liście Font (Czcionka) w panelu Control (Sterowanie) (z prawej strony łącza Character (Typografia)), i rozpocznij wpisywanie nazwy nowej czcionki od liter adobe cas. W ten sposób na liście czcionek pojawi się nazwa czcionki Adobe Caslon Pro. Zmień rozmiar czcionki w panelu Control (Sterowanie) na 26 pt i naciśnij Enter lub Return.


    
      Wskazówka: Jeśli opcje Character (Typografia) są niewidoczne na panelu Control (Sterowanie), kliknij słowo Character (Typografia), aby wyświetlić panel Character (Typografia).
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    4. Upewnij się, że tekst jest nadal zaznaczony, po czym w panelu Control (Sterowanie) zmień kolor obrysu na None ([image: 74922.jpg] Brak), zaś kolor wypełnienia na szary (C=0 M=0 Y=0 K=40).


    5. Za pomocą narzędzia Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) przeciągnij tekst w górę, nad kształt szyldu. Porównaj położenie napisu z rysunkiem obok.
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    6. Kliknij zakładkę dokumentu extras.ai w górnej części okna dokumentu.


    7. Za pomocą narzędzia Selection (Zaznaczanie) kliknij kształty tworzące napis „Coco’s”, aby je zaznaczyć. Wydaj polecenie Edit/Copy (Edycja/Kopiuj), a następnie File/Close (Plik/Zakończ). Napis „Coco’s” został wcześniej przekształcony w kontury (kształty) z użyciem polecenia Type/Create Outlines (Tekst/Zamień na krzywe).


    
      Uwaga: Więcej informacji o konwersji na krzywe znajdziesz w podrozdziale „Zamiana tekstu na krzywe” w rozdziale 7., „Edycja i przetwarzanie tekstu”.

    


    


    8. Upewnij się, że dokument signage.ai jest ponownie widoczny, po czym wydaj polecenie View/Fit Artboard In Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie).


    9. Wydaj polecenie Edit/Paste (Edycja/Wklej). Za pomocą narzędzia Selection (Zaznaczanie) przeciągnij wklejony napis nad prostokątny szyld, powyżej drugiego napisu. Porównaj położenie napisu z przykładem na rysunku obok.
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    10. Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).


    Tryby rysowania


    Dzięki różnym trybom rysowania możesz rysować wewnątrz kształtów, z tyłu istniejących obiektów lub w domyślnym normalnym trybie, w którym kształty są zazwyczaj umieszczane jeden nad drugim. W kolejnym ćwiczeniu będziesz rysował wewnątrz prostokąta, korzystając z jednego z trybów rysowania.


    1. Włącz narzędzie Rectangle ([image: SP_RectangleTool_Lg_N.png] Prostokąt) znajdujące się w grupie narzędzia Ellipse ([image: SP_EllipseTool_Lg_N.png] Elipsa) na pasku narzędzi. Umieść kursor poniżej fioletowego szyldu i kliknij. W oknie dialogowym Rectangle (Prostokąt) zmień szerokość na 4.8 in, zaś wysokość na .75 in. Kliknij OK.


    
      Uwaga: Więcej informacji na temat trybów rysowania znajdziesz w rozdziale 3., „Tworzenie i edycja kształtów”.

    


    


    2. Naciśnij klawisz D, aby zastosować domyślny obrys i wypełnienie.


    3. Włącz narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) i przeciągnij nowy prostokąt w dolną część szyldu. Gdy górna krawędź prostokąta zetknie się z dolną krawędzią szyldu, na ekranie pojawią się zielone linie pomocnicze.


    4. Kliknij przycisk Drawing Modes ([image: drawing_modes_button.tif] Tryby rysowania) znajdujący się w dolnej części panelu narzędzi i wybierz opcję Draw Inside (Rysuj wewnątrz).


    
      Uwaga: Jeśli panel Tools (Narzędzia) jest wyświetlony w postaci podwójnych kolumn, możesz wybrać tryb rysowania, klikając przycisk Draw Inside ([image: draw_inside.tif] Rysuj wewnątrz) znajdujący się w dolnej części panelu.

    


    


    [image: 76546.jpg]


    Zwróć uwagę na to, że prostokąt został obrysowany w narożnikach liniami przerywanymi. W ten sposób zaznaczona została możliwość rysowania wewnątrz kształtu.


    5. Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie), File/Save (Plik/Zapisz).


    Korzystanie z pędzli


    
      Uwaga: Więcej informacji o wykorzystaniu pędzli znajdziesz w rozdziale 11., „Pędzle”.

    


    Pędzle pozwalają na stylizację wyglądu ścieżek. Możliwe jest zarówno zastosowanie obrysów w postaci pędzla do istniejących ścieżek, jak i narysowanie ścieżki za pomocą narzędzia Paintbrush (Pędzel) wraz z jednoczesnym zastosowaniem obrysu pędzla.


    1. Kliknij ikonę panelu Brushes ([image: brushes_panel_icon.tif] Pędzle) z prawej strony okna dokumentu, aby otworzyć panel Brushes (Pędzle). Przewiń w dół zawartość panelu i wybierz pędzel Mop.
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    2. Zmień kolor wypełnienia w panelu Control (Sterowanie) na None ([image: 75014.jpg] Brak), zaś kolor obrysu na brązowy, oznaczony etykietą C=40 M=65 Y=90 K=35.


    3. Włącz narzędzie Paintbrush ([image: SP_PaintBrushTool_Lg_N.png] Pędzel) w panelu Tools (Narzędzia). Umieść kursor nad lewą krawędzią utworzonego przed chwilą prostokąta. Kliknij i przeciągnij myszą z lewej strony w prawo, aż do prawej krawędzi prostokąta. Powtórz kilkakrotnie, aby częściowo wypełnić prostokąt brązowymi liniami i utworzyć efekt drewna.
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    4. Kliknij dwukrotnie pędzel Mop w panelu Brushes (Pędzle), aby go edytować. W oknie dialogowym Bristle Brush Options (Opcje pędzla z włosia) zmień wartość parametru Size (Rozmiar) na 4 mm, parametru Paint Opacity (Krycie farby) na 50%, zaś parametru Stiffness (Sztywność) na 20%. Kliknij przycisk OK.


    5. Kliknij przycisk Leave Strokes (Pozostaw obrysy) w oknie dialogowym, które się pojawi, aby nie zmieniać obrysów, które już namalowałeś w przestrzeni roboczej.


    6. Zmień kolor obrysu w panelu Control (Sterowanie) na jasnobrązowy.


    7. Za pomocą narzędzia Paintbrush (Pędzel) namaluj wewnątrz prostokąta kilka dodatkowych linii, aby ulepszyć efekt drewna. Wybierz inne odcienie brązu z panelu Control (Sterowanie) i narysuj jeszcze kilka linii.


    [image: 00_39.tif]


    


    8. Kliknij przycisk Drawing Modes ([image: draw_inside.tif] Tryby rysowania) znajdujący się w dolnej części panelu narzędzi i wybierz opcję Draw Inside (Rysuj wewnątrz).


    
      Uwaga: Jeśli panel Tools (Narzędzia) jest wyświetlony w postaci podwójnych kolumn, możesz wybrać tryb rysowania, klikając przycisk Draw Inside ([image: draw_normal.tif] Rysuj wewnątrz) znajdujący się w dolnej części panelu.

    


    


    9. Włącz narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) na pasku narzędzi i zaznacz napis „Fine Handmade Chocolates”. Wydaj polecenie Edit/Copy (Edycja/Kopiuj), a następnie Edit/Paste In Place (Edycja/Wklej w miejce).


    10. Przeciągnij skopiowany napis w dół, ponad prostokąt, który wcześniej pomalowałeś. Spróbuj umieścić go jak najdokładniej pośrodku prostokąta.


    [image: 73871.jpg]


    


    11. Włącz narzędzie Type ([image: SP_TypeTool_Lg_N.png] Tekst) w panelu Tools (Narzędzia) i kliknij skopiowany napis, aby umieścić w nim kursor. Wydaj polecenie Select/All (Zaznacz/Wszystkie), aby zaznaczyć tekst, a następnie wpisz Hours Mon–Sat 10am–6pm. Nie wpisuj kropki na końcu tej frazy.


    12. Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie), upewnij się, że napis jest zaznaczony, i zmień styl czcionki na pogrubiony, zaś jej kolor na czarny, korzystając z panelu Control (Sterowanie).


    [image: 00_41.tif]


    


    13. Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie), a następnie File/Save (Plik/Zapisz).


    Obsługa panelu Appearance (Wygląd) oraz tworzenie efektów


    
      Uwaga: Szczegółowe wskazówki dotyczące posługiwania się tym panelem znajdziesz w rozdziale 13., „Zastosowanie atrybutów wyglądu i stylów graficznych”.

    


    Panel Appearance (Wygląd) służy do edytowania i tworzenia atrybutów związanych z wyglądem obiektu, takich jak obrys, wypełnienie i efekty.


    1. Za pomocą narzędzia Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) kliknij fioletowy szyld.


    2. Kliknij ikonę panelu Appearance ([image: appearance_panel_icon.tif] Wygląd), znajdującą się po prawej stronie okna programu.


    3. Kliknij pole koloru Stroke (Obrys) (z prawej strony napisu Stroke (Obrys)), w panelu Appearance (Wygląd). Kliknij ponownie, aby wyświetlić panel Swatches (Próbki). Wybierz z panelu kolor czarny. Zmień wartość pola Stroke Weight (Grubość obrysu), znajdującego się z prawej strony pola koloru, na 10 pt. Kliknij podkreślone łącze Stroke (Obrys) i w panelu Stroke (Obrys), który się pojawi, kliknij przycisk Align Stroke To Inside ([image: align_stroke_to_in.tif] Wyrównaj obrys do wewnątrz). Naciśnij klawisz Escape, aby ukryć panel.


    4. Kliknij przycisk Add New Stroke ([image: add_new_stroke.tif] Dodaj nowy obrys), znajdujący się w dolnej części panelu Appearance (Wygląd), aby utworzyć nowy obrys edytowanego obiektu. Kliknij próbnik koloru w górnej części listy w panelu Appearance (Wygląd) i wybierz biały kolor. Naciśnij klawisz Escape, aby ukryć panel Swatches (Próbki). Zmień wartość pola Stroke Weight (Grubość obrysu) na 5 pt.


    [image: 76664.jpg]


    5. Wydaj polecenie Effect/Path/Offset Path (Efekty/Ścieżki/Przesunięcie ścieżki). Zmień wartość parametru Offset (Przesunięcie) w oknie dialogowym Offset Path (Przesunięcie ścieżki), które się wówczas pojawi, na -0.1 pt i kliknij przycisk OK.


    6. Kliknij napis Fill (Wypełn.) w panelu Appearance (Wygląd), aby dodać kolejny efekt do wypełnienia ścieżki. Jeśli to konieczne, przewiń w dół zawartość panelu.


    [image: 74004.jpg]


    


    7. Kliknij przycisk Add New Effect ([image: add_new_effect.tif] Dodaj nowy efekt) w dolnej części panelu Appearance (Wygląd) i wybierz efekt Stylize/Inner Glow (Stylizacja/Blask wewnętrzny). Wybierz opcję Darken (Ciemniej) z listy Mode (Tryb) w oknie dialogowym Inner Glow (Blask wewnętrzny). Kliknij białe pole podglądu obok listy trybu mieszania, aby wybrać kolor blasku w oknie dialogowym Color Picker (Próbnik kolorów). Zmień wartość parametru K na 100% i upewnij się, że wartość parametrów C, M i Y wynosi 0%. Kliknij OK w oknie dialogowym Color Picker (Próbnik kolorów). Zmień wartość parametru Blur (Rozmycie) na 1 in i kliknij przycisk OK.


    [image: 76755.jpg]


    8. Kliknij napis „Fine Handmade Chocolates” narzędziem Selection (Zaznaczanie).


    9. Wydaj polecenie Effect/Stylize/Drop Shadow (Efekty/Stylizacja/Dodaj cień). Zmień wartość parametru Opacity (Krycie) w oknie dialogowym Drop Shadow (Dodaj cień) na 75% (jeśli to konieczne), parametru X Offset (X przesunięcie) oraz Y Offset (Y Przesunięcie) na .02 in, zaś parametru Blur (Rozmycie) na .03 in i kliknij przycisk OK.
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    10. Kliknij narzędziem Selection (Zaznaczanie) napis zaczynający się od wyrazu „Hours”.


    11. Wydaj polecenie Effect/Stylize/Drop Shadow (Efekty/Stylizacja/Dodaj cień). Wybierz opcję Normal (Zwykły) z listy Mode (Tryb) w oknie dialogowym Drop Shadow (Dodaj cień). Zmień wartość parametru X Offset (X przesunięcie) oraz Y Offset (Y Przesunięcie) na .01 in, zaś parametru Blur (Rozmycie) na 0. Kliknij czarne pole podglądu obok napisu Color (Kolor). W oknie dialogowym Color Picker (Próbnik kolorów) zmień wartość parametrów C, M, Y i K na 0%, aby uzyskać biały kolor, po czym kliknij OK. W oknie dialogowym Drop Shadow (Dodaj cień) kliknij OK.


    [image: 76766.jpg]


    Praca z obrysami


    Oprócz zmiany koloru i grubości obrysu, do dyspozycji masz wiele innych możliwości formatowania. Zajmiemy się tym w kolejnym ćwiczeniu, w którym utworzymy łańcuchy służące do zawieszenia szyldu.


    1. Włącz narzędzie Zoom ([image: SP_ZoomTool_Lg_N.png] Lupka) na pasku narzędzi i dwukrotnie powoli kliknij pustą przestrzeń nad fioletowym szyldem, aby powiększyć ten fragment grafiki.


    2. Wybierz narzędzie Ellipse ([image: SP_EllipseTool_Lg_N.png] Elipsa) z grupy narzędzi Rectangle ([image: SP_RectangleTool_Lg_N.png] Prostokąt) w panelu Tools (Narzędzia). Umieść kursor w białym obszarze tuż nad lewym górnym narożnikiem fioletowego szyldu i kliknij. W oknie dialogowym Ellipse (Elipsa) zmień wartość parametru Width (Szerokość) na .35 in, zaś parametru Height (Wysokość) na .45 in. Kliknij OK.


    3. Kliknij pole wypełnienia na pasku Control (Sterowanie) i wybierz opcję wypełnienia None (Brak). Zmień też kolor obrysu na czarny, zaś jego grubość na 5 pt.


    
      Uwaga: Odstępy na Twoim rysunku mogą się nieco różnić od tych na przykładzie. Nie należy się tym przejmować.
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    4. Włącz narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie), chwyć elipsę za jej krawędź i przeciągnij w miejsce pokazane na obrazku.


    [image: 74093.jpg]


    


    5. Włącz narzędzie Line Segment ([image: SP_LineSegmentTool_Lg_N.png] Linia) na pasku narzędzi. Umieść kursor nad elipsą, na poziomej ścieżce. Gdy na ekranie pojawi się napis intersect (przecięcie) oraz zielona linia przechodząca przez środek elipsy, naciśnij klawisz Shift, kliknij i przeciągnij myszą w dół. Kontynuuj, aż w szarym polu podpowiedzi pojawi się odległość 1.3 in. Zwolnij przycisk myszy i klawisz Shift.


    6. Upewnij się, że szerokość obrysu wyświetlona w panelu Control (Sterowanie) wynosi 5 pt. Po zaznaczeniu linii kliknij podkreślony napis Stroke (Obrys), aby wyświetlić panel Stroke (Obrys). Kliknij przycisk Round Cap ([image: round_cap.tif] Zaokrąglone zakończenie). Zaznacz opcję Dashed Line (Linia przerywana), a następnie, jeśli to konieczne, przycisk Aligns Dashes To Corners And Path Ends… ([image: stroke_button.tif] Wyrównuje kreski do narożnych i końców ścieżek, dostosowując długości). Wpisz 75 pt w pierwszym polu Dash (kres.), a następnie naciśnij klawisz Enter lub Return, aby zamknąć panel Stroke (Obrys).
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    7. Włącz narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) na pasku narzędzi. Naciśnij klawisz Shift i kliknij krawędź elipsy, aby zaznaczyć obydwa obiekty. Kliknij przycisk Horizontal Align Center ([image: horz_align_center.tif] Wyrównanie do środka w poziomie) oraz Vertical Align Center ([image: vertical_align_center.tif] Wyrównanie do środka w pionie). Wydaj polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj).


    8. Upewnij się, że grupa tworząca łańcuch jest zaznaczona, i wydaj polecenie Object/Arrange/Send To Back (Obiekt/Ułóż/Przesuń na spód).


    
      Uwaga: Opcje wyrównania mogą być niewidoczne w panelu Control (Sterowanie). Należy wówczas kliknąć napis Align (Wyrównaj) znajdujący się w panelu Control (Sterowanie), aby wyświetlić panel Align (Wyrównaj). Liczba opcji wyświetlonych w panelu Control (Sterowanie) zależy od rozdzielczości ekranu.

    


    


    9. Rozpocznij przeciąganie grupy w prawo narzędziem Selection (Zaznaczanie), wzdłuż krawędzi jednego z obiektów. Podczas przeciągania naciśnij Alt+Shift (Windows) lub Option+Shift (Mac OS). Przeciągnij grupę w kierunku prawej krawędzi szyldu. Porównaj położenie z przykładem. Zwolnij przycisk myszy i wciśnięte klawisze.


    [image: 74224.jpg]


    


    10. Naciśnij klawisz Shift i kliknij krawędź jednego z obiektów tworzących łańcuch w oryginalnej grupie. Wydaj polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj). Nie usuwaj jeszcze zaznaczenia grupy.


    Wyrównywanie obiektów


    
      Uwaga: Więcej informacji na temat wyrównywania obiektów znajdziesz w rozdziale 2. „Zaznaczanie i wyrównywanie”.

    


    W kolejnym ćwiczeniu wyrównasz poziomo obiekty tworzące szyld.


    1. Wydaj polecenie View/Fit Artboard In Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie).


    2. Włącz narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) i umieść kursor nieco z lewej strony grupy tworzącej łańcuch. Kliknij i przeciągnij w poprzek łańcuchów, fioletowego szyldu, napisu „Coco’s”, napisu „Fine Handmade Chocolates” i domalowanego fragmentu wraz z napisem, aby zaznaczyć wszystkie obiekty.
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    3. Kliknij przycisk Horizontal Align Center ([image: horz_align_center.tif] Wyrównanie do środka w poziomie) w panelu Control (Sterowanie), aby wyrównać obiekty do środka w poziomie.


    Tworzenie perspektywy


    
      Uwaga: Więcej informacji o tej funkcji znajdziesz w rozdziale 9., „Rysowanie w perspektywie”.

    


    Ostatnie ćwiczenie będzie polegało na narysowaniu w perspektywie kilku kostek czekolady.


    1. Kliknij przycisk First ([image: first_artboard.tif] Pierwszy) w lewym dolnym rogu okna dokumentu, aby przenieść się do pierwszego obszaru roboczego i wypełnić nim okno dokumentu.


    2. Włącz narzędzie Perspective Grid ([image: SP_PerspectiveGrid_Lg_N.png] Siatka perspektywy) w panelu Tools (Narzędzia). Wyświetlona zostanie siatka perspektywy.


    3. Wydaj polecenie View/Perspective Grid/ Two Point Perspective/[2P-Normal View] (Widok/Siatka w perspektywie/Perspektywa dwupunktowa/[2P-Widok normalny]). Dzięki temu siatka zostanie wyrównana do środka pierwszego obszaru roboczego.


    [image: 74411.jpg]


    


    4. Włącz narzędzie Rectangle ([image: SP_RectangleTool_Lg_N.png] Prostokąt) z grupy narzędzi Ellipse ([image: SP_EllipseTool_Lg_N.png] Elipsa) na pasku narzędzi. Umieść kursor nad punktem początkowym w dolnej części siatki (kółko na obrazku). Naciśnij klawisz 1, aby upewnić się, że będziesz rysować na lewej płaszczyźnie siatki. Kliknij i przeciągnij myszą w górę i w lewo, i narysuj prostokąt o szerokości trzech, a wysokości dwóch komórek siatki.


    
      Uwaga: Po naciśnięciu klawisza 1, możesz nie zauważyć żadnej zmiany. Pamiętaj jednak, że podczas pracy z narzędziem Perspective Grid (Siatka perspektywy) klawisze 1, 2, 3, i 4 służą do przełączania płaszczyzn siatki.
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    5. Zmień kolor wypełnienia w panelu Control (Sterowanie) na brązowy, którego próbka jest oznaczona etykietą C=40 M=70 Y=100 K=50. Zmień też grubość obrysu na 0.


    [image: 74437.jpg]


    


    6. Kliknij opcję Right Grid(3) (Prawa siatka(3)) kontrolki Plane Switching Widget (Widżet aktywnej płaszczyzny) znajdującej się w lewym górnym rogu przestrzeni roboczej. W ten sposób włączysz prawy plan siatki perspektywy.


    7. Upewnij się, że narzędzie Rectangle (Prostokąt) jest nadal zaznaczone, i ponownie umieść kursor nad punktem początkowym siatki. Kliknij i przeciągnij myszą w górę i w prawo, aby utworzyć prostokąt o szerokości trzech komórek oraz wysokości dwóch komórek siatki.
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    8. Zmień kolor wypełnienia w panelu Control (Sterowanie) na brązowy, którego próbka jest oznaczona etykietą C=50 M=70 Y=80 K=70. Naciśnij klawisz Escape, aby ukryć panel Swatches (Próbki).


    [image: 74455.jpg]


    


    9. Kliknij opcję Horizontal Grid(2) (Siatka pozioma(2)) kontrolki Plane Switching Widget (Widżet aktywnej płaszczyzny) (jak na prawym obrazku). Jeśli to możliwe, wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie).


    10. Umieść kursor nad lewym górnym punktem pierwszego narysowanego prostokąta (kółko na rysunku). Kliknij i przeciągnij myszą aż do prawego górnego punktu drugiego prostokąta.


    11. Zmień kolor wypełnienia w panelu Control (Sterowanie) na jasnobrązowy, którego próbka jest oznaczona etykietą C=40 M=65 Y=90 K=35. Naciśnij klawisz Escape, aby ukryć panel Swatches (Próbki).


    12. Wydaj polecenie Select/All On Active Artboard (Zaznacz/Wszystko w aktywnym obszarze roboczym), a następnie Object/Group (Obiekt/Grupuj).


    13. Wydaj następnie polecenie View/Perspective Grid/Hide Grid (Widok/Siatka w perspektywie/Ukryj siatkę) i nie usuwaj zaznaczenia grupy.


    Praca z symbolami


    
      Uwaga: Więcej informacji na temat symboli można znaleźć w rozdziale 14., „Symbole”.

    


    Symbol w programie Illustrator to element graficzny przechowywany w panelu Symbols (Symbole). Za chwilę dowiesz się, jak utworzyć symbol na podstawie istniejącego obiektu.


    1. Kliknij ikonę panelu Symbols ([image: symbols_panel_icon.tif] Symbole) po prawej stronie okna programu.


    2. Włącz narzędzie Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie). Upewnij się, że grupa utworzona w poprzednim ćwiczeniu jest nadal zaznaczona na pierwszym obszarze roboczym, po czym kliknij New Symbol ([image: new_artboard.tif] Nowy symbol) u dołu panelu Symbols (Symbole).


    3. W polu Name (Nazwa) okna dialogowego Symbol Options (Opcje symbolu) wpisz nazwę chocolate, a w sekcji Type (Typ) wybierz opcję Graphic (Grafika). Kliknij OK. Grupa obiektów pojawi się teraz w panelu Symbols (Symbole). Symbol ten został zachowany w bibliotece symboli.


    [image: 00_57.tif]


    


    4. Naciśnij klawisz Delete lub Backspace, aby usunąć oryginalną grupę znajdującą się na pierwszym obszarze roboczym. Kliknij przycisk Next ([image: next_artboard.tif] Następny) w lewym dolnym rogu okna dokumentu, aby przejść do drugiego obszaru roboczego.


    5. Przeciągnij symbol kostki czekolady z panelu Symbols (Symbole) na środek szyldu, nad napis „Coco’s”.


    6. Przytrzymaj klawisze Shift+Alt (Windows) lub Shift+Option (Mac OS) i za pomocą narzędzia Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) przeciągnij pole ograniczające symbol do środka jednej z kostek, aby je zmniejszyć, zachowując przy tym proporcje. Zwolnij przycisk myszy, gdy rozmiar kostki będzie podobny do pokazanego na przykładzie.


    
      Uwaga: Instancje symbolu czekolady w Twoim projekcie mogą znajdować się w innych miejscach niż na rysunku. Taka sytuacja jest prawidłowa. Rysunek służy jedynie jako wskazówka.
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    7. Przeciągnij jeszcze jeden symbol czekolady z panelu Symbols (Symbole). Zmień rozmiar kostki czekolady, aby była mniejsza od pierwszej kostki. Umieść ją w miejscu podobnym do pokazanego na przykładzie i nie usuwaj jej zaznaczenia.
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    8. Wydaj polecenie Select/Same/Symbol Instance (Zaznacz/Jednakowe/Przykład symbolu), a następnie Object/Group (Obiekt/Grupuj).


    9. Kliknij ikonę panelu Graphic Styles ([image: graphic_styles_panel_icon.tif] Style grafiki). Wybierz styl graficzny Drop Shadow, aby zastosować atrybuty wyglądu zapisane w tym stylu.


    10. Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz), a następnie File/Close (Plik/Zakończ).

  


  
    Rozdział 1. Najważniejsze informacje o przestrzeni roboczej


    Tematyka lekcji


    W tej lekcji zostaną omówione następujące zagadnienia:


    • Otwieranie plików programu Adobe Illustrator CS6.


    • Dopasowanie jasności interfejsu użytkownika.


    • Praca z panelem Tools (Narzędzia).


    • Obsługa paneli.


    • Zerowanie i zapisywanie obszaru roboczego.


    • Powiększanie i zmniejszanie podglądu projektu.


    • Zarządzanie wieloma obszarami roboczymi i dokumentami.


    • Korzystanie z miarek.


    • Praca z grupami dokumentów.


    • Korzystanie z systemu pomocy programu Illustrator.


    [image: 36449.jpg]


    Wykonanie ćwiczeń opisanych w tej lekcji powinno zająć około 45 minut. W razie potrzeby usuń folder Lesson00 z dysku twardego Twojego komputera i zastąp go folderem Lesson01.
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    Aby móc w pełni wykorzystać wszystkie możliwości rysowania, malowania i edycji oferowane przez program Adobe Illustrator CS6, musisz oswoić się z obsługą przestrzeni roboczej tej aplikacji. Przestrzeń robocza składa się z paska aplikacji, pasków menu, panelu Tools (Narzędzia), panelu Control (Sterowanie), okna dokumentu i zestawu paneli.


    

  


  
    Zaczynamy


    W tej lekcji będziemy pracować z wieloma plikami graficznymi. Przed przystąpieniem do lektury powinieneś przywrócić domyślne ustawienia programu Adobe Illustrator CS6. Następnie otwórz gotowy plik z rysunkiem, który będzie tworzony w tej lekcji, by przyjrzeć się ilustracji, z którą będziemy pracować.


    1. Aby się upewnić, że narzędzia i panele będą działać dokładnie tak, jak to zostało opisane w tej lekcji, należy usunąć lub dezaktywować (przez zmianę jego nazwy) plik ustawień programu Adobe Illustrator CS6. Patrz „Przywracanie ustawień domyślnych” na stronie 3.


    
      Uwaga: Jeśli nie pobrałeś dotychczas materiałów niezbędnych do realizacji tej lekcji, to zrób to teraz. Na potrzeby tego projektu wystarczy skopiować folder o nazwie Lesson01. Więcej informacji na ten temat znajdziesz na stronie 2, w części zatytułowanej „Pobieranie materiałów do książki”.

    

  


  2. Kliknij dwukrotnie ikonę Adobe Illustrator CS6, by uruchomić program Adobe Illustrator.


  3. Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj podstawy), aby przywrócić domyślne ustawienia bieżącej przestrzeni roboczej.


  
    Uwaga: Jeśli nie znajdziesz opcji Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj podstawy) w menu Workspace (Przestrzeń robocza), najpierw wydaj polecenie Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Podstawy). Dopiero później wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj podstawy).

  


  4. Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwórz) i otwórz plik L1start_1.ai znajdujący się w folderze Lesson01 wewnątrz folderu Lessons, znajdującego się na dysku twardym Twojego komputera.


  
    Uwaga: Ze względu na różnice w ustawieniach kolorów, które występują między różnymi systemami podczas otwierania plików wykorzystywanych w naszych ćwiczeniach, na ekranie może pojawić się ostrzeżenie o brakującym profilu (Missing Profile). Komunikat taki należy zignorować kliknięciem przycisku OK.

  


  


  5. Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie).


  Ostatnie polecenie spowoduje, że aktywny obszar roboczy wypełni okno dokumentu. Dzięki temu cały obszar roboczy będzie doskonale widoczny.
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  Realizowany projekt składa się z awersu i rewersu składanej broszury.


  Po uruchomieniu programu Adobe Illustrator CS6 wybrany plik zostanie wyświetlony w oknie dokumentu, zaś na ekranie pojawi się kilka kluczowych elementów interfejsu programu — pasek aplikacji, paski menu, panel Tools (Narzędzia), panel Control (Sterowanie) i pasek z ikonami innych paneli. Ten ostatni pasek jest na stałe dołączony (zaś zgodnie z nomenklaturą stosowaną w programach Adobe — „zadokowany”) do prawej krawędzi ekranu. Domyślnie w pasku tym przechowywane są niektóre z najbardziej przydatnych paneli programu. Najczęściej używane elementy różnych paneli w programie Adobe Illustrator CS6 zebrane są również w poręcznym panelu Control (Sterowanie), który domyślnie znajduje się tuż pod paskiem menu. Dzięki temu uniwersalnemu panelowi możemy pracować z mniejszą liczbą otwartych paneli, a tym samym — na większej przestrzeni roboczej.


  Na podstawie projektu L1start_1.ai będziesz mógł przećwiczyć nawigowanie, regulowanie powiększenia oraz kilka innych funkcji związanych z obsługą obszaru roboczego, w które wyposażony jest program Illustrator.


  6. Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Nadaj zapisywanemu dokumentowi nazwę brochure.ai w oknie dialogowym Save As (Zapisz jako) i umieść go w folderze Lesson01. Zaakceptuj domyślną opcję Adobe Illustrator (*.AI) w Windows lub Adobe Illustrator (ai) w Mac OS, wybraną z listy Save As Type (Zapisz jako typ) lub Format, i kliknij przycisk Save (Zapisz). Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Illustrator Options (Opcje programu Illustrator), aby zatwierdzić podane w nim domyślne ustawienia.


  
    Uwaga: Okno dialogowe Illustrator Options (Opcje programu Illustrator) zawiera opcje pozwalające na określenie sposobu zapisu pliku, na zapisanie pliku we wcześniejszych formatach Illustratora i wiele innych.

  


  Dlaczego należy korzystać z programu Adobe Illustrator?


  Grafika wektorowa (czyli kształty lub obiekty wektorowe) składa się z linii i krzywych zdefiniowanych matematycznymi obiektami, zwanymi wektorami, które opisują obraz na podstawie własności geometrycznych. Więcej informacji na temat linii i krzywych znajdziesz w lekcji 5., „Rysowanie przy użyciu pióra i ołówka”.


  Grafikę wektorową można swobodnie przesuwać lub modyfikować bez utraty jakości, ponieważ nie zależy ona od rozdzielczości — po zmianie rozmiaru, wydruku, zapisaniu w pliku PDF czy zaimportowaniu do innej aplikacji do edycji grafiki wektorowej, ilustracja zachowa ostre krawędzie. Dzięki temu grafika wektorowa to najlepszy wybór dla ilustracji takich jak logo, które będą używane w różnych rozmiarach i na różnych nośnikach.


  Obiekty wektorowe, które tworzysz, korzystając z narzędzi do rysowania i narzędzi kształtów dostępnych w programie Adobe Illustrator i w Adobe Creative Suite®, są przykładami grafiki wektorowej.


  — na podstawie systemu pomocy programu Illustrator


  Obsługa przestrzeni roboczej programu


  Do przetwarzania i obsługi dokumentów i importowanych plików służą rozmaite panele, paski i okna, w które wyposażony jest program Illustrator. Dowolny układ tych elementów interfejsu programu nosi nazwę przestrzeni roboczej. Po pierwszym uruchomieniu Illustratora automatycznie wczytywana jest domyślna przestrzeń robocza, którą można dowolnie dostosowywać do aktualnych potrzeb. Możesz opracować kilka takich przestrzeni — jedną na potrzeby edycji projektów, inną zaś do przeglądania gotowych ilustracji. Zapisane przestrzenie robocze można dowolnie przełączać podczas pracy. Na poniższym rysunku opisane są poszczególne elementy przestrzeni roboczej programu:


  
    Uwaga: Zrzuty ekranu pokazane na rysunkach w tej lekcji zostały wykonane w systemie Windows. Różnice pomiędzy programem w wersji dla tego systemu a wersją dla systemu Mac OS są bardzo niewielkie.
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  A. Pasek aplikacji znajduje się w górnej części okna programu i zawiera przełącznik dostępnych przestrzeni roboczych, menu główne (w systemie Windows jego obecność jest uzależniona od rozdzielczości ekranu) oraz kilka narzędzi ułatwiających pracę z programem.


  
    Uwaga: W systemie Mac OS główne menu programu znajduje się ponad paskiem aplikacji.
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  B. W panelu Control (Sterowanie) wyświetlane są ustawienia dla bieżącego narzędzia.


  C. Panele służą do edytowania i śledzenia zmian zachodzących w projekcie. Część paneli wyświetlona jest domyślnie, lecz wiele z nich trzeba w razie potrzeby otworzyć samemu przy użyciu poleceń zgromadzonych w menu Window (Okno). Wiele paneli wyposażonych jest w menu zawierające opcje i ustawienia związane z ich działaniem. Panele mogą być łączone w grupy, zestawiane ze sobą, „zadokowane” lub swobodnie „pływające”.


  D. Panel Tools (Narzędzia) zawiera przyciski narzędzi służących do rysowania i edycji obrazów, ilustracji, wybranych elementów projektu oraz wiele innych. Narzędzia są podzielone na tematyczne grupy.


  E. W oknie dokumentu wyświetlany jest edytowany projekt.


  F. Na pasku stanu, który znajduje się w lewym dolnym rogu okna dokumentu, wyświetlane są informacje pomocnicze i narzędzia ułatwiające nawigowanie w obrębie projektu.


  Dopasowanie jasności interfejsu użytkownika


  Podobnie jak Adobe After Effects® czy Adobe Photoshop CS6, Illustrator umożliwia dopasowanie jasności interfejsu użytkownika. Jest to parametr preferencji, który pozwala na wybór jednego z czterech predefiniowanych poziomów jasności lub zdefiniowanie własnego.


  W tym ćwiczeniu zmienisz wartość tego parametru i sprawdzisz uzyskany efekt. Następnie przywrócisz domyślne ustawienia programu.


  1. Wydaj polecenie Edit/Preferences/User Interface (Edycja/Preferencje/Interfejs użytkownika) (Windows) lub Illustrator/Preferences/User Interface (Illustrator/Preferencje/Interfejs użytkownika) (Mac OS).


  2. Wybierz opcję Light (Jasny) z listy Brightness (Jasność) w sekcji User Interface (Interfejs użytkownika).


  Jasność interfejsu użytkownika można dopasować, używając zestawu opcji dostępnych na liście Brightness (Jasność).


  [image: 38737.jpg]


  3. Przeciągnij suwak poniżej opcji Brightness (Jasność) w lewo, aż uzyskasz wartość 50%.


  Suwak znajdujący się poniżej listy Brightness (Jasność) możesz przesunąć w lewo lub w prawo, aby zdefiniować własny poziom jasności.


  4. Wybierz opcję Medium Dark (Średnio ciemny) z listy Brightness (Jasność).


  5. Wybierz opcję White (Biel) w sekcji Canvas Color (Kolor obszaru roboczego) poniżej suwaka jasności.


  Ten parametr definiuje kolor pustego obszaru znajdującego się poza obszarem roboczym.


  6. Kliknij przycisk Cancel (Anuluj), aby nie zapisywać zmienionych ustawień.


  Obsługa panelu Tools (Narzędzia)


  Panel Tools (Narzędzia) programu Illustrator zawiera narzędzia umożliwiające zaznaczanie obiektów, narzędzia służące do rysowania i malowania, narzędzia do edycji i oglądania ilustracji, próbniki Fill (Wypełnienie) i Stroke (Obrys), przełączniki Drawing Modes (Tryby rysowania) oraz przełączniki trybu ekranu. W kolejnych lekcjach książki będziesz stopniowo zapoznawał się z każdą z wymienionych funkcji tego ważnego panelu.


  
    Uwaga: W panelu Tools (Narzędzia) widocznym na tym rysunku narzędzia ułożone są w dwóch kolumnach, istnieje jednak możliwość zmiany układu ikon na jednokolumnowy; układ ten może być włączony automatycznie, w zależności od rozdzielczości ekranu i rodzaju przestrzeni roboczej.
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  1. Wskaż kursorem myszy przycisk narzędzia Selection ([image: 35807.jpg] Zaznaczanie) w panelu Tools (Narzędzia). Zauważ, że w okienku podpowiedzi wyświetlona zostanie zarówno nazwa narzędzia, jak i powiązany z nim skrót klawiaturowy.


  
    Wskazówka: Ponieważ domyślne skróty klawiaturowe działają tylko wtedy, gdy nie jest aktywny kursor wstawiania tekstu, istnieje również możliwość dodawania własnych skrótów klawiaturowych, z których można będzie korzystać także podczas edytowania tekstu. W tym celu należy skorzystać z polecenia Edit/Keyboard Shortcuts (Edycja/Skróty klawiszowe). Więcej informacji na ten temat można znaleźć pod hasłem Keyboard Shortcuts (Skróty klawiaturowe) w systemie pomocy programu Illustrator.
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    Wskazówka: Podpowiedzi narzędzi można skonfigurować w oknie dialogowym polecenia Edit/Preferences/General (Edycja/Preferencje/Ogólne) lub Illustrator/Preferences/General (Illustrator/Preferencje/Ogólne) w systemie Mac OS. Należy w tym celu włączyć lub wyłączyć opcję Show Tool Tips (Pokaż podpowiedzi).

  


  2. Przesuń kursor nad przycisk narzędzia Direct Selection ([image: SP_DirectSelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie bezpośrednie), po czym wciśnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy — na ekranie pojawią się wówczas dostępne narzędzia zaznaczania. Przesuń kursor w prawo i zwolnij przycisk myszy ponad narzędziem, które zamierzasz włączyć.
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  Każdy z przycisków narzędzi w panelu Tools (Narzędzia), w którego prawym dolnym rogu znajduje się mały czarny trójkąt, skrywa dodatkowe narzędzia, które można włączać w opisany sposób.


  
    Wskazówka: Ukryte narzędzia można również zaznaczyć naciskając klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i klikając narzędzie w panelu Tools (Narzędzia). Każde kliknięcie spowoduje wybranie kolejnego narzędzia z zestawu ukrytych narzędzi.

  


  
    Wskazówka: Swobodne panele z narzędziami można zwinąć, zadokować w przestrzeni roboczej lub połączyć w grupę z innymi panelami.


    

  


  3. Wciśnij i przytrzymaj przycisk myszy nad narzędziem Rectangle ([image: SP_RectangleTool_Lg_N.png] Prostokąt) i przeciągnij kursor w prawo do strzałki położonej na końcu paska danej grupy narzędzi. Zwolnij przycisk myszy. W ten sposób oddzielisz pasek tej grupy od panelu Tools (Narzędzia), dzięki czemu będziesz widzieć wszystkie narzędzia z danej grupy.
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  4. Kliknij przycisk zamknięcia (X) w prawym górnym rogu (Windows) lub lewym górnym rogu (Mac OS) na pasku tytułu panelu swobodnego, aby go zamknąć. Narzędzia powróciły do panelu Tools (Narzędzia).


  Teraz zajmiemy się zmianą rozmiaru i przenoszeniem panelu Tools (Narzędzia).


  5. Przyciski narzędzi w panelu Tools (Narzędzia) mogą być ułożone w dwóch albo w jednej kolumnie. Wystarczy kliknąć podwójną strzałkę w lewym górnym rogu tego panelu, by zwęzić go do jednej kolumny. Ponowne kliknięcie tej samej podwójnej strzałki spowoduje rozszerzenie go z powrotem do dwóch kolumn.
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  6. Aby przenieść panel Tools (Narzędzia) i umieścić go w dowolnym miejscu przestrzeni roboczej, należy kliknąć szary pasek tytułowy lub podwójną przerywaną linię, która się pod nim znajduje, i przeciągnąć panel w odpowiednie miejsce. Panel Tools (Narzędzia) stał się panelem swobodnym.
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  Kliknij i przeciągnij panel Tools (Narzędzia), aby go swobodnie przemieszczać na obszarze roboczym


  7. Nawet jeśli panel Tools (Narzędzia) nie jest zadokowany z boku obszaru roboczego, to i tak można wyświetlić go w postaci pojedynczej kolumny. Wystarczy w tym celu kliknąć podwójną strzałkę w lewym górnym rogu tego panelu. Ponowne kliknięcie tej strzałki przywróci mu dwukolumnową postać.


  
    Wskazówka: Aby przełączyć się pomiędzy jednokolumnową a dwukolumnową postacią panelu Tools (Narzędzia), możesz również kliknąć dwukrotnie pasek tytułu w górnej części panelu. Uważaj tylko, żeby nie kliknąć dwukrotnie znaku X lub podwójnej strzałki.
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  8. Aby ponownie zadokować panel Tools (Narzędzia) z boku obszaru roboczego, należy kliknąć ciemnoszary pasek znajdujący się na samej górze tego panelu lub kropkowaną linię, znajdującą się pod spodem, i przeciągnąć go do lewego brzegu okna aplikacji (system Windows) lub ekranu (system Mac OS). Gdy kursor znajdzie się w pobliżu krawędzi okna lub ekranu, po jego lewej stronie pojawi się półprzezroczysta niebieska ramka. Wystarczy teraz zwolnić przycisk myszy, a panel Tools (Narzędzia) zostanie automatycznie zadokowany po lewej stronie przestrzeni roboczej.
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  Kliknij i przeciągnij panel Tools (Narzędzia) we wskazane miejsce, aby go zadokować przy krawędzi przestrzeni roboczej


  Panel Control (Sterowanie)


  Panel Control (Sterowanie) jest panelem kontekstowym, co oznacza, że wyświetlone w nim ustawienia, opcje i narzędzia powiązane są z bieżącym elementem strony lub wybranym obiektem. Niektóre napisy widoczne w panelu Control (Sterowanie) są podkreślone — są to aktywne łącza, których kliknięcie spowoduje wyświetlenie jednego z paneli pomocniczych. Na przykład kliknięcie napisu Stroke (Obrys) spowoduje otwarcie panelu Stroke (Obrys). Domyślnie panel Control (Sterowanie) zadokowany jest u góry okna aplikacji (system Windows) lub ekranu (system Mac OS). Niemniej można go również umieścić w dolnej części okna, przenieść w dowolne miejsce na ekranie lub całkowicie ukryć.


  1. Za pomocą narzędzia Selection ([image: SP_SelectionTool_Lg_N.png] Zaznaczanie) kliknij pośrodku rudego paska znajdującego się w środkowej części projektu.


  W panelu Control (Sterowanie) pojawią się wówczas różne informacje. Po lewej stronie panelu wyświetlony zostanie napis Path (Ścieżki), a obok niego podane będą wartości różnych parametrów i ustawień, takich jak opcje koloru, obrysu i wiele innych. Wszystkie te ustawienia będą dotyczyły zaznaczonego obiektu.
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  2. Przy użyciu dowolnego narzędzia kliknij jasnoszary pasek po lewej stronie panelu Control (Sterowanie). Przytrzymaj wciśnięty przycisk myszy i przeciągnij panel w dowolne miejsce obszaru roboczego.


  Po lewej stronie panelu powinien pojawić się pionowy pasek umożliwiający jego przesuwanie. Panel Control (Sterowanie) można ponownie zadokować u góry lub u dołu przestrzeni roboczej lub pozostawić go w dowolnym miejscu okna programu.
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  3. Przeciągnij panel Control (Sterowanie), chwytając jasnoszary pasek po lewej stronie, w kierunku dolnej krawędzi okna programu (Windows) lub ekranu (Mac OS). Gdy kursor znajdzie się w pobliżu tej krawędzi, zostanie ona oznaczona niebieską linią, sygnalizującą, że w chwili zwolnienia przycisku myszy panel zostanie zadokowany.


  
    Wskazówka: Inny sposób na zadokowanie panelu Control (Sterowanie) polega na wybraniu polecenia Dock to Top (Zadokuj na górze) lub Dock to Bottom (Zadokuj na dole) z menu znajdującego się po prawej stronie tego panelu ([image: panelmenu.tif]).
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  4. Przeciągnij panel Control (Sterowanie) na samą górę przestrzeni roboczej, chwytając jasnoszary pasek po lewej stronie. Gdy kursor znajdzie się w pobliżu dolnej krawędzi paska aplikacji, krawędź ta zostanie podświetlona niebieską linią, wskazującą docelowe miejsce dokowania panelu. Panel zostanie zadokowany po zwolnieniu przycisku myszy.


  
    Wskazówka: W celu umieszczenia panelu Control (Sterowanie) z powrotem w jego domyślnym położeniu możesz po prostu wczytać domyślną przestrzeń roboczą Illustratora — wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy). Więcej informacji na ten temat znajdziesz w dalszej części tej lekcji.

  


  


  5. Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie), aby usunąć zaznaczenie ścieżki.


  Praca z panelami


  Panele ułatwiają dostęp do wielu narzędzi programu Illustrator, a dzięki ich możliwościom modyfikowanie realizowanego projektu staje się znacznie prostsze. Domyślnie niektóre z paneli są zadokowane w oknie programu i wyświetlane w postaci paska z ikonami po jego prawej stronie. Oto proste ćwiczenie, które polega na otwieraniu, zamykaniu i ukrywaniu paneli.


  1. Wybierz opcję Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) z przełącznika przestrzeni roboczych w prawym górnym rogu pasku aplikacji, aby przywrócić domyślne położenie wszystkich paneli.
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    Wskazówka: Możesz również wydać polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy), aby przełączyć przestrzeń roboczą.

  


  2. Kliknij ikonę panelu Swatches ([image: swatches_panel_icon.tif] Próbki) lub skorzystaj z polecenia Window/Swatches (Okno/Próbki), aby wyświetlić ten panel. Zwróć uwagę, że panelowi Swatches (Próbki) towarzyszyły będą dwa inne: Brushes (Pędzle) i Symbols (Symbole). Razem tworzą one jedną grupę paneli. Kliknij zakładkę panelu Symbols (Symbole), by go wyświetlić.
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  3. Kliknij teraz ikonę panelu Color ([image: color_panel_icon.tif] Kolor). Zauważ, że w chwili otwarcia tego panelu na ekranie pojawi się nowa grupa paneli, zaś poprzednia, zawierająca panel Swatches (Próbki), zostanie ukryta.


  4. Kliknij i przeciągnij pasek u dołu panelu Color (Kolor), aby zwiększyć rozmiar panelu i wyświetlić spektrum kolorów na większej powierzchni.
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  5. Kliknij ikonę panelu Color ([image: color_panel_icon.tif] Kolor), aby zminimalizować ten panel z powrotem do postaci ikony.


  
    Wskazówka: Aby zminimalizować dowolny panel do postaci ikony, należy kliknąć zakładkę z jego nazwą, jego ikonę lub podwójną strzałkę na pasku tytułowym tego panelu.

  


  


  
    Wskazówka: Aby otworzyć ukryty panel, należy wybrać jego nazwę z menu Window (Okno). Symbol zaznaczenia po lewej stronie nazwy panelu wskazuje, że panel jest już otwarty i znajduje się na wierzchu swojej grupy paneli. Jeśli z menu Window (Okno) wybierzesz nazwę zaznaczonego panelu, to zarówno ten panel, jak i jego grupa zostaną zamknięte.

  


  6. Kliknij podwójną strzałkę u góry zadokowanego paska z ikonami paneli, by rozwinąć wszystkie panele. Ponowne kliknięcie tej strzałki spowoduje zwinięcie paneli. W Twoim przypadku panele mogą po rozwinięciu wyglądać nieco inaczej, co jest normalną sytuacją.


  [image: 39933.jpg]


  
    Wskazówka: Możesz też dwukrotnie kliknąć pasek tytułu stacji dokowania, aby rozwinąć lub zwinąć wszystkie zadokowane panele.

  


  7. Aby zwiększyć szerokość paneli na zadokowanym pasku, przeciągaj ich krawędź w lewą stronę, aż pojawią się ich nazwy. Aby przywrócić panelom poprzednią szerokość, przeciągnij tę samą krawędź z powrotem w prawo, aż nazwy znikną.


  [image: 40023.jpg]


  8. Wybierz polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy), aby przywrócić domyślne położenie paneli.


  9. Przeciągnij zakładkę panelu Swatches ([image: swatches_panel_icon.tif] Próbki) na zewnątrz jego grupy, by usunąć ten panel z grupy zadokowanych paneli. Zwróć uwagę na to, że panel pozostaje zwinięty do postaci ikony. Kliknij podwójną strzałkę na jego pasku tytułowym, aby rozwinąć jego zawartość.


  
    Wskazówka: Przy użyciu klawisza Tab można ukryć (i ponowne wyświetlić) wszystkie panele programu. Ponowne wciśnięcie klawisza Tab spowoduje ich powtórne wyświetlenie. Jeśli chcesz ukryć lub wyświetlić tylko panele po prawej stronie okna programu (Windows) lub ekranu (Mac OS), naciśnij Shift+Tab — nie będzie to miało wpływu na widoczność paneli Tools (Narzędzia) i Control (Sterowanie).

  


  


  [image: 40034.jpg]


  Możesz również przenosić panele z jednej grupy paneli do drugiej, by utworzyć własne grupy, zawierające panele, z których najczęściej korzystasz.


  
    Wskazówka: W celu zamknięcia panelu przeciągnij go poza obręb doku i kliknij przycisk z symbolem x, znajdujący się w prawym górnym rogu tego panelu. Ewentualnie kliknij zakładkę tego panelu prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij ją, przytrzymując klawisz Control (Mac OS), i wybierz polecenie Close (Zamknij) z podręcznego menu, które się wówczas pojawi.

  


  10. Przeciągnij zakładkę, pasek tytułowy (który znajduje się za zakładką) lub ciemnoszary pasek u samej góry panelu Swatches (Próbki) ponad zakładki paneli Brushes (Pędzle) lub Symbols (Symbole). Zwolnij przycisk myszy, gdy wokół grupy zawierającej panel Brushes (Pędzle) pojawi się niebieska ramka.
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  Spróbuj teraz tak zmienić ułożenie paneli, by powiększyć dostępną przestrzeń roboczą.


  11. Wybierz opcję Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) z przełącznika przestrzeni roboczych w panelu aplikacji, aby przywrócić domyślne położenie paneli.


  12. Kliknij podwójną strzałkę lub ciemnoszary pasek na samej górze „doku”, aby zmaksymalizować wszystkie zadokowane w nim panele. Kliknij zakładkę panelu Color Guide (Wzornik kolorów), aby go wyświetlić. Dwukrotnie kliknij zakładkę tego samego panelu w celu zmniejszenia ilości wyświetlanych w nim ustawień i informacji. Raz jeszcze dwukrotnie kliknij tę zakładkę, aby zminimalizować panel. Operacje te można przeprowadzić także wówczas, gdy panel nie jest zadokowany.


  
    Uwaga: Wiele paneli posiada tylko dwa stany — zmaksymalizowany i zminimalizowany, które można przełączać poprzez dwukrotne klikanie ich zakładek. Jeśli ponownie dwukrotnie klikniesz panel, zostanie wyświetlona cała jego zawartość.
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    Wskazówka: Zamiast dwukrotnie klikać panel, aby zwiększyć lub zmniejszyć jego rozmiar, kliknij małą ikonę podwójnej strzałki znajdującej się na zakładce panelu z lewej strony jego nazwy.

  


  13. Kliknij zakładkę panelu Appearance (Wygląd), aby wyświetlić jego zawartość. W zależności od rozdzielczości ekranu, panel ten może być już otwarty.


  Teraz możesz zmienić wymiary wybranej grupy paneli. Pozwala to na przykład uczynić wybrane panele bardziej widocznymi.


  14. Kliknij zakładkę panelu Symbols (Symbole) i przeciągnij pasek oddzielający grupę panelu Symbols (Symbole) od grupy panelu Stroke (Obrys), by zmienić ich wymiary.
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    Uwaga: W zależności od rozdzielczości i rozmiaru ekranu przesunięcie paska na większą odległość może okazać się niemożliwe.

  


  15. Wybierz opcję Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) z przełącznika przestrzeni roboczych na pasku aplikacji.


  Kolejne ćwiczenie będzie polegało na układaniu grup paneli. Podobnie jak pojedyncze panele, grupy mogą być dokowane i odłączane od doku, minimalizowane i maksymalizowane.


  16. Wydaj polecenie Window/Align (Okno/Wyrównaj), aby otworzyć grupę zawierającą panel Align (Wyrównaj). Kliknij zakładkę tej grupy i przeciągnij ją ponad zadokowane panele po prawej stronie przestrzeni roboczej programu. Umieść kursor tuż pod grupą, w której znajduje się ikona panelu Symbols ([image: symbols_panel_icon.psd] Symbole), tak by we wskazanym miejscu pojawiła się pojedyncza niebieska kreska. Zwolnij przycisk myszy, aby dołączyć wybraną grupę do doku.


  
    Uwaga: Jeśli przeciągniesz wybraną grupę paneli ponad inną zadokowaną grupę, to grupy te zostaną połączone. W takim przypadku możesz przywrócić domyślny układ paneli w bieżącej przestrzeni roboczej i spróbować jeszcze raz.
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  Wybrany panel można przenieść pomiędzy grupami, nawet jeśli grupy te są zadokowane i zminimalizowane.


  
    Wskazówka: Jeśli chcesz, możesz całkowicie przeorganizować grupy paneli w doku, przeciągając w górę lub w dół podwójną szarą linię w górnej części każdej grupy.

  


  17. Kliknij i przeciągnij ikonę panelu Transform ([image: transform_panel_icon.tif] Przekształcenia) w górę, aby kursor myszy znalazł się tuż pod ikoną panelu Color ([image: color_panel_icon.tif] Kolor). Gdy grupa zawierająca panel Color (Kolor) zostanie obrysowana niebieską linią, zwolnij przycisk myszy.


  [image: 34585.jpg]


  


  Pogrupuj panele w sposób, który uznasz za najbardziej logiczny i wygodny, biorąc pod uwagę charakter typowych realizowanych przez Ciebie projektów.


  Resetowanie i zapisywanie przestrzeni roboczej


  Panelowi Tools (Narzędzia) oraz pozostałym panelom można z łatwością przywrócić ich domyślne położenie i rozmiar, z czym zapoznałeś się w trakcie tej lekcji. Szczególnie wygodne dla Ciebie ułożenie paneli można również zapisać w postaci niestandardowej przestrzeni roboczej, którą da się potem odtworzyć w dowolnym momencie. W kolejnym ćwiczeniu zaprojektujesz niestandardową przestrzeń roboczą, która ułatwi Ci dostęp do przygotowanego zestawu najczęściej używanych paneli.


  
    Wskazówka: Dokowanie paneli obok siebie po prawej stronie przestrzeni roboczej to znakomity sposób na zaoszczędzenie cennego miejsca na ekranie. Panel, który został przed chwilą zadokowany, może być zmniejszony lub zminimalizowany w celu zaoszczędzenia jeszcze większej ilości miejsca.

  


  1. Wybierz opcję Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) z przełącznika przestrzeni roboczych na pasku aplikacji.


  2. Wydaj polecenie Window/Pathfinder (Okno/Odnajdywanie ścieżek). Kliknij i przeciągnij zakładkę tego panelu na prawą stronę przestrzeni roboczej programu. Gdy kursor myszy znajdzie się w pobliżu lewej krawędzi zadokowanych tam paneli, krawędź ta zostanie podświetlona na niebiesko. Zwolnij wówczas przycisk myszy, aby zadokować wybrany panel. Kliknij przycisk z symbolem x, znajdujący się w prawym górnym rogu pozostałej grupy dwóch paneli (Windows), lub okrągłą kropkę w jej lewym górnym rogu (Mac OS), aby zamknąć niepotrzebne na razie panele Align (Wyrównaj) i Transform (Przekształcenia).
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  3. Wydaj polecenie Window/Workspace/New Workspace (Okno/Przestrzeń robocza/Nowa przestrzeń robocza). Na ekranie wyświetlone zostanie wówczas okno dialogowe New Workspace (Nowa przestrzeń robocza). Należy wpisać w nim nazwę Navigation i kliknąć przycisk OK. W ten sposób zapisałeś przestrzeń roboczą Navigation w programie Illustrator. Będziesz mógł z niej korzystać, dopóki jej nie usuniesz.


  4. Wydaj polecenie Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Podstawy), a następnie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy). Zauważ, że panele wróciły na swoje domyślne miejsca. Wydaj polecenie Window/Workspace/Navigation (Okno/Przestrzeń robocza/Navigation). Za pomocą polecenia Window/Workspace (Okno/Przestrzeń robocza) możesz przełączać przestrzeń, której chcesz użyć, lecz przed przystąpieniem do kolejnego etapu ćwiczeń przywróć przestrzeń Essentials (Podstawy).


  
    Uwaga: W celu usunięcia zapisanej przestrzeni roboczej wydaj polecenie Window/Workspace/Manage Workspaces (Okno/Przestrzeń robocza/Zarządzanie przestrzeniami roboczymi). Zaznacz nazwę przestrzeni, którą zamierzasz usunąć, i kliknij przycisk Delete Workspace (Usuń przestrzeń roboczą).

  


  
    Wskazówka: W celu zmodyfikowania zapisanej przestrzeni roboczej wczytaj ją, ułóż panele w pożądany sposób, po czym wydaj polecenie Window/Workspace/New Workspace (Okno/Przestrzeń robocza/Nowa przestrzeń robocza). W oknie dialogowym New Workspace (Nowa przestrzeń robocza) nadaj przestrzeni roboczej początkową nazwę. Gdy na ekranie pojawi się okno dialogowe z pytaniem o chęć nadpisania istniejącej przestrzeni, kliknij przycisk Yes (Tak).

  


  Obsługa menu paneli


  Większość paneli posiada w prawym górnym rogu przycisk menu. Kliknięcie tego przycisku ([image: panelmenu.tif]) powoduje wyświetlenie 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 2. Zaznaczanie i wyrównywanie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3. Tworzenie i edycja kształtów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4. Przekształcanie obiektów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5. Rysowanie przy użyciu pióra i ołówka

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6. Kolor i malowanie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7. Edycja i przetwarzanie tekstu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8. Warstwy

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9. Rysowanie w perspektywie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10. Łączenie kolorów i kształtów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 11. Pędzle

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 12. Efekty

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 13. Zastosowanie atrybutów wyglądu i stylów graficznych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 14. Symbole

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 15. Łączenie projektów Illustratora CS6 i innych programów firmy Adobe

Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatkowe materiały
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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