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    Opinie o Imperium aplikacji


    „Pięć miesięcy temu, gdy zacząłem tworzyć aplikacje na iPhone’a, zarabiałem około 25 dolarów dziennie. Potem spotkałem Chada. Nauczył mnie, czym różni się marketing w App Store od tego we wszystkich innych mediach na świecie. W niczym nie przypomina on reklamowania się w prasie, radiu czy internecie. Dzięki wykorzystaniu technik, o których Chad opowiedział mi podczas jednego spotkania, moje aplikacje wielokrotnie znalazły się na topliście dwudziestu najpopularniejszych w App Store. Często zdarza mi się zarobić w ciągu jednego dnia 2 tysiące dolarów lub więcej. Tej książki nie powinieneś odkładać na półkę. Przeczytaj ją od deski do deski, a poznasz sekrety pozwalające zarabiać miliony”.


    — Trey Smith, znawca marketingu i deweloper gier na iPhone’a


     


    „Chad radykalnie zmienił zasady gry. Jest przenikliwy i kwestionuje status quo w świecie mobilnych aplikacji. Jego sprawdzony system rozkłada na czynniki pierwsze odstraszającą kwestię wymyślania i tworzenia aplikacji aż po marketing i czerpanie zysków. Imperium aplikacji to lektura obowiązkowa dla każdego, kto działa już w tej branży, a także dla osób mających dość pracy od 9 do 17 i szukających długoterminowego biznesu. I to nie jakiegokolwiek biznesu. Biznesu, który możesz swobodnie prowadzić z dowolnego miejsca i w którym możesz ustalać swoje godziny pracy oraz mieć większe zyski niż w niemalże każdej innej branży”.


    — Amish Shah, światowy ekspert do spraw marketingu, współzałożyciel Digispace, jednej z 500 najszybciej rozwijających się według magazynu „Inc.” firm w 2010 roku


     


    „Chad jest prawdziwym ekspertem, jeśli chodzi o aplikacje na iPhone’a. To niesamowite, ile pieniędzy zarobił w tak krótkim czasie”.


    — Frank Kern, najlepiej na świecie opłacany

    doradca do spraw internetowego marketingu


     


    „Zarabiać miliony dzięki aplikacjom, jednocześnie podróżując po całym świecie? Książkę, która opisuje, jak wcielić tę koncepcję w życie, trzymasz właśnie w swoich rękach. Na własne oczy widziałem niesamowite rezultaty strategii Chada zastosowanych w App Store. Skorzystaj z okazji, by zostać jednym z najlepszych przedsiębiorców i dołącz do powiększających się szeregów nowych bogaczy”.


    — Tayfun Karadeniz,

    lider w czerpaniu zysków z aplikacji na iPhone’a


     


    „Strategie dotyczące zarabiania pieniędzy dzięki aplikacjom, które zostały szczegółowo opisane w tej książce, są sprawdzone, skuteczne i proste. Niewiele osób z tej branży posiada kwalifikacje pozwalające napisać taki podręcznik, ale Chad, od samego początku odnoszący sukces za sukcesem, jest jedną z nich. Rynek aplikacji wciąż znajduje się w powijakach, radzę więc przeczytać tę książkę i wcielić zawarte w niej porady w życie. Chad znacznie Ci to ułatwił”.


    — Alan Johanson, twórca aplikacji pobranych 18 milionów razy, w tym 11 aplikacji na topliście najbardziej dochodowych


     


    „Nie chodzi tylko o to, żeby wpaść na pomysł. Chodzi o jego wdrożenie. Wraz z rozwojem rynku aplikacji coraz trudniej osiągnąć widzialność, a to ona jest kluczem do sukcesu. Niniejsza książka szczegółowo i zrozumiale opisuje ten proces. Poprowadzi Cię krok po kroku podczas wcielania w życie najskuteczniejszych sposobów na zdobywanie widzialności, której potrzebujesz. Chad ujął to w ramy nauki”.


    — Michael Moon z Free the Apps!,

    zarabiającej miliony firmy tworzącej aplikacje


     


    „Jeśli rozpoczynasz działalność jako przedsiębiorca w branży aplikacji, Chad Mureta będzie dla Ciebie idealnym nauczycielem. Z pomocą jego książki dowiesz się, jak zarobić miliony dolarów dzięki aplikacjom. Chad dzieli się swoimi błędami i sukcesami oraz pilnie strzeżonymi sekretami. Podpowiada, na czym się skoncentrować, by zarobić miliony i nie zawierzać tej kwestii szczęściu. Często deweloperzy, tacy jak ja, zapominają o tym, co najważniejsze, i oddają się tworzeniu aplikacji. Metody Chada pokażą Ci, jak zacząć wieść życie, o jakim marzysz”.


    — Bess Ho, architekt mobilny w Archimedes Ventures,

    autorka książek i instruktor systemu iOS w Udemy


     


    „Chad jest klasycznym przykładem osoby, która urzeczywistniła swój amerykański sen. Cieszę się, że mogłem go poznać na początku jego drogi do zwycięstwa. To zwykły facet z niezwykłym planem. Wzór Chada na odniesienie sukcesu w branży aplikacji jest stały i każdy może go wykorzystać. Jego realistyczny sposób postrzegania świata i szczera chęć pomocy innym sprawiają, że opracowana przez niego metoda jest zrozumiała i szybko przynosi rezultaty. Do swojego sukcesu i bogactwa dochodziłem latami, borykając się z nadmiarem pracy i stresem. Proszę, oszczędź sobie czasu, energii i zmartwień, wykorzystując już dzisiaj prosty plan Chada”.


    — Joe Barresi, przedsiębiorca, właściciel kilku firm,

    od niedawna działający w branży aplikacji

  


  
    Dedykuję tę książkę wszystkim uczącym się życia, którzy nie boją się spojrzeć strachowi w oczy, którzy mimo przeszkód prą do przodu z niezachwianą pewnością, którzy mają nierealne marzenia i dążą do ich spełnienia wbrew wszelkim przeciwnościom i, jak powiedział niegdyś prezydent Theodore Roosevelt: „Których miejsce nigdy nie będzie obok bojaźliwych dusz nieznających ani zwycięstw, ani porażek”.


    Jestem zaszczycony, że mam okazję zainspirować Cię do rozpoczęcia swojej drogi zmierzającej do zrozumienia wszystkiego.

  


  
    Wstęp

    Jak przez przypadek zostałem milionerem w branży aplikacji


    Najszczęśliwsi ludzie na ziemi


    Kilka najszczęśliwszych dni mojego życia spędziłem, śpiąc na ziemi i żywiąc się tym, co znalazłem. Wędrowałem przez lasy deszczowe i wypatrywałem ukrytych wodospadów. Wraz z wieśniakami polowałem na dzika i wznosiłem toast na część 97-letniego przywódcy plemienia gorzkim tonikiem zwanym kava kava, który piliśmy ze skorup kokosa.


    Byłem na Savusavu, jednej z 336 najdalej wysuniętych wysp należących do archipelagu Fidżi. Tamtejsi mieszkańcy często się śmiali, jadali proste potrawy i żywili się darami ziemi. Wyspę tworzyły jaskrawozielone pasma gór, wystrzeliwujące z nieskazitelnie turkusowych wód Południowego Pacyfiku.


    Zdecydowałem się spędzić tydzień wśród miejscowych wieśniaków, ponieważ uważa się ich za najszczęśliwszych ludzi na ziemi. Mieszkańcy osad Savusavu wydawali się tak zadowoleni i usatysfakcjonowani życiem, jak to możliwe, a choć ich zachowanie zdumiewało mnie czasem, uśmiechali się szczerze.


    Obserwowanie życia ludzi na Fidżi było odświeżające, różni się ono od wszystkiego, czego doznałem do tej pory. To, czego w tak krótkim czasie dowiedziałem się o tej kulturze, można podsumować w siedmiu słowach: mniej znaczy więcej, a miłość jest wszędzie.


    Po opuszczeniu wioski czułem się zainspirowany do podzielenia się z innymi tym doświadczeniem. Ku mojemu zaskoczeniu w stojącym na uboczu sklepie na wyspie złapałem sygnał WiFi i wysłałem e-maile do dwóch znajomych, Patricka i Nadima, zapraszając ich do dołączenia do mnie. Spontaniczny z natury Patrick przyleciał samolotem z Południowej Karoliny, a Nadim wybrał najbliższy lot z Bangladeszu.


    Dwa dni później siedzieliśmy na plaży skąpani w promieniach słońca, podziwiając naturalne piękno wyspy.


    — Hej, to co teraz robimy? — zapytał Nadim.


    — Hmm, zawsze chciałem nauczyć się nurkować — odparłem. — Nigdy wcześniej tego nie robiłem.


    — Dobry pomysł —powiedział Nadim.


    Użyłem wyszukiwarki Google na iPhonie i znalazłem miejsce na wyspie oferujące lekcje nurkowania. Według Google Maps znajdowało się ono po drugiej stronie ulicy. Znaleźliśmy niewielką budkę przy skalistej plaży, na tabliczce na drzwiach widniał napis „Lekcje nurkowania”. Wewnątrz szczupły mężczyzna z brakującym zębem i szerokim uśmiechem powiedział, że pokaże nam, jak się nurkuje, i zabrał nas pod wodę.


    Dwie godziny później byliśmy zanurzeni na głębokość 12 metrów; pływaliśmy w purpurowo-błękitnym oceanie wśród ławicy tęczowych ryb, ponad rafami koralowymi i obok ogromnych, długich na ponad metr żółwi. Zapierające dech w piersiach… dosłownie.


    Styl życia przedsiębiorcy


    Moje życie polega na robieniu tego, co kocham, i zarabianiu na tym w łatwy sposób. Swoim biznesem zarządzam poprzez iPhone’a. Pracując w wirtualnym świecie, zyskuję prawdziwe pieniądze. Wspinałem się na skałę Uluru w Australii, przemierzałem pustynię z Aborygenami, wędrowałem po Górach Skalistych, uzyskałem certyfikat skoczka spadochronowego, jeździłem na nartach w Whistler w Kanadzie, byłem na meczu finałowym NBA i oglądałem swoją ulubioną drużynę z miejsc najbliżej boiska, chodziłem po rozżarzonych węglach, skakałem na bungee i, co najważniejsze, nauczyłem się, by nie podchodzić do życia śmiertelnie poważnie.


    Jako swoją kolejną przygodę planuję spędzenie trzech miesięcy w każdym z dziewięciu miejsc, które zawsze chciałem odwiedzić. Zalicza się do tego nauka sztuk walki w Buenos Aires w Argentynie, tańczenie salsy w Bogocie w Kolumbii, bieganie z bykami w Pampelunie w Hiszpanii i pływanie gondolami po kanałach Wenecji we Włoszech.


    Mam wspaniałe życie, a prawda jest taka, że znajduje się ono w zasięgu ręki każdego, niezależnie od jego czy jej przeszłości. Jestem częścią rozrastającej się społeczności przedsiębiorców działających w branży aplikacji, czyli osób zarabiających na tworzeniu programów wykorzystywanych na smartfonach, takich jak iPhone czy Droid, oraz innych urządzeniach mobilnych, jak iPad czy iPod Touch. Ci biznesmeni mogą żyć, gdziekolwiek zechcą, i założyć firmę na dowolnym etapie swojego życia. Gdy piszę te słowa, najmłodszy przedsiębiorca w tej branży ma dziewięć lat, a najstarszy — osiemdziesiąt.


    Przedsiębiorcy z branży aplikacji zarabiają pieniądze, równocześnie ciesząc się życiem pełnym wolności. Dwóch spośród moich przyjaciół prowadzących taką działalność spędza kilka miesięcy w roku, pracując jako wolontariusze w Wietnamie, podczas gdy ich biznesy przynoszą siedmiocyfrowe zyski. Inny zabiera swoje dzieci w podróż szlakiem siedmiu cudów świata, by zdobywać bezcenne wspomnienia chwil spędzonych z najbliższymi. Jeszcze inny przyjaciel wraz z żoną przemierza z plecakiem Europę przez większą część roku.


    Niezależnie od tego, o jakim stylu życia marzysz, możesz zacząć go prowadzić dzięki aplikacjom. Aby to osiągnąć, nie musisz znać się na programowaniu.


    Kiedy zaczynałem, nie miałem zielonego pojęcia o językach programowania czy pisaniu kodu. Wciąż nie mam. Wystarczyła mi motywacja, by osiągnąć sukces w tym biznesie.


    Z uwagi na moją nietypową sytuację w tamtym czasie poniesienie porażki nie wchodziło w grę.


    Zaczynać ze szpitalnego łóżka


    Czy kiedy znajdziesz się na łożu śmierci, będziesz mógł szczerze powiedzieć, że żyłeś spełniony?


    Ja nie mogłem.


    Rozpoczynałem działalność w tym biznesie ze szpitalnego łóżka, zastanawiając się nad tym, czy w ogóle chcę żyć. Przeżyłem straszliwy wypadek samochodowy, w którym roztrzaskałem sobie lewą rękę. Przeszedłem dwie poważne operacje i spędziłem 18 miesięcy na bolesnej rehabilitacji.


    Miałem ograniczone ubezpieczenie, nazbierałem więc rachunków medycznych na kwotę 100 tysięcy dolarów. Choć przeżyłem, nie miałem pojęcia, jak wydostać się z głębokiego dołu, do którego wpadłem.


    Do tego momentu pracowałem w kilku firmach, a kilka innych założyłem. Ponosiłem kolejne porażki, ponieważ w pewnej chwili się wypalałem. Moją ostatnią działalnością była licencja agenta nieruchomości, którą zdobyłem tuż przed pęknięciem bańki na rynku nieruchomości.


    Zaiste, niesłychane wyczucie czasu.


    Choć byłem swoim własnym szefem, męczyło mnie pracowanie przez 18 godzin dziennie i brak wolności. Nie byłem pracownikiem. Byłem niewolnikiem swojego biznesu, na którym spoczywała cała presja i odpowiedzialność, a to jeszcze gorsza sytuacja.


    Lekarze złożyli w całość moją rękę za pomocą tytanowego pręta biegnącego od łokcia do barku. Przeszedłem gehennę, ale zarazem uświadomiłem sobie, jak wielkim szczęściem jest to, że żyję, i że to najwyższa pora na wyjście z letargu. Podjąłem więc decyzję, by nie wracać do starego stylu życia, który przestał mnie satysfakcjonować. Musiałem znaleźć nową drogę i zacząć żyć tak, by niczego nie żałować.


    Po wypadku przeniesiono mnie do centrum rehabilitacyjnego, gdzie pracowałem nad regeneracją ciała, umysłu, i wreszcie życia. Podczas rehabilitacji przeczytałem książki pionierskich myślicieli, jak Nasza moc bez granic Anthony’ego Robbinsa, która wzmocniła mój umysł, czy The 4-Hour Workweek („4-godzinny tydzień pracy”) Timothy’ego Ferrisa, która zainspirowała mnie koncepcją stylu życia pełnego wolności.


    W tym czasie mój dobry przyjaciel i przyszły partner w biznesie, Tayfun, podsunął mi artykuł o przedsiębiorcach w branży aplikacji mobilnych i powiedział, że powinienem rozpocząć taką działalność. Dowiedziałem się, że większość przedsiębiorców tworzy jedno- lub dwuosobowe zespoły, ponosi niskie koszty, a ci, którzy odnoszą największe sukcesy, zarabiają miliony. Choć wciąż byłem przykuty do łóżka i przyjmowałem silne leki przeciwbólowe, projektowałem pierwsze aplikacje.


    Trzy tygodnie po ostatniej operacji, zdesperowany i spłukany, niczym tonący chwytający się brzytwy pożyczyłem 1800 dolarów od mojego ojczyma i zainwestowałem wszystko w biznes aplikacji. Rezultat?


    W ciągu zaledwie dwóch lat stworzyłem i sprzedałem trzy firmy tworzące aplikacje i zarobiłem miliony. Dwa miesiące po rozpoczęciu działalności jedna z moich aplikacji przynosiła miesięcznie 30 tysięcy dolarów. Później dochody firmy osiągnęły 120 tysięcy dolarów miesięcznie. W sumie wypuściłem na rynek ponad 40 aplikacji, które osiągnęły ponad 35 milionów pobrań na całym świecie. Ponad 90 procent moich produktów odniosło sukces i przyniosło zyski.


    Po dziś dzień nie wiem, jak opublikować albo zaktualizować aplikację. Zlecam tę pracę programistom, a dystrybucją zajmuje się Apple. Swoje wysiłki koncentruję na obserwacji trendów i wykonywaniu kreatywnej pracy, przy jednoczesnym przewodzeniu firmie. Choć w swojej działalności skupiłem się na iPhonie Apple’a, większość opisywanych przeze mnie koncepcji można z powodzeniem zastosować także na innych platformach, w tym na Androidzie Google’a czy BlackBerry.


    Każdego ranka po przebudzeniu leżę w łóżku przez godzinę i przeglądam raporty na iPhonie. Potem idę pobiegać, jem śniadanie i przez kolejną godzinę zlecam prace. Pozostałą część dnia spędzam, wiodąc niesamowite życie.


    Plan gry


    Swój sukces zawdzięczam posiadaniu planu gry.


    Choć pracuję jedynie przez kilka godzin dziennie, chcę zbudować imperium, które przetrwa przez kolejne lata. Aby to osiągnąć, wyznaczyłem kluczowe obszary swojego biznesu, monitorowane raz dziennie, tygodniowo bądź miesięcznie. Nazywam je siedmioma filarami biznesu aplikacji. Zrozumienie tych filarów przemieni Twoją działalność z jednorazowej wygranej na loterii w bezkresną kopalnię złota.


    Rozdziały w tej książce mają formę modułów, więc jeśli potrzebujesz pomysłów dotyczących marketingu, przeczytaj raz jeszcze rozdział poświęcony temu zagadnieniu, i tak dalej. Koncepcje, którymi się dzielę, pomogą podczas każdej fazy rozwoju firmy, od jej utworzenia do ekspansji. Oczywiście nic nie stoi na przeszkodzie, by szukać odpowiedzi na konkretne pytania, ale zalecam najpierw poznanie całego planu gry, ponieważ doprowadzi Cię to do długoterminowego bogactwa.


    Każdy rozdział kończy się listą zadań, które powinieneś wykonać. Możesz korzystać z nich podczas budowania swojego biznesu, by upewniać się, że cały czas zmierzasz we właściwym kierunku. Dodatkowe pomoce (w języku angielskim) znajdziesz natomiast na stronie AppEmpire.com/resources.


    Najważniejsze pytanie


    Dlaczego by nie zająć się aplikacjami już teraz? Technologia mobilna nie zamierza zniknąć, a branża rozwija się w błyskawicznym tempie na całym świecie. Rozejrzyj się dookoła i przypatrz, jak wiele osób używa telefonów komórkowych, by znaleźć restaurację, napisać do przyjaciół czy zaktualizować status na Facebooku. Ta niezwykle popularna branża znajduje się dopiero na początku swojej drogi. To idealny czas, by dołączyć do gry.


    Możesz zarządzać własną firmą tworzącą aplikacje, ponieważ nie potrzebujesz dużej ilości pieniędzy, specyficznych umiejętności czy wiedzy, by zacząć. Nieodzowny będzie jedynie telefon komórkowy i chęć odniesienia sukcesu. Ta branża pozwoli Ci na zachowanie wolności i pracę z dowolnego miejsca, i jednocześnie zapewni Ci pieniądze. A co najlepsze, to niezła zabawa.


    W niniejszej książce udzielam Ci wskazówek pozwalających dotrzeć do bogactwa w branży aplikacji. Niezależnie od tego, czy jesteś zupełnym nowicjuszem, czy doświadczonym deweloperem, poprowadzę Cię podczas tworzenia biznesu wspierającego taki styl życia, jakiego pragniesz, przy równoczesnym powiększaniu stanu Twojego konta bankowego z roku na rok.


    Dzięki mnie dowiesz się, jak:


    
      • Myśleć jak zwycięzca.


      • Zarobić niesamowite ilości pieniędzy, pracując na pół etatu.


      • Zlecać niemalże wszystkie prace, co pozwoli Ci cieszyć się życiem.


      • Pracować z ludźmi, którzy znają się na aspekcie technologicznym, dzięki czemu Ty nie musisz.


      • Uczynić swój produkt szalenie atrakcyjnym, aby ludzie z radością za niego płacili.


      • Współpracować z innymi, co pozwoli Ci podwoić i potroić dochody.


      • Stworzyć stabilny biznes tworzący aplikacje.


      • Żyć wedle własnych reguł.

    


    Nadszedł moment w historii, gdy technologia dała nam narzędzia umożliwiające prowadzenie takiego życia, jakie tylko chcemy. Musisz jedynie tego pragnąć i ułożyć plan gry. Niezależnie od Twojej przeszłości, płci, pochodzenia, edukacji i sytuacji życiowej możesz stworzyć imperium aplikacji, jednocześnie wiodąc takie życie, na jakie zasługujesz.


    Nie musisz czekać na nastanie dnia, w którym spełnisz swoje marzenia. Możesz zacząć już dziś.

  


  
    Rozdział 1. Skarb w Twoich rękach


    Dlaczego aplikacje mobilne mogą uczynić Cię bogaczem


     


    Zmiana jest prawem życia.

    Ci, którzy tylko patrzą w przeszłość lub teraźniejszość,

    z pewnością przegapią przyszłość.


    — John F. Kennedy


    Jak tylko, pod wpływem kaprysu, sprzedałem swoją pierwszą firmę zajmującą się aplikacjami, spakowałem się, pojechałem na lotnisko i wsiadłem w najbliższy odlatujący samolot. Całe szczęście, że zabrałem poduszkę, ponieważ wylądowałem w Sydney w Australii. Miałem mnóstwo wolnego czasu i żadnych planów, postanowiłem więc zatrzymać się w Australii na pięć tygodni i poznać miejsce, o zwiedzeniu którego zawsze marzyłem.


    Port w Sydney jest niesamowicie piękny — mnóstwo białych żagli, głęboka toń wody, błękitne niebo i gwar wspaniałych ludzi. Powietrze wypełnia krzyk mew, a linia brzegowa składa się z różnokolorowych straganów.


    Gdy przechadzałem się samotnie po porcie, a promienie słońca padały na moją twarz, przypomniałem sobie, że nie powiedziałem nikomu o moim spontanicznym wyjeździe. Chciałem zaskoczyć swoją mamę, dzieląc się z nią tym przeżyciem, zadzwoniłem więc do niej, korzystając z aplikacji Skype na iPhone’a. Wideorozmowa ukazywała moją twarz na tle portu.


    — Gdzie jesteś? — spytała, nie rozpoznając otoczenia.


    — W Sydney — odpowiedziałem.


    Na jej twarzy pojawiło się zakłopotanie, zamilkła na około 20 sekund.


    — W Australii?


    Kompletnie ją to zaskoczyło. Mnie zaś zaskoczyło, że mogła razem ze mną podziwiać widoki. To niesamowite, że mogłem dzielić z nią tę chwilę, a co jeszcze bardziej niezwykłe — nie byłoby to możliwe rok wcześniej.


    Używam mojego iPhone’a do wszystkiego: by znaleźć restaurację, zarządzać pracownikami czy sprawdzać, jak radzą sobie moje aplikacje w codziennych zestawieniach i rankingach. Mogę zamówić przez telefon burrito z krewetkami, dodać dane mojej karty kredytowej i odebrać je albo poprosić o dostawę. Mogę uczęszczać na zajęcia z jogi na iPhonie, nie wychodząc z domu. Mogę stać w kolejce na lotnisku i za pomocą jednego naciśnięcia przycisku dowiedzieć się, ile zarobiła dziś moja firma.


    Świat wirtualny, jeśli korzysta się z niego w odpowiedni sposób, może stać się potężnym narzędziem ułatwiającym i polepszającym każdy aspekt Twojego życia.


    Wraz z ewolucją tego wirtualnego świata ludzie spodziewają się mieć dostęp do większej liczby rzeczy, szybciej i łatwiej. Żądania konsumentów zmieniają się, ponieważ telefony potrafią coraz więcej i przez cały czas znajdują się w naszej kieszeni, gdziekolwiek byśmy się nie udali.


    Mamy aplikacje, które sterują samochodami, uczą gry na pianinie lub języków obcych, a nawet rozpoznają piosenki i nazwiska wykonawców. Aplikacje są podstawowym środkiem przepływu informacji, który polepsza nasze życie, równocześnie ucząc i bawiąc. Aplikacje stawiają na wygodę, wygodę i jeszcze raz wygodę.


    Aplikacje zmieniają sposoby naszej komunikacji i przekazywania informacji, pozwalają nam łączyć ludzi od Kapsztadu w RPA, przez Montreal w Kanadzie, po Szanghaj w Chinach. Na całym świecie!


    Musisz zrozumieć zasadniczą kwestię dotyczącą aplikacji: wszystko sprowadza się do tego, jak konsumenci wykorzystują technologię, by łączyć się ze światem. Im bardziej jesteś tego świadomy, tym więcej pieniędzy możesz zarobić dzięki aplikacjom.


    Ale jak szybko rozrasta się ta gałąź przemysłu? Czy przetrwa? Kim są najwięksi gracze? Jakie są trendy? W tym rozdziale zyskasz wgląd w kluczowe kwestie dotyczące tej branży, co posłuży jako fundament Twojej odnoszącej sukcesy firmy zajmującej się aplikacjami.


    Większa szansa niż internet!


    Wiadomość z ostatniej chwili: technologia mobilna będzie kolejnym przełomem. Obecnie wciąż znajduje się w powijakach, ale z dnia na dzień znacznie się rozrasta. Jest przyczyną rewolucji informacyjnej i rozpoczyna nową erę, w której wszyscy są ze sobą połączeni. Nawet w takich miejscach jak Afryka, gdzie wiele osób nie ma środków na to, by posiadać komputer, używa się zamiast nich smartfonów. W Egipcie wiadomości zamieszczane przez telefony komórkowe na portalach społecznościowych przyczyniły się do rewolucji, która obaliła prezydenta Hosni Mubaraka.


    Na świecie jest w użyciu ponad 4,6 miliarda telefonów komórkowych — wystarczająco wiele, by obdzielić nimi dwie trzecie mieszkańców Ziemi. To globalny rynek, rosnący w niespotykanym wcześniej tempie (por. rysunek 1.1).


    [image: Obraz4551.jpeg] 


    Rysunek 1.1. Do 2014 roku internet będzie częściej używany w urządzeniach mobilnych niż stacjonarnych


    Branża aplikacji mobilnych istnieje wyłącznie w internecie, nie potrzebuje fizycznego odpowiednika, dzięki czemu łatwo jest działać w tym biznesie z każdego zakątka świata. A co z internetem? To jest nowy internet, przekształcający sposób, w jaki przesyłamy i przyswajamy informacje, otwierający drzwi do nowych możliwości zarabiania pieniędzy. To najszybciej rozwijająca się gałąź przemysłu w historii i nic nie wskazuje na to, by miała zwolnić tempo.


    Jak już pewnie nieraz słyszałeś, kluczem jest wyczucie czasu. Branża mobilna znajduje się we wczesnej fazie rozwoju, tak jak internet w 1997 roku. Ludzie, którzy wtedy dostrzegli swoją szansę i wykorzystali ją, zarobili furę pieniędzy. Tak naprawdę te osoby wciąż zarabiają, ponieważ mają większe doświadczenie i przewagę nad konkurencją.


    Na początku swojej drogi rozwoju internet oferował wiele nowych i łatwych sposób zarabiania dużych pieniędzy. Ludzie kupowali nazwy domen za grosze, a potem odsprzedawali je za miliony. Tworzyli przydatne witryny i sprzedawali przestrzeń reklamową. Kilka z tych witryn, jak Google czy eBay, stało się integralnym elementem naszego życia, a swoich twórców uczyniło multimiliarderami. Minęły lata, a ludzie wciąż zarabiają dzięki internetowi. Im dłużej czekali na to, by dołączyć do gry w zarabianie w internecie, tym trudniej im było.


    To, co niegdyś działo się ze stronami internetowymi, dotyczy obecnie aplikacji i technologii mobilnych. Jedyną różnicą jest fakt, że dzięki doświadczeniom z czasów rozwoju internetu potrafimy reagować szybciej na rewolucję wśród aplikacji. Oznacza to, że świat aplikacji wyprzedza o lata świetlne stan, w jakim znajdował się internet po takim samym czasie rozwoju. Tworzenie aplikacji stwarza szansę, by wyprzedzić pozostałych i nie zostać w tyle, a za kilka lat nie powiedzieć: „Żałuję, że...”.


    Liczby przekraczają oczekiwania. Według firmy Gartner, Inc. zajmującej się badaniami w zakresie technologii całkowity dochód światowy z mobilnych aplikacji ma wynieść do 2014 roku 58 miliardów dolarów. Liczba aplikacji w sklepie Apple’a, wynosząca obecnie ponad 500 tysięcy, wciąż będzie rosnąć. Z uwagi na naszą nieustanną chęć zażywania rozrywki i wykonywania pracy mniejszym nakładem nie ma ograniczeń dla liczby nowych aplikacji, które można stworzyć. Ten popyt wciąż będzie napędzany przez potrzebę społeczeństwa, by technologia ewoluowała i rozrastała się.


    Nawet przy obecnym spadku gospodarczym na rynkach światowych branża aplikacji nie przestaje rosnąć. Wielu analityków przewiduje, że biznes mobilny wciąż będzie rósł, ale nie zamierzam zasypywać Cię kolejnymi liczbami. Powiem tylko, że jeśli zaczniesz już teraz, zyskasz przewagę w wyścigu. Jeśli zabierzesz się za to później, wciąż będziesz mieć przed sobą wiele okazji, ale czemu miałbyś czekać z prowadzeniem wymarzonego stylu życia, skoro możesz rozpocząć już dziś?


    
      
        
      

      
        
          	
            Inną piękną rzeczą dotyczącą tego biznesu jest to, że możesz zacząć pracę na część etatu, a później przejść na cały. Tak też Lynn Duke założył Fossil Software, jedną z najpopularniejszych firm tworzących aplikacje z App Store. Firma powstała z koncepcji łączenia wielu prostych aplikacji w jedną. Lynn i jego kolega, Marshall Womack, projektant, pracowali przez 80 godzin tygodniowo w firmie tworzącej gry. Ich znajomy wysłał im artykuł na temat człowieka, który dzięki jednej prostej aplikacji zarobił w miesiąc 250 tysięcy dolarów.


            Lynn był nieszczęśliwy, przybierał na wadze, harował po godzinach i był zmęczony długimi dniami pracy. By stworzyć swoją pierwszą aplikację, razem z Marshallem pracowali po nocach i w weekendy przez cztery miesiące, równocześnie czas w ciągu dnia poświęcając pracy w firmie. Zamiast zrobić jedną aplikację, zdecydowali się stworzyć 50 różnych i połączyć je w całość, nazwaną AppZilla. Pięćdziesiąt aplikacji w cenie jednej. To dopiero okazja. Przez pierwszy miesiąc ściągnięto ją ponad 60 tysięcy razy, a to był dopiero początek. Trzy tygodnie później Lynn odszedł z pracy — od tamtej pory zarabia mnóstwo pieniędzy i żyje pełną parą.

          
        

      
    


    Niedorzeczna prędkość


    W filmie Kosmiczne jaja Pułkownik Sandurz i Lord Hełm muszą sterować swoim statkiem z prędkością większą niż prędkość światła. Nazywają ją niedorzeczną prędkością. Myślę, że to właśnie dzieje się w branży aplikacji. Technologia pędzi z niedorzeczną prędkością.


    Jeśli się nad tym zastanowić, wszystkie najważniejsze zmiany w historii ludzkości szły w parze z rozwojem technologicznym. Kiedy człowiek wymyślił koło, życie się zmieniło. Kiedy stworzył silnik parowy i odziarniarkę bawełny, rozpoczęła się rewolucja przemysłowa. Kiedy strony WWW stały się popularne, wkroczyliśmy w erę informacji. Ludzie mogli ze swojego domu czy biura natychmiastowo połączyć się i komunikować z resztą świata. Obecnie nosimy moc internetu w kieszeniach i możemy dzwonić i pisać do innych w dowolnym czasie i z dowolnego miejsca. Nasze życie przyspiesza z niedorzeczną prędkością. Zapnij pasy i ciesz się przejażdżką.


    Oto kilka zaskakujących danych statystycznych:


    
      	
        • Apple osiągnął 15 miliardów pobrań aplikacji w ciągu trzech lat — sprzedanie 15 miliardów piosenek przez iTunes zabrało mu ponad siedem lat.


        • Zgodnie z badaniami zleconymi przez GetJar, operatora sklepu z aplikacjami mobilnymi, do 2012 roku rynek aplikacji mobilnych miał osiągnąć wartość 17,5 miliarda dolarów.


        • Canalys przewiduje wzrost wartości do 37 miliardów dolarów do 2015 roku. Według raportów Apple’a twórcy aplikacji na iOS od otwarcia App Store zarobili w sumie ponad 3 miliardy dolarów.


        • Stworzony przez Google’a Android, platforma i system operacyjny będący konkurencją dla iPhone’a Apple’a, w połowie 2011 roku dobił do 250 tysięcy aplikacji, pobranych w sumie ponad 6 miliardów razy.


        • Według badań rynku firmy Asymco na każde sprzedane urządzenie z systemem iOS pobieranych jest średnio ponad 60 aplikacji.

      


      	
        • Według Asymco każdego dnia pobieranych jest ponad 30 milionów aplikacji.


        • Zgodnie z szacunkami firmy Piper Jaffray opublikowanymi w „Wall Street Journal” średnia cena płatnych aplikacji będzie wzrastać z roku na rok o 14%.


        • Według Asymco do 2014 roku Apple zacznie zarabiać więcej pieniędzy na sprzedaży aplikacji niż muzyki.

      

    


    
      
        
      

      
        
          	
            Trendy wśród aplikacji mobilnych

          
        


        
          	
            Te dane, pochodzące z 148Apps.biz, pokazują, jak wiele aplikacji jest na rynku i jak są one wykorzystywane. Jestem pewien, że poniższe liczby szybko stracą na aktualności.


            Podsumowanie wyników Apple App Store (styczeń 2013)


            Liczba aktywnych aplikacji w App Store


            Wszystkie aktywne aplikacje (aktualnie udostępnione do pobrania): 774 425


            Wszystkie nieaktywne aplikacje (już niedostępne do pobrania): 272 407


            Wszystkie aplikacje, jakie pojawiły się w amerykańskim App Store: 1 046 832


            Liczba aktywnych firm deweloperskich w amerykańskim App Store: 206 400


            Liczba zgłoszeń nowych aplikacji


            Bieżący miesiąc (gry): 1797 (128/dzień)


            Bieżący miesiąc (pozostałe aplikacje): 11 167 (798/dzień)


            Bieżący miesiąc (razem): 12 964 (926/dzień)


            Ceny aplikacji w dystrybucji


            Aktualna średnia cena aplikacji: 1,61 dolara


            Aktualna średnia cena gry: 0,91 dolara


            Aktualna średnia cena wspólna: 1,51 dolara


            Kategorie dystrybuowanych aplikacji (najpopularniejsze kategorie)


            1. Gry (130 039 aktywnych)


            2. Edukacja (81 838 aktywnych)


            3. Rozrywka (71 751 aktywnych)


            4. Styl życia (64 363 aktywne)


            5. Książki (54 947 aktywnych)

          
        

      
    


    Wykorzystaj ten fenomen już teraz


    Kiedy zaczynałem, nie miałem pojęcia o trendach w tej branży. Z podekscytowaniem dowiadywałem się o przedsiębiorcach, którzy bez żadnego doświadczenia w branży zarabiali pieniądze i cieszyli się wolnością. Miało to dla mnie sens. Przegapiłem boom internetu, ale nie zamierzałem przegapić tego, więc rzuciłem się na głęboką wodę. Dzięki temu jestem w stanie teraz powiedzieć, że Ty możesz zrobić to samo i również wykorzystać ten czas.


    Teraz jest najlepszy moment na to, by zacząć działać w tym biznesie i wykorzystać tę wspaniałą okazję.


    Technologie mobilne są ekscytujące i pełne możliwości, a także dają sporo frajdy. To nie jest tylko rzeczywistość wirtualna. To okazja biznesowa dla każdego o otwartym umyśle i zaangażowaniu w to, co robi.


    Należy poruszyć jeszcze jedną ważną kwestię dotyczącą branży aplikacji. Ludziom wydaje się, że jeśli wpadli na pomysł jednej aplikacji, mogą wygrać w tym biznesie. Ale w przypadku aplikacji nie chodzi o szybkie wzbogacenie się na jednym programie. Chodzi o badanie rynku, kreatywność, wyczucie czasu i smykałkę do interesów, a w skład tego wchodzi tworzenie kilku produktów zamiast tylko jednego.


    Gracze


    Aplikacje działają na smartfonach, podobnie jak różnorakie programy działają na komputerach. Dostępnych jest kilka rodzajów systemów operacyjnych na smartfony, zwanych platformami. Platformy te konkurują ze sobą o dominację na rynku smartfonów.


    Trzej najwięksi gracze oferujący różne platformy to Apple (iOS), Google (Android) i RIM (BlackBerry). Niektórzy twórcy aplikacji piszą programy na wszystkie trzy platformy. Inni specjalizują się w jednej.


    Najłatwiejszą drogą do zarobienia pieniędzy w branży aplikacji jest skoncentrowanie się na aplikacjach na platformę Apple’a, ponieważ dominuje on na rynku, a tworzenie aplikacji na jego urządzenia jest najprostsze. Wszystkie urządzenia Apple’a mają standardowe rozdzielczości i kompatybilny hardware, a aplikacje na iOS sprzedawane są tylko w jednym mobilnym sklepie. Z kolei Android Google’a działa na różnych telefonach z ekranami różnych rozmiarów, a aplikacje sprzedawane są w wielu sklepach. Sprawia to, że życie twórców aplikacji staje się trudniejsze i bardziej skomplikowane. Muszą dopisywać dodatkowe linijki kodu dla każdego urządzenia działającego na Androidzie. To większy kłopot i większy koszt. Jeśli nie musisz poświęcać czasu na przystosowywanie swoich aplikacji do różnych urządzeń, możesz skoncentrować się na tworzeniu większej ich liczby i ulepszaniu jakości.


    Konsumenci ufają marce Apple; cechuje ich duża lojalność wobec urządzeń z iOS. Firma znana jest z intuicyjnych i innowacyjnych produktów, a marka stale rośnie w siłę i gromadzi wiernych wyznawców.


    Zacznij więc od najprostszej, najbardziej znanej platformy. Kiedy opanujesz ją w stopniu mistrzowskim i zyskasz więcej pewności siebie, dołącz kolejne platformy i rozwijaj się dalej.


    Tabela 1.1 pokazuje platformy na rynku aplikacji mobilnych.


    Tabela 1.1. Platformy dostępne na rynku aplikacji


    
      
        
          	
            Platforma urządzeń

          

          	
            iOS

          

          	
            Blackberry OS

          

          	
            Android

          

          	
            Windows Phone 7

          
        


        
          	
            Licznik pobrań

          

          	
            w sumie 18 miliardów (w październiku 2011)

          

          	
            3 miliony dziennie (w maju 2011)

          

          	
            w sumie 6 miliardów (w sierpniu 2011)

          

          	
            12 na osobę miesięcznie (w marcu 2011)

          
        


        
          	
            Liczba dostępnych aplikacji

          

          	
            495 516 (w październiku 2011)

          

          	
            42 893 (we wrześniu 2011)

          

          	
            280 360 (we wrześniu 2011), szacunkowo 550 000

          

          	
            35 600 (w październiku 2011)

          
        


        
          	
            Właściciel

          

          	
            Apple

          

          	
            RIM

          

          	
            Google

          

          	
            Microsoft

          
        


        
          	
            Data utworzenia

          

          	
            10 czerwca 2008

          

          	
            1 kwietnia 2009

          

          	
            22 października 2008

          

          	
            21 października 2010

          
        


        
          	
            Nazwa

          

          	
            App Store

          

          	
            App World

          

          	
            Android Market

          

          	
            Windows Phone Marketplace

          
        

      
    


    Chociaż ja preferuję Apple’a, który zajmuje czołową pozycję w biznesie, więcej platform oznacza więcej konsumentów i pobrań aplikacji. Nowe rynki rozszerzają się i mogą okazać się płodnym gruntem, kiedy już zakorzenisz 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 2. Zainstaluj w pierwszej kolejności

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3. Odkryj Nowy Świat

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4. Szansa na sukces

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5. Ty jesteś mózgiem, oni są mięśniami

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6. Seksapil aplikacji

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7. Pilnowanie wyników

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8. Techniki ninja, dzięki którym Twój biznes się rozwinie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9. Gdzie są moje pieniądze!

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10. Automatyczny pilot

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Posłowie

    SKACZ!

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Źródła

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Podziękowania

Dostępne w wersji pełnej.

  
    O autorze

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Gratulacje

    — udało Ci się!

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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Przewidywania dot, korzystania z internetu mobilnego i stacjonarnego, lata 2007 - 2015
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