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    Rozdział 1. Filtry i rozszerzenia


    Filtry


    Filtry w Inkscapie pozwalają wprowadzić wiele zmian w wyglądzie obiektów, które są niemożliwe do uzyskania, jeśli manipuluje się jedynie węzłami czy innymi właściwościami obiektów. Takie efekty jak nadanie obiektowi cienia bądź zaawansowane manipulowanie barwą obiektu mogą być oczywiście uzyskane innymi metodami, jednak nie dość że często okazują się trudniejsze w wykonaniu, to jeszcze dodatkowo zwiększają objętość dokumentu i zaciemniają kod SVG, pozbawiając go semantyki.


    Program obsługuje dużą część deklaratywnych filtrów podstawowych (tj. filtrów prostych), które są przewidziane w dokumentacji SVG. „Deklaratywne” oznacza, iż dają z góry zdefiniowany efekt, częściowo uzależniony od ich ustawień. W tej beczce miodu niestety znajdzie się łyżka dziegciu, którą jest niepełna obsługa filtrów nawet przez najnowsze wersje przeglądarek.


    Działanie filtrów jest odmienne od tego, do jakiego przyzwyczaiły nas edytory grafiki rastrowej. Różnica dotyczy możliwości usunięcia wcześniej nałożonych filtrów i przywrócenia oryginalnego wyglądu obiektu bez naruszenia struktury dokumentu (rysunek 1.1). W przeciwieństwie do efektów LPE filtry mogą zostać nałożone na każdy obiekt (lub grupę obiektów), ponieważ obszarem ich działania są widoczne piksele, a nie specyficzne właściwości obiektów w dokumencie.


    Ponieważ filtry zmieniają sposób wyświetlania obiektów (bez ich modyfikacji), istotne znaczenie ma priorytet (tj. kolejność) operacji wykonywanych na obiekcie. Przypuśćmy, że został on przekształcony, później został
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    Rysunek 1.1. Filtr nałożony na obiekt można w każdej chwili wyłączyć lub usunąć, co nie zmienia danych opisujących obiekt w dokumencie SVG


    


    na niego nałożony efekt ścieżki, a na koniec filtr. Jaki będzie ostateczny wygląd obiektu? Czy każda z operacji będzie wykonywana na obiekcie, który jest wynikiem wcześniejszego etapu, czy też nie? Okazuje się, iż ich kolejność jest ściśle określona i całkowicie niezależna od nas. Najwyższy priorytet z wymienionych ma nałożenie efektu ścieżki. Nawet gdy efekt LPE zostanie nałożony na obiekt po wcześniejszym przekształceniu, obiektem źródłowym dla efektu będzie obiekt bez przekształceń. Nałożenie filtra ma niższy priorytet i wykonywane jest na obiekcie, którego wygląd jest podyktowany nałożonym efektem ścieżki. Końcowym etapem są transformacje, jednak tylko wtedy, gdy zostały zapisane w dokumencie SVG jako wartość atrybutu transform. Piszę tu o tym, ponieważ opisany schemat działania ma kluczowe znaczenie dla ostatecznej formy obiektów (rysunek 1.2).
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    Rysunek 1.2. Kolejność operacji — nakładanie efektu LPE, nakładanie filtra, przekształcenie — wpływających na ostateczny wygląd obiektu
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            W tym rozdziale są wykorzystywane głównie dwa terminy: Efekt oraz Filtr złożony lub krócej Filtr. W języku SVG te terminy nie występują, zamiast tego jest mowa wyłącznie o Filtrach i Filtrach podstawowych (ang. Filter primitives). Ponieważ w Inkscapie Efekt jest synonimem określenia Filtr podstawowy, również i ja zastosowałem takie nazewnictwo. Szczegółowy opis filtrów podstawowych i przykłady ich wykorzystania znajdują się na stronie konsorcjum W3C: http://www.w3.org/TR/SVG11/filters.html.

          
        

      
    


    


    Tworzenie filtrów — wykorzystanie okna dialogowego Edytor filtrów…


    Z filtrów możemy skorzystać na dwa sposoby. Pierwszym jest użycie filtrów predefiniowanych (tj. zintegrowanych z edytorem), drugim — samodzielne stworzenie filtrów złożonych. W celu stworzenia filtra musimy posłużyć się oknem Edytor filtrów…, które otwieramy z menu Filtry/Edytor filtrów… W oknie (rysunek 1.3) możemy wyróżnić kilka sekcji, a każda odpowiada za inne działanie.
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    Rysunek 1.3. Okno dialogowe Edytor filtrów… do tworzenia filtrów, edycji filtrów i ich składowych oraz nakładania filtrów na obiekt


    


    Znaczenie sekcji widocznych na rysunku jest następujące:


    
      	Wybór efektu (sekcja niebieska) — tutaj wybieramy efekt, który ma być częścią tworzonego filtra. Wyboru dokonujemy z listy widocznej w górnej części sekcji, a zatwierdzamy go przyciskiem Dodaj efekt. W dolnej części okna jest wyświetlany krótki opis efektu aktualnie pokazywanego na liście.


      	Parametry efektu; Ustawienia filtra (sekcja pomarańczowa) — każdy z efektów posiada szereg ustawień (charakterystycznych tylko dla niego), które możemy zmieniać w zależności od potrzeb w zakładce Parametry efektu. Druga zakładka, Ustawienia filtrów, służy do zmiany ustawień aktywnego filtra złożonego.


      	Tworzenie, wybór i nakładanie filtra (sekcja czerwona) — wyszczególnione są tutaj wszystkie utworzone przez nas filtry. Każdy może być (niezależnie od pozostałych) nałożony na obiekt, zdjęty z obiektu, a także zduplikowany bądź usunięty z dokumentu. Kliknięcie przycisku Nowy tworzy nowy filtr złożony.


      	Wybór źródła oraz ustalenie relacji pomiędzy efektami (sekcja zielona) — tutaj określamy źródło danych dla każdego efektu oraz wzajemne relacje między wszystkimi efektami tworzonego filtra złożonego.

    


    Źródłem danych niezbędnych do pracy filtra są piksele. Dzięki nim, a konkretnie dzięki wykonywanym obliczeniom matematycznym, filtr jest w stanie wykreować odpowiedni, charakterystyczny dla siebie, efekt wizualny. Zależnie od pochodzenia pikseli możemy mówić o typie źródła lub po prostu o źródle. Domyślnym (zaproponowanym przez program) źródłem każdego efektu jest obiekt, na który filtr został nałożony lub — w przypadku filtra złożonego — wyjście poprzedniego efektu. Wzajemne relacje między poszczególnymi efektami przedstawiono w sekcji zielonej okna Edytor filtrów…, widocznego na rysunku 1.3. Źródło możemy zmienić, przeciągając grot strzałki przy nazwie efektu na jedno z dostępnych źródeł (po prawej stronie sekcji zielonej) lub jeden z wcześniej dodanych efektów. Pojedyncze kliknięcie grotu spowoduje przywrócenie domyślnego źródła wybranego efektu.


    Możliwym źródłem filtra podstawowego, opisywanym w dokumentacji języka SVG i widocznym w oknie Edytor filtrów…, są:


    
      	Źródło grafiki — źródłem jest obiekt, na który filtr zostanie nałożony.


      	Źródło krycia — źródłem jest krycie obiektu, na który został nałożony efekt. Odpowiednikiem krycia o wartości 100% jest barwa czarna, a krycia o wartości 0% — barwa biała. W innych przypadkach jest nim jeden z odcieni szarości.


      	Obrazek tła — źródłem są piksele pod obiektem, na który został nałożony efekt.


      	Krycie tła — źródłem jest krycie pikseli pod obiektem, na który został nałożony efekt.


      	Wypełnienie — źródłem jest wypełnienie obiektu (ten typ źródła w tej chwili nie jest obsługiwany przez program Inkscape).


      	Kontur — źródłem jest kontur obiektu (ten typ źródła w tej chwili nie jest obsługiwany przez program Inkscape).
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            W dokumentacji języka jest wzmianka o atrybucie enable-background, którego obecność może okazać się konieczna, by rezultat działania filtra był prawidłowo wyświetlany w przypadku stosowania dwóch źródeł: Obrazek tła i Krycie tła. Zastosowanie wspomnianego atrybutu na elemencie dokumentu SVG wymusza zachowanie kopii tła elementu. Atrybut możemy ustawić ręcznie lub zmienić, po czym przywrócić wartość parametru Tryb przenikania którejkolwiek z warstw. Spowoduje to ustawienie na stałe tego atrybutu (z wartością new) w całym dokumencie.

          
        

      
    


    


    W sekcji czerwonej na rysunku 1.3 są pokazane wszystkie filtry dodane do dokumentu. Lista zawiera zarówno filtry utworzone przez nas, jak i filtry predefiniowane nałożone wcześniej na obiekty. Każdy z nich można edytować, co w skrócie polega na modyfikowaniu efektów, z których filtr się składa, oraz wykonywaniu innych prostych operacji, jak duplikowanie filtra czy zmienianie jego nazwy. Aby filtr mógł być edytowany, wpierw należy go zaznaczyć, co spowoduje wyróżnienie go szarym kolorem. W tym celu wystarczy go kliknąć, jeśli nie jest zaznaczony: zostanie wyróżniony i program wyświetli efekty, z których filtr się składa (sekcja zielona). Gdy na nazwie filtra uruchomimy podręczne menu, ujrzymy zgromadzone w nim trzy polecenia: Powiel, Usuń i Zmień nazwę. Znaczenie dwóch ostatnich jest oczywiste. Wybranie pierwszego spowoduje skopiowanie aktywnego filtra i dodanie go na listę filtrów pod zmienioną nazwą. Usunięcie filtra jest związane z usunięciem go ze struktury dokumentu, a więc z przywróceniem oryginalnego wyglądu wszystkich obiektów, na które taki filtr został wcześniej nałożony.


    Efekty aktywnego filtra zostały zebrane w sekcji zielonej na rysunku 1.3. By edytować jeden z nich, należy go najpierw zaznaczyć. Jeśli efekt nie jest zaznaczony, kliknięcie jego nazwy spowoduje wyróżnienie go i wyświetlenie indywidualnych ustawień w zakładce Parametry efektu w sekcji pomarańczowej. Parametry efektów mogą być ustalane poprzez wpisanie wartości liczbowej w odpowiednim polu lub przesunięcie suwaków — zawsze zależy to od danego efektu. W przypadku efektów, w których przewidziano zmianę parametrów za pomocą suwaków (tak jak w filtrze Rozmycie gaussowskie), czasami obok suwaków będzie wyświetlany przycisk Połącz, kontrolujący sposób ich przesuwania. Wciśnięty przycisk wymusza przesuwanie wszystkich suwaków razem, a gdy jest nieaktywny, suwaki mogą być przesuwane niezależnie od siebie. Kolejność efektów widocznych w sekcji zielonej może być dowolnie zmieniana poprzez przeciągnięcie wybranego efektu na jedną z dostępnych pozycji — wyżej lub niżej w stosunku do aktualnej. Po puszczeniu klawisza myszy program automatycznie połączy efekt z pozostałymi efektami widocznymi w oknie. Gdy kursor myszy znajduje się w sekcji efektów, również i tutaj jest możliwe skorzystanie z menu podręcznego. Po jego uruchomieniu zobaczymy dwa polecenia: Duplikuj oraz Usuń. Wywołanie pierwszego duplikuje efekt i dołącza go na koniec struktury efektów aktywnego filtra. Drugie polecenie usuwa aktywny efekt z edytowanego filtra złożonego.
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            Okno edytora filtrów nie jest jedynym sposobem na korzystanie z filtrów w programie Inkscape. Filtry Rozmycie gaussowskie oraz Mieszanie są także dostępne z poziomu okna Wypełnienie i kontur… (pierwszy z wymienionych) oraz okna Warstwy… (drugi z wymienionych).

          
        

      
    


    


    Utworzony przez nas filtr nie jest bezpośrednio powiązany z żadnym konkretnym obiektem. Gdy znajduje się na liście filtrów w oknie edycji, może zostać zastosowany na dowolnej liczbie obiektów. Musimy jednak pamiętać, iż wprowadzając zmiany w ustawieniach filtra, zmodyfikujemy wygląd wszystkich obiektów, na których został zastosowany. Nałożenie filtra sprowadza się do zaznaczenia obiektu i pola wyboru przy nazwie filtra w oknie Edytor filtrów… (sekcja czerwona na rysunku 1.3). Filtr zastosowany na obiekcie można w każdej chwili usunąć, zaznaczając obiekt i wybierając z menu Filtry/Usuń filtry lub odznaczając pole wyboru filtra w oknie edycji. Operacja ta przywróci obiektowi pierwotny wygląd, jednak nie usunie filtra z dokumentu, co oznacza, że w każdej chwili możemy ponownie nałożyć go na obiekt, korzystając z okna edycji filtrów.


    Filtr można zastosować na obiekcie każdego typu, lecz w danej chwili może zostać nałożony tylko jeden filtr spośród dostępnych. Jednak mimo tego ograniczenia filtr może się składać z dowolnej liczby ułożonych w dowolnej kolejności i współpracujących ze sobą efektów, co daje nam jako projektantom ogromne możliwości. Aktywny obiekt z filtrem można odróżnić od pozostałych po napisie z filtrem, wyświetlanym na listwie statusu. Gdy nazwa filtra, którą zaproponował program, została przez nas zmieniona lub gdy został nałożony jeden z filtrów predefiniowanych, obok wspomnianej informacji jest wyświetlana także nazwa użytego filtra.
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            Przy dużej liczbie zastosowanych filtrów, a także jeśli nałożono na obiekt(y) filtry zajmujące większość widocznej części płótna, może nastąpić znaczne spowolnienie działania programu. W takiej sytuacji możemy zmienić tryb wyświetlania na Bez filtrów (wybierając z menu Widok/Tryb wyświetlania/Bez filtrów) lub w preferencjach programu zmniejszyć jakość wyświetlania obiektów z nałożonymi filtrami (pozycja Filtry, opcja Jakość wyświetlania efektów filtru).

          
        

      
    


    


    Co oczywiste, każdy filtr modyfikuje wygląd obiektu, na który go nałożyliśmy. Bardzo często zmiana jest na tyle duża, że obszar, w którego granicach filtr działa, jest znacznie większy od obszaru pierwotnie zajmowanego przez obiekt. Różnica zależy nie tylko od efektów wchodzących w skład filtra, ale także od ich ustawień. Inkscape pozwala kontrolować relatywną wielkość i położenie obszaru, w którego granicach efekt działania filtra zostanie wyświetlony. Służą do tego ustawienia w zakładce Ustawienia filtrów okna edycji (w sekcji pomarańczowej na rysunku 1.3). W polach Współrzędne ustalamy pozycję obszaru działania w stosunku do położenia obiektu bez filtra, przy czym punktem odniesienia jest tu lewy górny róg obiektu (rysunek 1.4). W polach Wymiary definiujemy wielkość tego obszaru. Wartość parametrów jest względna i odnosi się zawsze do wymiarów obwiedni geometrycznej obiektu z filtrem. Podczas tworzenia nowego filtra program sam ustala ich początkowe wartości. Wynoszą one –0,1 dla pozycji i 1,20 dla wymiarów.
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            Musimy uważać, ponieważ Inkscape błędnie wyświetla obiekty z filtrem, w których został ustawiony kontur szerszy od 0 px. Określony ustawieniami obszar działania filtra jest ignorowany, a obiekty są wyświetlane z obszarem dopasowanym do obwiedni wizualnej. W programach zewnętrznych obiekty są wyświetlane prawidłowo.
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    Rysunek 1.4. Obrazek (a) przedstawia obiekt bez filtra, na pozostałych obrazkach widać ten sam obiekt z nałożonym filtrem Rozmycie gaussowskie. Obrazek (c) został wyświetlony z wymiarami obszaru działania filtra ustawionymi ręcznie, obrazek (b) — z wymiarami dopasowanymi do wymiarów obwiedni wizualnej (oznaczonej niebieską ramką) obiektu z obrazka (a), co spowodowało niekompletne wyświetlenie obiektu. We wszystkich przypadkach obwiednia wizualna (oznaczona czarną ramką) jest wyliczana przez program i niezależna od ustawień filtra


    Inkscape pozwala na określenie obszaru działania filtra, który jest wykorzystywany przez pozostałe programy, lecz on sam wyświetla obiekty z filtrem, stosując określony przez siebie obszar działania. Może to czasami prowadzić do problemów i powodować różnice w wyglądzie obiektów w edytorze i w programie zewnętrznym, dlatego starajmy się o tym pamiętać i w razie konieczności odpowiednio zwiększyć wielkość tego obszaru w ustawieniach filtra.


    Ponieważ mamy już wszystkie informacje niezbędne do utworzenia filtra, spróbujmy to zrobić. Postępowanie zostanie omówione na przykładzie prostego filtra tworzącego rozmycie obiektu. Ten sam efekt uzyskamy, zmieniając wartość parametru Rozmycie w oknie dialogowym Wypełnienie i kontur…, lecz tam filtr jest tworzony i nakładany na obiekt automatycznie, a nasze zadanie sprowadza się wyłącznie do określenia intensywności rozmycia. Po otworzeniu okna Edytor filtrów… w menu Filtry/Edytor filtrów… i wciśnięciu przycisku Nowy na liście filtrów pojawi się nowa pozycja. Na tym etapie formalnie filtr nie jest jeszcze utworzony, tylko zadeklarowany, gdyż żaden z efektów nie został jeszcze do niego dodany. Jego nazwa jest tworzona automatycznie. Ponieważ bezpośrednio po zadeklarowaniu nowy filtr zostaje zaznaczony jako aktywny, możemy zmienić jego nazwę, jednokrotnie klikając szary obszar i wpisując nową nazwę w wyświetlonym polu tekstowym. Następnym etapem jest dodanie efektu. W tym celu z listy efektów należy wybrać ten, który nas interesuje — w niniejszym przykładzie efekt Rozmycie gaussowskie — i zatwierdzić wybór przyciskiem Dodaj efekt. Otrzymany w ten sposób filtr jest praktycznie gotowy do użycia, pozostaje jedynie zaznaczyć obiekt i kliknąć pole wyboru przy nazwie filtra w oknie Edytor filtrów…
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            Filtr rozmycia nakładany na obiekt z poziomu okna Wypełnienie i kontur… jest tworzony z podstawowymi ustawieniami. Gdy zaznaczymy obiekt z takim filtrem i poddamy go edycji w oknie Edytor filtrów…, zobaczymy, że filtr podstawowy Rozmycie gaussowskie pozwala na określenie rozmycia w pionie i w poziomie niezależnie od siebie — po wcześniejszej dezaktywacji przycisku Połącz po prawej stronie suwaków regulujących intensywność efektu — co znacznie zwiększa jego atrakcyjność.

          
        

      
    


    


    Wykorzystanie filtrów predefiniowanych


    Należy rozróżnić filtry podstawowe (przewidziane w specyfikacji SVG) od filtrów złożonych, które opierają się na filtrach podstawowych. Działanie filtrów predefiniowanych nie różni się niczym od działania filtrów tworzonych przez użytkownika. Są to w istocie współpracujące ze sobą efekty z ustalonymi wcześniej parametrami, tworzące filtr gotowy do natychmiastowego użycia po każdorazowym uruchomieniu programu. Wynika z tego, że każdy z filtrów predefiniowanych możemy edytować, korzystając z okna edycji, tego samego, który służy do ręcznego tworzenia filtrów.


    Dostępne w programie filtry predefiniowane są zgrupowane w kilkudziesięciu kategoriach, a każda z nich zawiera najczęściej kilkanaście filtrów różniących się zastosowanymi efektami (a czasem jedynie wartością parametrów w zastosowanych efektach) i oczywiście efektem wizualnym. Aby nałożyć filtr na zaznaczony obiekt, musimy skorzystać z menu, klikając w podmenu Filtry i wybierając kategorię filtrów, a na koniec — z wysuniętego podmenu — filtr, który nas interesuje.


    Aby ułatwić zapoznanie się z wbudowanymi w program filtrami predefiniowanymi, zebrałem efekty ich działania na poniższych ilustracjach (rysunki 1.5 do 1.23). Wszystkie zostały zebrane w grupach, a ich kolejność jest taka jak kolejność filtrów w podmenu Filtry (w programie z polskim interfejsem użytkownika). Tło grafik zostało ustawione celowo, ponieważ — jak zauważymy — niektóre z filtrów zmniejszają krycie wybranych obszarów, inne zmieniają barwę fragmentów obrazka, co trudno byłoby dostrzec na białym tle.


    ABC
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    Rysunek 1.5. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy ABC


    Cienie i poświaty
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    Rysunek 1.6. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Cienie i poświaty


    Efekty obrazka
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    Rysunek 1.7. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Efekty obrazka (ciąg dalszy)


    Efekty obrazka — przezroczystość
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    Rysunek 1.8. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Efekty obrazka — przezroczystość (ciąg dalszy)


    HAM
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    Rysunek 1.9. Efekt działania filtra predefiniowanego HAM z grupy filtrów HAM


    Kolor
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    Rysunek 1.10. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Kolor (ciąg dalszy)


    Krawędzie
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    Rysunek 1.11. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Krawędzie


    Materiały
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    Rysunek 1.12. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Materiały


    Morfologia
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    Rysunek 1.13. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Morfologia


    Narzędzia przezroczystości
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    Rysunek 1.14. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Narzędzia przezroczystości (dalszy ciąg)


    Nierealistyczne cieniowanie 3D
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    Rysunek 1.15. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Nierealistyczne cieniowanie 3D


    Powłoki
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    Rysunek 1.16. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Powłoki


    Rozmycia
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    Rysunek 1.17. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Rozmycia


    Rozpraszanie
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    Rysunek 1.18. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Rozpraszanie


    Skosy
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    Rysunek 1.19. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Skosy (dalszy ciąg)


    Tekstury
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    Rysunek 1.20. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Tekstury (dalszy ciąg)


    Uwypuklenie
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    Rysunek 1.21. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Uwypuklenie (dalszy ciąg)


    Zniekształcenia
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    Rysunek 1.22. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Zniekształcenia


    Zwinięte
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    Rysunek 1.23. Efekt działania filtrów predefiniowanych z grupy Zwinięte


    Rozszerzenia


    Większość osób zgodzi się, że Inkscape oferuje pokaźną liczbę elastycznych funkcji. Jednak czasem zachodzi potrzeba uzyskania efektów, których nie osiągniemy, opierając się wyłącznie na zintegrowanych narzędziach. Tutaj z pomocą przychodzą rozszerzenia programu (lub po prostu rozszerzenia) w postaci skryptów uruchamianych z poziomu edytora. Z języków skryptowych wspomagany jest Python, przy czym równie dobrze może być to inny język skryptowy korzystający ze standardowego wejścia-wyjścia. Python jest nowoczesnym, zorientowanym obiektowo językiem, znanym większości użytkowników systemu Linux. Do poprawnej pracy rozszerzeń niezbędny jest interpreter języka, w którym jest pisany skrypt. Począwszy od wersji 0.44 (w systemach Windows) i wersji 0.46 (w systemie Mac OS X), wszystkie podstawowe pliki wymagane do uruchomienia rozszerzeń pisanych w języku Python zostały zintegrowane z programem Inkscape. Możliwe, że większość rozszerzeń nie będzie przez nas nigdy używana, ale dobrze jest wiedzieć, jak one funkcjonują i jakie efekty daje każde z nich. A wtedy tylko do nas będzie należała decyzja o ich zastosowaniu w projektach, nad którymi pracujemy.
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            Na stronie domowej http://www.python.org/ organizacji zajmującej się rozwojem języka Python możemy znaleźć wiele informacji na jego temat. Można stamtąd pobrać najnowszą wersję interpretera czy też prostego środowiska programistycznego (IDE), przydatnego do rozpoczęcia pracy w tym języku.

          
        

      
    


    


    Wraz z pojawieniem się edytora w wersji 0.48 znacznie wzrosła liczba dostępnych rozszerzeń. Standardowo zostały one zgromadzone w katalogu C:\Program Files\Inkscape\share\extensions (w systemie Windows), /Applica-tions/Inkscape/Contents/Resources/Extensions/ (w systemie Mac OS X) lub /usr/local/share/inkscape/extensions/ (w systemie z rodziny Linux). Każde rozszerzenie składa się z co najmniej dwóch plików: pliku opisowego z rozszerzeniem *.inx oraz pliku z właściwym skryptem, który dla języka Python ma rozszerzenie *.py. W tej książce nie zostanie opisany proces tworzenia rozszerzeń, bo potrzebna do tego wiedza wykracza poza jej ramy. Konieczna jest nie tylko znajomość operacji wykonywanych na drzewie dokumentu XML, ale także, przede wszystkim, znajomość jednego z języków skryptowych. Zainteresowanych zachęcam do odwiedzenia strony: http://wiki. inkscape.org/wiki/index.php/PythonEffectTutorial, na której opisano proces tworzenia przykładowego rozszerzenia.


    Większość rozszerzeń niestety nie jest oficjalnie wspierana przez autorów Inkscape’a, co ma dwie zasadnicze wady. W kolejnych wersjach mogą się pojawić problemy ze współpracą między edytorem i skryptem, a ponadto wersje te mogą wymagać do prawidłowego działania plików, które nie zostaną dołączone do programu. Druga sytuacja już w tej chwili dosyć często się zdarza i z tego powodu po napotkaniu błędów w uruchomieniu rozszerzenia informacje o nich są automatycznie dodawane do pliku z logiem. Plik logu ma nazwę extensions-errors.log i znajduje się w katalogu %userprofile%\AppData\Roaming\inkscape\ (katalog inkscape w katalogu danych aplikacji użytkownika systemu Windows Vista/Windows 7) lub ~/.config/ inkscape/ (w systemie z rodziny Linux).
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            Ścieżka do katalogu inkscape z logiem błędów powstałych podczas uruchamiania rozszerzeń może różnić się od wskazanej; zależy ona od posiadanej wersji systemu operacyjnego Windows. Dokładną ścieżkę można sprawdzić w 
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