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  Drogi Czytelniku!
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  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.
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  Tę książkę dedykuję


  mojemu drogiemu przyjacielowi, Erikowi Kunie.


  Twoje mądre rady, wsparcie


  i przyjaźń znaczą dla mnie


  więcej, niż sądzisz.


  Podziękowania


  Choć na grzbiecie tej książki widnieje nazwisko jednej tylko osoby, to realizacja takiego zamierzenia wymagała zaangażowania całego zespołu pracowitych i utalentowanych ludzi. Jestem nie tylko szczęśliwy, że mogę z nimi współpracować, ale też mam zaszczyt i przywilej podziękować im w tym miejscu.


  Mojej cudownej żonie Kalebrze. Nieustannie utwierdzasz mnie w tym, co powtarzają mi wszyscy: jestem najszczęśliwszym facetem na świecie.


  Mojemu synowi Jordanowi. Nie spotkałem jeszcze ojca, który byłby bardziej dumny ze swojego syna niż ja. Jesteś po prostu niesamowity! Rozpiera mnie duma, że wyrosłeś na tak wspaniałego człowieka.


  Mojej pięknej córce Kirze. Jesteś małą kopią swojej mamy, a to chyba najpiękniejszy komplement, jakim mogę cię obdarzyć.


  Mojemu starszemu bratu Jeffowi. Twoja bezgraniczna szczerość, uprzejmość, pozytywne nastawienie i pokora od zawsze są dla mnie inspiracją. Jestem zaszczycony, że mogę być twoim bratem.


  Mojej redaktorce Kim Doty. Jestem przeszczęśliwy, że mogę powierzyć ci redakcję moich książek. Tak naprawdę nie wyobrażam sobie robienia ich bez twojej pomocy. Współpraca z tobą jest wielką przyjemnością.


  Projektantce moich książek Jessice Maldonado. Uwielbiam twoje projekty i wszystkie drobne smaczki, które w nich umieszczasz. Przyjęcie cię do naszego zespołu było strzałem w dziesiątkę!


  Przyjacielowi i partnerowi w interesach Jeanowi A. Kendrze. Dziękuję za to, że wytrzymujesz ze mną już tyle lat, i za pomoc w realizacji moich zwariowanych pomysłów. Jesteś nieoceniony.


  Erikowi Kunie. Za zdjęcie z moich pleców ciężaru i wzięcie go na siebie, by mnie nie przygniótł, i za dołożenie wszelkich starań, abyśmy wspólnie zrobili to, co trzeba, i tak, jak trzeba.


  Mojej asystentce Lynn Miller. Ogromnie dziękuję za zarządzanie moim harmonogramem tak, bym mógł jakimś cudem znaleźć czas na pisanie. Bardzo doceniam twoją ciężką pracę, cierpliwość i skuteczność.


  Tedowi Waittowi, mojemu niezrównanemu „redaktorowi na całe życie” w wydawnictwie Rocky Nook. Tam, gdzie ty, tam i ja. A poza tym wisisz mi obiad w Tony’s Napoletana. A może nawet dwa.


  Mojemu wydawcy Scottowi Cowlinowi. Niezwykle cenię sobie naszą nieprzerwaną współpracę oraz twój otwarty umysł i pomysły. Ukłony za chęć robienia ze starymi kumplami wciąż czegoś nowego.


  Moim mentorom — Johnowi Gradenowi, Jackowi Lee, Dave’owi Galesowi, Judy Farmer oraz Douglasowi Poole’owi. Dziękuję za waszą wiedzę i motywowanie mnie do działania. Niezmiernie mi pomagacie.


  Przede wszystkim jednak najgłębsze podziękowania należą się Bogu i Jego synowi, Jezusowi Chrystusowi, za to, że poprowadził ścieżki mojego życia do kobiety marzeń; za to, że pobłogosławił nas cudownymi dziećmi; za to, że mogę żyć i robić to, co naprawdę kocham, i za to, że był zawsze, gdy Go potrzebowałem, a przede wszystkim podarował mi ciepłą, oddaną rodzinę, z którą mogę dzielić swoje radości.


  O autorze


  Scott jest redaktorem, wydawcą i współzałożycielem magazynu „Photoshop User” oraz współgospodarzem popularnego cotygodniowego talk-show na żywo dla fotografów, The Grid. Scott Kelby jest też prezesem KelbyOne — internetowej społeczności dla kreatywnych.


  [image: ]Scott jest fotografikiem, projektantem i wielokrotnie nagradzanym autorem ponad 80 książek, takich jak: Fotografia cyfrowa. Edycja zdjęć, Profesjonalne ujęcia portretowe. Techniki retuszowania zdjęć według Scotta Kelby’ego, Sekrety cyfrowej ciemni Scotta Kelby’ego. Edycja i obróbka zdjęć w programie Adobe Photoshop Lightroom, Światła, ujęcie, retusz. Od pustego studia do gotowej fotografii i Sekrety mistrza fotografii cyfrowej (części 1. – 5.). Pierwsza książka z serii Sekrety mistrza fotografii cyfrowej jest najlepiej sprzedającą się w historii publikacją o fotografii cyfrowej.


  Przez minionych sześć lat Scott zajmował pierwsze miejsce wśród autorów najlepiej sprzedających się książek poświęconych technikom fotografowania. Jego książki były tłumaczone na wiele języków, w tym na chiński, rosyjski, hiszpański, koreański, polski, tajwański, francuski, niemiecki, włoski, japoński, flamandzki, szwedzki, turecki i portugalski.


  Scott Kelby jest dyrektorem warsztatów Adobe Photoshop Seminar Tour oraz konsultantem technicznym przy konwencie Photoshop World Conference & Expo. Ponadto jest współautorem serii kursów online (dostępnych w serwisie KelbyOne.com) i od 1993 roku prowadzi zajęcia z fotografami oraz użytkownikami Photoshopa.


  Więcej informacji na temat Scotta znajdziesz na:


  codziennie aktualizowanym blogu (scottkelby.com),


  Twitterze (@scottkelby),


  Instagramie (@scottkelby),


  Facebooku (facebook.com/skelby),


  Google+ (scottgplus.com).


  Jeśli pominiesz tę stronę, pożałujesz…
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  (1) No dobrze, z tym nagłówkiem może trochę przesadziłem… chciałem Cię bowiem skłonić do przeczytania tego krótkiego wstępu. Zrobiłem to jednak tylko dla Twojego dobra. W zasadzie dla dobra (dóbr?) nas obu, bo jeśli ten wstęp pominiesz, możesz nie całkiem skumać (skumać?!) ideę tej książki, różniącą się od idei innych książek pod kilkoma względami. Przede wszystkim w większości innych książek nikt przemocą nie każe czytać wstępów. W tym przypadku musiałem to jednak zrobić (choć czuję się z tym fatalnie… no, może tylko trochę źle, ale jednak), bo (a) sam chciałbym w pełni wykorzystać potencjał tej książki (jako kolejny samolubny autor, który chce się nachapać) oraz (b) chciałbym, abyś Ty też wykorzystał jej potencjał (w końcu za nią zapłaciłeś, a w najgorszym przypadku ją podwędziłeś). Sam widzisz, że to dla naszych dóbr. (Na szczęście mój redaktor nie prześladuje mnie za wszystkie te dziwne słowa). Tak czy inaczej, oto instrukcja obsługi tej książki.


  Nie czytaj jej od deski do deski. To nie tego rodzaju pozycja. To raczej książka z gatunku „Nie wiem, co robić. Potrzebuję podpowiedzi”, jeśli więc podczas pracy w Photoshopie będziesz chciał od ręki sprawdzić, jak należy coś zrobić, po prostu sięgnij po nią, wybierz rozdział związany z tym, czym się aktualnie zajmujesz — obsługa warstw, problemy, efekty specjalne i tym podobne — odszukaj potrzebną poradę, a ja Ci ją lapidarnie (za to rzadko spotykane słowo otrzymuję premię 5 dolarów!) wyłuszczę. Potem zaś możesz wracać do Photoshopa. Jeśli spisałem się dobrze, to jednorazowo powinieneś spędzać z tą książką jakąś minutę — to wystarczy, by opanować tę jedną rzecz, której potrzebujesz, a później móc dalej byczyć się na swoim luksusowym jachcie (przynajmniej tak sobie wyobrażam Twoje życie po zakupie tej książki).


  [image: ] Nie inaczej jest z tą stroną. Pożałujesz… albo jeszcze gorzej!
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  (2) Jest w tej książce coś, co w zależności od Twojego ogólnego usposobienia może doprowadzić Cię do szału. No, malutkiego szaliku (szalika?). To moja druga książka wydana (w oryginale) przez fantastycznych ludzi z Rocky Nook, być może dotrze ona więc do czytelników, którzy mnie nie znają (może to pierwsza moja książka, którą kupiłeś, choć mam nadzieję, że nie… bo mój syn idzie do pioruńsko drogiego college’u; w opłaceniu czesnego bardzo pomogłoby mi więc, gdybyś kupił, no nie wiem, chociaż z sześć albo z dwadzieścia dwie moje poprzednie książki). Wracając do sedna — jest to coś, co albo czytelników bawi, albo sprawia, że wybuchają gniewem, tylko że to moja tradycja, z której nie mogę już zrezygnować: chodzi mi o sposób pisania wstępów do rozdziałów. W normalnej książce stanowią one zapowiedź tego, co znajduje się w danym rozdziale. Ale w moich… no cóż, nie stanowią. Szczerze mówiąc, mają one bardzo niewiele, jeśli cokolwiek, wspólnego z treścią rozdziału, bo są pomyślane jako chwila oddechu między rozdziałami. Te dziwaczne, przegadane wstępy są moim znakiem firmowym. Na szczęście wszelkie szaleństwa oddelegowałem wyłącznie do tych wstępów — reszta książki jest całkiem zwyczajna i napisana tak, jakbym tłumaczył coś siedzącemu obok przyjacielowi. Musiałem Cię jednak przestrzec, w razie gdybyś należał do tych Poważnych Typów, którzy wszystko biorą na serio. Jeśli tak się właśnie postrzegasz, to, błagam, pomijaj wstępy do rozdziałów — będą Ci tylko działały na nerwy, a potem przyślesz mi pełen złości e-mail o tym, że przez tych kilka stron książki „nie dało się czytać”, i opiszesz stosownymi przymiotnikami moją matkę, progeniturę i tak dalej. Umówmy się, że wstępy czytasz na własną odpowiedzialność. I to w zasadzie tyle. Teraz jesteś w pełni uprawniony, homologowany… (homologowany?!) do posługiwania się tą książką i mam nadzieję, że podczas swojej przygody z Photoshopem nieraz z niej skorzystasz.


  Rozdział 1.

  Jak się z tym profesjonalnie obchodzić?

  Interfejs Photoshopa
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  Sądzę, że zachowam się fair, jeśli raz jeszcze przestrzegę Cię przed moją wieloletnią tradycją, a mianowicie pisaniem wstępów do rozdziałów, które nie mają wiele (lub zgoła nic) wspólnego z tym, co rzeczywiście się w danym rozdziale znajduje. Chciałbym, abyś traktował te wstępy jako chwilę oddechu między rozdziałami, bez większej wartości w kontekście całej książki, życia i temu podobnych. To rzekłszy, muszę zerwać z inną moją wieloletnią tradycją, zgodnie z którą nadawałem rozdziałom tytuły zaczerpnięte z piosenek, programów telewizyjnych albo filmów — dotychczas postępowałem tak niemal we wszystkich moich książkach. Na przykład w jednej z poprzednich książek o Photoshopie był rozdział, któremu nadałem tytuł zapożyczony z przeboju Video Killed the Radio Star formacji Buggles z 1979 roku. Jeśli ciekawi Cię historia muzyki, to być może wiesz, że był to pierwszy wideoklip wyemitowany w MTV, w sierpniu 1981 roku. A z mniej znanych ciekawostek: wiedziałeś, że początkowo pierwszym klipem na antenie MTV miał być Rush Rush Pauli Abdul? Mocodawcy stacji uznali jednak, że ponieważ Paula jest jurorką w amerykańskiej edycji Idola, mogłoby dojść do konfliktu interesów. Jak się potem okazało, wybrali kawałek grupy Buggles — i bardzo dobrze, bo… utwór Rush Rush Paula Abdul nagrała dopiero w czerwcu 1991 roku, blisko dekadę po debiucie stacji MTV. Że nie wspomnę o tym, iż pierwsza edycja Idola w USA została wyemitowana dopiero w 2002 roku. (Muszę przyznać, że obawiałem się, czy aby ciut nie przeholowałem z muzyczną zgadywanką o wysoką stawkę. Ale z drugiej strony, skoro mamy współpracować, to powinieneś trochę popracować nad swoją wiedzą muzyczną, bo nie zamierzam siedzieć na widowni i patrzeć, jak z kretesem odpadasz na pytaniu, kto śpiewał Smells Like Teen Spirit. No przecież nie Taylor Swift!) Jeśli się zastanawiasz, co to ma wspólnego z obsługą Photoshopa, to koniecznie raz jeszcze przeczytaj pierwsze zdanie tego wstępu, a wszystko stanie się jasne jak słońce.


  [image: ] otwierać panele?
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  Jak… Wiele funkcji Photoshopa obsługuje się za pomocą paneli (to coś w rodzaju ulokowanych przy brzegu ekranu okien, które można otwierać i zamykać). Najczęściej używane panele — takie jak Color (Kolor), Swatches (Próbki), Libraries (Biblioteki) czy Layers (Warstwy) — są domyślnie widoczne i znajdują się po prawej stronie okna programu. W górnej części ekranu znajduje się ponadto długi, poziomy panel, nazywany paskiem opcji (są na nim zgromadzone wszystkie ustawienia aktualnie włączonego narzędzia). Aby uniknąć bałaganu wśród paneli, niektóre z nich są schowane za innymi — wtedy widoczna jest tylko niewielka zakładka z nazwą danego panelu. Taką sytuację obrazuje rysunek u góry, po lewej, przedstawiający panel Layers (Warstwy) z widocznymi obok zakładkami dwóch innych paneli, które są do niego dołączone — Channels (Kanały) i Paths (Ścieżki). Aby wyświetlić w całości jeden z zagnieżdżonych w ten sposób paneli, wystarczy kliknąć jego zakładkę. Na rysunku u góry, po prawej, kliknąłem zakładkę panelu Channels (Kanały) i teraz to właśnie on jest widoczny w całej okazałości. Oczywiście paneli jest o wiele więcej, niż początkowo widać na ekranie. Jeśli chcesz wyświetlić dowolny zamknięty panel (jest ich w sumie ze trzydzieści), otwórz znajdujące się w górnej części okna Photoshopa menu Window (Okno) i wybierz z niego nazwę potrzebnego panelu. Wybrany panel pojawi się na ekranie i dołączy do tych, które są już otwarte.


  Wskazówka. Jak zmienić panel na „pływający”?


  Jeśli chciałbyś odłączyć wybrany panel od pozostałych, tak by swobodnie „pływał”, po prostu kliknij i przeciągnij jego zakładkę z dala od pozostałych.


  [image: ] ukrywać i zamykać panele?
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  Nie wszystkie panele muszą być przez cały czas otwarte podczas pracy. Możesz zwinąć je do postaci ikon z nazwami, jak na środkowym rysunku powyżej (po prostu kliknij podwójną, zwróconą w prawo strzałkę, znajdującą się w prawym górnym rogu panelu; została ona oznaczona na czerwono na rysunku u góry, po lewej). Możesz też zminimalizować je do postaci samych ikon (po zwinięciu panelu kliknij lewą krawędź grupy paneli i przeciągnij ją w prawą stronę, aż zostaną widoczne tylko ikony, jak na rysunku u góry, po prawej stronie). Zwinięcie paneli zwiększa obszar roboczy dostępny dla edytowanej fotografii, ale w każdej chwili możesz je z powrotem otworzyć (kliknij ikonę dowolnego panelu, aby wyświetlić go w całej okazałości). Jeśli chciałbyś rozszerzyć grupę zwiniętych paneli (aby wyglądała tak jak na rysunku u góry, po lewej), kliknij podwójną strzałkę skierowaną w lewo, znajdującą się po prawej stronie nagłówka zwiniętego panelu. Aby zamknąć jakiś panel (nie tylko go zwinąć, lecz zupełnie ukryć), kliknij jego zakładkę i przeciągnij ją z dala od tych, do których był dołączony (w ten sposób uzyskasz panel „pływający”). W prawym górnym rogu panelu pojawi się wtedy symbol „x”. Kliknij go, aby zamknąć panel. W celu ponownego otwarcia panelu wybierz jego nazwę z menu Window (Okno).


  [image: ] utworzyć nowy dokument?
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  Otwórz menu File (Plik) i wybierz z niego polecenie New (Nowy), aby otworzyć okno dialogowe New (Nowy)[1]. W oknie tym można określić rozmiar i rozdzielczość nowego dokumentu — po prostu wpisz żądane parametry w polach Width (Szerokość), Height (Wysokość) i Resolution (Rozdzielczość) — na pokazanym tu przykładzie określiłem rozdzielczość na 240 pikseli na cal (z myślą o wydruku na drukarce atramentowej). W oknie New (Nowy) możesz ponadto wybrać kolor tła (jeśli nie chcesz, aby było białe) oraz profil barw. W górnej części omawianego okna znajduje się lista Document Type (Typ dokumentu) predefiniowanych ustawień wielkości i rozdzielczości dokumentów — możesz wybierać spośród formatów internetowych, do wydruku, wideo i tak dalej. Jeśli często tworzysz dokumenty o konkretnych rozmiarach (na przykład w celu drukowania odbitek w formacie 13 × 19 cali, jak na pokazanym przykładzie), to możesz dodać takie niestandardowe ustawienie do listy. Po prostu wprowadź żądane wymiary oraz rozdzielczość (jak wspomniałem, do wydruków na drukarkach atramentowych używam rozdzielczości 240 ppi) i kliknij przycisk Save Preset (Zapisz ustawienia predefiniowane), znajdujący się w prawym górnym rogu omawianego okna. Po nazwaniu ustawienia trafi ono na listę Document Type (Typ dokumentu) i będziesz mógł z niego skorzystać następnym razem.


  [image: ] wyświetlić kilka zdjęć naraz?
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  Po otwarciu kilku zdjęć zachowują się one podobnie jak panele — na pierwszym planie widać to, które jest aktywne, a nad nim, w górnej części okna programu, jest widocznych kilka zakładek (kart) projektów znajdujących się pod spodem (jeśli w preferencjach programu wybrałeś opcję wyświetlania dokumentów w kartach). Jeśli chciałbyś wyświetlić jednocześnie wszystkie zdjęcia, otwórz menu Window/Arrange (Okno/Ułóż). W górnej części tego menu znajduje się wiele opcji umożliwiających zmianę sposobu wyświetlania dokumentów: można pokazać je wszystkie w postaci wąskich, pionowych albo poziomych okien bądź wyświetlić dwa, trzy, cztery albo sześć zdjęć w równych proporcjach, tak jak zrobiłem w przypadku czterech pokazanych tutaj fotografii. Po wybraniu opcji 4-Up (4 na górze) program automatycznie przeskalował okna tak, by wszystkie cztery zmieściły się na ekranie. Zauważ, że w menu Window (Okno) mam włączoną ramkę aplikacji (pracuję na macu). Nieco niżej w menu Arrange (Ułóż) znajduje się kilka opcji umożliwiających skonfigurowanie zachowania otwartych okien — operacja, którą wykonasz w aktywnym oknie, może zostać powielona w pozostałych. Na przykład jeśli po kliknięciu w wybranym oknie zmienisz skalę powiększenia, to po wybraniu polecenia Match Zoom (Dopasuj powiększenie) skala w pozostałych trzech oknach zostanie zmieniona tak samo.


  [image: ] zarządzać panelami?
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  Jeśli zdecydujesz się otworzyć nowy panel (oprócz tych, które już są widoczne na ekranie), to w większości przypadków pojawi się on obok tych otwartych. Nowy panel często jest dołączany do lewej krawędzi widocznych paneli i w ten sposób zawłaszcza kawałek obszaru roboczego przeznaczonego na zdjęcie. Osobiście wolę zgrupować wszystkie panele po prawej stronie okna, aby mieć jak najwięcej miejsca na edycję zdjęć. Jeśli chcesz wprowadzić podobne porządki, możesz zrobić dwie rzeczy: (1) zgrupować (zagnieździć) panele poprzez przeciągnięcie zakładki jednego z nich nad zakładkę innego otwartego panelu. Gdy kursor znajdzie się ponad docelowym panelem, cała grupa z tym panelem zostanie obrysowana niebieską ramką (jak na rysunku u góry, po lewej). Wtedy zaś wystarczy po prostu zwolnić przycisk myszy, by panel dołączył do wskazanej grupy. Innymi słowy, możesz przeciągać zakładki paneli i grupować je. To proste. (2) W podobny sposób da się też dołączać panele do dolnej krawędzi innych otwartych paneli, z tą różnicą, że w tym przypadku trzeba przeciągnąć zakładkę właśnie do dolnej krawędzi wybranego panelu. Gdy panel będzie gotowy do „zadokowania”, dolna krawędź docelowej grupy paneli zostanie podświetlona na niebiesko (jak na środkowym rysunku, u góry). Wtedy zwolnij przycisk myszy, aby dołączyć panel do pozostałych i w ten sposób utworzyć nową, pionową grupę paneli (jak na rysunku u góry, po prawej stronie).


  [image: ] korzystać z linii pomocniczych?
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  Za każdym razem, gdy chcesz coś wyrównać, możesz umieścić w oknie ze zdjęciem poziomą albo pionową linię pomocniczą. Aby dało się to zrobić, najpierw powinieneś wyświetlić w Photoshopie miarki dokumentu — służy do tego skrót Ctrl+R (Command+R w Mac OS). Następnie kliknij górną albo lewą miarkę i przeciągnij kursorem myszy, aby utworzyć linię pomocniczą i ustawić ją tam, gdzie chcesz. Istniejącą linię można przesunąć za pomocą narzędzia Move (Przesunięcie) (V; po wskazaniu linii kursorem myszy wskaźnik przybierze kształt podwójnej strzałki z dwiema kreskami pośrodku, jak na przykładowym rysunku. To znak, że możesz przeciągnąć linię). Jeżeli chciałbyś utworzyć linię pomocniczą na podstawie konkretnych współrzędnych (na przykład wiesz, że linia powinna być oddalona od krawędzi o 2 cm albo o 35 pikseli), to możesz poprosić Photoshopa o umiejscowienie jej w precyzyjnie wskazanym miejscu: otwórz menu View (Widok) i wybierz polecenie New Guide (Nowa linia pomocnicza). W oknie dialogowym (pokazanym na mniejszym rysunku u góry) wprowadź żądaną wartość (najpierw liczbę, potem spację, a na końcu jednostkę, taką jak cm dla centymetrów albo piks. dla pikseli itp.). Po kliknięciu przycisku OK linia pojawi się dokładnie tam, gdzie chcesz. Aby usunąć niepotrzebną linię pomocniczą, przeciągnij ją tam, skąd przyszła (czyli do miarek). Aby usunąć wszystkie linie pomocnicze naraz, z menu View (Widok) wybierz polecenie Clear Guides (Usuń linie pomocnicze).


  [image: ] zmienić kolor okna poza obszarem zdjęcia?
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  Jeśli chciałbyś zmienić kolor przestrzeni roboczej otaczającej zdjęcie, po prostu kliknij prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu tej przestrzeni, aby wyświetlić kontekstowe menu z różnymi opcjami do wyboru (jeśli używasz ramki aplikacji, a dokumenty są wyświetlone w kartach, być może będziesz musiał trochę zmniejszyć podgląd zdjęcia; w przeciwnym razie przeciągnij brzeg okna, aby odsłonić fragment pustego obszaru roboczego). Po prostu wybierz jedną z tych opcji i sprawa załatwiona.


  [image: ] zmienić kolor interfejsu Photoshopa?
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  Otwórz menu Edit (Edycja) lub menu Photoshop CC w Mac OS, a potem z podmenu Preferences (Preferencje) wybierz polecenie Interface (Interfejs). W oknie dialogowym Preferences (Preferencje) w sekcji Appearance (Wygląd) kliknij jedną z próbek Color Theme (Motyw kolorystyczny). Tak naprawdę nie da się wybrać zupełnie innego koloru, a jedynie zmienić jasność domyślnego odcienia szarości.


  [image: ] wyświetlić zdjęcie na całym ekranie?
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  Dwukrotnie naciśnij klawisz F. Pierwsze naciśnięcie tego klawisza spowoduje ukrycie otaczającego zdjęcie okna. Za drugim razem zniknie wszystko, a fotografia zostanie wyświetlona na całym ekranie. Z jakiegoś powodu w trybie pełnoekranowym nie są jednak ukrywane miarki Photoshopa. Jeśli były włączone, to po uaktywnieniu trybu pełnoekranowego naciśnij Ctrl+R (Command+R w Mac OS), by je ukryć. Aby przywrócić zwykły podgląd zdjęcia (i cały interfejs Photoshopa), ponownie naciśnij klawisz F.


  [image: ] pozbyć się okienek podpowiedzi?


  [image: ]


  Otwórz menu Edit (Edycja) lub menu Photoshop CC w Mac OS, a potem z podmenu Preferences (Preferencje) wybierz polecenie Tools (Narzędzia). Następnie w sekcji Options (Opcje) wyłącz opcję Show Tool Tips (Pokaż podpowiedzi narzędzi), jak na przykładowym rysunku. Nie dziękuj ;-)


  [image: ] wyświetlić miarki?
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  Po prostu naciśnij Ctrl+R (Command+R w Mac OS). Miarki są wyświetlane u góry i po lewej stronie okna dokumentu. To wszystko.


  Wskazówka dla zaawansowanych. Zmiana punktu początkowego miarek


  Jeśli z jakichś powodów nie chcesz, aby lewy górny róg zdjęcia miał współrzędne 0 × 0, to kliknij w lewym górnym rogu okna dokumentu (nie zdjęcia, ale właśnie okna — w miejscu, gdzie spotykają się miarki: pozioma i pionowa), a potem przeciągnij kursorem myszy w głąb tego okna, aby wskazać nowy punkt początkowy. (Jeśli na przykład chciałbyś, aby punkt początkowy znajdował się w odległości 2 cm od krawędzi zdjęcia, możesz przeciągnąć osi obu miarek do tego miejsca; od tej chwili będzie ono punktem odniesienia dla kolejnych pomiarów). Jak nadmieniłem, jest to zaawansowana wskazówka dla zaawansowanych użytkowników, którzy są zaawansowani, a ponieważ jesteś zaawansowany, to wszystko się zgadza. Mam nadzieję, że Twoje zaawansowane umiejętności obsługi Photoshopa zaawansują się dzięki temu jeszcze bardziej.


  [image: ] włączyć przyciąganie obiektów do linii pomocniczych albo siatki?
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  Jeśli wyrównujesz elementy za pomocą linii pomocniczych, to możesz skonfigurować Photoshopa tak, by przemieszczane obiekty (zdjęcia, napisy, kształty itp.) były automatycznie przyciągane do pobliskich linii pomocniczych. Dzięki temu z łatwością idealnie wyrównasz obiekty bez konieczności mierzenia wszystkiego na oko (i uciążliwego przesuwania ich w tę i z powrotem o piksel czy dwa, aby je poprawnie umiejscowić). Aby włączyć tę funkcję, najpierw w menu View (Widok) zaznacz opcję Snap (Przyciągaj). Następnie rozwiń menu View/Snap To (Widok/Przyciągaj do), aby zobaczyć listę rzeczy, do jakich mogą być przyciągane obiekty. Jeśli chcesz, aby były przyciągane do linii pomocniczych, włącz opcję Guides (Linie pomocnicze). Od tej pory po przeciągnięciu jakiegoś obiektu (takiego jak napis na przykładowym rysunku) w pobliże linii pomocniczej zostanie on do niej przyciągnięty (tekst albo obraz „przeskoczy” kawałek dalej, jak gdyby znalazł się w polu przyciągania magnesu). Możesz też włączyć przyciąganie do innych elementów. Na przykład jeśli w menu View/Show (Widok/Pokaż) włączysz siatkę pomocniczą, a potem w podmenu Snap To (Przyciągaj do) zaznaczysz opcję Grid (Siatka), to przemieszczane obiekty będą przyciągane do siatki, co ułatwi Ci ich wyrównanie. Jeśli chciałbyś, aby obiekty były przyciągane do krawędzi okna projektu, zaznacz opcję Document Bounds (Granice dokumentu). Funkcję przyciągania możesz włączyć i wyłączyć za pomocą skrótu Shift+Ctrl+; (Shift+Command+; w Mac OS).


  [image: ] zaprojektować szablon za pomocą linii pomocniczych?
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  Jeśli zamarzy Ci się zaprojektowanie czegoś wyrafinowanego i chciałbyś, aby Photoshop utworzył szablon linii pomocniczych obejmujących cały dokument (przypuśćmy, że pionowe linie pomocnicze chcesz rozmieścić co trzy centymetry, a pośrodku umieścić poziomą linię pomocniczą), to z menu View (Widok) wybierz polecenie New Guide Layout (Nowy układ linii pomocniczych). W oknie dialogowym, które się wówczas pojawi (pokazanym na przykładowym rysunku), wprowadź liczbę kolumn i wierszy. W tym przypadku postanowiłem podzielić projekt na sześć kolumn i dwa wiersze (w istocie program na każdy podział tworzy po dwie linie pomocnicze, umieszczone w niewielkiej odległości od siebie). Aby zmienić dystans między parami linii, zmniejsz albo zwiększ wartość parametrów Gutter (Odstęp). Jeśli chcesz, aby program utworzył pojedyncze linie, wyzeruj te parametry.


  [image: ] zapisać układ wszystkich paneli?
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  Po otwarciu wszystkich paneli i rozmieszczeniu ich tak, jak tego oczekujesz, możesz zapisać ich układ. (Nawiasem mówiąc, pasek narzędzi znajdujący się po lewej stronie okna także możesz zamienić na pływający albo zadokować go po prawej stronie, przy panelach. Aby to zrobić, kliknij górną belkę tego paska i przeciągnij ją. Jeśli chcesz, podobnie możesz przenieść pasek opcji — z góry okna na dół). Takie układy paneli w Photoshopie noszą nazwę przestrzeni roboczych. Aby zapisać przestrzeń roboczą, rozwiń menu po prawej stronie paska opcji — domyślnie widnieje w nim nazwa Essentials (Istotne elementy) bądź inna, jeśli już wcześniej eksperymentowałeś z przestrzeniami. (Uwaga: w nowszych wersjach Photoshopa CC nie widać nazwy przestrzeni, tylko niewielką ikonę). Ze wspomnianego menu wybierz polecenie New Workspace (Nowa przestrzeń robocza), jak na przykładowym rysunku, aby wyświetlić okno dialogowe, w którym możesz nazwać i zapisać bieżący wygląd interfejsu. (Da się w ten sposób utworzyć wiele przestrzeni roboczych, na przykład jedną do retuszowania, inną do prac ilustracyjnych, kolejną do edycji zdjęć i tak dalej). Aby odtworzyć zapisaną przestrzeń, po prostu wybierz jej nazwę z tego samego menu. Po wczytaniu dowolnej przestrzeni możesz dalej ją modyfikować (na przykład zmienić położenie wybranego panelu albo zamienić go na panel pływający). Aby przywrócić zapisaną przestrzeń, ze wspomnianego menu wybierz polecenie Reset… (Przywróć…). (Ja nazwałem swoją przestrzeń Scott’s Workspace, czyli „przestrzeń robocza Scotta” — wiem, to szalenie pomysłowe — i dlatego w menu na przykładowym rysunku widnieje polecenie Reset Scott’s Workspace). Oczywiście jest mało prawdopodobne, że Twoja przestrzeń będzie się nazywała tak samo jak moja… ale chyba nie musiałem tego dodawać ;-)


  [image: ] ukryć linie pomocnicze i inne dodatki?
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  Istnieje przydatny skrót klawiaturowy, który umożliwia ukrycie praktycznie wszystkich elementów pomocniczych i pozwala uzyskać czysty, niczym niezakłócony podgląd zdjęcia. Ten skrót to Ctrl+H (Command+H w Mac OS). Dość łatwo go zapamiętać (jeśli pogodzisz się z małym błędem): H jak „chować”. Uwaga: jeśli używasz maca, po pierwszym naciśnięciu skrótu Command+H na ekranie pojawi się okno dialogowe (pokazane na mniejszym rysunku, u góry) z pytaniem, czy chcesz ukryć elementy pomocnicze, czy całego Photoshopa (bo Command+H jest w Mac OS standardowym skrótem systemowym służącym do ukrywania bieżącej aplikacji). W tym przypadku kliknąłem przycisk Hide Extras (Ukryj dodatki) i odtąd skrót Command+H ukrywa tylko linie i inne elementy pomocnicze w Photoshopie. Oczywiście to, który przycisk wybierzesz (to jak wybór między czerwoną pigułką a niebieską…), zależy wyłącznie od Ciebie i od Twoich przyzwyczajeń. Tak czy inaczej, dotyczy to tylko użytkowników maców, jeśli więc pracujesz w systemie Windows, możesz bez dodatkowych komplikacji korzystać ze skrótu Ctrl+H.


  [image: ] przesuwać powiększony podgląd zdjęcia?
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  Naciśnięcie (i przytrzymanie) spacji powoduje tymczasowe włączenie narzędzia Hand (Rączka). Teraz możesz po prostu kliknąć zdjęcie i przeciągnąć jego podgląd tam, gdzie chcesz. Ta metoda jest znacznie szybsza od posługiwania się paskami przewijania, które nieźle działają w przypadku małych powiększeń, ale przy dużej skali podglądu stają się koszmarnie niewygodne (no dobrze, może trochę przesadzam, ale tylko trochę). Po przesunięciu podglądu zwolnij spację, a program ponownie włączy ostatnio używane narzędzie.


  [image: ] ukryć początkową przestrzeń roboczą?


  [image: ]


  Jeśli korzystasz z ramki aplikacji w systemie Mac OS — możesz to sprawdzić w menu Window (Okno) — i chciałbyś zrezygnować z wyświetlania początkowej przestrzeni roboczej, która pojawia się przy każdym uruchomieniu Photoshopa (albo wtedy, gdy nie jest otwarty żaden plik), to z menu Edit/Preferences (Edycja/Preferencje) albo z menu Photoshop CC/Preferences (Photoshop CC/Preferencje) wybierz polecenie General (Ogólne). W oknie dialogowym Preferences (Preferencje) w sekcji Options (Opcje) wyłącz opcję Show „Start” Work­space When No Documents Are Open (Pokaż początkową przestrzeń roboczą, gdy nie są otwarte żadne dokumenty), jak na pokazanym przykładzie. W tym samym miejscu możesz ukryć przestrzeń roboczą Recent Files (Ostatnie pliki) — wystarczy wyłączyć kolejną opcję, znajdującą się poniżej wspomnianej przed chwilą.


  [image: ] dopasować powiększenie zdjęcia do ekranu?
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  Mój ulubiony sposób polega na dwukrotnym kliknięciu przycisku narzędzia Hand (Rączka) na pasku narzędzi, ale jeśli wolisz posługiwać się skrótami klawiaturowymi, możesz nacisnąć Ctrl+0 (Command+0 w Mac OS). Ponadto, jeśli włączysz narzędzie Hand (Rączka) (odpowiada mu klawisz H), to na pasku opcji pojawią się trzy przyciski umożliwiające zmianę skali podglądu całego zdjęcia: (1) 100%, (2) Fit Screen (Do ekranu) oraz (3) Fill Screen (Wypełnij ekran). Możesz też skorzystać z menu View (Widok) i wybrać żądany rozmiar ręcznie, ale… szkoda czasu na grzebanie w menu, lepiej użyć jednej z dwóch pierwszych metod.


  [image: ] wyświetlić zdjęcie w stuprocentowym powiększeniu?
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  Jeśli dwukrotnie klikniesz przycisk narzędzia Zoom (Lupka) — poznasz go po symbolu szkła powiększającego — zdjęcie zostanie wyświetlone w stuprocentowym powiększeniu. Ten sam widok możesz uzyskać za pomocą skrótu Ctrl+1 (Command+1 w Mac OS). Możesz też włączyć narzędzie Zoom (Lupka) przy użyciu klawisza Z i kliknąć przycisk 100% na pasku opcji programu. Ta ostatnia metoda jest jednak znacznie wolniejsza od dwukrotnego kliknięcia przycisku Zoom (Lupka).


  [image: ] ukryć wszystkie panele?
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  Naciśnięcie klawisza Tab powoduje ukrycie wszystkich paneli, w tym paska opcji oraz paska narzędzi. Jeśli chciałbyś ukryć tylko panele znajdujące się po prawej stronie (innymi słowy, wszystkie oprócz paska narzędzi i paska opcji), naciśnij Shift+Tab. W dowolnym przypadku w celu ponownego wyświetlenia ukrytych paneli wystarczy naciśnięcie samego klawisza Tab.


  [image: ] włączyć automatyczne wyskakiwanie ukrytych paneli?
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  Z menu Edit/Preferences (Edycja/Preferencje) albo z menu Photoshop CC/Preferences (Photoshop CC/Preferencje) wybierz polecenie Workspace (Przestrzeń robocza). W oknie dialogowym Preferences (Preferencje) w sekcji Options (Opcje) zaznacz opcję Auto-Show Hidden Panels (Automatycznie pokaż ukryte panele), oznaczoną na rysunku u góry po lewej stronie. Odtąd, gdy ustawisz kursor w pobliżu prawej krawędzi ekranu (w jej środkowej części), schowane panele zostaną automatycznie wyświetlone (jak na rysunku u góry, po prawej).


  [image: ] zwiększać i zmniejszać skalę podglądu zdjęcia?
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  Sposobów jest wiele, ale zacznę od moich dwóch ulubionych: aby błyskawicznie zmienić skalę podglądu bez konieczności przełączania narzędzi, naciśnij Ctrl++ (plus; Command++ w Mac OS) albo Ctrl+– (minus; Command+– w Mac OS). (Pierwszy skrót powoduje powiększenie, a drugi zmniejszenie skali podglądu). Innym sposobem, z którego często korzystam, jest zastosowanie narzędzia Zoom (Lupka) — jego przycisk wygląda jak szkło powiększające; możesz je też włączyć klawiszem Z. Po włączeniu tego narzędzia kliknij w obszarze projektu (aby skokowo powiększyć skalę podglądu) albo kliknij i przytrzymaj wciśnięty przycisk myszy (wtedy powiększanie będzie się odbywało płynnie). Aby zmniejszyć skalę podglądu, wykonaj te same czynności (kliknij albo kliknij i przytrzymaj), tylko z wciśniętym klawiszem Alt (Option w Mac OS). Jak wspomniałem już wcześniej w tym rozdziale, w celu wyświetlenia podglądu projektu w stuprocentowym powiększeniu można 
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