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    Wstęp


    Na dźwięk nazwiska Nicholasa Zakasa od razu myśli się o programowaniu w JavaScripcie. Co prawda peanami na jego cześć mógłbym zapisać wiele stron, ale tego nie zrobię. Nicholasa nie trzeba przedstawiać — jest powszechnie znany jako wybitny programista JavaScriptu oraz autor publikacji i książek. Chciałbym jednak, zanim przejdę do wychwalania książki, podzielić się kilkoma osobistymi przemyśleniami.


    Znam Nicholasa już od dawna z jego książek, wpisów na blogu, wystąpień na seminariach i tweetów na temat JavaScriptu. Pierwszy raz spotkaliśmy się kilka lat temu, kiedy zaprosiłem go na konferencję społeczności związanej z jQuery. Od tego czasu nie tylko wielokrotnie braliśmy wspólnie udział w publicznych dyskusjach, ale też kontaktowaliśmy się prywatnie przez internet. Od samego początku uznawałem Nicholasa za kogoś więcej niż tylko programistę i lidera społeczności związanej z JavaScriptem. Jego słowa są zawsze przemyślane i precyzyjne, a wszystkich rozmówców i słuchaczy traktuje z należnym szacunkiem. Jako programista, mówca i autor dąży przede wszystkim do tego, aby pomagać, edukować i ulepszać. Kiedy mówi, trzeba go słuchać, ale nie tylko dlatego, że jest ekspertem w sprawach JavaScriptu. Również dlatego, że jego osobowość wznosi się ponad status profesjonalisty.


    Już sam tytuł książki i wprowadzenie zdradzają intencje Nicholasa — napisał ją po to, by pomóc programistom pracującym w językach bazujących na klasach (np. C++ czy Java) przejść na język pozbawiony klas. Wyjaśnia, jak w JavaScripcie wygląda kapsułkowanie, agregacja, dziedziczenie i polimorfizm. Jest to idealna pozycja dla programistów chcących w pełni i świadomie wykorzystać obiektowość JavaScriptu. Jeżeli jesteś jedną z takich osób, z pewnością docenisz zwięzłość i fachowość objaśnień Nicholasa.


    Na tym nie kończy się jednak grono odbiorców tej książki. Jest to lektura obowiązkowa dla wszystkich programistów JavaScriptu, którzy znają ten język z czasów specyfikacji ECMAScript 3 (ES3). W nowej specyfikacji — ECMAScript 5 (ES5) wiele się zmieniło, zwłaszcza w sprawie obiektowości. Książka doskonale wypełnia tę lukę w wiedzy na temat obiektów w ES3 i ES5.


    Możesz pomyśleć: „Co w tym wyjątkowego? W wielu książkach mogę znaleźć informacje o nowościach wprowadzonych w ECMAScript 5”. Oczywiście masz rację. Uwierz jednak, że jest to jedyna z do tej pory napisanych książek, w której obiekty grają pierwszoplanową rolę. Znajdziesz w niej nie tylko spójne wprowadzenie w świat obiektów ES5, ale poznasz też te mechanizmy ES3, które musisz zgłębić, by w pełni zrozumieć nowe podejście zaproponowane w ES5.


    Mam szczerą nadzieję, że po ukazaniu się specyfikacji ES6 Nicholas opracuje kolejne wydanie i uwzględni w nim wszystkie nowo wprowadzone zmiany, tak jak to zrobił w tej książce z obiektami i mechanizmami języka w wersji ES5.


    Cody Lindley (www.codylindley.com)


    Autor książek JavaScript Enlightenment, DOM Enlightenment i jQuery Enlightenment


    Boise, Idaho


    16 grudnia 2013 r.


    

  


  
    Wprowadzenie
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    Większość programistów kojarzy programowanie obiektowe z językami, których uczy się prze-ważnie w szkole, takimi jak C++ czy Java, w których obiektowość jest realizowana w oparciu o klasy. Pierwsze, co trzeba zrobić, aby stworzyć jakiś program, to zdefiniować klasę bądź klasy, nawet jeśli jest to najprostsza aplikacja konsolowa.


    Typowe wzorce projektowe stosowane w branży programistycznej są również ściśle powiązane z klasami. JavaScript jest innym językiem — nie posiada klas — i jest to jeden z największych problemów, z jakim stykają się programiści chcący poznać ten język, a którzy mają już pewne doświadczenie w klasycznych językach obiektowych.


    Charakterystycznymi cechami języków obiektowych są:


    
      	Kapsułkowanie1 (ang. encapsulation) — dane mogą zostać zgrupowane z operującymi na nich funkcjami. W gruncie rzeczy to właśnie jest definicją obiektu.


      	Agregacja (ang. aggregation) — obiekt może zawierać odwołanie (referencję) do innego obiektu.


      	Dziedziczenie (ang. inheritance) — nowo tworzony obiekt może mieć te same właściwości co inny, bez konieczności ich duplikowania.


      	Polimorfizm (ang. polymorphism) — jeden interfejs może być implementowany przez wiele obiektów.

    


    JavaScript posiada wszystkie te cechy, ale ponieważ nie istnieje w nim pojęcie klasy, niektóre z nich są realizowane inaczej, niż można by przypuszczać. Na pierwszy rzut oka kod napisany w JavaScripcie może wyglądać na proceduralny, a nie obiektowy. Wystarczy napisać funkcję, przekazać jej jakieś argumenty i już mamy działający program, ale obiektów nie dostrzeżemy. Jeżeli jednak przyjrzymy się bliżej językowi, odkryjemy istnienie obiektów, które objawia się choćby notacją z kropką.


    W wielu językach obiektowych dostęp do pól danych i metod obiektów jest realizowany za pomocą notacji z kropką. W JavaScripcie stosuje się tę samą składnię. Nie pisze się jednak definicji klas, nie importuje pakietów i nie dołącza plików nagłówkowych. Po prostu rozpoczyna się kodowanie, tworzy własne typy danych i grupuje je na wiele różnych sposobów. W JavaScripcie można pisać w stylu proceduralnym (podobnie jak w wielu klasycznych językach obiektowych), ale prawdziwa potęga języka ujawnia się wtedy, gdy zaczniemy korzystać z jego obiektowej natury. O tym właśnie jest ta książka.


    Żeby wszystko było jasne — wiele rozwiązań, które stosuje się w klasycznych językach obiektowych, nie ma zastosowania w JavaScripcie. Często jest to przyczyną zdezorientowania wśród początkujących programistów, ale bardzo szybko można docenić naturę JavaScriptu ze słabym typowaniem (ang. weak typing) na czele. Okaże się wtedy, że realizacja niektórych zadań wymaga mniej kodu niż w tradycyjnych językach. Najistotniejszą różnicą jest brak klas. Potrzebujesz obiektu z jakimiś polami? Nie ma sprawy — możesz go utworzyć w dowolnym momencie. Obiekt nie ma metody, która w danej chwili jest potrzebna? Też żaden problem — można ją w każdej chwili dodać.


    Dzięki tej książce dowiesz się, jak wygląda i jak jest realizowana obiektowość w JavaScripcie. Zapomnij o klasach i dziedziczeniu opartym na klasach. Przestaw się na dziedziczenie, które bazuje na prototypach, oraz funkcje konstruktorów. Dowiesz się, jak tworzyć obiekty, definiować własne typy, stosować dziedziczenie oraz poznasz techniki, dzięki którym wyciśniesz z JavaScriptu to, co najlepsze. Jednym słowem, nauczysz się wszystkiego, co jest niezbędne, by pisać w JavaScripcie jak profesjonalista. Miłej zabawy!


    Dla kogo jest ta książka?


    Książka jest z założenia przewodnikiem dla tych wszystkich, którzy rozumieją programowanie obiektowe, ale chcą szczegółowo poznać mechanizmy obiektowe zastosowane w JavaScripcie. W związku z tym niezbędna jest znajomość dowolnego języka programowania obiektowego, jak choćby Java czy C#. Książka jest kierowana do trzech grup czytelników:


    
      	programistów zaznajomionych z zasadami programowania obiektowego, którzy chcą je stosować w JavaScripcie,


      	programistów aplikacji webowych i aplikacji serwerowych działających w środowisku Node.js, którzy chcą tworzyć lepszy i wydajniejszy kod,


      	początkujących programistów JavaScriptu, którzy chcą lepiej poznać język.

    


    Książka nie jest przeznaczona dla początkujących programistów, którzy nie zetknęli się jeszcze z JavaScriptem. W takim przypadku trzeba najpierw poznać podstawy tworzenia i wykonywania kodu.


    Przegląd zagadnień


    Rozdział 1. „Typy proste i referencje” — zawiera omówienie dwóch różnych rodzajów wartości: typów prostych i referencji. Dowiesz się, co je od siebie odróżnia, i przekonasz się, że poznanie tego zagadnienia jest kluczowe dla zrozumienia języka JavaScript.


    Rozdział 2. „Funkcje” — wyjaśnia szczegóły dotyczące funkcji. Jedną z przyczyn, dla których JavaScript jest tak ciekawym językiem, jest to, że funkcje są w nim typem pierwszoklasowym.


    Rozdział 3. „Obiekty” — zawiera dogłębne omówienie obiektów. W JavaScripcie obiekty zachowują się inaczej niż ich odpowiedniki w innych językach, więc niezwykle ważne jest dokładne zrozumienie ich działania.


    Rozdział 4. „Konstruktory i prototypy” — rozszerza wiadomości zawarte w rozdziale dotyczącym funkcji o informacje na temat konstruktorów. Konstruktory są funkcjami, ale używa się ich trochę inaczej. W rozdziale znajdziesz wyjaśnienie tych różnic oraz dowiesz się więcej na temat tworzenia własnych typów.


    Rozdział 5. „Dziedziczenie” — wyjaśnia mechanizm dziedziczenia zastosowany w JavaScripcie. To, że nie mamy do dyspozycji klas, wcale nie oznacza, że nie może dojść do dziedziczenia. Poznasz mechanizm dziedziczenia prototypowego i dowiesz się, czym się różni od klasycznego, opierającego się na klasach.


    Rozdział 6. „Wzorce tworzenia obiektów” — to przegląd często stosowanych wzorców tworzenia obiektów. W JavaScripcie istnieje wiele różnych sposobów tworzenia i zestawiania obiektów. Warto poznać najlepsze z nich, by tworzyć elastyczny i wydajny kod.


    Pomoc i wsparcie


    Jeśli masz pytania lub komentarze albo chcesz podyskutować o książce, zajrzyj na listę mailingową http://groups.google.com/group/zakasbooks.


    


    
      
        1 Angielski termin encapsulation ma w kontekście programowania dwa znaczenia. Pierwsze, częściej spotykane, wiąże się z ukrywaniem danych. Wtedy słowo „hermetyzacja” wydaje się najtrafniejszym polskim odpowiednikiem (choć często jest używany termin „enkapsulacja”, będący kalką językową). W drugim znaczeniu — zastosowanym w tym miejscu — chodzi o konstrukcję pozwalającą połączyć dane z operującymi na nich metodami (funkcjami). W tym przypadku właściwe wydaje się tłumaczenie terminu jako „kapsułkowanie” — przyp. tłum.

      

    

  


  
    Rozdział 1. Typy proste i referencje
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    Większość programistów uczy się programowania obiektowego na przykładzie języków bazujących na klasach, takich jak Java lub C#. Przy pierwszym zetknięciu z JavaScriptem można się poczuć zdezorientowanym, ponieważ w tym języku pojęcie klas formalnie nie istnieje. Pracy nad kodem nie rozpoczyna się więc od ich zdefiniowania, tylko od razu tworzy się potrzebne struktury danych. Brak klas pociąga za sobą pewne konsekwencje — skoro nie ma klas, nie ma też pakietów. W językach takich jak Java nazwy pakietów i klas definiują zarówno typy używanych w kodzie obiektów, jak i rozmieszczenie plików oraz folderów w projekcie, natomiast w JavaScripcie nic nie jest narzucone, więc o strukturę plików musimy zadbać sami. Niektórzy programiści starają się stosować rozwiązania z innych języków, natomiast inni korzystają z elastyczności JavaScriptu i podchodzą do problemu w całkiem nowy sposób. Co prawda dla stawiających pierwsze kroki programistów ta swoboda może stać się przyczyną nieporozumień i problemów, ale kiedy się przywyknie do specyfiki JavaScriptu, okaże się, że to niezwykle efektywny i wygodny język programowania.


    Przejście z klasycznych języków obiektowych na JavaScript może ułatwiać to, że on również bazuje na obiektach — przeważnie zapisuje się w nich dane i umieszcza funkcje. Tak naprawdę w JavaScripcie nawet funkcje są obiektami, co czyni je najistotniejszymi elementami języka.


    Zrozumienie obiektowości w JavaScripcie i nauczenie się korzystania z obiektów są kluczowe dla zrozumienia JavaScriptu jako języka. Obiekty można tworzyć w dowolnym momencie, niejako z marszu. Dotyczy to również właściwości obiektów — można je dodawać i usuwać, kiedy tylko okaże się to konieczne. Poza tym elastyczność obiektów w JavaScripcie pozwala na stosowanie ciekawych i przydatnych wzorców, których nie da się zrealizować w wielu innych językach.


    Ten rozdział jest poświęcony dwóm podstawowym typom danych w JavaScripcie: typom prostym oraz referencjom. Mimo że dostęp do zmiennych obu typów jest realizowany przez obiekty, zachowują się one inaczej, więc konieczne jest zrozumienie dzielących je różnic.


    Czym są typy?


    Mimo że w JavaScripcie nie stosuje się pojęcia klas, funkcjonują dwa rodzaje typów danych: typy proste i referencje. Typy proste (ang. primitives) służą do zapisywania danych w prostej postaci, natomiast w przypadku typów referencyjnych (ang. references) dane są zapisywane w obiektach, do których (a właściwie ich lokalizacji w pamięci) prowadzi referencja.


    Co ciekawe, JavaScript pozwala traktować typy proste jak referencje, dzięki czemu z punktu widzenia programisty język jest bardziej spójny.


    W wielu innych językach istnieje ścisłe rozróżnienie między tymi dwoma typami 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 2. Funkcje

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3. Obiekty

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4. Konstruktory i prototypy

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5. Dziedziczenie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6. Wzorce tworzenia obiektów

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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