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    Opinie o książce JavaScript. Aplikacje dla Windows 8


    „To jest książka o Windows 8, którą MUSISZ mieć w swojej bibliotece! Jest bardzo dobrze napisana i omawia wszystkie aspekty tworzenia aplikacji w języku HTML/JS dla Windows 8!”


    — Jonathan Antoine, Infinite Square, Microsoft Most Valuable Professional


    „Znakomite wprowadzenie do programowania aplikacji w Windows 8. Ta książka sprawiła, że po wielu latach spędzonych w świecie XAML zastanawiam się nad obraniem kursu na JavaScript/HTML”.


    — Shawn Wildermuth, Microsoft Most Valuable Professional (dane), autor, szkoleniowiec i prelegent, www.wilderminds.com


    „To, co teraz trzymasz w ręce, to znakomity przewodnik po tworzeniu, udostępnianiu i czerpaniu zysków z aplikacji opartych o HTML i JavaScript w systemie Windows 8. Pracując od dwóch lat w systemie Windows 8, mogę uczciwie stwierdzić, że z tej książki nauczyłem się wielu nowych rzeczy związanych z tą platformą i nie mogę się doczekać utworzenia aplikacji, która z nich korzysta”.


    — Fragment wstępu, Chris Anderson, starszy inżynier, Dział Windows Libraries for JavaScript, Microsoft


    „Chris i Brandon dotarli do sedna programowania w systemie Windows 8 i napisali jasny, zwięzły i zrozumiały podręcznik, który powinien znaleźć się na półce każdego programisty. Jeżeli programujesz w systemie Windows 8 w językach HTML i JavaScript, to ta książka jest właśnie dla Ciebie”.


    — Jesse Liberty, popularyzator techniczny Windows 8, Telerik


    „Myślę, że ta książka będzie obowiązkową lekturą dla wszystkich, którzy chcą tworzyć znakomite aplikacje w systemie Windows 8 i będą z nią porównywać wszystkie inne książki. Wiem, że jest to bardzo odważne stwierdzenie, ale zważywszy, że obaj autorzy byli zaangażowani w tworzenie systemu Windows 8 przez bardzo długi czas, szczególnie w firmie Microsoft, więc mogę tak twierdzić z całą odpowiedzialnością”.


    — Fragment wstępu, Rey Bango, Dział Relacji Deweloperskich, Microsoft


    „Po prostu jest to najlepiej napisana książka o tworzeniu aplikacji w Windows 8 i języku JavaScript, jaką czytałem. Jest dla mnie bezcenną pomocą w wykorzystaniu mojego doświadczenia w tworzeniu dużych aplikacji w JavaScript w środowisku Windows 8. Chris i Brandon wykonali wspaniałą robotę, objaśniając podstawowy język HTML, JavaScript i CSS i jednocześnie wydobywając istotę skomplikowanych szczegółów i tajników technologii webowych w naturalnym środowisku aplikacyjnym Windows 8, wraz z siłą rozszerzeń WinRT i JavaScript”.


    — Derick Bailey, niezależny konsultant, prelegent i autor, http://mutedsolutions.com oraz http://watchmecode.net


    „Chris i Brandon wykonali naprawdę wspaniałą robotę, objaśniając tworzenie świetnych aplikacji w systemie Windows 8. Czytając tę książkę, wiele się o tej platformie nauczyłem.”


    — Josh Williams, dyrektor rozwoju WinJS, Microsoft

  


  
    Chris dedykuje tę książkę swojej mbelle.
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    Brandon dedykuje tę książkę swoim trzem opokom: Sarah, Benjaminowi i Jackowi.
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    Słowo wstępne

    Chris Anderson


    System Windows 8 stanowi poważną zmianę w deweloperskim ekosystemie firmy Microsoft. Jakkolwiek główny nacisk został w nim położony na zmiany w obsłudze przez użytkownika (nowy interfejs, dotyk, tablety itp.), jednak w rdzeniu systemu nastąpiło trzęsienie zmieni. W systemie Windows 8 został programistom oddany do dyspozycji szeroki wybór środowisk, w których mogą uprawiać swój fach: języki DirectX, XAML oraz HTML. A do tego dostępna jest wbudowana platforma komercyjna, dzięki której mogą swoje produkty przekuwać na pieniądze.


    Przez ostatnie dwa lata pracowałem jako szef zespołu programistów i architekt biblioteki Windows Library for JavaScript, czyli WinJS. Gdy zastanawialiśmy się na początku, jak w oparciu o języki HTML i JavaScript zbudować platformę z prawdziwego zdarzenia do tworzenia natywnych aplikacji Windows, jednym z największych wyzwań było znalezienie złotego środka pomiędzy światem HTML/JS opartym na standardach a natywnymi funkcjonalnościami Windows. Wraz z pojawieniem się środowiska Windows Runtime (WinRT) otrzymaliśmy narzędzie do łatwej integracji nowych funkcjonalności z platformą webową, ale mieliśmy ciągły dylemat, w którym miejscu oprzeć się na standardach, a gdzie wprowadzać innowacje.


    Mantrą zespołu WinJS było „kodować według standardów”, dlatego podczas implementacji WinJS używaliśmy funkcjonalności WinRT bardzo oszczędnie. Czuliśmy, że najlepiej będzie pozostawić programistom decyzję, jak bardzo powinni być uzależnieni od platformy.


    JavaScript to również świat różnorodnych narzędzi. Aby osiągnąć swój cel, programiści najczęściej łączą środowiska jQuery, require, Modernizer i Backbone. Tworząc WinJS, chcieliśmy zbudować zestaw narzędzi, które mogłyby być mieszane i zestawiane z innymi zestawami. Dzięki niemu można w banalnie prosty sposób użyć biblioteki Knockout jako rozwiązania do bindowania kodu dla kontrolki ListView. Można łatwo dołączać kontrolki jQuery do przetwarzania kontrolek deklaratywnych. Stworzyliśmy zarówno rozbudowane narzędzia (kontrolka ListView jest najlepszym przykładem), jak również bardzo małe (np. implementację funkcjonalności CommonJS Promises/A w kodzie base.js).


    Podczas pracy nad WinJS nieustannie dopasowywaliśmy strukturę biblioteki tak, aby jak najściślej odpowiadała konwencjom przyjętym w społeczności programistów. Pamiętam, jak w jednej z naszych pierwszych struktur usiłowaliśmy zamrozić i zapieczętować definicje prototypów funkcji konstruktorów. Szybko otrzymaliśmy odpowiedź zwrotną, że programiści JavaScriptu tak nie robią. Przerzuciliśmy się na zmienne prototypy i przekonaliśmy się o sile dynamicznej modyfikacji kodu w trakcie jego wykonywania.


    W Microsofcie miałem zaszczyt pracować przez wiele lat razem z Chrisem Sellsem. Nigdy nie współpracowałem z Brandonem Satromem, ale sądząc po jakości tej książki, na pewno ma on pasję deweloperów, zamiłowanie do programowania i posiada sztukę pisania, tak jak Chris Sells.


    To, co teraz trzymasz w ręce, to znakomity przewodnik po tworzeniu, udostępnianiu i czerpaniu zysków z aplikacji opartych o HTML i JavaScript w systemie Windows 8. Pracując od dwóch lat w systemie Windows 8, mogę uczciwie stwierdzić, że z tej książki nauczyłem się wielu nowych rzeczy związanych z tą platformą i nie mogę się doczekać utworzenia aplikacji, która z nich korzysta.


    Mam nadzieję, że przeczytasz tę książkę z przyjemnością. Życzę pomyślnego kodowania!


    Chris Anderson


    starszy inżynier, Dział Windows Libraries for JavaScript, Microsoft


    sierpień 2012

  


  
    [image: Obraz1222.PNG]


    Słowo wstępne

    Rey Bango


    Nigdy wcześniej czasy nie były dla programistów tak dobre, jak dzisiaj. Internet otworzył więcej możliwości dla deweloperów niż przez cały okres mojego ponaddwudziestoletniego doświadczenia w informatyce. Z dreszczem (i pewną nostalgią) wspominam czasy, w których nauczenie się nowej technologii, szczególnie programowania, było żmudnym zadaniem, wymagającym przeczytania lakonicznych przewodników i siedzenia przed jarzącym się monochromatycznym monitorem wielości małego telewizora. Ale internet zmienił wszystko i dzięki dołączonym do niego urządzeniom różnego typu możemy dowiedzieć się wszystkiego, czego potrzebujemy, i w mgnieniu okna uzyskać mnóstwo informacji.


    I chociaż programiści korzystają z tych wszystkich dobrodziejstw, to naprawdę zyskują typowi użytkownicy komputerów, którzy już nie muszą na co dzień używać książki telefonicznej, aby znaleźć hydraulika w pobliżu, ani z dedykowanej nawigacji GPS wskazującej drogę, ani z odtwarzacza DVD, aby obejrzeć popularny film. Internet pozwala kontaktować się lepiej niż kiedykolwiek w przeszłości. Stało się to możliwe dzięki inwencji nas — programistów.


    W miarę jak konsumenci stają się coraz bardziej świadomi, rosną ich potrzeby i wymagania. Potrzebują szybko uzyskać informację zaprezentowaną w jasnej i zwięzłej formie na różnych urządzeniach po to, aby nie musieli się wciąż od nowa uczyć, jak coś zrobić, gdy odbiorą telefon lub włączą komputer.


    Na tym polega piękno systemu Windows 8. Jego celem jest osiągnięcie jednolitości i spójności treści prezentowanej użytkownikom o różnych upodobaniach, dzięki czemu mogą oni łatwo znaleźć potrzebne informacje, pokazane w zwięzłej i jasnej formie. A największą zaletą tej idei jest umożliwienie programistom tworzenia w systemie Windows 8 takich doskonałych aplikacji.


    Użytkownicy Windows 8 są już przyzwyczajeni do tego, że są połączeni ze sobą, dlatego aplikacje odgrywają ważną rolę w dostarczaniu wyjątkowych wrażeń w oparciu o informacje i usługi, na których się opierają. Programiści aplikacji Windows 8 znajdują się w wyjątkowej sytuacji umożliwiającej nie tylko dostarczenie setkom milionów użytkowników silnych wrażeń, ale również wykorzystanie nowej platformy, oferującej technologiczne i finansowe funkcjonalności do rozwinięcia udanego i dochodowego biznesu. Firma Microsoft, umożliwiając tworzenie aplikacji w językach JavaScript, HTML i CSS, otwiera tę platformę przed wytrawnymi programistami, którzy chcą wykorzystać tę możliwość.


    Miałem przyjemność pracować z Chrisem Sellsem i Brandonem Satromem tutaj, w firmie Microsoft. Byłem zaszczycony, kiedy zapytali mnie, czy nie napisałbym słowa wstępnego do ich książki, i przyznam szczerze, że zgodziłem się bez wahania. Wiedziałem, że stworzą coś, co przyniesie natychmiastową korzyść programistom, którzy poważnie chcą wykorzystać możliwości platformy Windows 8. Po przeczytaniu maszynopisu poczułem, że ta książka będzie obowiązkową lekturą dla wszystkich, którzy chcą tworzyć znakomite aplikacje w systemie Windows 8 i będą z nią porównywać wszystkie inne książki. Wiem, że jest to bardzo odważne stwierdzenie, ale zważywszy, że obaj autorzy byli zaangażowani w tworzenie systemu Windows 8 przez bardzo długi czas, szczególnie w firmie Microsoft, więc mogę tak twierdzić z całą odpowiedzialnością.


    Rey Bango


    Dział Relacji Deweloperskich, Microsoft


    październik 2012
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    Wstęp


    W dziełach człowieka tkwi swoiste piękno. Pod wieloma względami nie może ono równać się z pięknem natury, ale jest na swój sposób niezrównane, ponieważ obrazuje wyjątkowe zdolności mężczyzn i kobiet, którzy mogą tworzyć takie dzieła własnymi rękami.


    Sztuka i architektura są najczęściej przytaczanymi przykładami piękna twórczości człowieka i my to potwierdzamy, nagradzając społecznym i finansowym uznaniem dzieła, które szczególnie uwidaczniają ducha kreatywności — a nawet nieskrępowanej woli — człowieka.


    Ale są też proste, nawet bardziej zauważalne dowody piękna wytworów człowieka: to piękno komfortu, uczucia swojskości i bycia u siebie, niezależnie od tego, gdzie się jest. To piękno jest tym bardziej znaczące, że wynika z głęboko zakorzenionych potrzeb społecznych, które tkwią w każdym z nas. Często wydaje się ono mało istotne, ponieważ jest bardzo subtelne, i tylko wtedy dotkliwie odczuwamy jego potrzebę, gdy go brakuje.


    Wyobraź sobie siebie na obcym lotnisku lub stacji przesiadkowej w nieznanym mieście, w którym jesteś pierwszy raz. Załóżmy, że wysiadłeś właśnie z pociągu lub samolotu i masz mało czasu na przejście z jednego wyjścia do innego. Dokąd masz iść? Gdzie zasięgnąć informacji?


    Jeżeli masz wspomnienia z takich miejsc lub doświadczeń, to ich przywołanie może wywołać wręcz fizyczną reakcję: rozszerzenie źrenic, przyspieszone bicie serca, spocone ręce i szybki oddech. Stres. Niepokój.


    Poczucie obcości wywołuje potrzebę swojskości, więc co robisz? Jeżeli podróżujesz z przyjaciółmi lub rodziną, stres jest mniejszy, ale zadanie do wykonania pozostaje. Co więc robisz?


    Szukasz przyjazności, punktów zaczepienia — znaków, liczb, liter, napisów. Czegokolwiek, co pomoże Ci odnaleźć drogę. Znak z napisem „Wyjście B” i strzałka wskazująca odpowiedni kierunek może przynieść natychmiastową ulgę. Tak samo panel monitorów. Być może to, czego potrzebujesz, to widok tabliczki z symbolem wskazującym najbliższą toaletę. Cokolwiek, czego szukasz lub do czego podążasz, cokolwiek znajomego, co pomoże Ci załatwić od zaraz najważniejsze sprawy. I kiedy je znajdziesz, te znajome znaki uspokoją Cię i zapewnią komfort.


    W tym właśnie tkwi piękno! Jeżeli liczby i symbole mogą nas głębiej osadzić w rzeczywistości i poprowadzić do domu, to stanowią wysublimowaną sztukę, z którą nic innego nie może się równać.


    To jest właśnie styl metro — tworzenie bodźców, które nas osadzają w rzeczywistości, nawet nieprzyjaznej i sztucznej. Ponadto bodźce te powodują coś więcej niż tylko przeniesienie i powtórzenie komfortu z jednego miejsca do innego. Ja nie potrzebuję, aby oznaczenia metra w Chicago wyglądały dokładnie tak samo jak na Manhattanie lub w Monachium. O ile tylko są na tyle obecne, że wzbudzają uczucie przyjazności, czuję się komfortowo. A nawet nie chcę, aby oznaczenie męskiej toalety w Pekinie miało formę naturalnej wielkości zdjęcia białego mężczyzny. Parafrazując Scotta McClouda[1], można powiedzieć, że ikonografia jest skuteczna nie dlatego, że jest abstrakcyjna, ale jej abstrakcyjna natura sprawia, że jest rozpoznawalna, a my najbardziej polegamy na czymś, z czym się identyfikujemy. Prosty rysunek jest wystarczający, ponieważ widzę w nim siebie, a to zapewnia mi poczucie bliskości i komfortu.


    Styl metro to nie jest system Windows. Ani Windows Phone. Ani Xbox. To nie są dynamiczne kafelki, czarne tło, czcionka Segoe ani pola z prostymi narożnikami. To nie jest język HTML 5, CSS ani JavaScript. Styl metro to nie jest nawet Microsoft. Ale może być obecny w przeglądarce lub na pulpicie. Nawet w systemie iOS lub Android, ponieważ nigdy nie był związany z żadną platformą.


    W czasach, gdy język projektowania aplikacji w stylu metro jest coraz szerzej stosowany i nakazuje programistom wyszukiwanie oraz usuwanie z kodu CSS zaokrąglonych ramek, stosowanie nowych zasad projektowania, a nawet tworzenia aplikacji w formie serii ramek, należy pamiętać o tym, że w stylu metro — jak w każdej wielkiej idei projektowania — chodzi o stworzenie czegoś, co jest piękne dla innych. Chodzi o zaoferowanie czegoś, co osadzi nas w rzeczywistości i pomoże odnaleźć drogę, o zbudowanie czegoś, co jest piękne, ponieważ jest użyteczne i zapewnia komfort.


    Nie możesz programować w stylu metro według własnego uznania, bo stworzysz coś, co będzie wyglądało bardziej sztucznie niż naturalnie.


    Nie możesz nawet projektować aplikacji w stylu metro na swój sposób. Żaden przewodnik, lista kontrolna ani książka nie wywołają „wrażenia metro” tylko dlatego, że dodasz kolorowe kafelki, fantazyjne efekty lub cyfrową formę biurowego kalendarza.


    Każde oprogramowanie zawsze było i jest tworzone z myślą o tych, którzy będą korzystać z efektów naszej pracy, a styl metro nie jest wyjątkiem. Nie ma reguł ani procesów definiujących, co jest najbardziej korzystne w każdym przypadku, ponieważ prawdziwa wartość leży w procesie odkrywania. Kiedy odkryjesz, czego potrzebuje osoba używająca Twojej aplikacji, wówczas do Ciebie należy decyzja, jak najlepiej zaspokoić jej potrzeby. Kiedy już uzyskasz rezultat poszukiwań, użycie stylu metro polegać będzie na postawieniu komfortu i swojskości na równi z użytecznością.


    Tak więc ucz się stylu metro. Czytaj zalecenia projektowania aplikacji i korzystaj z list kontrolnych. Oglądaj filmy wideo i myśl bardziej jak projektant, niezależnie od tego, co tworzysz. Przede wszystkim myśl o komforcie i użyteczności, i o tym, w jaki sposób Twoja aplikacja lub strona internetowa może lepiej niż inne zaspokoić te podstawowe ludzkie potrzeby.


    Na tym właśnie polega styl metro.


    Nieco terminologii


    Podczas rozwijania systemu Windows 8 zmieniały się nazwy funkcjonalności i technologii, dlatego uznałem, że przygotuję aktualny w czasie pisania tej książki przewodnik (po przygotowaniu do druku, ale przed pojawieniem się w księgarniach).


    
      	Język metro i styl metro. Język projektowania opisujący wygląd interfejsu i wrażenia użytkownika systemów Windows 8, Windows Phone 7, Windows Phone 8 i panelu najnowszej konsoli Xbox nosi nazwę metro. Przez pewien czas termin ten był używany na określenie nowego rodzaju aplikacji w systemie Windows 8, utworzonych w tym języku, czyli „aplikacji w stylu metro”. Ponieważ jest to nazwa dużej niemieckiej sieci handlowej, dlatego nie jest już używana.


      	Aplikacje ze Sklepu Windows. Zastępczym terminem dla „aplikacji w stylu metro” Microsoftu jest termin „aplikacje ze Sklepu Windows”. Związany jest z faktem, że w systemie Windows 8 aplikacje w nowym stylu — nie te dla komputerów stacjonarnych, począwszy od Windows 95 — są instalowane przez użytkowników po pobraniu z nowego Sklepu Windows Microsoftu. Nie jest to jednak precyzyjny termin, ponieważ aplikacje dla instytucji, utworzone w stylu Sklepu Windows, w ogóle nie są udostępniane w Sklepie. Szkoda.


      	WinRT i aplikacje WinRT. Środowisko uruchomieniowe Windows Runtime (WinRT) jest rdzeniem, na którym oparte są wszystkie aplikacje ze Sklepu Windows. Microsoft używa jednak tej nazwy na określenie wersji systemu Windows 8 na procesor ARM i tablety, które je wykorzystują. I tak termin WinRT Surface oznacza wersję ARM tabletu Surface firmy Microsoft. Byłaby to precyzyjna nazwa dla aplikacji Windows 8 tworzonych w „nowym” stylu, ale — niestety — nie będzie.


      	Nowoczesne aplikacje. Inna nazwa „aplikacji ze Sklepu Windows”, jaką możesz usłyszeć, to „nowoczesne aplikacje”; to „policzek” dla każdego, kto tworzy aplikacje każdego innego rodzaju, włącznie z tymi dla systemu Windows 8 uruchamianymi na komputerach stacjonarnych. Mam nadzieję, że ten termin się nie przyjmie.

    


    W tej książce najczęściej używany jest terminu „aplikacje ze Sklepu Windows”.


    Po co jest ta książka?


    Autorzy mają nadzieję, że po przeczytaniu tej książki uzyskasz szeroki wgląd w wachlarz funkcjonalności, jakie masz do dyspozycji podczas tworzenia aplikacji ze Sklepu Windows. Nie jest to wyczerpujący wykaz, ale raczej przegląd narzędzi, bibliotek, koncepcji i technik, jakich potrzebujesz, aby zacząć tworzenie nowej aplikacji, następnie dodać funkcjonalności, które chciałbyś, aby aplikacja posiadała, i wreszcie umieścić ją w Sklepie Windows i zarobić pieniądze.


    W książce znajdują są odnośniki do materiałów w internecie, z którymi warto się zapoznać w celu uzyskania szczegółowych informacji. Wśród nich najważniejsze są dwa poniższe:


    http://design.windows.com


    http://dev.windows.com


    Obie strony są poświęcone projektowaniu i programowaniu aplikacji ze Sklepu Windows. Ponadto na pierwszej ze stron znajdziesz informacje na temat języka projektowania metro, chociaż jest mało prawdopodobne, że na tej stronie spotkasz tę nazwę.


    Dla kogo jest ta książka?


    Książka jest przeznaczona dla wszystkich programistów stron internetowych tworzących w językach jQuery, PHP, ASP.NET, Raili lub innych, którzy chcą wiedzieć, jak wykorzystać swoją wiedzę o platformie Windows 8 w budowaniu jak najlepszych aplikacji.


    Książka jest dla programistów, którzy chcą posiąść wiedzę o tym, jak w oparciu o technologie internetowe budowane są aplikacje ze Sklepu Windows.


    Książka jest dla programistów używających języków .NET, Win32, MFC lub Visual Basic, którzy chcą wiedzieć, jak programy Windows nowej generacji będą tworzone przy użyciu technologii internetowych.


    Nie jest to książka dla programistów, którzy nie mają jeszcze doświadczenia. Znajomość podstaw języków HTML, JavaScript i CSS na pewno bardzo pomoże, ale jeżeli pierwszy raz spotykasz się z tymi technologiami, zajrzyj do dodatków na końcu tej książki, których celem jest dostarczenie podstawowej wiedzy o platformie webowej, wykorzystywanej przy tworzeniu aplikacji ze Sklepu Windows.


    W skrócie, książka jest dla każdego, kto kiedykolwiek napisał program dla systemu Windows lub utworzył stronę internetową i jest zainteresowany budowaniem aplikacji ze Sklepu Windows w systemie Windows 8.


    Przykładowy kod i errata


    Przykładowy kod i ewentualna errata do tej książki są dostępne na stronie internetowej polskiego wydania książki, pod adresem http://helion.pl/ksiazki/jascw8.htm.


    Aby uruchomić przykładowy kod, będzie potrzebne środowisko Windows 8 RTM, Visual Studio 2012 RTM oraz Blend dla Visual Studio 2012 (wszystkie są dostępne pod adresem http://dev.windows.com).


    Kontakt z autorami


    Chris Sells jest wiceprezesem firmy Telerik, pracuje w Dziale Narzędzi Deweloperskich. Jest dostępny pod adresami:

  


  
    
      E-mail: csells@sellsbrothers.com, Chris.Sells@telerik.com

    


    
      Twitter: @csells

    


    
      Blog: http://sellsbrothers.com

    

  


  
    Brandon Satrom jest menedżerem programu w firmie Telerik, pracuje w Dziale Interfejsu Użytkownika Kendo. Jest dostępny pod adresami:

  


  
    
      E-mail: bsatrom@gmail.com, Brandon.Satrom@telerik.com

    


    
      Twitter: @BrandonSatrom

    


    
      Blog: http://userinexperience.com

    

  


  
    Don Box jest starszym inżynierem w firmie Microsoft, pracuje w dziale XBOX. Jest dostępny pod adresem:

  


  
    
      E-mail: dbox@microsoft.com

    

  


  
    
      
        [1] Opublikowana w 1994 r. znakomita książka autorstwa Scotta McClouda Understanding Comics (Zrozumieć komiks) w równym stopniu traktuje o sztuce i nauce w komunikacji wizualnej, jak również o samym komiksie. Kup ją zaraz i przeczytaj, będziesz nam za to wdzięczny.
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    Podziękowania


    Od Chrisa Sellsa


    Ta książka była dla mnie bardzo długą podróżą. Zacząłem we wrześniu 2010 roku, w tym samym miesiącu, w którym razem z zespołem Visual Studio 2012 podjęliśmy pracę nad kompleksowym podręcznikiem dla programistów JavaScript w systemie Windows 8. W tej samej sali siedzieli ze mną Chris Anderson, Josh Williams, Chris Tavares, Jeff Fisher, David Owens, Vijaye Raji, Andy Sterland, Anson Horton i Michael Booth, stanowiący większość zespołu WinJS i będący trzonem zespołu Visual Studio 2012, pracującym nad językiem JavaScript dla aplikacji Win8. Pamiętam burzliwe dyskusje z Chrisem Andersonem na temat modelu aplikacji WinJS, budowanie razem z Davidem Owensem pierwszych w pełni funkcjonalnych szablonów Win8/JavaScript, dopracowywanie ich z Michaelem Boothem i uskarżanie się Joshowi Williamsowi na brak przyjaznych dla programistów źródeł danych w WinJS. (Josh wymyślił listę bindującą, żebym tylko przestał marudzić). Ci koledzy w ciągu roku nauczyli mnie o platformie webowej więcej, niż ja sam dowiedziałem się, rozwijając przez ostatnie 15 lat swoją stronę internetową.


    To właśnie Chris Anderson napisał pierwszy szkic tej książki. Dział Windows kompletował właśnie „urlopową wersję” kodu, który miał się stać systemem Windows 8. Większość programistów zdecydowała się wziąć urlop w grudniu ze względu na obowiązującą zasadę „wykorzystaj urlop, bo go stracisz”. Ale duża ich część to były osoby na szóstkę z plusem, które nie były w stanie tak długo nic nie robić i nie zwariować, dlatego dla zabawy pisali w tym czasie programy. Dlatego urlopowa wersja Windows 8 miała być przygotowana przed pierwszym grudnia jako prezent gwiazdkowy dla znudzonych pracowników, od których chcieliśmy otrzymać opinię. Aby tak się stało, nie tylko był potrzebny odpowiedni konglomerat bitów, ale również dokumentacja, abyśmy mogli zacząć pracę. Anderson napisał pierwszy szkic tych dokumentów, dał mi je i powiedział: „Dokończysz to, prawda?”.


    To, co napisał Chris, było 20-stronicowym dokumentem z rozdziałami „Pierwsze kroki”, „Układ”, „Animacje” itp., razem z krótkim wprowadzeniem w każdy temat. Rzuciłem na to okiem i pomyślałem: „Tego wystarczy na całą książkę”. W ten sposób w dwa miesiące Kraig Brockschmidt (okryty sławą dzięki książce Inside OLE) i ja napisaliśmy pierwszą książkę o Windows 8 dla programistów JavaScript. Pierwszy rozdział tej książki był opublikowany podczas pierwszej konferencji BUILD we wrześniu 2011 roku na stronie msdn.com pod tytułem „Utwórz swoją pierwszą aplikację ze Sklepu Windows w języku JavaScript”[1].


    Opowiadam o tym wszystkim po to, aby podziękować Johnowi Montgomery’emu za to, że zaangażował mnie w sam środek tego zamieszania, jak również zespołom WinJS i Visual Studio 2012 za przyjęcie mnie do swojego grona i sprawienie, że czułem się jak u siebie i mogłem wziąć udział w tworzeniu całkowicie nowej platformy programowania w systemie Windows. Coś takiego zdarza się raz na 10 lat i to zaszczytem dla mnie było wzięcie udziału w tych pracach. Książka jest bezpośrednim efektem tego doświadczenia, tak więc Koledzy, możecie uważać, że to jest Wasza książka, ja byłem tylko skrybą.


    A właściwie, to byłem skrybą tylko w moich częściach. Brandon napisał połowę tej książki, za co jestem mu wdzięczny. Praca z nim była przyjemnością z wyjątkiem jednego momentu, kiedy poinformował mnie, że w 1995 roku, kiedy ja napisałem swoją pierwszą książkę, on był w szkole średniej (łobuz!). Posiadał wszelkiego rodzaju praktyczne doświadczenie w tworzeniu stron w języku JavaScript, którego mi brakowało, i miał duży wpływ na kształt moich rozdziałów.


    Ale Brandon i ja nie napisaliśmy całej książki. Mój odwieczny przyjaciel i kolega, i niekwestionowany król modelu COM, Don Box, napisał rozdział 12., „Natywne rozszerzenia kodu”. Pozornie ten rozdział jest o rozszerzaniu aplikacji JavaScript za pomocą języka C++, ale w rzeczywistości jest o tkance łącznej pomiędzy dwoma językami, zwanej Windows Runtime (WinRT). Środowisko WinRT jest nową wersją czcigodnego modelu COM Microsoftu, kto więc mógł lepiej napisać ten rozdział od samego autora książki o podstawach modelu COM? Mam nadzieję, że zainspiruje go do napisania kiedyś książki o podstawach WinRT. Dziękuję Don, nie tylko za napisanie tego rozdziału, ale za zaciągnięcie mnie w świat pisania i pokazanie, jak to robić porządnie.


    Chciałbym z całego serca podziękować Michaelowi Weinhardtowi za coś w rodzaju współautorstwa. Michael był redaktorem merytorycznym tego projektu, tzn. regularnie sztorcował naszą trójkę, aby mieć pewność, że to, co robiliśmy, rzeczywiście miało sens. Michael to także mój odwieczny przyjaciel, najlepsze części projektu każdej książki były zawsze opracowywane razem z nim, ponieważ nie chciałem pisać bez Michaela.


    Chcę podziękować korektorom: Chrisowi Andersonowi, Joshowi Williamsowi, Jonathanowi Antoine’owi oraz Shawnowi Wildermuthowi. Szczególnie podziękowania dla Shawna za pomoc przy pracy nad rozdziałem 9., „Kontrakty powłoki”, oraz rozdziałem 10., „Integracja z powłoką”. Moja nowa praca niezmiernie mnie angażowała, a on bardzo mi pomógł w tworzeniu podstaw tych rozdziałów. Nie poradziłbym sobie bez ciebie, Shawn.


    Chcę podziękować Joan Murray, redaktorce w wydawnictwie Addison-Wesley. Znosiła cierpliwie moje spóźnienie z dwiema innymi książkami, przerwaną książkę Programming Data (napisałem swoją połowę, słowo!) i teraz jeszcze tę właśnie. Joan stanowiła skuteczne połączenie łagodności i stanowczości, z odrobiną „babcinego besztania”. Fakt, że ta książka została opublikowana w momencie oficjalnego udostępnienia systemu Windows 8 jest zasługą Joan, która „dopingowała” mnie przez cały czas.


    I wreszcie chcę podziękować mojej rodzinie za zrozumienie, gdy zamiast spędzać czas z nimi, pracowałem nad książką. Mając na koncie czternaście książek (chociaż pechowa trzynasta nigdy nie ujrzała światła dziennego), mam nadzieję, że ta będzie moją ostatnią. Zajmuję się pisaniem, od kiedy urodzili się bracia Sells, i używam ich imion w przykładowych programach, ponieważ nawet podczas pisania brakowało mi ich. Oczywiście, muszę podziękować mojej partnerce Michelle za posiłki, które przygotowywała w domu i przynosiła mi, gdy pisałem tę książkę, oraz jej synowi Marcusowi za użyczenie imienia w kilku ostatnich przykładach, które napisałem. To była wielka praca i wszyscy bardzo mnie w niej wspieraliście, ale ośmielam się Was prosić znów o to samo. Być może kiedyś, gdy będę już na emeryturze i nie będę robił dwóch rzeczy naraz (pisał książek i pracował), gdzieś w domku nad jeziorem pomyślę nad powieścią. Ale od tej chwili mam zamiar pozwolić młodej generacji na dokumentowanie nadchodzących nowych technologii.


    Ok, panie Anderson. Już skończyłem.


    Od Brandona Satroma


    Uwielbiam historię, ponieważ historia jest wstępem, który wzbudza nasze zainteresowanie teraźniejszością w narracji. To dotyczy zarówno fikcji, jak i w życia. Nic zatem dziwnego, że tak jest również w technicznym dziele, które zaraz przeczytasz. A więc opowiem Ci historię…


    Wiosną 2011 roku, kiedy jeszcze pracowałem w firmie Microsoft, poczułem chęć napisania książki. Ale nie jakiejś tam książki, lecz o języku HTML5, a szczególnie o wszechobecnej platformie webowej i o potencjale zastosowania technologii webowych nie tylko w przeglądarkach, ale również w komputerach stacjonarnych i innych urządzeniach. Wtedy nie wiedziałem, że zespół Windows pełną parą rewolucjonizuje swoją platformę zarówno dla klientów, jak i programistów. Przeskoczę szybko w czasie do września 2011 roku, kiedy jako uczestnik konferencji BUILD poznałem system Windows 8 i środowiska WinJS oraz WinRT. W ciągu tygodnia spędzonego w Anaheim uświadomiłem sobie, że nie chcę napisać książki po prostu o języku HTML 5. Chciałem napisać książkę o tworzeniu w języku HTML 5 aplikacji dla Windows 8.


    Chrisa poznałem na pierwszej konferencji BUILD, ale nic wtedy nie wskazywało na to, że będziemy razem pisać tę książkę. Jak wiadomo, Chris miał już współautora, więc po jego znakomitym odczycie pierwszego dnia tylko podszedłem do niego, aby się przywitać, pogratulować jemu i jego zespołowi, i poprosić o wskazówki oraz porady przy pisaniu własnej książki. Uprzejmie się zgodził, rozmawialiśmy przez chwilę i zacząłem planować swoją książkę o Windows 8. (Nieważne, co Chris teraz mówi, jestem przekonany, że nie pamięta naszego spotkania podczas konferencji. Tak czy owak, jestem zwykłym programistą stron internetowych, a on to jest Chris „COM” Sells!).


    To ciekawy zbieg okoliczności, że Chris i ja odeszliśmy z Microsoftu, i zaczęliśmy pracę w firmie Telerik, gdzie w odstępie niecałego miesiąca znaleźliśmy się w różnych oddziałach. W tamtym czasie Chris poszukiwał współautora książki, którą teraz trzymasz w ręce. Spotkaliśmy się przypadkiem i Chris przygarnął mnie jako współautora. Reszta jest milczeniem, jak to się mówi, czy coś w tym rodzaju.


    Teraz historia tej książki zbliża się ku końcowi. Wprowadzamy ostatnie korekty, ślęczymy nad setkami stron i usuwamy wszystkie słowa metro, po raz pięćdziesiąty robimy zrzuty ekranu i po raz setny rekompilujemy przykładowy kod. Teraz, w chwili refleksji chciałbym podziękować mojemu współautorowi, Chrisowi Sellsowi. Chris dał szansę bezimiennemu programiście stron internetowych, którego jedynym dorobkiem była garść artykułów w biuletynie MSDN i parę niedokończonych pomysłów. Jestem mu bardzo wdzięczy za tę szansę, jak również za szczerość od samego początku pisania tej książki. Miałeś całkowitą rację, Chris, to nie była sama przyjemność. Ale w jakiś sposób rzecz była warta zachodu.


    Jestem niezmiernie zaszczycony umieszczeniem mojego skromnego nazwiska na okładce książki, obok takich osobistości jak Don Box i Chris Sells. To jednocześnie wspaniałe i dziwne uczucie. Czasami czuję, że moje nazwisko powinno być wydrukowane o połowę mniejszą i szarą czcionką. Krótko mówiąc: zaszczytem dla mnie była praca z tymi ludźmi i okazja do chłonięcia ich wieloletnich doświadczeń.


    Podziękowania należą się również Michaelowi Weinhardtowi, naszemu redaktorowi merytorycznemu. Michael i Chris byli dla mnie wspaniałymi mentorami podczas pisania tej książki, szczególnie kiedy musiałem przestawić się ze stylu biuletynu na techniczny styl książkowy. Mój pierwszy rozdział, czyli 3., „Układ”, był niesamowitym wyzwaniem, ale Michael i Chris wciąż mnie dopingowali do zmian i poprawek, dopóki rozdział nie powstał. Wzajemne wnoszenie przez nas trzech poprawek było dla mnie niezwykłym doświadczeniem redaktorskim, dlatego jestem wdzięczny Michaelowi i Chrisowi za zachętę do jak najlepszej pracy i za słowa otuchy, gdy mnie ona przerastała.


    Jestem również wdzięczny za pracę naszych redaktorów: Chrisa Andersona, Josha Williamsa, Jonathana Antoine’a i Shawna Wildermutha. Szczególne podziękowania dla Jonathana, którego wrażliwość na szczegóły, skrupulatne sprawdzanie faktów i umiejętność znajdowania różnic między wstępną a kolejną wersja platformy Windows 8 wielokrotnie oszczędziły mi gromów ciskanych na moją głowę. Dziękuję również naszej redaktor, Joan Murray. Dzięki, Joan, za cierpliwość i trzymanie nas w ryzach!


    Na koniec chcę podziękować mojej żonie, Sarah, i moim synom, Benjaminowi i Jackowi. Sarah, jesteś moją partnerką, moim przyjacielem i miłością mojego życia. Dziękuję za docenienie moich podarunków i zachętę do pisania. Dziękuję za wsparcie przy pracy nad książką, za uznanie w dobrych chwilach i wszelką pomoc w gorszych. Benjaminie i Jacku, moi synowie, kocham Was obu i jestem szczęśliwy, będąc Waszym ojcem. Dziękuję Wam obu za uściski i pieszczoty, kiedy ich potrzebowałem, jak również za przerwy i wytchnienie podczas pisania, których potrzebowałem jeszcze bardziej.


    Do Was trojga: dziękuję za cierpliwość i wyrozumiałość, kiedy pisanie oznaczało moją nieobecność. Jestem Wam winien ten czas i pora spłacić ten dług z nawiązką. Natychmiast.


    Od Dona Boxa


    Don pragnie podziękować Deonowi Brewisowi, Martinowi Gudginowi, Herbowi Sutterowi, Zachowi Johnsonowi i Logananthowi Seetharamanowi za ich przemyślane opinie, i namawia Logana, aby nie wydawał od razu swoich pięciu dolarów.


    
      
        [1] http://msdn.microsoft.com/en-US/library/windows/apps/br211385 (http://tinysells.com/282).
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    O autorach


    Chris Sells (@csells) jest wiceprezesem Działu Narzędzi Deweloperskich w firmie Telerik. Jest autorem kilku książek, m.in. Programming WPF, Windows Forms 2.0 Programming oraz ATL Internals.. W wolnych chwilach Chris udziela się na forach Microsoftu i listach dyskusyjnych. Więcej informacji o Chrisie i jego różnych projektach można znaleźć pod adresem www.sellsbrothers.com.


    Brandon Satrom (@BrandonSatrom) jest menedżerem Programu Interfejsu Użytkownika Kendo w firmie Telerik, mieszka w Austin w stanie Teksas. Jako wieloletni programista stron internetowych, Brandon uwielbia dyskusje o językach HTML, JavaScript i CSS, otwartym oprogramowaniu i każdym nowym, olśniewającym narzędziu lub technologii, odwracającej jego uwagę od rzeczy, nad którymi pracuje. Brandon udziela się na konferencjach na całym świecie, uwielbia dyskutować zarówno przez internet, jak osobiście, i uczyć się od innych pasjonatów programowania. Lubi pisać i ma na swoim koncie wiele artykułów i publikacji, np. w biuletynie MSDN, „Architecture Journal” oraz „.net magazine”. Z Brandonem można się skontaktować przez internet na jego blogu pod adresem www.UserInExperience.com.


    Don Box, współautor tej książki, jest starszym inżynierem w firmie Microsoft. Pracował nad platformami i technologiami programistycznymi dla środowisk .NET, SQL, a ostatnio Xbox. Wcześniej przemierzał świat, pomagając programistom dojść do ładu z modułem COM. Napisał książkę Essential COM, wydaną przez Addison-Wesley.
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    Witaj, Windows 8!


    Windows 8 łączy kilka podejść do tworzenia aplikacji i myślenia o ich budowaniu. Jeżeli chcesz nadal budować aplikacje przy wykorzystaniu technologii WPF/Silverlight, Windows Forms i (lub) DirectX, możesz to robić. Dalej możesz tworzyć strony internetowe przy użyciu ASP.NET, HTML-a i JavaScriptu. Co więcej, jeżeli chcesz tworzyć aplikacje dotykowe na system Windows Phone z Silverlight lub XNA, również jest to możliwe.


    W tej książce skupię się jednak na budowaniu nowego rodzaju aplikacji, który stanowi hybrydę wszystkich trzech już istniejących typów aplikacji. Hybryda ta nazywana jest aplikacją ze Sklepu Windows. Taka aplikacja jest podobna do aplikacji typu desktop, ponieważ jest instalowana na Twoim komputerze — w przeciwieństwie do strony internetowej. Z drugiej strony, aplikacja ze Sklepu Windows przypomina stronę internetową, ponieważ jest budowana przy użyciu technologii, takich jak HTML5, JavaScript i CSS. Jednak nie będziemy generować interfejsu użytkownika po stronie serwera, bo przekonasz się, że framework JavaScript do budowania aplikacji ze Sklepu Windows i niższej warstwy w postaci Windows Runtime (WinRT) pozwala na tworzenie aplikacji utrzymujących stan po stronie klienta, wykorzystujących magazyn offline, kontrolki, szablony i bindowanie (wiązanie) oraz całe mnóstwo innych usług. Ponieważ Windows 8 jest systemem przeznaczonym nie tylko na komputery osobiste, ale także na tablety, aplikacje ze Sklepu Windows są przystosowane do sterowania dotykowego na równi ze sterowaniem za pośrednictwem klawiatury czy myszy, tak jak w tradycyjnych aplikacjach. Oczywiście, ogromną zaletą aplikacji ze Sklepu Windows jest to, że można je umieścić w sklepie z aplikacjami Windows (Sklepie Windows), który dostępny jest z ekranu startowego systemu Windows.


    W skrócie można stwierdzić, że aplikacje ze Sklepu Windows mają działać na różnych urządzeniach, wykorzystując każde z nich do maksimum, oraz łączyć najlepsze elementy aplikacji stacjonarnych, webowych i mobilnych w celu poprawienia tworzenia programu i jego jakości, a wszystko to dostępne jest dzięki Sklepowi Windows. W tym rozdziale omówię aplikacje ze Sklepu Windows zarówno z punktu widzenia programisty, jak i użytkownika, skupiając się — oczywiście — na tym pierwszym — jest to w końcu książka dla programistów.


    Ponieważ lubię rozpoczynać moje książki programistyczne od odrobiny programowania, zacznijmy właśnie od tego.


    Twoja pierwsza aplikacja ze Sklepu Windows


    Aplikacje ze Sklepu Windows buduje się za pomocą technologii HTML, JavaScript i CSS, zacznijmy od HTML:

    <!DOCTYPE html>

    <html>

    <head><title>Witaj, Metro/JS</title></head>

    <body><h1>Witaj w świecie aplikacji ze Sklepu Windows dla JavaScript!</h1>

    </body>

    </html>


    Gdybyśmy powyższy kod HTML uruchomili w przeglądarce internetowej, zostałaby wyświetlona najnudniejsza strona świata. Co więcej, strona internetowa (zestaw stron, stylów, kodu, zasobów itd.) nie jest aplikacją ze Sklepu Windows. Aplikacja ze Sklepu Windows zawiera te rzeczy, ale także metadane i zasoby definiujące aplikację dla ekranu startowego Windows 8. Oto one.


    
      	Plik manifestu opisujący aplikację, zawierający jej nazwę, opis, stronę startową itd.


      	Zestaw dużych i małych obrazów z logo wyświetlanym na stronie startowej.


      	Logo dla sklepu wyświetlane w Sklepie Windows.


      	Ekran powitalny wyświetlany podczas uruchamiania aplikacji.

    


    Plik manifestu to dokument XML o nazwie appxmanifest.xml, jego minimalna wersja wygląda następująco:

    <?xml version=”1.0” encoding=”utf-8”?>

    <Package xmlns=”http://schemas.microsoft.com/appx/2010/manifest”>

      <Identity

        Name=”a8c906d0-f878-4bd4-b727-5363ce0bfb52”

        Version=”1.0.0.0”

        Publisher=”CN=csells” />

      <Properties>

        <DisplayName>witaj</DisplayName>

        <PublisherDisplayName>csells</PublisherDisplayName>

        <Logo>images\storelogo.png</Logo>

      </Properties>

      

      <Prerequisites>

        <OSMinVersion>6.2.1</OSMinVersion>

        <OSMaxVersionTested>6.2.1</OSMaxVersionTested>

      </Prerequisites>

      

      <Resources>

        <Resource Language=”en-US” />

      </Resources>

      

      <Applications>

        <Application Id=”App” StartPage=”default.html”>

          <VisualElements

            DisplayName=”witaj”

            Logo=”images\logo.png”

            SmallLogo=”images\smalllogo.png”

            Description=”witaj”

            ForegroundText=”light”

            BackgroundColor=”#000000”>

            

            <DefaultTile ShowName=”allLogos” ShortName=”witaj” />

            <SplashScreen Image=”images\splashscreen.png” />

          

          </VisualElements>

        </Application>

      </Applications>

    </Package>


    Manifest[1] zawiera nazwę, opis, referencje do obrazków z logo i, co najważniejsze, nazwę pliku HTML reprezentującego stronę startową aplikacji (w tym przypadku jest to plik default.html).


    Mamy już manifest i pliki pomocnicze — najprostszym sposobem na zarejestrowanie naszej superekscytującej aplikacji jest wykorzystanie konsoli PowerShell[2] (do której dostęp możesz uzyskać z poziomu ekranu startowego) i jej modułu appx. Moduł appx konsoli PowerShell systemu Windows 8 udostępnia polecenia pozwalające na zarządzanie aplikacjami ze Sklepu Windows zainstalowanymi na Twoim komputerze[3]. Termin appx jest wykorzystywany przez Microsoft w odniesieniu do spakowanych aplikacji ze Sklepu Windows, które mają rozszerzenie .appx[4].


    Jeżeli zamierzasz pakować i podpisywać swoje aplikacje w celu umieszczenia ich w Sklepie Windows, możesz wykorzystać narzędzia linii komend MakeAppx.exe and SignTool.exe (które są częścią narzędzi dla twórców aplikacji ze Sklepu Windows), ale aby po prostu zainstalować aplikację na Twojej maszynie, wystarczy polecenie PowerShell Add-AppxPackage pochodzące z pakietu appx (patrz rysunek 1.1).
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    Rysunek 1.1. Dodanie i sprawdzenie poprawności pliku appx


    Po pomyślnym wywołaniu polecenia Add-AppxPackage polecenie Get-AppxPackage pokaże, że aplikacja została zainstalowana poprawnie, to także zostało przedstawione na rysunku 1.1. Co ciekawsze, Twoja aplikacja znajduje się teraz na liście aplikacji na ekranie startowym[5], co można zobaczyć na rysunku 1.2.
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    Rysunek 1.2. Przykładowa aplikacja zainstalowana na ekranie startowym


    Na ekranie startowym, poza naszym tytułem, wyświetlane są tytuły o różnych rozmiarach; zawierają one także statyczne i dynamiczne informacje (powiedziałem Brandonowi, że Portland nie zawsze jest zachmurzone!). Aby dowiedzieć się więcej na temat tytułów, zajrzyj do rozdziału 10., „Integracja z powłoką”.


    Teraz możesz już uruchomić aplikację i zobaczyć inspirującą wiadomość Witaj w świecie aplikacji ze Sklepu Windows dla JavaScript! (która jest jednak zbyt nudna, aby umieszczać zrzut ekranowy).


    Aplikacja ze Sklepu Windows zawsze zajmuje całą dostępną przestrzeń, nie ma nachodzących na siebie okien aplikacji. Twoja aplikacja musi jednak dawać możliwość uruchamiania jej w różnych rozdzielczościach, na różnych urządzeniach, oraz w różnych trybach, takich jak portret, krajobraz, przypięcie czy wypełnienie; o nich wszystkich przeczytasz w rozdziale 3., „Układ”.


    Po zapoznaniu się z minimalnym zestawem plików, narzędzi i kroków potrzebnych do utworzenia i zainstalowania aplikacji ze Sklepu Windows na pewno już zastanawiasz się, czy istnieje narzędzie, które pomoże tworzyć, edytować, pakować, uruchamiać i debugować aplikacje. W tym celu powstało Visual Studio 2012.


    Pierwsze kroki z Visual Studio 2012


    Visual Studio jest podstawowym narzędziem dla programistów tworzących aplikacje internetowe i dla systemu Windows, a zajmuje tę pozycję od dłuższego czasu. Pozwala na przechowywanie plików w jednym miejscu, zawiera zintegrowane wsparcie dla budowania, instalacji, debugowania i uruchamiania, pozwala na edycję i debugowanie plików HTML, CSS, JavaScript i manifestu aplikacji ze Sklepu Windows i wiele, wiele więcej. Istnieje kilka wersji Visual Studio, ale wykorzystamy aplikację Microsoft Visual Studio 2012 Express dla Windows 8 (w skrócie VS), która jest udostępniana za darmo[6] i zawiera wszystko, czego będziesz potrzebował do budowania, pakowania i instalowania aplikacji ze Sklepu Windows.


    Aby pokazać Ci Visual Studio w akcji, będziemy musieli zbudować coś bardziej interesującego od aplikacji ze statyczną wiadomością (niezależnie od tego, jak inspirująca byłaby ta wiadomość). Programiści, zapoznając się z nową platformą, mają kilka standardowych aplikacji, od których rozpoczynają: studenci informatyki budują edytory tekstu, twórcy kompilatorów tworzą kompilatory Pascala, programiści webowi kreują blogi, a twórcy programów mobilnych, z jakiegoś powodu, tworzą czytniki wiadomości. Zbudujemy więc bardzo prosty czytnik wiadomości RSS (Really Simple Syndication), rozpoczniemy od mojego ulubionego szablonu — Aplikacja nawigacji (patrz rysunek 1.3).
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    Rysunek 1.3. Tworzenie aplikacji nawigacji za pomocą Visual Studio 2012


    Visual Studio pozwala na wybranie jednego z poniższych szablonów dla aplikacji ze Sklepu Windows.


    
      	Pusta aplikacja — to najmniejsza aplikacja ze Sklepu Windows, jaką możesz utworzyć, zawierająca poprawny manifest, pliki graficzne oraz bibliotekę JavaScript WinJS (Windows Library for JavaScript). Jest to dobry szablon, kiedy chcesz rozpocząć budowę aplikacji od zera.


      	Aplikacja siatkowa — to prosta, ale kompletna aplikacja ze Sklepu Windows, zawierająca trzy strony, obsługę nawigacji i układ graficzny dostosowany do wyglądu Windows 8. Jest to dobry szablon, pozwalający na rozpoczęcie z kompletną aplikacją gotową do dalszej rozbudowy.


      	Aplikacja podziału — ten szablon jest podobny do aplikacji siatkowej, ale zawiera dwie strony.


      	Aplikacja stałego podziału — szablon jest podobny do pustej aplikacji, z tą różnicą, że umożliwia zbudowanie aplikacji na z góry ustalonym obszarze, np. gry z rozdzielczością 1024×768, i pozwala systemowi Windows na przeskalowanie jej w górę lub w dół w zależności od dostępnego rozmiaru.


      	Aplikacja nawigacji — szablon jest podstawą Aplikacji siatkowej i Aplikacji podziału, ale zawiera tylko jedną pustą stronę zamiast kilku w pełni funkcjonalnych stron. Szablon udostępnia obsługę nawigacji, która przeważnie jest pożądana w aplikacji, ale pozwala także na budowę aplikacji od podstaw.

    


    Uruchomienie szablonu powoduje utworzenie projektu Visual Studio 2012 dla aplikacji ze Sklepu Windows dla JavaScript (.jsproj) oraz zestawu plików prawie identycznego z tym, z jakiego skorzystaliśmy w naszym pierwszym programie (patrz rysunek 1.4).
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    Rysunek 1.4. Pliki wygenerowane przez Visual Studio 2012 za pomocą szablonu Aplikacja nawigacji


    Format i zawartość pliku package.appxmanifest są takie same jak pliku .appxmanifest.xml, który widzieliśmy wcześniej, ale rozszerzenie .appxmanifest pozwala na wykorzystanie dedykowanego edytora w Visual Studio 2012 (patrz rysunek 1.5).
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    Rysunek 1.5. Edytor manifestu w Visual Studio 2012


    Edytor manifestu pozwala na wygodniejsze edytowanie metadanych związanych z aplikacją niż ręczna modyfikacja kodu XML.


    Kolejnym interesującym artefaktem dodanym do projektu jest referencja do biblioteki Windows Library for JavaScript SDK. WinJS, zestaw bibliotek JavaScript opracowanych przez Microsoft, konsoliduje platformę Web, czyli HTML5, JavaScript i CSS wraz z WinRT. Wszystko razem składa się na wydajny framework dla aplikacji ze Sklepu Windows budowanych za pomocą JavaScriptu. W tej książce napotkasz wiele odniesień do WinJS i WinRT, ale na początek przyjrzyjmy się plikowi default.html wygenerowanemu przez szablon Aplikacja nawigacji:

    <!DOCTYPE html>

    <!-- default.html -->

    <html>

    <head>

    <meta charset=”utf-8” />

      <title>RssReader</title>

      

      <!-- Informacje dotyczące języka WinJS -->

      <link href=”//Microsoft.WinJS.1.0/css/ui-dark.css” rel=”stylesheet” />

      <script src=”//Microsoft.WinJS.1.0/js/base.js”></script>

      <script src=”//Microsoft.WinJS.1.0/js/ui.js”></script>

      

      <!-- Informacje dotyczące parametru RssReader -->

      <link href=”/css/default.css” rel=”stylesheet” />

      <script src=”/js/default.js”></script>

      <script src=”/js/navigator.js”></script>

    </head>

    <body>

      <div id=”contenthost” data-win-control=”Application.PageControlNavigator”

        data-win-options=”{home: ‘/pages/home/home.html’}”></div>

    </body>

    </html>


    W sekcji head pliku HTML znajdziesz elementy link i script definiujące referencje do stylów i plików języka JavaScript udostępniających funkcjonalność WinJS. Częścią tej funkcjonalności jest parsowanie atrybutów data-win-control i data-win-options elementu div o identyfikatorze contenthost znajdującego się na końcu pliku.


    Atrybuty data-win-control i data-win-options[7] włączają kontrolki deklaratywne w aplikacjach ze Sklepu Windows i, co najważniejsze, zamieniają element HTML div w instancję kontrolki PageControlNavigator z przestrzeni nazw RssReader zdefiniowanej w ramach projektu. Atrybut data-win-options jest obiektem w notacji JSON (JavaScript Object Notation) przekazywanym do kontrolki po uruchomieniu programu jako argument konstruktora. Ta deklaratywna składnia pozwala programistom w łatwy sposób rozmieszczać kontrolki za pomocą edytora tekstowego wbudowanego w Visual Studio 2012 lub, jak wkrótce zobaczymy, edytora graficznego.


    Kontrolka PageControlNavigator powoduje, że plik default.html jest tylko kontenerem dla jednej logicznej strony lub większej ich liczby, które są ładowane w momencie, kiedy użytkownik przechodzi z jednej strony na inną. Pierwszą załadowaną stroną jest home.html; ona także została wygenerowana przez szablon:

    <!DOCTYPE html>

    <!-- home.html -->

    <html>

    <head>

      <meta charset=”utf-8” />

      <title>homePage</title>

      

      <!-- Informacje dotyczące języka WinJS -->

      <link href=”//Microsoft.WinJS.1.0/css/ui-dark.css” rel=”stylesheet” />

      <script src=”//Microsoft.WinJS.1.0/js/base.js”></script>

      <script src=”//Microsoft.WinJS.1.0/js/ui.js”></script>

      

      <link href=”/css/default.css” rel=”stylesheet” />

      <link href=”/pages/home/home.css” rel=”stylesheet” />

      <script src=”/pages/home/home.js”></script>

    </head>

    <body>

      <!-- Zawartość, która zostanie załadowana i wyświetlona. -->

      <div class=”fragment homepage”>

        <header aria-label=”Header content” role=”banner”>

          <button class=”win-backbutton” aria-label=”Back” disabled type=”button”></button>

          <h1 class=”titlearea win-type-ellipsis”>

            <span class=”pagetitle”>RssReader — zapraszamy!</span>

          </h1>

        </header>

        <section aria-label=”Main content” role=”main”>

          <p>Tutaj należy wstawić zawartość.</p>

        </section>

      </div>

    </body>

    </html>


    Kod HTML w pliku home.html jest odrobinę bardziej skomplikowany niż w default.html, ponieważ zawiera przycisk powrotu, tytuł oraz sekcję, która w bardzo jasny sposób komunikuje, w którym miejscu Microsoft zaleca umieszczenie zawartości. Dodatkowo wygenerowany HTML załącza plik home.js, w którym należy umieścić logikę zarządzającą sposobem funkcjonowania strony. Wygenerowany kod szkieletowy wygląda następująco:

    // home.js

    (function () {

      “use strict”;

      WinJS.UI.Pages.define(“/pages/home/home.html”, {

        // Ta funkcja jest wywoływana, gdy użytkownik przechodzi do tej strony. To powoduje

        // wypełnienie elementów strony danymi aplikacji.

        ready: function (element, options) {

          // TODO: Inicjuj stronę tutaj.

        }

      });

    })();


    Kod znajdujący się w pliku home.js jest otoczony samowyzwalającą, anonimową funkcją — jest to sztuczka, która pozwala zapobiec wyciekowi do zakresu globalnego, co stanowi w JavaScript ekwiwalent modułu prywatnego. Łańcuch „use strict” jest w języku JavaScript sposobem na wymuszenie dodatkowego sprawdzania błędów w trybie uruchomieniowym, co jest kolejnym dobrym zwyczajem[8].


    Wewnątrz modułu kod szkieletowy zawiera definicję kontrolki strony w oparciu o funkcję ready oraz ścieżkę pliku HTML powiązanego ze stroną. Interfejs i jego zachowanie składają się na kontrolkę wielokrotnego wykorzystania WinJS, podczas gdy kontrolka strony jest kontrolką tworzoną wokół logicznej strony HTML. Obsługa nawigacji w szablonie aplikacji ze Sklepu Windows po prostu ładuje i usuwa kontrolki stron, podczas gdy użytkownik nawiguje pomiędzy nimi.


    Zdarzenie ready jest uruchamiane w momencie dodania kontrolki strony do drzewa DOM (Document Object Model) i stanowi doskonałe miejsce do pokazania listy dostępnych kanałów w naszym czytniku RSS:

    // home.js

    ...

    // definiowanie kanałów

    window.feeds = [

      { title: “Brandon Satrom”,

        url: “http://feeds.feedburner.com/userinexperience/tYGT” },

      { title: “Chris Sells”,

        url: “http://sellsbrothers.com/posts/?format=rss” },

      { title: “Kanał 9”,

        url: “http://channel9.msdn.com/Feeds/RSS” },

    ];

    WinJS.UI.Pages.define(“/pages/home/home.html”, {

      ready: function (element, options) {

        // pokaż kanały

        var section = element.querySelector(“section”);

        section.innerHTML = “”;

        

        feeds.forEach(function (feed) {

          var div = document.createElement(“div”);

          div.innerText = feed.title;

          section.appendChild(div);

        });

      }

    });

    ...


    Do funkcji ready za pośrednictwem argumentu element przekazywany jest div prezentujący stronę w drzewie DOM, jest to więc dobre miejsce, aby pobrać element section, który będzie przechowywał listę kanałów. Kod wewnątrz funkcji ready zawiera standardowe manipulacje wykonywane na drzewie DOM z wykorzystaniem globalnych danych o kanałach zdefiniowanych nad funkcją.


    Uruchomienie programu spowoduje wyświetlenie pełnoekranowej aplikacji ze Sklepu Windows, wyglądającej tak, jak na rysunku 1.6.
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    Rysunek 1.6. Lista tytułów kanałów w projekcie budowanym na podstawie szablonu o nazwie Aplikacja nawigacji


    Jeżeli w procesie tworzenia tej mało funkcjonalnej aplikacji napotkasz na jakieś wątpliwości, możesz przejrzeć ją w trybie debugowania za pomocą Visual Studio 2012, wystarczy wybrać Debuguj/Start Debugging, a zobaczysz następujące opcje debugowania.


    
      	Debugger: ustawiaj pułapki, wykorzystuj debugowanie krok po kroku i śledź zachowanie oraz dane JavaScriptu.


      	Konsola JavaScript: komunikuj się z JavaScriptem za pośrednictwem linii komend.


      	Eksplorator DOM: przeglądaj drzewo DOM w celu sprawdzenia, jakie style przypisane są do poszczególnych elementów.


      	Call Stack: przeglądaj aktualną stertę JavaScriptu.


      	Lista błędów: możesz włączyć opcję powodującą zakończenie programu po wystąpieniu wyjątku czasu uruchomienia JavaScriptu.

    


    Poza możliwością debugowania aplikacji na komputerze lokalnym (ustawienie domyślne), masz jeszcze dwie opcje: maszyna zdalna i symulator. Możesz zmieniać te opcje, wybierając Projekt/Właściwości, a następnie odpowiedni program debuggera (patrz rysunek 1.7).
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    Rysunek 1.7. Wybieranie trybu debugowania pomiędzy komputerem lokalnym, symulatorem i maszyną zdalną


    Tryb debugowania na maszynie zdalnej pozwala na tworzenie oprogramowania na wydajnym komputerze, ale na debugowanie na bardziej ograniczonym sprzęcie, np. tablecie. Jest to przydatne, ponieważ pozwala upewnić się, że Twoja aplikacja będzie działała poprawnie tym na sprzęcie, na którym powinna.


    Opcja symulatora, z drugiej strony, tworzy sesję zdalnego pulpitu z powrotem na maszynie, na której już działasz, i zapewnia okno pozwalające na symulowanie różnych rozdzielczości, rotacje pomiędzy trybem krajobrazu i portretu, a nawet dotyk, nawet wtedy kiedy nie korzystasz z urządzenia dotykowego. Na rysunku 1.8 przedstawiam naszą aplikację działającą w symulatorze.
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    Rysunek 1.8. Aplikacja ze Sklepu Windows działająca w symulatorze


    A gdyby tego było mało, Visual Studio 2012 nie jest jedynym narzędziem, jakie otrzymujesz, instalując Visual Studio Express 2012 dla Windows 8. Jeżeli część wizualną swojej aplikacji lubisz tworzyć w edytorze WYSIWYG, masz do dyspozycji Microsoft Blend dla Visual Studio 2012 (w skrócie Blend).


    Kontrolki, bindowanie i stylowanie w Blend


    Poprzednie wersje Blend przeznaczone były dla programistów XAML. Wersja Blend dla Windows 8 dodaje wsparcie dla HTML i pozwala projektować aplikacje ze Sklepu Windows dzięki następującym cechom.


    
      	Integracja z Visual Studio. Możesz załadować ten sam projekt jednocześnie w Blend i Visual Studio 2012. Możesz nawet załadować projekt, nad którym aktualnie pracujesz w Visual Studio, klikając go prawym przyciskiem myszy w Eksploratorze rozwiązania i klikając Otwórz w Blend.


      	Szablony dla projektów. Visual Studio 2012 i Blend dysponują tym samym zestawem szablonów.


      	Projektowanie WYSIWYG dla HTML. Każda ze stron Twojego programu może być projektowana w taki sposób, w jaki zostanie wyświetlona po uruchomieniu programu, ponieważ Blend uruchamia aplikację, aby wyświetlać ją poprawnie podczas edycji.


      	Tryb interaktywny. Możesz włączyć interaktywne wyświetlanie aplikacji podczas edycji, co pozwala na nawigowanie między stronami; kiedy dotrzesz do strony, którą chcesz edytować, możesz przełączyć się z powrotem do trybu edycji[9].


      	Zestawy narzędzi HTML. Pełen zestaw kontrolek i opcji dostępny jest z palety narzędzi i edytora właściwości.


      	Symulator układu. W ten sam sposób, w jaki Visual Studio symuluje urządzenia, Blend pozwala edytować aplikację w kilku rozdzielczościach i rotacjach.

    


    Na rysunku 1.9 przedstawiam nasz czytnik wiadomości RSS uruchomiony w programie Blend.
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    Rysunek 1.9. Blend dla Visual Studio 2012


    Na rysunku 1.9 można zauważyć, że nasz kod JavaScript jest wykonywany— wyświetlana jest lista kanałów — mimo że projekt uruchomiony jest w Blend. Blend uruchamia kod HTML, JavaScript i CSS, kiedy wykryje w nim zmiany, tak abyś zawsze edytował aktualną wersję programu. Czasami program może się zgubić, ale możesz go wtedy przestawić na właściwe tory, klikając przycisk odświeżenia, znajdujący się w prawym górnym rogu obszaru projektowania.


    Aby skorzystać z tej mocy, wykonajmy trochę pracy w Blend. W tej chwili kod JavaScript generuje kilka elementów div, zamiast wykorzystywać jedną z wielu gotowych kontrolek dostępnych dla aplikacji ze Sklepu Windows. Do wyświetlenia dostępnych kanałów chcielibyśmy wykorzystać kontrolkę ListView. Zanim jednak to zrobimy, musimy otworzyć plik home.js w Blend (za pośrednictwem zakładki projektu znajdującej się w prawym górnym rogu) lub w Visual Studio (należy się upewnić, że plik został zapisany i pozwolić, aby Blend przeładował projekt, kiedy o to poprosi) i usunąć kod znajdujący się w funkcji ready:

    // home.js

    (function () {

      “use strict”;

      // definiowanie kanałów

      window.feeds = new WinJS.Binding.List([

        { title: “Brandon Satrom”, url: ... },

          ...

      ]);

      WinJS.UI.Pages.define(“/pages/home/home.html”, {

        ready: function (element, options) {

          // pozwól, aby kontrolka ListView pokazała kanały

        }

      });

    })();


    Poza usunięciem kodu tworzącym elementy div, otoczyliśmy dane o kanałach RSS instancją obiektu WinJS.Binding.List, który pomoże ListView wykorzystać je podczas bindowania.


    Kiedy już zaktualizowaliśmy plik home.js, w Blend zobaczymy, że nie ma elementów wyświetlających poszczególne kanały (a jeżeli tak nie jest, wystarczy kliknąć przycisk odświeżenia w prawym górnym rogu). Zamiast kanałów zostanie wyświetlony paragraf zawierający tekst Tutaj należy wstawić zawartość. Możesz go usunąć, klikając dwukrotnie — najpierw aby wybrać element contenthost na stronie default.html, a potem kolejny raz, aby wybrać paragraf na osadzonej stronie home.html — a następnie naciskając przycisk Delete.


    Aby można było zobaczyć zestaw kontrolek WinJS i dodać kontrolkę ListView, kliknij zakładkę Assets z lewej strony na górze i wybierz JavaScript Controls. Na rysunku 1.10 przedstawiam zakładkę Assets i kontrolkę ListView.
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    Rysunek 1.10. Dodanie kontrolki ListView za pomocą Blend


    Zanim dodamy kontrolkę ListView, upewnij się, że wybrana jest sekcja, w której umieszczaliśmy zawartość, tak aby zaznaczony był duży obszar. Najprostszym sposobem, aby zaznaczyć odpowiednie miejsce, jest przejście po aktualnym drzewie DOM dostępnym w lewym dolnym rogu ekranu, widocznym na rysunku 1.10. Możesz teraz przeciągnąć ListView z zakładki Assets do drzewa DOM lub na obszar roboczy — zrób tak, jak wolisz.


    Kiedy już będziesz miał ListView w drzewie DOM, z prawej strony możesz edytować właściwości HTML i CSS (patrz rysunek 1.11).
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    Rysunek 1.11. Wykorzystanie Blend do bindowania danych do kontrolki ListView


    Sekcja kontrolek zakładki atrybutów HTML, pokazana na rysunku 1.11, jest miejscem, w którym ustawia się wszystkie opcje dla konkretnej kontrolki. Dla naszego ListView chcemy ustawić właściwość itemDataSource, tak aby podbindować kanały, które utworzyliśmy wcześniej w pliku home.js. Właściwość itemDataSource chcemy ustawić na wartość feeds.dataSource; jest to właściwość obiektu WinJS.Binding.List, który utworzyliśmy wcześniej, specjalnie dla tego bindowania. Kiedy już to zrobisz, zobaczysz, że kontrolka zaktualizuje się automatycznie i pokaże dane; bałagan, jaki powstał, widać na rysunku 1.11.


    Problemem jest to, że nie rozdzielamy już danych na części, które chcemy pokazać (tytuł), oraz części, których nie chcemy pokazywać (adres URL). Aby to zrobić, musimy do kontrolki ListView dołączyć szablon.


    Szablon to kawałek kodu HTML, który może być wykorzystywany wielokrotnie w celu bindowania elementów, a to właśnie chcemy teraz zrobić. Najprostszym sposobem jest kliknięcie właściwości itemTemplate, znajdującej się poniżej właściwości itemDataSource, i kliknięcie opcji <Create new template>, co spowoduje otwarcie okna dialogowego do tworzenia nowego szablonu przedstawionego na rysunku 1.12.
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    Rysunek 1.12. Wykorzystanie Blend do utworzenia nowego szablonu


    Kiedy już nadasz nazwę nowemu szablonowi, zobaczysz, że widok się zmienił (patrz rysunek 1.13).


    Wybierając element z ListView, zobaczysz, że właściwość textContent dla tego elementu bindowana jest do każdego z obiektów — możesz to zaobserwować, kiedy klikniesz mały kwadrat znajdujący się obok pola textContent i wybierzesz opcję Edit Data Binding. Okno dialogowe Binding value pokazuje bindowanie wartości this, ale my chcemy tylko bindować wartość title każdego z obiektów zamiast całego obiektu. Aby to naprawić, ustaw wartość na title zamiast this, kliknij przycisk odświeżania, a dostaniesz dokładnie to, o co chodziło, tak jak na rysunku 1.14.
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    Rysunek 1.13. Przeglądanie zawartości szablonu danych za pomocą Blend


    [image: Obraz2069.PNG]


    Rysunek 1.14. Wykorzystanie Blend do edytowania zawartości szablonu danych


    Dużo ważnych działań związanych z bindowaniem i kontrolkami wykonywanych jest w tle, dowiesz się o nich z rozdziału 2., „Bindowanie i kontrolki”.


    Poza możliwością edytowania kodu HTML — zwłaszcza HTML5, który doskonale nadaje się do pracy w WinJS — Blend daje też możliwość zarządzania stylami CSS. Aby przejrzeć zestaw stylów CSS w projekcie, kliknij zakładkę Style Rules znajdującą się w prawym górnym rogu (patrz rysunek 1.15).


    [image: Obraz2077.PNG]


    Rysunek 1.15. Zarządzanie stylami w projekcie za pomocą Blend


    Jeżeli chcesz zwiększyć rozmiar nazw kanałów, tak aby były bardziej widoczne, musisz najpierw utworzyć nowy styl. Możesz to zrobić tak: kliknij prawym przyciskiem myszy plik home.css, wybierz Add Style Rule, a następnie wpisz selektor dla nowego stylu, np. .feedTitle (wraz z poprzedzającą kropką). Aby związać nową klasę CSS z nazwami kanałów, wybierz jedną z nich na obszarze roboczym, a następnie ustaw wartość właściwości class w zakładce HTML na nową klasę, np. feedTitle (bez poprzedzającej kropki). Na rysunku 1.16 przedstawiam ten proces.
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    Rysunek 1.16. Wykorzystanie Blend do przypisania klasy do jednego z elementów szablonu powoduje przypisanie jej do wszystkich elementów tego szablonu


    Przypisanie klasy do jednej z nazw kanałów przypisuje ją do wszystkich, ponieważ pochodzą one z powtarzającego się szablonu, Blend o tym „wie”. Możesz to zaobserwować, wybierając .feedTitle z listy przypisanych stylów na zakładce właściwości CSS (patrz rysunek 1.17).
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    Rysunek 1.17. Wybranie reguły CSS w Blend powoduje podświetlenie wszystkich elementów, do których odnosi się ta reguła


    Ramki dookoła nazw kanałów przedstawione na rysunku 1.18 pozwalają łatwo zaobserwować, jakie elementy ulegną zmianie po modyfikacji danej reguły CSS. Możemy teraz w łatwy sposób zmodyfikować szerokość i wielkość czcionki dla wszystkich nazw kanałów (patrz rysunek 1.18).
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    Rysunek 1.18. Wykorzystanie Blend do interaktywnej zmiany stylów CSS


    Blend pozwala edytować aplikację interaktywnie, w trakcie jej działania, co pozwala na osiągnięcie dużej wydajności podczas projektowania wyglądu aplikacji. Aby dowiedzieć się więcej na temat, co możesz osiągnąć za pomocą CSS w aplikacjach ze Sklepu Windows, a także wsparcia stylów i trybów (np. krajobraz, portret) w Blend, przeczytaj rozdział 3.


    Teraz już nasze nazwy kanałów wyglądają atrakcyjne. Jednak nadal nie są interaktywne. Kiedy użytkownik wybiera jedną z pozycji — za pomocą klawiatury, myszy lub palca — aplikacja powinna wyświetlić wiadomości z wybranego kanału. Do tego potrzebna będzie nawigacja.


    Nawigacja


    Koncepcja nawigacji pomiędzy stronami nie jest nowa. Jest to hipertekstowa część języka HTML (Hypertext Markup Language). Kiedy użytkownik klika link (lub elementy HTML z obsłużonym zdarzeniem onclick), często chcemy pokazać całą nową stronę danych, kontrolek, obrazów itd. Kiedy takie zdarzenie ma miejsce w przeglądarce, najczęściej pobieramy nową stronę, czyszcząc ekran i usuwając cały aktualny stan. W aplikacjach ze Sklepu Windows możemy nawigować w dokładnie ten sam sposób, ale preferowane jest wykorzystanie usług nawigacji wbudowanych w WinJS, co daje znacznie lepszą kontrolę nad interfejsem użytkownika i pozwala zachować stan aplikacji budowany z czasem, np. w przypadku naszej listy kanałów RSS.


    Zanim zaczniemy nawigować, potrzebne jest miejsce, do którego będziemy nawigować. Aby utworzyć takie miejsce, musisz kliknąć prawym przyciskiem myszy folder pages w Eksploratorze rozwiązania i dodać nowy folder o nazwie postsPage, klikając Dodaj/Nowy folder. Będzie on zawierał pliki nowej strony, którą możesz dodać do folderu po kliknięciu prawym przyciskiem myszy i wybraniu Dodaj/Nowy element, a następnie wybraniu Format strony z kategorii JavaScript/Sklep Windows Store. To, co zobaczysz, będzie wyglądało tak, jak na rysunku 1.19.
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    Rysunek 1.19. Okno dialogowe dodawania nowego elementu dla aplikacji ze Sklepu Windows


    Każdy z szablonów elementów w kategorii Sklepu Windows tworzy zestaw trzech plików — plik HTML, plik CSS i plik JavaScript — które składają się na kontrolkę strony nadającą się do wykorzystania w nawigacji WinJS. Szablon o nazwie Format strony pozwala na utworzenie pustej kontrolki strony. Pozostałe trzy szablony pomagają w implementacji kontraktów aplikacji; więcej na ten temat dowiesz się z rozdziału 9., „Kontrakty aplikacji”.


    Wpisanie nazwy, np. postsPage.html, i kliknięcie przycisku Dodaj tworzy trzy nowe pliki dla kontrolki (patrz rysunek 1.20).
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    Rysunek1.20. Nowa kontrolka strony dodana do aplikacji ze Sklepu Windows


    To wszystko, co należy zrobić w celu przygotowania strony do tego, by stała się celem nawigacji. Jak teraz skorzystać z nawigacji? W przypadku ListView musimy poinformować, że chcemy dostać powiadomienie, kiedy jeden z elementów zostanie wywołany; proces ten został przedstawiony w poniższym kodzie.

    <!DOCTYPE html>

    <!-- home.html -->

    <html>

    <body>

      ...

        <section aria-label=”Main content” role=”main”>

          <div data-win-control=”WinJS.UI.ListView”

            data-win-options=”{

              itemDataSource: feeds.dataSource,

              itemTemplate: select(‘#feedTemplate’),

              selectionMode: ‘none’,

              oniteminvoked: feedInvoked}”>

          </div>

        </section>

      </div>

    </body>

    </html>


    Pamiętasz, jak dodawaliśmy kontrolkę ListView na powierzchnię roboczą w Blend? Blend ograniczył się do dodania elementu div i ustawienia atrybutów data-win-control i data-win-options. Element div reprezentuje kontrolkę WinJS w drzewie DOM, a WinJS.UI.ListView to nazwa funkcji konstruktora (o której przeczytasz w rozdziale 2.). Być może rozpoznasz też ustawienia itemDataSource i itemTemplate, które ustawialiśmy w Blend.


    Do edycji tych ustawień nie musisz wykorzystywać aplikacji Blend; wystarczy Twój ulubiony edytor tekstu. W tym przypadku musimy ustawić tryb selekcji na wartość none (nie chcemy selekcji, chcemy otrzymać wywołanie), ustawiamy także nazwę funkcji obsługującej, która ma zostać użyta, kiedy użytkownik wywoła element. Funkcja obsługująca implementowana jest w przypisanym do kontrolki pliku JavaScript:

    // home.js

    (function () {

      “use strict”;

      

      window.feeds = new WinJS.Binding.List([

        { title: “Brandon Satrom”, url: ... },

        ...

      ]);

      

      // oznaczenie funkcji obsługującej jako bezpiecznej do użytku deklaratywnego

      window.feedInvoked = WinJS.UI.eventHandler(function (e) {

        // przejście do strony w celu pokazaniu wiadomości z kanału RSS

        var feed = feeds.getAt(e.detail.itemIndex);

        WinJS.Navigation.navigate(

          “/pages/postsPage/postsPage.html”, { feed: feed });

      });

      ...

    })();


    Funkcja obsługująca feedInvoked została otoczona funkcją eventHandler, co powoduje oznaczenie jej jako bezpiecznej do wykorzystania z poziomu właściwości data-win-options w pliku home.html. Takie rozwiązanie ma na celu poprawienie bezpieczeństwa oraz zapewnienie, że HTML pobrany z internetu nie spowoduje błędów w Twojej aplikacji.


    Implementacja funkcji feedInvoked sięga do właściwości detail obiektu event w celu znalezienia indeksu elementu, który został wywołany. Obiekt ten wysyłany jest do postsPage przy wykorzystaniu metody navigate. Usługi nawigacji WinJS ładują następnie postsPage i przekazują obiekt feed do funkcji ready za pośrednictwem parametru options:

    // postsPage.js

    (function () {

      “use strict”;

      

      WinJS.UI.Pages.define(“/pages/postsPost/postsPage.html”, {

        ready: function (element, options) {

          // TODO: zrobić coś z obiektem feed, który wywołał użytkownik

          var feed = options.feed;

        },

      });

    })();


    Teraz, kiedy mamy już funkcję obsługującą wywołanie dla kontrolki ListView, kliknięcie nazwy kanału na stronie głównej (patrz rysunek 1.21) spowoduje wyświetlenie strony, którą zbudowaliśmy do pokazywania wiadomości RSS (patrz rysunek 1.22).
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    Rysunek 1.21. Uruchomienie wywołania zdarzenia kontrolki ListView
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    Rysunek 1.22. Przejście do kontrolki strony przy wykorzystaniu nawigacji WinJS


    Prawdopodobnie zorientowałeś się już, że przycisk powrotu, który znajduje się w pliku home.html, nie został pokazany na rysunku 1.21, mimo że znajduje się na stronie postsPage.html z rysunku 1.22. Dzieje się tak, bo obsługa nawigacji w szablonach jest wystarczająco sprytna, aby wiedzieć, iż nie ma historii wcześniejszej niż strona główna, a więc nie ma gdzie wracać i to dlatego przycisk powrotu pokazywany jest tylko wtedy, kiedy jest potrzebny. Co więcej, nie widzisz tego, ale szablon obsługuje też przyciski wstecz i w przód, dokładnie tak samo jak przeglądarka (np. Alt+strzałka w lewo i Alt+strzałka w prawo).


    To wszystko oznacza, że możesz pisać swoje strony jako kontrolki stron i przekazywać między nimi obiekty, a pozwolić obsłudze nawigacji w szablonie na wykonanie największej część pracy.


    Oczywiście, nie utworzyliśmy jeszcze nawet podstawowej funkcjonalności naszego czytnika RSS, ponieważ nadal nie pobraliśmy wiadomości z wybranego kanału. Aby to zrobić, musimy napisać trochę kodu sieciowego.


    Obsługa sieci w WinJS i WinRT


    Znaczna liczba aplikacji działających po stronie klienta wymaga dostępu do danych udostępnianych w sieci, m.in. do poczty e-mail, przeglądania zdjęć, sieci społecznościowych, odtwarzania muzyki, synchronizacji dokumentów i gier wieloosobowych. Jeżeli wymienisz popularną aplikację powstałą w czasie ostatnich dziesięciu lat, są znaczne szanse, że wykorzystuje ona dane dostępne w internecie. Aplikacje ze Sklepu Windows udostępniają kilka sposobów na pobieranie danych przez sieć, włącznie z najprostszym z nich, czyli obiektem XMLHttpRequest.


    XMLHttpRequest (XHR) to nazwa obiektu, który wywołał modę na technologię AJAX[10] i rewolucję Web 2.0 w 2005 roku (mimo że obiekt dostępny był w przeglądarce Internet Explorer od wersji 5.0, czyli od 1999 roku)[11]. Pozwala on pobierać dane za pośrednictwem HTTP. Funkcja xhr będąca częścią WinJS jest funkcją opakowującą obiekt XMLHttpRequest, która wymaga tylko adresu URL danych:

    // postsPage.js

    ...

    WinJS.UI.Pages.define(“/pages/postsPage/postsPage.html”, {

      ready: function (element, options) {

        // pobranie danych

        this.feed = options.feed;

        var pageTitle = element.querySelector(“.pagetitle”);

        pageTitle.innerText = this.feed.title;

        

        this.section = document.querySelector(“section[role=main]”);

        this.section.innerHTML = “<p>pobieranie...</p>”;

        

        // pobranie danych za pomocą XMLHttpRequest; tworzenie obietnicy i

        // przekazanie jej, co ma zrobić, kiedy się zakończy

        

        // długi sposób

        var xhrPromise = WinJS.xhr({ url: this.feed.url });

        xhrPromise.done(

          processPosts.bind(this), downloadError.bind(this));

        

        // krótki sposób (rekomendowany)

        WinJS.xhr({ url: this.feed.url }).

          done(processPosts.bind(this), downloadError.bind(this));

      },

    });


    Zanim dane zostaną pobrane, ustawiamy obiekt kanału RSS we właściwości przypisanej do tej instancji kontrolki strony postsPage, ustawiamy tytuł strony, korzystając z tytułu kanału, a także ustawiamy wskaźnik stanu dla pobierania. Powodem, dla którego chcemy pokazać użytkownikowi, że pobieramy dane, jest to, że nie wiemy, jak dużo czasu zajmie ściągnięcie danych. Co więcej, kiedy wywołujemy funkcję xhr, przekazując adres URL kanału, rezultat nie jest przekazywany synchronicznie i blokuje interfejs do czasu, aż dane spłyną z serwera w internecie. Dane zwracane z xhr to obietnica.


    Wszystkie funkcje asynchroniczne w WinJS (a także w WinRT) zwracają instancję WinJS, czyli obietnicę reprezentującą rezultaty, które zostaną zwrócone w bliżej nieokreślonej przyszłości. Obiekt Promise udostępnia metodę done, która jako opcjonalne argumenty przyjmuje trzy funkcje: jedną dla pomyślnego zakończenia operacji, jedną dla nieudanej próby i jedną pozwalającą śledzić postęp operacji.


    Jeżeli operacja zostanie zakończona sukcesem, wywołana zostanie metoda processPosts:

    // przetwarzanie poprzez XMLHttpRequest

    function processPosts(request) {

      // wyczyszczenie wskaźnika postępu

      this.section.innerHTML = “”;

      // parsowanie  RSS

      var items = request.responseXML.querySelectorAll(“item”);

      for (var i = 0, len = items.length; i < len; i++) {

        var item = items[i];

        var parent = document.createElement(“div”);

        appendDiv(parent,

        item.querySelector(“title”).textContent, “postTitle”);

        appendDiv(parent,

        item.querySelector(“pubDate”).textContent, “postDate”);

        appendDiv(parent,

        item.querySelector(“description”).textContent, “postContent”);

        this.section.appendChild(parent);

      }

    }

    function appendDiv(parent, html, className) {

      var div = document.createElement(“div”);

      div.innerHTML = toStaticHTML(html);

      div.className = className;

      parent.appendChild(div);

    }


    Ten kod zawiera standardową manipulację drzewem DOM oraz także przetwarzanie XML — będzie wyglądał znajomo dla każdego doświadczonego programisty JavaScriptu. Jedyną rzeczą unikalną dla aplikacji ze Sklepu Windows jest wywołanie metody toStaticHTML. Wywołanie to jest szczególnie przydatne, kiedy dysponujemy kodem HTML pochodzącym z nieznanego źródła. Domyślnie, kiedy ustawiamy HTML dla jakiegoś elementu, silnik HTML wyświetli wyjątek, jeżeli napotka dynamiczny HTML, np. w formie znacznika skryptu. Wywołanie metody toStaticHTML usuwa wszystkie elementy dynamicznego kodu HTML, jakie napotka, i produkuje kod HTML, który nie będzie w stanie przejąć Twojej aplikacji[12].


    Kiedy wystąpi błąd, poinformujemy o tym użytkownika:

    function downloadError(feed) {

      this.section.innerHTML = “<p>błąd</p>”;

    }


    Z tym kodem oraz stylami w pliku postsPage.css nasza aplikacja zaczyna już spełniać swoje zadanie; możesz to zobaczyć na rysunku 1.23.
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    Rysunek 1.23. Pokazanie zawartości kanału RSS za pośrednictwem WinJS.xhr


    W aplikacji w aktualnej formie znajdziemy kilka problemów związanych ze współpracą z siecią, które powinniśmy poprawić. Przykładowo Brandon umieszcza w polu opisu podsumowanie swoich postów, podczas gdy ja wstawiam w to miejsce całą zawartość (oba podejścia są poprawne). Ponadto napisany przez


    nas kod parsujący XML jest przeznaczony dla RSS[13], a aktualnie większość blogów wspiera format Atom[14]. Ponieważ jednak Atom i RSS są tak szeroko rozprzestrzenione w internecie, biblioteka WinRT zawiera zestaw typów pozwalających na radzenie sobie z obydwoma typami publikowania aktualizacji:

    WinJS.UI.Pages.define(“/pages/postsPage/postsPage.html”, {

      ready: function (element, options) {

        ...

        // pobranie przy wykorzystaniu WinRT

        var syn = new Windows.Web.Syndication.SyndicationClient();

        var url = new Windows.Foundation.Uri(this.feed.url);

        syn.retrieveFeedAsync(url).done(

        processPosts.bind(this), downloadError.bind(this));

      },

    });


    W powyższym kodzie zamiast funkcji xhr wykorzystaliśmy funkcję SyndicationClient i typy Uri pochodzące z przestrzeni nazw Windows.Web.Syndication i Windows.Foundation. Funkcja retrieveFeedAsync, podobnie jak xhr, jest asynchroniczna i zwraca obietnicę, tak samo jak każda inna asynchroniczna funkcja z WinJS czy WinRT. W funkcji obsługującej otrzymujemy listę wiadomości zamiast czystego kodu XML:

    // przetwarzanie przy wykorzystaniu WinRT

    function processPosts(request) {

      // wyczyszczenie wskaźnika stanu

      this.section.innerHTML = “”;

      

      // iteracja po elementach

      for (var i = 0, len = request.items.length; i < len; i++) {

        var item = request.items[i];

        var parent = document.createElement(“div”);

        appendDiv(parent, item.title.text, “postTitle”);

        appendDiv(parent, item.publishedDate, “postDate”);

        appendDiv(parent, item.summary.text, “postContent”);

        this.section.appendChild(parent);

      }

    }


    Nowy kod lepiej radzi sobie z miejscem, w którym Brandon przechowuje zawartość (patrz rysunek 1.24).
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    Rysunek 1.24. Wyświetlenie zawartości kanału RSS przy użyciu metody SyndicationClient


    Nie tylko WinRT dobrze radzi sobie z kanałem Brandona i formatem Atom, ale także Visual Studio 2012 dobrze radzi sobie z WinRT. Nie musiałem dodawać referencji do WinRT ani wykonywać żadnych innych czynności, abym mógł korzystać z typów i przestrzeni nazw WinRT. Jeżeli zaczniesz wpisywać słowo Windows w Visual Studio 2012, zobaczysz, że VS wie o nim wszystko (patrz rysunek 1.25).
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    Rysunek 1.25. Visual Studio zna WinRT
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