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    Przedmowa


    W Javie EE 6 (najnowszej wersji specyfikacji Java EE) pojawiło się kilka nowych funkcji upraszczających tworzenie aplikacji dla firm. W najnowszej edycji Javy EE znalazły się nowe wersje istniejących interfejsów API. Interfejs JSF 2.0 znacznie ułatwia tworzenie aplikacji sieciowych, a JPE 2.0 zawiera nowy interfejs API do obsługi kryteriów oraz kilka innych usprawnień. Ziarna sesyjne EJB wzbogacono o obsługę asynchronicznych wywołań metod i o inne mechanizmy. W specyfikacji Servlet 3.0 pojawiło się kilka nowych technik, np. dodatkowe wywołania metod i możliwość ustawienia deskryptora web.xml jako opcjonalnego. Ponadto w Javie EE znalazło się kilka nowych interfejsów API. Są to np. JAX-RS, który upraszcza tworzenie usług sieciowych typu REST, oraz CDI, pomagający integrować różne warstwy typowych aplikacji dla firm.


    Środowisko NetBeans zostało zaktualizowane pod kątem obsługi wszystkich mechanizmów Javy EE 6. Dzięki temu tworzenie aplikacji w Javie EE 6 jest teraz jeszcze szybsze i łatwiejsze. Dzięki tej książce poznasz wszystkie mechanizmy środowiska NetBeans, dzięki którym praca nad aplikacjami dla firm pisanymi w Javie EE 6 stanie się bardzo prosta.


    Zawartość książki


    Rozdział 1., „Wprowadzenie do środowiska NetBeans”. Tu znajdziesz wprowadzenie do środowiska NetBeans, wskazówki pomagające przyspieszyć pracę oraz sztuczki pozwalające na wydajniejsze tworzenie aplikacji w Javie.


    Rozdział 2., „Tworzenie aplikacji sieciowych z wykorzystaniem serwletów i technologii JSP”. Z tego rozdziału dowiesz się, w jaki sposób środowisko NetBeans wspomaga tworzenie aplikacji sieciowych opartych na interfejsie API serwletów i technologii JavaServer Pages.


    Rozdział 3., „Wzbogacanie stron JSP za pomocą biblioteki JSTL i niestandardowych znaczników”. W tym rozdziale opisano, w jaki sposób środowisko NetBeans pomaga w tworzeniu łatwych w konserwacji aplikacji sieciowych z wykorzystaniem biblioteki JSTL (ang. JavaServer Pages Standard Tag Library). Dowiesz się tu także, jak pisać niestandardowe znaczniki JSP.


    Rozdział 4., „Tworzenie aplikacji sieciowych z wykorzystaniem platformy JavaServer Faces 2.0”. W tym rozdziale wyjaśniono, w jaki sposób środowisko NetBeans pomaga w łatwym tworzeniu aplikacji sieciowych z wykorzystaniem platformy JavaServer Faces 2.0.


    Rozdział 5., „Tworzenie eleganckich aplikacji sieciowych z wykorzystaniem biblioteki PrimeFaces”. Z tego rozdziału dowiesz się, jak za pomocą biblioteki komponentów JSF PrimeFaces tworzyć eleganckie aplikacje sieciowe z kompletną obsługą Ajaksa.


    Rozdział 6., „Interakcja z bazami danych za pomocą interfejsu Java Persistence API”. Tu opisano, w jaki sposób środowisko NetBeans umożliwia łatwe tworzenie aplikacji wykorzystujących interfejs JPA (ang. Java Persistence API). Dowiesz się tu, jak automatycznie generować encje JPA na podstawie istniejących schematów. W rozdziale tym wyjaśniono też, jak za pomocą kilku kliknięć tworzyć kompletne aplikacje sieciowe na podstawie schematów istniejących baz danych.


    Rozdział 7., „Implementowanie warstwy biznesowej za pomocą ziaren sesyjnych”. Z tego rozdziału dowiesz się, w jaki sposób środowisko NetBeans ułatwia tworzenie ziaren sesyjnych EJB 3.1.


    Rozdział 8., „Interfejs API CDI”. W tym rozdziale wyjaśniono, jak nowy interfejs API CDI (ang. Contexts and Dependency Injection) wprowadzony w Javie EE 6 pomaga w integrowaniu różnych warstw aplikacji.


    Rozdział 9., „Przesyłanie komunikatów za pomocą usług JMS i ziaren sterowanych komunikatami”. Tu opisano technologie przesyłania komunikatów z Javy EE, m.in. JMS (ang. Java Messaging Service) i MDB (ang. Message Driven Beans). Poznasz tu mechanizmy środowiska NetBeans upraszczające tworzenie aplikacji dzięki wykorzystaniu interfejsów API do przesyłania komunikatów.


    Rozdział 10., „Usługi sieciowe SOAP oparte na interfejsie JAX-WS”. W tym rozdziale wyjaśniono, w jaki sposób środowisko NetBeans pomaga w łatwym tworzeniu usług SOAP opartych na interfejsie JAX-WS (ang. Java API for XML Web Services).


    Rozdział 11., „Usługi sieciowe RESTful oparte na interfejsie JAX-RS”. Tu opisano interfejs JAX-RS — nowy element specyfikacji Java EE upraszczający tworzenie usług sieciowych REST.


    Dodatek A, „Debugowanie aplikacji dla firm za pomocą debugera środowiska NetBeans”. Tu znajdziesz wprowadzenie do debugera środowiska NetBeans i dowiesz się, jak używać go do wyszukiwania usterek w aplikacjach.


    Dodatek B, „Wykrywanie problemów z wydajnością za pomocą profilera środowiska NetBeans”. Tu opisano profiler środowiska NetBeans i wyjaśniono, jak używać go do analizowania problemów z wydajnością aplikacji.


    Czego potrzebujesz do pracy z tą książką?


    Potrzebny jest pakiet Java Development Kit (JDK) w wersji 1.6 lub nowszej oraz środowisko NetBeans 7.0 Java EE Edition.


    Dla kogo przeznaczona jest ta książka?


    Książka ta przeznaczona jest dla trzech grup programistów:


    
      	dla programistów Javy (niekoniecznie używających środowiska NetBeans), którzy chcą nauczyć się biegle używać Javy EE 6 i stosować środowiska NetBeans do tworzenia aplikacji w Javie EE;


      	dla użytkowników środowiska NetBeans chcących się dowiedzieć, jak używać tego środowiska do tworzenia aplikacji w Javie EE 6;


      	doświadczonych programistów Javy EE 6, którzy chcą się dowiedzieć, w jaki sposób środowisko NetBeans ułatwi im tworzenie aplikacji opartych na tej platformie.

    


    Konwencje


    W tej książce zauważysz wiele stylów tekstu, które pozwalają odróżniać od siebie różne rodzaje informacji. Oto przykłady zastosowania tych stylów wraz z objaśnieniami.


    W tekście fragmenty kodu są wyróżnione w następujący sposób: „Programista skopiował znacznik <head> i wkleił go w fragmencie strony JSP”.


    Bloki kodu mają następującą postać:

    <head>

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">

    <title>Logowanie</title>

    </head>


    Jeśli pewien fragment kodu ma przykuwać Twoją uwagę, odpowiednie wiersze lub elementy są wyróżnione pogrubieniem:

    <body>

    <p>Podaj nazwę użytkownika i hasło, aby uzyskać dostęp do aplikacji</p>

    <%@ include file="WEB-INF/jspf/loginform.jspf" %>

    </body>


    Nowe pojęcia i ważne słowa są wyróżnione kursywą. Słowa, które pojawiają się na ekranie (np. w menu lub oknach dialogowych), są zapisywane w tekście tak: „Aby utworzyć fragment JSP w środowisku NetBeans, kliknij File/New File i wybierz kategorię Web”.


    
      
        Wskazówki, sugestie i ważne informacje pojawiać się będą w takich ramkach.

      

    


    Informacje od czytelników


    Informacje od czytelników zawsze są mile widziane. Daj znać, co myślisz o książce — co Ci się podobało, a co nie. Informacje te są ważne dla wydawnictwa, ponieważ pomagają w pisaniu coraz lepszych książek.


    Aby przesłać ogólne informacje, wyślij e-mail pod adresem feedback@packtpub.com (w temacie wiadomości wpisz tytuł książki).


    Jeśli potrzebujesz książki na określony temat i chcesz, abyśmy ją opublikowali, wypełnij i wyślij formularz SUGGEST A TITLE ze strony www.packtpub.com lub prześlij e-mail pod adresem suggest@packtpub.com.


    Jeżeli jesteś ekspertem z określonej dziedziny i chcesz napisać książkę lub zostać współautorem, zapoznaj się ze wskazówkami dla autorów na stronie www.packtpub.com/authors.


     


     


     

  


  
    Rozdział 1. Wprowadzenie do środowiska NetBeans


    W tym rozdziale opisano, jak zacząć pracę w środowisku NetBeans. Przedstawiono tu następujące zagadnienia:


    
      	wprowadzenie,


      	pobieranie środowiska NetBeans,


      	instalowanie środowiska NetBeans,


      	pierwsze uruchamianie środowiska NetBeans,


      	konfigurowanie środowiska NetBeans pod kątem programowania w Javie EE,


      	instalowanie pierwszej aplikacji,


      	wskazówki dotyczące wydajnego programowania w środowisku NetBeans.

    


    Wprowadzenie


    NetBeans to zintegrowane środowisko programistyczne (ang. Integrated Development Environment — IDE) i platforma. Choć początkowo środowisko NetBeans służyło tylko do pisania aplikacji w Javie, w wersji 6. pojawiła się obsługa kilku innych języków programowania (wbudowana lub wymagająca zainstalowania dodatkowych wtyczek). Języki programowania z wbudowaną obsługą w środowisku NetBeans to: Java, JavaFX, C, C++ i PHP. Za pomocą dodatkowych wtyczek można zapewnić obsługę języków Groovy, Scala, Ruby i innych.


    NetBeans to nie tylko środowisko IDE, ale też platforma. Programiści mogą za pomocą interfejsów API NetBeans tworzyć wtyczki dla tego środowiska i niezależne aplikacje.


    
      Krótką historię środowiska NetBeans znajdziesz na stronie http://netbeans.org/about/history.html.

    


    Choć środowisko NetBeans obsługuje kilka języków programowania, to z uwagi na to, że początkowo służyło wyłącznie do pisania programów w Javie, jest najbardziej popularne wśród programistów tego języka. NetBeans ma wbudowaną obsługę aplikacji tworzonych w Javie SE (wersja Standard Edition), uruchamianych zwykle na komputerach biurkowych i laptopach, aplikacji rozwijanych w Javie ME (wersja Micro Edition), działających zazwyczaj w małych urządzeniach, np. w telefonach komórkowych i palmtopach, a także aplikacji pisanych w Javie EE (wersja Enterprise Edition), które zazwyczaj działają na dużych serwerach i jednocześnie obsługują tysiące użytkowników.


    Głównym tematem tej książki są funkcje środowiska NetBeans przeznaczone do programowania w Javie EE, a także sposoby wykorzystania tych funkcji do wydajniejszego tworzenia aplikacji w tej wersji Javy.


    Omawiane mechanizmy związane są np. z przyspieszaniem tworzenia aplikacji sieciowych za pomocą platformy JSF lub interfejsu API serwletów oraz technologii JSP — środowisko NetBeans udostępnia punkt wyjścia do tworzenia potrzebnych elementów. Dowiesz się też, jak używać palety narzędzi środowiska NetBeans do przeciągania fragmentów kodu (w tym znaczników HTML i JSP) do stron JSP, a także jak za pomocą środowiska NetBeans generować encje JPA na podstawie schematów istniejących baz danych (JPA — ang. Java Persistence API — to standardowe narzędzie do tworzenia odwzorowań obiektowo-relacyjnych dostępne w Javie EE).


    Oprócz zgłębiania zagadnień związanych z tworzeniem aplikacji sieciowych, dowiesz się też, w jaki sposób w środowisku NetBeans łatwo tworzyć ziarna EJB i usługi sieciowe. W książce opisano również, jak łatwo pisać klienty ziaren EJB i usług sieciowych, wykorzystując wygodne mechanizmy środowiska NetBeans.


    Zanim jednak zaczniesz korzystać z wszystkich funkcji środowiska NetBeans, musisz je zainstalować. Opis tego procesu znajdziesz w następnym podrozdziale.


    Pobieranie środowiska NetBeans


    Środowisko NetBeans można pobrać ze strony http://www.netbeans.org (rysunek 1.1).


    Aby pobrać środowisko NetBeans, trzeba kliknąć przycisk z etykietą Download (numer nad przyciskiem odpowiada aktualnej wersji środowiska, dlatego się zmienia). Gdy klikniesz ten przycisk, przejdziesz do strony z listą wszystkich pakietów środowiska NetBeans dostępnych do pobrania (rysunek 1.2).


    [image: Obraz188688.PNG]


    Rysunek 1.1. Witryna poświęcona środowisku NetBeans


    [image: Obraz188696.PNG]


    Rysunek 1.2. Można pobrać różne wersje środowiska NetBeans


    Można pobrać różne pakiety środowiska NetBeans, oferujące odmienne funkcje. W tabeli 1.1 opisano różne dostępne pakiety środowiska i dostępne w nich funkcje.


    Tabela 1.1. Dostępne pakiety środowiska NetBeans


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Pakiet środowiska NetBeans

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            Java SE

          

          	
            Umożliwia tworzenie aplikacji w Javie przeznaczonych na komputery biurkowe.

          
        


        
          	
            Java EE

          

          	
            Umożliwia tworzenie aplikacji w Javie SE (zwykle aplikacji na komputery biurkowe) i Javie EE (działających na dużych serwerach aplikacji dla firm).

          
        


        
          	
            C/C++

          

          	
            Umożliwia tworzenie aplikacji w językach C lub C++.

          
        


        
          	
            PHP

          

          	
            Umożliwia tworzenie aplikacji sieciowych za pomocą popularnego języka o otwartym dostępie do kodu źródłowego PHP.

          
        


        
          	
            All

          

          	
            Obejmuje funkcje z wszystkich pakietów środowiska NetBeans.

          
        

      
    


    


    Aby móc wykonywać przykłady z tej książki, wybierz pakiet Java EE lub All.


    
      Zrzuty ekranowe zamieszczone w tej książce wykonano za pomocą pakietu Java EE. Jeśli pobierzesz pakiet All, środowisko NetBeans może wyglądać nieco inaczej (dostępne będą dodatkowe opcje menu).

    


    Oficjalnie obsługiwane są następujące platformy:


    
      	Windows 7, Vista, XP i 2000,


      	Linux x86,


      	Linux x64,


      	Solaris x86,


      	Solaris x64,


      	Mac OS X.

    


    Środowisko NetBeans można ponadto uruchomić na dowolnej platformie z Javą 6 lub nowszą. Aby pobrać wersję środowiska przeznaczoną dla takich platform, wybierz wersję niezależną od systemu operacyjnego.


    
      Choć wersję środowiska NetBeans niezależną od systemu operacyjnego można uruchamiać na dowolnej z obsługiwanych platform, najlepiej pobrać wersję przeznaczoną dla używanego systemu.

    


    Strona pobierania środowiska NetBeans powinna wykryć używany system operacyjny i domyślnie wybrać odpowiednią platformę. Jeśli tak się nie stanie (lub jeżeli pobierasz środowisko NetBeans w celu zainstalowania go w komputerze z innym systemem), wybierz właściwą platformę z listy rozwijanej o trafnej nazwie Platform.


    Po wybraniu odpowiedniej platformy kliknij przycisk Download przy wybranym pakiecie NetBeans. Na potrzeby programowania w Javie EE należy wybrać pakiet Java EE lub All. Wtedy przeglądarka pobierze pakiet NetBeans do wybranego katalogu.


    
      Aplikacje w Javie EE trzeba instalować na serwerze aplikacji. Na rynku istnieje kilka takich serwerów, a pakiety Java EE i All obejmują serwery GlassFish i Tomcat. Tomcat to popularny kontener serwletów o otwartym dostępie do kodu źródłowego. Można go używać do instalowania aplikacji opartych na serwletach i technologiach JSP oraz JSF, jednak nie obsługuje innych technologii Javy EE (np. ziaren EJB ani interfejsu JPA). GlassFish to serwer aplikacji w pełni zgodny z Javą EE. Do instalowania i uruchamiania przykładów z tej książki posłuży właśnie ten serwer.

    


    Instalowanie środowiska NetBeans


    Aby można było zainstalować środowisko NetBeans, dostępny musi być pakiet JDK (ang. Java Development Kit) w wersji 6.0 lub nowszej.


    
      Ponieważ książka jest przeznaczona dla doświadczonych programistów Javy, nie poświęcono tu dużo miejsca na wyjaśnianie procesu instalowania i konfigurowania pakietu JDK, ponieważ można z dużą dozą pewności przyjąć, że docelowi odbiorcy książki prawdopodobnie mają już zainstalowane to narzędzie. Instrukcje dotyczące instalowania pakietu JDK 6 znajdziesz na stronie http://www.oracle.com/technetwork/ java/javase/index-137561.html.


      Użytkownicy systemu Mac OS X znajdą instrukcje instalacji i przeznaczony dla tej platformy pakiet JDK pod adresem http://developer.apple.com/java/.

    


    Proces instalowania środowiska NetBeans różni się nieco w zależności od platformy. W kilku kolejnych punktach opisano, jak zainstalować to środowisko w każdej z obsługiwanych platform.


    Microsoft Windows


    W systemach z rodziny Microsoft Windows środowisko NetBeans jest pobierane jako plik wykonywalny o nazwie netbeans-7.0-ml-java-windows.exe lub podobnej (nazwa zależy od wybranej wersji i pakietu pobieranego środowiska NetBeans). Aby zainstalować środowisko NetBeans w systemach Windows, wystarczy przejść do katalogu z pobranym pakietem i dwukrotnie kliknąć plik wykonywalny.


    Mac OS X


    W systemie Mac OS X pobrany plik nosi nazwę netbeans-7.0-ml-java-macosx.dmg lub podobną (nazwa zależy od wybranej wersji i pakietu pobieranego środowiska NetBeans). Aby zainstalować środowisko NetBeans, wystarczy przejść do katalogu z pobranym pakietem i dwukrotnie kliknąć plik wykonywalny.


    Instalator dla systemu Mac OS X obejmuje cztery pakiety: NetBeans, GlassFish, Tomcat i OpenESB. Trzeba zainstalować osobno każdy z nich. Aby zainstalować poszczególne pakiety, należy je dwukrotnie kliknąć. Warto zauważyć, że pakiet GlassFish trzeba zainstalować przed pakietem OpenESB.


    Linux i Solaris


    W systemach Linux i Solaris środowisko NetBeans jest pobierane w postaci skryptu powłoki. Nazwa pliku jest podobna do netbeans-7.0-ml-java-linux.sh, netbeans-7.0-ml-java-solaris-x86.sh lub netbeans-7.0-ml-java-solaris-sparc.sh, i zależy od wybranych wersji środowiska NetBeans, pakietu i platformy.


    Przed zainstalowaniem środowiska NetBeans w tych platformach trzeba przekształcić pobrany plik w wersję modyfikowalną. Można to zrobić z poziomu wiersza poleceń. Należy przejść do katalogu, do którego pobrałeś instalator środowiska NetBeans, a następnie wywołać następujące polecenie:

    chmod +x ./nazwa_pliku.sh


    Człon nazwa_pliku.sh należy zastąpić nazwą pliku odpowiednią dla platformy i pakietu NetBeans.


    Po utworzeniu pliku wykonywalnego środowisko można zainstalować z poziomu wiersza poleceń:

    ./filename.sh


    Także tu człon nazwa_pliku.sh należy zastąpić nazwą pliku odpowiednią dla platformy i pakietu NetBeans.


    Inne platformy


    Na potrzeby innych platform środowisko NetBeans można pobrać jako plik .zip niezależny od systemu. Nazwa tego pliku jest podobna do netbeans-7.0-201007282301-mljava.zip (zależy to od pobieranej wersji i pakietu NetBeans).


    Aby zainstalować środowisko NetBeans w takich platformach, wystarczy wypakować plik .zip do odpowiedniego katalogu.


    Proces instalacji


    Choć proces uruchamiania instalatora przebiega odmiennie na poszczególnych platformach, sam instalator w większości z nich działa podobnie.


    
      Wyjątkiem jest tu instalator dla systemu Mac OS X. W tym systemie każdy komponent (NetBeans, GlassFish, Tomcat i OpenESB) ma odrębny instalator i wymaga niezależnej instalacji. Ponadto pakiet GlassFish trzeba zainstalować przed pakietem OpenESB.


      Innym wyjątkiem jest plik .zip niezależny od systemu. Plik ten nie zawiera instalatora, a zainstalowanie tej wersji środowiska NetBeans polega na wypakowaniu pliku .zip do odpowiedniego katalogu.

    


    Po uruchomieniu przeznaczonego dla używanej platformy pliku instalacyjnego środowiska NetBeans pojawia się okno podobne do tego z rysunku 1.3.
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    Rysunek 1.3. Pierwszy ekran instalatora


    Wyświetlane pakiety zależą od pobranego pakietu środowiska NetBeans. Powyższy ekran odpowiada pakietowi dla Javy EE.


    Na tym etapie należy kliknąć przycisk Next>, aby kontynuować proces instalacji.


    Środowisko NetBeans jest udostępniane na dwóch licencjach: GPL (ang. GNU Public License) w wersji 2., z wyjątkiem CLASSPATH i CDDL (ang. Common Development and Distribution License). Obie licencje są zatwierdzone przez grupę OSI (ang. Open Source Initiative).


    Aby kontynuować instalowanie środowiska NetBeans, zaznacz pole wyboru I accept the terms in the license agreement i kliknij przycisk Next> (rysunek 1.4).
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    Rysunek 1.4. Ekran z licencją


    Na tym etapie można albo zaakceptować warunki licencji platformy JUnit, albo zrezygnować z instalowania tego narzędzia.


    Następnie instalator wyświetla prośbę o określenie katalogu instalacyjnego środowiska NetBeans i pakietu JDK używanego dla tego środowiska (rysunek 1.5). Można wpisać nowe wartości lub zastosować ustawienia domyślne.


    Po wybraniu odpowiedniego katalogu instalacyjnego i pakietu JDK należy kliknąć przycisk Next>, aby kontynuować instalację.


    
      Środowisko NetBeans używa zmiennej środowiskowej JAVA_HOME do zapełnienia pola z katalogiem pakietu JDK.

    


    Następnie instalator wyświetla pole, w którym należy podać nazwę katalogu instalacyjnego serwera aplikacji GlassFish (rysunek 1.6). Można podać katalog lub zastosować ustawienia domyślne.


    W następnym kroku instalator wymaga podania katalogu instalacyjnego Tomcata — popularnego kontenera serwletów udostępnianego razem ze środowiskiem NetBeans (rysunek 1.7).
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    Rysunek 1.5. Ustawianie katalogu instalacyjnego i pakietu JDK używanego dla środowiska NetBeans
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    Rysunek 1.6. Pole, w którym należy podać nazwę katalogu instalacyjnego serwera GlassFish
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    Rysunek 1.7. Pole, w którym należy podać nazwę katalogu instalacyjnego Tomcata


    Na tym etapie instalator wyświetla podsumowanie wybranych ustawień (rysunek 1.8). Po przejrzeniu podsumowania należy kliknąć przycisk Install, aby rozpocząć instalowanie.
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    Rysunek 1.8. Podsumowanie ustawień


    Rozpocznie się proces instalacji. Instalator wyświetla pasek postępu z informacjami o postępie instalacji (rysunek 1.9).
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    Rysunek 1.9. Instalator informuje o postępie instalacji


    Po zainstalowaniu środowiska NetBeans i wszystkich powiązanych komponentów instalator informuje o udanym zakończeniu pracy oraz umożliwia wyrażenie zgody na anonimowe przesyłanie danych o użytkowaniu środowiska (rysunek 1.10). Po wybraniu odpowiednich ustawień wystarczy kliknąć przycisk Finish, aby zakończyć działanie instalatora.
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    Rysunek 1.10. Końcowy ekran instalatora


    W większości platform instalator umieszcza na pulpicie ikonę środowiska NetBeans. Powinna ona wyglądać tak jak na rysunku 1.11.
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    Rysunek 1.11. Ikona środowiska NetBeans


    Pierwsze uruchomienie środowiska NetBeans


    Środowisko NetBeans można uruchomić, dwukrotnie klikając jego ikonę. W trakcie rozruchu powinien pojawić się ekran startowy środowiska (rysunek 1.12).
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    Rysunek 1.12. Ekran startowy środowiska NetBeans


    Po uruchomieniu środowiska NetBeans powinieneś zobaczyć stronę z odnośnikami do programów demonstracyjnych, samouczków, przykładowych projektów itd. (rysunek 1.13).


    Środowisko NetBeans domyślnie wyświetla stronę startową przy każdym uruchomieniu. Jeśli nie chcesz, aby środowisko za każdym razem automatycznie pokazywało tę stronę, możesz ją wyłączyć. W tym celu usuń zaznaczenie pola Show on Startup w dolnej części strony. Stronę startową zawsze możesz wyświetlić za pomocą opcji Help/Start Page.
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    Rysunek 1.13. Strona z odnośnikami do pomocnych materiałów


    Konfigurowanie środowiska NetBeans pod kątem programowania w Javie EE


    Środowisko NetBeans jest wstępnie skonfigurowane tak, aby można było korzystać z serwera aplikacji GlassFish 3 i systemu RDBMS JavaDB. Jeśli chcesz używać tych narzędzi, nie musisz robić nic więcej, aby skonfigurować środowisko.


    Można jednak zintegrować środowisko NetBeans z innymi serwerami aplikacji dla Javy EE (takimi jak JBoss, Weblogic lub WebSphere) lub systemami RDBMS (takimi jak MySQL, PostgreSQL, Oracle lub dowolny inny system zgodny z interfejsem JDBC, co w praktyce oznacza niemal dowolny system RDBMS).


    Integrowanie środowiska NetBeans z niezależnym serwerem aplikacji


    Integrowanie środowiska NetBeans z serwerem aplikacji jest bardzo proste. Poniżej opisano czynności, jakie trzeba wykonać.


    
      Z tego punktu dowiesz się, jak zintegrować środowisko NetBeans z serwerem JBoss. Proces integracji przebiega bardzo podobnie także w przypadku innych serwerów aplikacji i kontenerów serwletów.

    


    1. Najpierw wybierz opcję Window/Services (rysunek 1.14).
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    Rysunek 1.14. Wybierz opcję Services


    2. Następnie kliknij prawym przyciskiem myszy węzeł Servers w drzewie w oknie Services i wybierz opcję Add Server… z menu podręcznego (rysunek 1.15).
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    Rysunek 1.15. Wybierz opcję Add Server…


    3. W oknie, które się pojawi, wybierz z listy serwer do zainstalowania, a następnie kliknij przycisk Next> (rysunek 1.16).


    4. Potem należy wskazać miejsce instalacji serwera w systemie plików (rysunek 1.17) i kliknąć przycisk Next>.


    5. W ostatnim kroku trzeba określić domenę, host i port serwera aplikacji (rysunek 1.18). Następnie można kliknąć przycisk Finish.


    W oknie Services powinien pojawić się nowo dodany serwer aplikacji (rysunek 1.19).


    I to już wszystko! Zintegrowałeś środowisko NetBeans z niezależnym serwerem aplikacji.
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    Rysunek 1.16. Wybierz serwer, który chcesz zainstalować
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    Rysunek 1.17. Wskaż miejsce instalacji serwera
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    Rysunek 1.18. Ustaw właściwości serwera
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    Rysunek 1.19. Dodany serwer jest widoczny w oknie Services


    Integrowanie środowiska NetBeans z niezależnym systemem RDBMS


    Środowisko NetBeans jest domyślnie zintegrowane z systemem RDBMS JavaDB. Ponadto posiada sterowniki JDBC dla innych systemów tego typu, takich jak MySQL i PostgreSQL. Dostępny jest też sterownik pomostowy JDBC-ODBC pozwalający łączyć się z systemami RDBMS, które nie mają wbudowanej obsługi interfejsu JDBC lub dla których trudno uzyskać sterownik JDBC.


    Choć używanie sterownika JDBC-ODBC pozwala łączyć się z większością systemów RDBMS bez konieczności korzystania ze sterownika JDBC, zwykle lepiej zdobyć sterownik JDBC dostosowany do konkretnego systemu. Sterownik JDBC-ODBC nie zapewnia optymalnej wydajności, a ponadto dostępne są sterowniki JDBC dla większości systemów RDBMS.


    
      W tym punkcie dowiesz się, jak nawiązać połączenie z narzędziem HSQLDB — napisanym w Javie systemem RDBMS o otwartym dostępie do kodu źródłowego. Celem jest tu zilustrowanie integrowania środowiska NetBeans z niezależnymi systemami RDBMS. Proces ten przebiega podobnie także w przypadku innych systemów tego rodzaju, np. Oracle, Sybase, SQL Server itd.

    


    Dodawanie sterownika JDBC do środowiska NetBeans


    Przed połączeniem się z niezależnym systemem RDBMS trzeba dodać do środowiska NetBeans sterownik JDBC przeznaczony dla tego systemu. Aby dodać sterownik JDBC, należy kliknąć prawym przyciskiem myszy węzeł Database/Drivers w zakładce Services (rysunek 1.20).
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    Rysunek 1.20. Kliknij węzeł Drivers prawym przyciskiem myszy


    Następnie należy wybrać plik JAR ze sterownikiem JDBC dla używanego systemu RDBMS. Środowisko NetBeans odgaduje nazwę klasy ze sterownikiem JDBC (rysunek 1.21). Jeśli w pliku JAR znajduje się kilka klas sterowników, poprawną można wybrać z listy rozwijanej Driver Class. Następnie wystarczy kliknąć przycisk OK, aby dodać sterownik do środowiska NetBeans.


    Po wykonaniu opisanych czynności nowy sterownik JDBC pojawi się na liście zarejestrowanych sterowników (rysunek 1.22).
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    Rysunek 1.21. Wskazywanie pliku ze sterownikiem JDBC
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    Rysunek 1.22. Nowy sterownik jest dostępny na liście


    Łączenie się z niezależnym systemem RDBMS


    Po dodaniu do środowiska NetBeans sterownika JDBC dla używanego systemu RDBMS można połączyć się z niezależnym systemem tego typu.


    Aby nawiązać połączenie z niezależnym systemem RDBMS, należy kliknąć prawym przyciskiem myszy odpowiedni sterownik w zakładce Services, a następnie wybrać opcję Connect Using… z menu podręcznego (rysunek 1.23).
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    Rysunek 1.23. Wybierz opcję Connect Using…


    Potem trzeba wprowadzić adres URL sterownika JDBC oraz nazwę użytkownika i hasło dla bazy danych (rysunek 1.24).
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    Rysunek 1.24. Wpisz dane potrzebne do nawiązania połączenia


    Po kliknięciu przycisku Next> środowisko NetBeans może wyświetlić prośbę o wybranie schematu bazy danych (rysunek 1.25).
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    Rysunek 1.25. Wybierz schemat bazy danych


    Gdy wybierzesz schemat i klikniesz przycisk OK, dodana baza danych pojawi się na liście baz w oknie Services (rysunek 1.26). Aby się z nią połączyć, należy kliknąć jej nazwę prawym przyciskiem myszy, wybrać opcję Connect z menu podręcznego, a następnie wprowadzić nazwę użytkownika i hasło dla bazy danych (ponieważ przy dodawaniu bazy ustalono, że środowisko NetBeans nie będzie zapamiętywać hasła).
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    Rysunek 1.26. Łączenie się z dodaną bazą danych


    W ten sposób udało się z poziomu środowiska NetBeans z powodzeniem połączyć z niezależnym systemem RDBMS.


    Instalowanie pierwszej aplikacji


    W środowisku NetBeans wbudowanych jest kilka przykładowych aplikacji. Aby mieć pewność, że środowisko jest poprawnie skonfigurowane, warto zainstalować jedną z nich w zintegrowanym serwerze aplikacji GlassFish dołączonym do środowiska NetBeans.


    Aby otworzyć przykładowy projekt, należy wybrać opcję File/New Project, a następnie pozycję Samples/Java Web z listy kategorii w wyświetlonym oknie dialogowym. Gdy na liście kategorii wybierzesz pozycję Java Web, w panelu Projects pojawi się lista projektów. Tu wybierz projekt Servlet Stateless (rysunek 1.27). Jest to prosty projekt, w którym wykorzystano serwlet i bezstanowe ziarno sesyjne. Dzięki temu można zapoznać się z procedurą używania kontenera serwletów GlassFish i kontenera EJB.
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    Rysunek 1.27. Wybierz projekt Servlet Stateless


    Gdy klikniesz przycisk Next>, pojawi się prośba o wprowadzenie nazwy projektu i lokalizacji (rysunek 1.28). Wartości domyślne są odpowiednie.
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    Rysunek 1.28. Możesz pozostawić domyślną nazwę i lokalizację projektu


    Po kliknięciu przycisk Finish nowy projekt pojawi się w oknie Projects (rysunek 1.29).
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    Rysunek 1.29. Nowy projekt w oknie Projects


    Można w jednym kroku skompilować, spakować i zainstalować projekt. W tym celu należy kliknąć projekt prawym przyciskiem myszy i wybrać opcję Run z wyświetlonego menu podręcznego (rysunek 1.30).


    Wtedy powinny pojawić się dane wyjściowe ze skryptu budowania (rysunek 1.31). Ponadto zintegrowany serwer aplikacji GlassFish i zintegrowany system RDBMS JavaDB powinny automatycznie rozpocząć pracę.
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    Rysunek 1.30. Wybierz opcję Run z menu podręcznego
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    Rysunek 1.31. Informacje od skryptu budowania


    Bezpośrednio po zainstalowaniu aplikacji pojawi się nowe okno lub nowa zakładka przeglądarki z domyślną stroną przykładowej aplikacji (rysunek 1.32).


    Zainstalowana właśnie przykładowa aplikacja sieciowa to prosty program, który ilustruje ciekawą funkcję wprowadzoną w Javie EE 6 — możliwość dodawania zależności do bezstanowych ziaren sesyjnych bez konieczności implementowania interfejsu biznesowego dla tego ziarna (co było konieczne w Javie EE 5) i bez konieczności używania macierzystego interfejsu do pobierania egzemplarza ziarna sesyjnego (co trzeba było robić podczas używania platformy J2EE).


    Jeśli przeglądarka wyświetla stronę podobną do pokazanej na rysunku 1.32, można mieć pewność, że środowisko NetBeans i serwer GlassFish działają poprawnie. Można więc przystąpić do tworzenia własnych aplikacji w Javie EE.
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    Rysunek 1.32. Domyślna strona zainstalowanej aplikacji


    Wskazówki dotyczące wydajnego programowania w środowisku NetBeans


    Choć środowisko NetBeans udostępnia wiele funkcji, które ułatwiają i przyspieszają programowanie w Javie EE, dostępne są też liczne inne mechanizmy upraszczające pisanie programów w Javie. W kilku kolejnych punktach znajdziesz przegląd najbardziej przydatnych rozwiązań z tego obszaru.


    Uzupełnianie kodu


    Edytor kodu środowiska NetBeans udostępnia bardzo sprawny mechanizm uzupełniania kodu. Na przykład gdy chcesz utworzyć zmienną prywatną, nie musisz wpisywać całego słowa „private”. Wystarczy wprowadzić trzy pierwsze litery („pri”), a następnie wcisnąć kombinację klawiszy Ctrl+Spacja, a środowisko automatycznie uzupełni słowo „private”.


    Uzupełnianie kodu działa też m.in. dla typów zmiennych i wartości zwracanych przez metody. Jeśli chcesz zadeklarować zmienną typu java.util.List, wystarczy, że wpiszesz kilka pierwszych znaków i wciśniesz kombinację Ctrl+Spacja (rysunek 1.33). Środowisko spróbuje wtedy uzupełnić nazwę na podstawie typów z pakietów zaimportowanych do klasy. Aby przy uzupełnianiu nazw środowisko używało wszystkich typów ze ścieżki CLASSPATH, należy ponownie wcisnąć kombinację Ctrl+Spacja.
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    Rysunek 1.33. Środowisko NetBeans udostępnia wygodny mechanizm uzupełniania kodu


    Jak widać na rysunku 1.33, środowisko NetBeans wyświetla dokumentację JavaDoc dla klasy wybranej z opcji mechanizmu uzupełniania kodu. Innym przyspieszającym pracę rozwiązaniem jest to, że klasa wybrana w opcjach jest automatycznie importowana do kodu.


    Po ustaleniu typu zmiennej można ponownie wcisnąć kombinację Ctrl+Spacja, a środowisko NetBeans zaproponuje nazwę zmiennej (rysunek 1.34).
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    Rysunek 1.34. Środowisko NetBeans proponuje nazwy zmiennych


    Gdy chcesz zainicjować zmienną nową wartością, możesz ponownie zastosować skrót Ctrl+Spacja. Pojawi się wtedy lista poprawnych typów (rysunek 1.35). Będą one dostępne jako opcje mechanizmu uzupełniania kodu.
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