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          Podziękowania

        

      

    


    Przede wszystkim na ogromne podziękowania i dowody wdzięczności zasługują recenzenci, którzy już wcześniej pomagali mi przy książce JavaScript. Wzorce, czyli trzej muszkieterowie i d’Artagnan: zawsze wspaniały Andrea Giammarchi, Asen Bozhilov, Dmitry Soshnikov i Juriy „kangax” Zaytsev. Podobnie jak w przypadku poprzedniej książki bardzo mi pomogli, dzieląc się swoją ogromną wiedzą na temat języka JavaScript i doświadczeniem, ale także zwracaniem uwagi na szczegóły i determinacją, by wszystkie podawane informacje były poprawne technicznie. Nierzadko zdarzało się, że komentowali mój ogólny opis stwierdzeniami typu: „Twoje stwierdzenie nie zawsze jest prawdziwe, ponieważ…”. Jestem dozgonnie wdzięczny tym czterem wyjątkowo utalentowanym programistom, którzy przy okazji są wspaniałymi i przyjacielskimi osobami.


    Ogromne podziękowania należą się Chrisowi Shiflettowi i Ceanowi Coatesowi. Upewniali się, że część dotycząca PHP ma sens, ale co równie istotne, sama książka zaczęła swój żywot jako wpis na blogu PHPAdvent (obecnie WebAdvent.org), a później jako wykład na konferencji ConFoo, którą Sean pomagał organizować.


    Dziękuję inżynierom Facebooka, którzy pojawiają się na grupie dyskusyjnej języka JavaScript. Umieściłem tam wstępny szkic książki, prosząc o komentarze. Trzy osoby przeczytały cały szkic, podzieliły się ze mną swoimi cennymi uwagami i zwracały uwagę na szczegóły, co cechuje doskonałych redaktorów technicznych. Dziękuję Alokowi Menghrajaninowiu, Jamesowi Ideowi i Alexowi Himelowi.


    Na końcu chciałbym podziękować Randy Owens, która przeczytała „wczesną wersję” książki i zgłosiła dziesiątki uwag korektorskich.


    — Stoyan Stefanov


    Los Angeles, kwiecień 2013

  


  
    
      
        
          Wstęp

        

      

    


    JavaScript to przede wszystkim język przeglądarek internetowych. To również język pozwalający tworzyć różnorodne aplikacje po stronie klienta i po stronie serwera, ale również aplikacje typu desktop, aplikacje mobilne i skrypty konsoli poleceń. HTML5 kontynuuje trend umożliwiający budowanie bogatych i zaawansowanych aplikacji (nazywanych wcześniej RIA, Ajax lub DHTML) z funkcjonalnościami takimi jak lokalny magazyn danych, baza danych po stronie klienta, geolokacja, generowanie obrazów, odtwarzanie dźwięku i wideo — wszystko to dostępne z poziomu skryptów JavaScript. Biegłość w posługiwaniu się językiem JavaScript to dziś obowiązek każdego programisty stron WWW.


    Książka kierowana jest do programistów języka PHP, którzy chcą poznać język JavaScript od samych podstaw. Oba języki wyglądają zwodniczo podobnie, ponieważ wykorzystują składnię wywodzącą się z języka C. Różnią się jednak na wielu poziomach, przede wszystkim sposobem tworzenia obiektów, klasami, prototypami, których znajomość jest niezbędna do właściwego użycia języka. Książka stara się bazować na posiadanej już wiedzy, więc nie będzie zanudzać najbardziej podstawowymi informacjami, takimi jak instrukcje warunkowe i pętle. Z drugiej strony stanowi pełnoprawny podręcznik — znajdziesz tu wszystkie niezbędne informacje, zarówno mocne podkreślenie różnic, jak i łagodne wskazanie podobieństw.


    
      
        
          
            Konwencje stosowane w książce

          

        

      


      Książka wykorzystuje następujące konwencje typograficzne:


      
        
          	
            Kursywą oznaczane są adresy URL, adresy e-mail, nazwy plików i ich rozszerzenia.

          


          	
            Pogrubieniem oznaczone są wyrazy lub stwierdzenia wymagające szczególnego podkreślenia.

          


          	
            Czcionką o stałej szerokości oznaczony jest kod programów, a także nazwy zmiennych, funkcji, baz danych, zmiennych środowiskowych, typów danych, słów kluczowych i instrukcji umieszczone wewnątrz akapitów.

          


          	
            Pogrubioną czcionką o stałej szerokości wyróżniono polecenia lub inny tekst, który powinien wpisać użytkownik.

          


          	
            Czcionką o stałej szerokości z kursywą oznaczane są teksty zastępowane przez użytkownika, a także wartości zależne od aktualnego kontekstu.

          

        

      


      
        Podpowiedź


        Tak oznaczony tekst to wskazówka lub sugestia.

      

    


    
      
        
          
            Użycie przykładów zawartych w książce

          

        

      


      Książka ma na celu pomóc w rozwiązywaniu problemów programistycznych. Oznacza to, że możesz stosować zawarty w niej kod we własnych programach lub dokumentacji. Nie musisz prosić wydawnictwa i autora o pozwolenie, o ile reprodukcja nie obejmuje znacznej ilości kodu. Przykładowo, napisanie własnego programu przy użyciu kilku fragmentów kodu zapożyczonych z książki nie wymaga pozwolenia, ale sprzedaż lub dystrybucja płyty CD-ROM z umieszczonymi tu przykładami już tak. Odpowiedzenie na pytanie cytatem z książki lub zamieszczenie jako odpowiedzi fragmentu zawartego w niej kodu nie wymaga uzyskania zgody, ale konieczna jest ona w przypadku skopiowania znacznej części przykładów do własnej dokumentacji.


      Choć nie jest to wymagane, ucieszy nas dodanie źródła fragmentu kodu. Jeśli zechcesz tak uczynić, umieść tytuł książki, imię i nazwisko jej autora, wydawcę oraz numer ISBN.


      Jeśli sądzisz, że chcesz użyć kodu zamieszczonego w książce w sposób, który może wykraczać poza wskazane ramy, skontaktuj się z wydawnictwem.

    

  


  
    
      
        
          Rozdział 1. Wprowadzenie

        

      

    


    Język JavaScript ma złą reputację od wielu, wielu lat. Wielu programistów uważa, że pisanie kodu w tym języku jest kłopotliwe, ponieważ czasem napisane w nim programy działają w sposób nieprzewidywalny. Po napisaniu fragmentu kodu otwierają okno przeglądarki internetowej, by od razu zostać przywitanym mało przyjaznym i niewiele mówiącym komunikatem (patrz Rysunek 1-1). Z tego powodu niejeden programista jak ognia unika nauki tego języka.


    
      

      
        [image: Błędy JavaScript w różnych przeglądarkach internetowych]

      


      Rysunek 1-1. Błędy JavaScript w różnych przeglądarkach internetowych

    


    Okazuje się jednak, że historycznie większość problemów wynikała (i w wielu sytuacjach nadal wynika) z różnic w implementacyjnych DOM i BOM w poszczególnych przeglądarkach. Tylko niewielka część błędów miała związek z językiem JavaScript jako takim.


    DOM to skrót od Document Object Model, czyli obiektowy model dokumentu. To interfejs programistyczny (API — Application Programming Interface) umożliwiający obróbkę strukturyzowanych dokumentów, na przykład napisanych w XML, XHTML lub HTML. DOM to API niezależne od języka programowania, dostępne między innymi w PHP. W języku JavaScript dosyć łatwo je zauważyć — wszystko, co zaczyna się od document., jest związane z DOM. Z historycznego punktu widzenia DOM faktycznie rozpoczęło swe życie od języka JavaScript, ale później zostało ustandaryzowane przez World Wide Web Consortium (W3C) jako API niezależne od języka JavaScript i jakiegokolwiek innego języka programowania. Nawet dziś można dosyć łatwo odnaleźć elementy pierwszej wersji DOM (nazywanej obecnie DOM0) — są to miedzy innymi document.images (wszystkie obrazy na stronie WWW) i document.links (wszystkie łącza). W DOM w wersji 1 zostały zastąpione bardziej ogólnymi metodami, takimi jak document.getElementById() oraz document.getElementByTagName().


    BOM to skrót od Browser Object Model, obiektowy model przeglądarki. To przyjazna nazwa dla czegoś, co tak naprawdę nie jest zdefiniowane formalnie. To zbiór metod i właściwości związanych z przeglądarką internetową, na przykład dostępny rozmiar okna lub stan paska statusu. Większość z tych właściwości jest dostępna jako obiekty globalne — na przykład innerWidth — choć najczęściej używa się ich jako właściwości obiektu window (na przykład window.innerWidth). Jak nietrudno się domyślić, BOM przez długi czas nie był w żaden sposób standaryzowany, więc między poszczególnymi przeglądarkami istnieją pewne różnice. HTML5 stara się uporządkować i określić pewne typowe zachowanie dla przeglądarek, włączając w to obiekty BOM.


    Jeszcze jednym terminem, o którym warto wiedzieć, jest EcmaScript. To rdzeń języka JavaScript, czyli to, co pozostanie po usunięciu DOM i BOM. Innymi słowy, to część definiująca składnię, pętle, funkcje, obiekty itd. JavaScript został wymyślony w firmie Netscape, ale później został skopiowany przez innych twórców przeglądarek, zwiększając tym samym nacisk na powstanie jednego, wspólnego standardu dla wszystkich implementatorów (twórców przeglądarek, a także innych firm). Standard ten został zdefiniowany przez European Computer Manufacturers Association (ECMA) — obecnie Ecma International — i nazwany ECMAScript. Dziś od strony technicznej JavaScript oznacza tak naprawdę implementację języka ECMAScript stosowaną w przeglądarkach fundacji Mozilla (istnieje również JScript będący implementacją firmy Microsoft), choć większość osób, używając tej nazwy, nie ma na myśli tej konkretnej implementacji.


    Gdy ludzie mówią o JavaScript, mogą myśleć o wielu zagadnieniach, włączając w to DOM, BOM i ECMAScript. Innymi słowy:


    
      
        	
          JavaScript = ECMAScript + DOM + BOM

        

      

    


    
      
        
          
            Zakres niniejszej książki

          

        

      


      Jedną z dobrych zmian, która nastąpiła od momentu powstania stron WWW, jest bardzo duża liczba wysokiej jakości bibliotek JavaScript, na przykład jQuery i YUI (Yahoo! User Interface Library). Biblioteki starają się ulżyć programistom, zapewniając dodatkową warstwę API mającą na celu ukrycie różnic w implementacjach DOM i BOM (a czasem nawet samego ECMAScript) w poszczególnych przeglądarkach internetowych.


      Niniejsza książka skupia się na ECMAScript, czyli podstawie języka. DOM to coś, co zapewne nie jest nikomu obce po okresie tworzenia stron WWW w PHP. BOM nie jest szczególnie interesujący, bo stanowi zbiór globalnych zmiennych i funkcji. Co więcej, nic nie stoi na przeszkodzie, by użyć dodatkowej biblioteki stanowiącej abstrakcję dla DOM i BOM. Książka nie zależy od żadnej konkretnej biblioteki JavaScript, co umożliwia skupienie się na rdzeniu języka, a następnie wybranie najbardziej odpowiedniej dla danego zadania biblioteki.


      W dalszej części książki, gdy stosuję termin JavaScript, mam tak naprawdę na myśli ECMAScript, ponieważ „ECMAScript” po prostu brzmi dziwnie. Skupiam się przede wszystkim na najbardziej popularnej wersji języka, czyli ECMAScript 3 (ES3). Ciało standaryzujące pominęło wersję 4 i w momencie publikacji książki najnowszą wersją języka jest ECMAScript 5.1 (używa się skrótowej nazwy ES5). Choć ES5 jest już dosyć popularny i szeroko stosowany, nie należy na nim polegać, jeśli chce się również obsługiwać starsze przeglądarki internetowe, na przykład przeglądarki Internet Explorer przed wersją 9. Rozdział 6. zawiera szczegółowy opis nowości i zmian wprowadzonych w ES5, więc będziesz mógł zdecydować, czy z niego korzystać. Znaczną część wprowadzonych funkcjonalności można przenieść również do starszych przeglądarek, wykorzystując tak zwane „dopełnienia” (ang. polyfill) lub shimy (więcej informacji w podrozdziale „Shimy” z Rozdział 6.).

    


    
      
        
          
            Język

          

        

      


      Po usunięciu całego zgiełku związanego z DOM i BOM pozostaje tylko JavaScript — piękny, mały język o składni podobnej do języka C i niewielkiej liczbie wbudowanych obiektów.


      To bardzo popularny język, który obecnie można znaleźć w zasadzie wszędzie: po stronie klienta, po stronie serwera, na urządzeniach mobilnych, na komputerach stacjonarnych i przenośnych, a nawet w wierszu konsoli. Nawet w PHP możliwe jest osadzenie kodu JavaScript przy użyciu klasy V8Js. W zasadzie dużo trudniej znaleźć środowisko, w którym nie można uruchomić kodu JavaScript. Oznacza to, że wystarczy nauczyć się jednego języka i można z niego korzystać w każdym miejscu.


      Zaczynającemu jego naukę z perspektywy programisty języka PHP może z początku wydawać się bardzo dziwny. Oto kilka kwestii, o których warto pamiętać już na samym początku i zwracać na nie baczną uwagę w trakcie całej lektury.


      
        
          	
            Funkcje w języku JavaScript są obiektami. Tablice i wyrażenia regularne również są obiektami.

          


          	
            Funkcje zapewniają zakres widoczności. Lokalną widoczność zmiennych uzyskuje się, otaczając kod funkcją.

          


          	
            Domknięcia (ang. closure) wykorzystuje się nagminnie. Choć domknięcia pojawiły się w PHP wraz z wydaniem wersji 5.3, nie są jeszcze stosowane powszechnie. W JavaScript są dosłownie wszędzie.

          


          	
            Prototypy są bardzo ważną koncepcją języka i nie mają swojego odpowiednika w PHP. To jeden z mechanizmów wykorzystywanych przez JavaScript do zapewnienia wielokrotnego użycia kodu i dziedziczenia.

          


          	
            JavaScript nie stosuje klas. Dla osób korzystających z języka PHP jest to początkowo bardzo dziwne. Omówię to zagadnienie szczegółowo w dalszej części książki.

          

        

      

    


    
      
        
          
            Nauka środowiska

          

        

      


      Aby możliwie uprościć testowanie przykładów, nie będę zajmował się tworzeniem i rozbudową interfejsu użytkownika. JavaScript nie posiada koncepcji wejścia i wyjścia, więc całą komunikację musi zapewniać środowisko, w którym uruchomiono skrypt. Najpopularniejszym środowiskiem jest przeglądarka internetowa, gdzie za interfejs użytkownika odpowiada kod HTML. Nie jest on niezbędny, by poznać język, więc do obsługi wejścia i wyjścia wykorzystamy konsolę JavaScript.


      Konsola umożliwia szybkie wpisanie fragmentu kodu i jego uruchomienie. Przypomina to interaktywną powłokę PHP wywoływaną następującym poleceniem:

      $ php -a
Interactive shell

php & echo "Witaj";
Witaj


      Istnieje wiele różnych konsol JavaScript, więc można wybrać najbardziej odpowiednią dla siebie. Najłatwiej zacząć korzystać z konsol udostępnianych przez przeglądarki.


      
        
          
            
              Przeglądarki

            

          

        


        W standardowej przeglądarce Chrome lub Safari (nie na urządzeniu przenośnym) po prostu wczytaj dowolną stronę WWW, kliknij dowolne miejsce prawym przyciskiem myszy i z menu wybierz polecenie Zbadaj element. Pojawi się okno z narzędziami dla programistów. Kliknij zakładkę Console i możesz zaczynać (patrz Rysunek 1-2).


        
          

          
            [image: Konsola JavaScript w narzędziach dla programistów]

          


          Rysunek 1-2. Konsola JavaScript w narzędziach dla programistów

        


        W przypadku przeglądarki Firefox uruchomienie konsoli wymaga przejścia do paska menu, a następnie wybrania Dla twórców witryn/Konsola WWW. Alternatywą jest instalacja rozszerzenia Firebug działającego na dowolnej wersji przeglądarki Firefox.


        Przeglądarka Internet Explorer (od wersji 8.) po naciśnięciu klawisza F12 wyświetla narzędzia dla programistów. Konsola dostępna jest w zakładce Konsola.

      


      
        
          
            
              JavaScriptCore

            

          

        


        Jeśli korzystasz z komputera z systemem Mac OS X, posiadasz wbudowany interpreter języka JavaScript zapewniający uruchamianie plików oraz konsolę. System Windows również posiada wbudowany interpreter JavaScript umożliwiający uruchamianie skryptów, ale nie zawiera on funkcjonalności konsoli.


        Interpreter wbudowany w system Mac OS X nosi nazwę JavaScriptCore i jest dostępny w ścieżce /System/Library/Frameworks/JavaScriptCore.framework/ Versions/Current/Resources/jsc. Ponieważ ścieżka jest skomplikowana, warto utworzyć alias.


        
          
            	
              Uruchom aplikację terminalu (na przykład wpisując terminal w Spotlight).

            


            	
              Wpisz następujące polecenie:

              alias jsc='/System/Library/Frameworks/JavaScriptCore.framework/Versions/
Current/Resources/jsc'

            


            	
              Od tego momentu konsolę JavaScript uruchomisz poleceniem jsc (patrz Rysunek 1-3).

            

          

        


        
          

          
            [image: Konsola JavaScriptCore]

          


          Rysunek 1-3. Konsola JavaScriptCore

        


        Zauważ, że tego rodzaju konsola stanowi dużo czystsze środowisko do nauki niż konsola przeglądarki, ponieważ nie ma tu żadnych elementów BOM i DOM, a tylko czysty rdzeń języka JavaScript.


        Jeśli chcesz, dodaj wiersz alias do pliku ~/.profile, by konsola była zawsze dostępna jako krótkie polecenie.


        
          Podpowiedź


          Interpreter JavaScriptCore jest stosowany w przeglądarkach bazujących na silniku WebKit. Przeglądarka Chrome korzysta z własnego interpretera o nazwie V8.

        

      


      
        
          
            
              Node.js i Rhino

            

          

        


        Jeśli na swoim komputerze zainstalujesz Node.js lub Rhino, możesz korzystać z udostępnianych przez te aplikacje konsol. Co istotne, aplikacje działają na każdym z popularnych systemów operacyjnych.


        Node.js bazuje na interpreterze JavaScript V8. Po instalacji, by uruchomić konsolę JavaScript, wystarczy wpisać w wierszu poleceń polecenie node (patrz Rysunek 1-4).


        
          

          
            [image: Konsola node.js]

          


          Rysunek 1-4. Konsola node.js

        


        Rhino to interpreter JavaScript napisany w języku Java przez programistów z fundacji Mozilla. Po pobraniu pliku rhino.jar i umieszczeniu go w odpowiedniej lokalizacji (w tym przypadku na dysku E:\) konsolę (patrz Rysunek 1-5) można uruchomić poleceniem:

        & java -jar rhino.jar


        
          

          
            [image: Konsola Rhino]

          


          Rysunek 1-5. Konsola Rhino

        


        Jeśli masz wybór, stosuj interpreter aplikacji Node.js. Bardzo szybko zauważysz, że dostępne rozwiązanie REPL (pętla faz wpisywania, kompilacji, wykonania i wyświetlenia wyniku) jest bardzo podobne w działaniu do php -a (jeśli nie lepsze) i znacząco ułatwia wykonywanie eksperymentów oraz naukę języka.

      

    


    
      
        
          
            Dłuższe przykłady

          

        

      


      Korzystając z JavaScriptCore, Node.js lub Rhino, bardzo łatwo wykonywać dłuższe przykłady. Wystarczy zapisać je w osobnych plikach. Dokładnie w ten sam sposób tworzy się w języku JavaScript skrypty powłoki. Zewnętrzne pliki uruchamia się, przekazując je jako parametr:

      $ jsc test.js
$ node test.js
$ java -jar rhino.jar test.js

    


    
      
        
          
            Zaczynamy

          

        

      


      Uzbrojeni w konsolę JavaScript możemy wyruszać na podbój języka. Rozdział 2. skupi się przede wszystkim na składni, podkreślając podobieństwa i różnice względem języka PHP.

    

  


  
    
      
        
          Rozdział 2. Składnia języka JavaScript

        

      

    


    JavaScript, podobnie jak język PHP, używa składni wywodzącej się z języka C, więc wszystko powinno wyglądać znajomo. Ten rozdział skupia się na podstawowych aspektach, prezentując podobieństwa i różnice między zmiennymi, tablicami, pętlami, warunkami i różnymi operatorami (czasem nawet dosyć dziwnymi).


    
      
        
          
            Zmienne

          

        

      


      Definicja zmiennej w języku PHP wygląda następująco:

      // PHP
$n = 1;


      Jej równoważnik w języku JavaScript ma postać:

      // JavaScript
var n = 1;


      Nie stosuje się znaku dolara, a jedynie samą nazwę zmiennej. Podobnie jak w PHP nie określa się typu zmiennej, ponieważ jest on tak naprawdę wskazywany przez przypisywaną wartość. Dla wszystkich typów danych stosuje się to samo słowo kluczowe — var.


      Jeśli potrzebny jest typ liczbowy, do zmiennej przypisuje się liczbę. Dokładnie ta sama zasada obowiązuje dla wartości logicznych i tekstów:

      var n = 1;  // liczba
var b = true;  // wartość logiczna
var s = "witaj"; // tekst


      Istnieje możliwość zadeklarowania zmiennej 


Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    
      
        
          Rozdział 3. Funkcje




Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      
        
          Rozdział 4. Programowanie obiektowe




Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      
        
          Rozdział 5. Wbudowane interfejsy programistyczne




Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      
        
          Rozdział 6. ECMAScript 5




Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      
        
          Rozdział 7. Wzorce w języku JavaScript




Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      
        
          Dodatek A. O autorze




Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      
        
          Indeks




Dostępne w wersji pełnej.

  
    Kolofon

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.








OEBPS/Images/httpatomoreillycomsourcehelionimages2146930.png.jpg
oo 1.7 relesse 4 2012 06 16
o> e 7







OEBPS/Images/httpatomoreillycomsourcehelionimages2146924.png.jpg





OEBPS/Images/httpatomoreillycomsourcehelionimages2146926.png.jpg
Stoyanstefabplsi~ stoyanstefanovs alias jsce'/Systen/Library/Frameworks/Jovascrs
DLCore. ranework/Vers Lons/Current/Resources/15¢"

Stoyanstefabpisie stoyanstefanovs jsc

saga

2

Svara=tivarb=2sa;

undefines

3
-1






OEBPS/Images/httpatomoreillycomsourcehelionimages2146922.png.jpg
Pubbms it Wi g i e g e sy
R sty I i 1os 30 o ey
et T i

[

Wabpags Liror

P —
et o et i vt
e e T T

e (R————

7 ek b b B =l
s
O |

L —
[iecitnierty

L e

|






OEBPS/Images/httpatomoreillycomsourcehelionimages2146928.png.jpg
5200

Swieay;







OEBPS/Images/orm_front_cover.jpg
Btyskawicznie opanuj
nowy jezyk programowania!

dla programistéw PHP

ru,/ HELION

O : RE I L LY ¢ Stoyan Stefanov






