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    Drogi Czytelniku!


    Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


    http://helion.pl/user/opinie/jee6z4_ebook


    Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


     


    Pliki z przykładami omawianymi w książce można znaleźć pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/jee6z4.zip


    
      
        	Poleć książkę


        	Kup w wersji papierowej


        	Oceń książkę

      

    


    
      
        	Księgarnia internetowa


        	Lubię to! » nasza społeczność

      

    

  


  
    Wstęp


    Książka ta to drugi tom podręcznika do nauki tworzenia aplikacji na platformy Java, Enterprise Edition 6 (Java EE 6) przy użyciu serwera GlassFish Server Open Source Edition.


    Oracle GlassFish Server, zgodny z Java EE serwer aplikacji, bazuje na wydaniu GlassFish Server Open Source Edition, która jest wiodącą platformą do tworzenia i wdrażania następnej generacji aplikacji i usług, a przy tym jest prowadzona przez społeczność i zapewnia otwarty dostęp do kodu źródłowego. Wydanie GlassFish Server Open Source Edition, udostępnione przez społeczność skupioną wokół projektu GlassFish na witrynie http://glassfish.java.net/, jest pierwszą implementacją w pełni zgodną ze specyfikacją platformy Java EE 6. Ten lekki, elastyczny serwer aplikacji wydany w stylu open source umożliwia firmom nie tylko wykorzystanie nowych funkcjonalności wprowadzonych wraz ze specyfikacją Java EE 6, ale również lepsze użycie istniejącej funkcjonalności i szybsze przeprowadzanie cykli programowania i wdrażania. Od tego momentu zarówno wersja komercyjna Oracle GlassFish Server, jak i wersja open source GlassFish Server Open Source Edition będzie po prostu nazywana GlassFish Server.


    Zanim przeczytasz tę książkę


    Zanim rozpoczniesz lekturę książki, powinieneś zaznajomić się z tomem pierwszym wydanym pod tytułem Java EE 6. Przewodnik. Wydanie IV. W obu tomach zakładamy, iż posiadasz umiejętność posługiwania się językiem Java. Jeśli Twoja wiedza nie jest wystarczająca, skorzystaj z ćwiczeń i podręczników dostępnych pod adresem http://docs.oracle.com/javase/.


    Dokumentacja powiązana z książką


    Dokumentacja serwera GlassFish omawia planowanie wdrożeń i instalację systemu. Aby uzyskać dostęp do dokumentacji dotyczącej GlassFish Server Open Source Edition, odwiedź witrynę http://glassfish.java.net/docs/. Adres URL dokumentacji wersji komercyjnej, czyli Oracle GlassFish Server, to http://docs.oracle.com/cd/E26576_01/index.htm.


    Referencyjna dokumentacja wygenerowana za pomocą narzędzia Javadoc dla pakietów udostępnianych wraz z serwerem GlassFish jest dostępna pod następującymi adresami URL.


    
      	Specyfikacja API dla wersji 6. Java EE znajduje się pod adresem http://docs.oracle.com/javaee/6/api/.


      	Specyfikacja API GlassFish Server, włącznie z pakietami platformy Java EE 6 oraz innymi pakietami specyficznymi dla produktu GlassFish Server, znajduje się pod adresem http://glassfish.java.net/nonav/docs/v3/api/.

    


    Przydatna może okazać się również specyfikacja Java EE dostępna pod adresem http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/tech/index.html.


    Więcej informacji na temat tworzenia aplikacji typu enterprise w zintegrowanym środowisku programistycznym NetBeans znajduje się pod adresem http://www.netbeans.org/kb/.


    Dodatkowe informacje na temat użycia bazy danych Java DB wraz z serwerem GlassFish są dostępne pod adresem http://www.oracle.com/technetwork/java/javadb/overview/index.html.


    Projekt GlassFish Samples to zbiór przykładowych aplikacji, które w szerokim zakresie prezentują dostępne technologie Java EE. Przykłady znajdują się w Java EE Software Development Kit (SDK), ale można je pobrać również z poziomu witryny projektu GlassFish Samples dostępnej pod adresem http://glassfish-samples.java.net.


    Konwencje typograficzne


    W tabeli W.1 zawarto krótki opis konwencji typograficznych stosowanych w książce.


    Domyślnie ścieżki i nazwy plików


    W tabeli W.2 zamieszczono listę domyślnych ścieżek i nazw plików wykorzystywanych w książce.


    Inne witryny z dodatkowymi informacjami


    W książce znajdują się odniesienia do niezależnych witryn wraz z pełnymi adresami URL.


    
      Uwaga Firma Oracle nie odpowiada za dostępność materiałów wskazanych na niezależnych witrynach. Oracle nie poleca i nie jest odpowiedzialna za treść, reklamy, produkty i inne materiały dostępne na tych witrynach. Oracle nie jest odpowiedzialna za ewentualne szkody lub straty spowodowane przez korzystanie z zamieszczonych tam informacji, a także przez korzystanie z usług oferowanych przez niezależne witryny, których adresy zostały umieszczone w książce.

    


    Tabela W.1. Konwencje typograficzne


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Krój czcionki

          

          	
            Znaczenie

          

          	
            Przykład

          
        


        
          	
            AaBbCc123

          

          	
            Wynik wykonanych poleceń widoczny na ekranie, nazwy metod i fragmenty kodu źródłowego.

          

          	
            nazwa% Masz wiadomość.if (test) {mojaMetoda(argument);

          
        


        
          	
            AaBbCc123

          

          	
            Kod, który trzeba samodzielnie wpisać w konsoli.

          

          	
            nazwa% su Hasło:

          
        


        
          	
            AaBbCc123

          

          	
            Nazwy folderów i plików, tytuły książek, polecenia interfejsu użytkownika. Fragmenty do zastąpienia.

          

          	
            Zmodyfikuj plik .login.


            Wybierz z menu polecenie Plik/Zamknij.


            Przeczytaj rozdział 6. Podręcznika użytkownika.


            Usuń plik poleceniem rm plik.

          
        


        
          	
            AaBbCc123

          

          	
            Nowe terminy i fragmenty szczególnie ważne.

          

          	
            Pamięć podręczna to przechowywana lokalnie kopia.


            Nie zapisuj pliku.

          
        


        
          	
            AaBbCc123

          

          	
            Fragmenty ścieżki do zastąpienia.

          

          	
            ścieżka/plik.txt

          
        

      
    


    


    Tabela W.2. Domyślne ścieżki i nazwy plików


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Nazwa zastępcza

          

          	
            Opis

          

          	
            Wartość domyślna

          
        


        
          	
            as-install

          

          	
            Wskazuje główny folder instalacji serwera GlassFish lub SDK, którego ten serwer jest częścią.

          

          	
            Instalacje w systemach operacyjnych Solaris, Linux i Mac OS:


            folder-domowy-użytkownika/glassfish3/glassfish


            Instalacje w systemie Windows:


            NapędSystemowy:\glassfish3\glassfish

          
        


        
          	
            as-install-parent

          

          	
            Wskazuje folder nadrzędny względem folderu serwera GlassFish.

          

          	
            Instalacje w systemach operacyjnych Solaris, Linux i Mac OS:


            folder-domowy-użytkownika/ glassfish3


            Instalacje w systemie Windows:


            NapędSystemowy:\glassfish3

          
        


        
          	
            tut-install

          

          	
            Wskazuje podstawowy folder instalacji dla ćwiczeń Java EE po zainstalowaniu serwera GlassFish lub zainstalowaniu SDK i uruchomieniu narzędzia aktualizacji.

          

          	
            as-install/docs/javaee-tutorial

          
        


        
          	
            domain-root-dir

          

          	
            Wskazuje folder, w którym domyślnie tworzone są domeny.

          

          	
            as-install/domains/

          
        


        
          	
            domain-dir

          

          	
            Wskazuje folder przechowujący konfigurację folderu.

          

          	
            domain-root-dir/nazwa-domeny

          
        

      
    


    


    Podziękowania


    Zespół tworzący przewodnik Java EE chciałby podziękować osobom odpowiedzialnym za prowadzenie prac nad specyfikacją Java EE: Robertowi Chinniciemu, Billowi Shannonowi, Kennethowi Saksowi, Lindzie DeMichiel, Edowi Burnsowi, Rogerowi Kitainowi, Ronowi Monzilli, Binodowi PG, Sivakumarowi Thyagarajanowi, Kin-Manowi Chungowi, Jitendrajowi Kotamraju, Marcowi Hadleyowi, Paulowi Sandozo, Gavinowi Kingowi, Emmanuelowi Bernardowi, Rodowi Johnsonowi, Bobowi Lee i Rajiv Mordani.


    Dziękujemy również Alejandrowi Murilli za oryginalną wersję przykładu dotyczącego konektora.


    Dziękujemy zespołowi Java EE 6 SDK, a w szczególności Carli Carlson, Snjezananowi Sevo-Zenzerovicowi, Adamowi Leftikowi i Johnowi Clinganowi.


    Rozdziały dotyczące technologii JavaServer Faces powstały z wykorzystaniem sugestii Manfreda Riema i kierowników specyfikacji.


    Rozdziały dotyczące technologii EJB, Java Persistence API i Criteria API powstały przy zdecydowanym udziale zespołów EJB i Persistence, a szczególnie pomogli Marina Vatkina i Metesh Meswan.


    Dziękujemy Sivakumarowi Thyagarajanowi za ocenę rozdziałów CDI, a Timowi Quinnowi za pomoc z kontenerem aplikacji klienckiej. Dziękujemy również zespołom programistycznym i dokumentacyjnym NetBeans, szczególnie Petrowi Jiriczce, Johnowi Jullionowi-Ceccarelliemu i Troyowi Giuniperowi za pomoc w umożliwieniu łatwej obsługi przykładów przez NetBeans IDE.


    Chang Feng, Alejandro Murillo i Scott Fordin pomogli umiędzynarodowić studium przypadku Duke.


    Dziękujemy naszemu menedżerowi — Alanowi Sommererowi — za jego wsparcie i stały wpływ na prace nad książką.


    Chcielibyśmy również podziękować Jordanowi Douglasowi i Dawnowi Tylerowi za wykonanie i aktualizację ilustracji. Sheila Cepero na wiele sposobów pomogła zapewnić płynność prac redakcyjnych. Steve Cogorno zapewnił nieocenioną pomoc przy wykorzystywanych narzędziach.


    Na końcu chcielibyśmy wyrazić ogromną wdzięczność Gregowi Doenchowi, Johnowi Fullerowi, Elizabeth Ryan, Steve’owi Freedkinowi i zespołowi produkcyjnemu z Addison-Wesley za umożliwienie publikacji tej pozycji.

  


  
    Część I Wprowadzenie


    Część I stanowi wprowadzenie do platformy, samouczka i zawartych w nim przykładów. Składa się z następujących rozdziałów:


    
      	Rozdział 1., „Przegląd technologii”,


      	Rozdział 2., „Używanie przykładowych aplikacji z samouczka”.

    


     


     

  


  
    Rozdział 1. Przegląd technologii


    Aktualnie programiści coraz częściej podejmują się tworzenia rozproszonych, transakcyjnych i przenośnych aplikacji, które wykorzystują szybkość, zabezpieczenia i niezawodność technologii po stronie serwera. Aplikacje typu enterprise dostarczają przedsiębiorstwom logikę biznesową. Są centralnie zarządzane i niejednokrotnie podejmują interakcję z innym oprogramowaniem typu enterprise. W świecie technologii informacyjnej aplikacje typu enterprise muszą być projektowane, budowane oraz wykonywane taniej, szybciej i przy mniejszym nakładzie środków.


    Tworzenie aplikacji typu enterprise w technologii Java nigdy nie było tak proste i szybkie jak z pomocą Java Platform, Enterprise Edition (Java EE, w skrócie JEE). Twórcy platformy Java EE mają na celu utworzenie rozbudowanego zestawu API i dostarczenie go programistom. Zestaw powinien pomóc w opracowywaniu oprogramowania, skracając czas wytwarzania, redukując złożoność aplikacji oraz poprawiając jej wydajność.


    Platforma JEE, tak jak wszystkie technologie Javy, rozwijana jest przez Java Community Process (JCP). Grupy ekspertów złożone z osób zainteresowanych tworzą dokumenty Java Specification Request (JSR), które definiują różne technologie JEE. Udział społeczności Java Community w programie JCP pomaga w zapewnieniu stabilności i międzyplatformowej kompatybilności standardowi technologii Java.


    Platforma Java EE wykorzystuje uproszczony model programowania. Deskryptory wdrożenia w języku XML są opcjonalne. Zamiast nich programista może po prostu przekazać informację w postaci adnotacji bezpośrednio w kodzie źródłowym Javy, a serwer Javy EE skonfiguruje komponent podczas jego wdrożenia lub działania. Adnotacje te używane są najczęściej do zagnieżdżenia w kodzie programu danych, które w innym przypadku znalazłyby się w deskryptorze wdrożenia. Za pomocą adnotacji można specyfikować konfigurację elementu programu bezpośrednio przy jego wystąpieniu w kodzie źródłowym.


    Platforma Java EE pozwala na zastosowanie wstrzykiwania zależności do wszystkich zasobów, jakich dany komponent potrzebuje, a to efektywnie usuwa z kodu źródłowego aplikacji fragmenty odpowiedzialne za tworzenie oraz wyszukiwanie zasobów. Wstrzykiwanie zależności może być użyte w kontenerze EJB, kontenerze webowym (ang. web container) oraz klientach aplikacji. Pozwala ono kontenerowi JEE na automatyczne wstrzykiwanie referencji do innych wymaganych komponentów lub zasobów przy użyciu adnotacji.


    W tym samouczku opisujemy, z użyciem przykładów, elementy platformy Java EE wspomagające wytwarzanie aplikacji typu enterprise. Bez względu na to, czy jesteś nowicjuszem, czy doświadczonym programistą aplikacji biznesowych, podane tutaj przykłady i towarzyszący im tekst powinny być cennym i łatwo dostępnym źródłem wiedzy przydatnym do tworzenia własnych rozwiązań.


    Jeśli budowanie aplikacji typu enterprise w oparciu o Javę EE jest dla Ciebie nowością, rozdział ten powinien stanowić dobry punkt startowy. Zapoznasz się tutaj z podstawami tworzenia aplikacji, architekturą oraz API Javy EE, poznasz ważne terminy i pojęcia oraz dowiesz się, w jaki sposób podejść do programowania, budowania i wdrażania aplikacji opartych na Javie EE.


    W rozdziale:


    
      	Najważniejsze cechy platformy Java EE,


      	Model aplikacji Javy EE,


      	Rozproszone, wielowarstwowe aplikacje,


      	Kontenery Javy EE,


      	Obsługa usług sieciowych,


      	Budowanie i wdrażanie aplikacji Javy EE,


      	Pakowanie aplikacji,


      	Role w procesie wytwarzania aplikacji,


      	API Javy EE 6,


      	API Javy EE 6 wchodzące w skład platformy Java Platform, Standard Edition 6 i 7,


      	Narzędzia serwera GlassFish.

    


    Najważniejsze cechy platformy Java EE 6


    Głównym celem platformy Java EE 6 jest uproszczenie procesu wytwarzania oprogramowania poprzez dostarczenie wspólnych podstaw dla różnorodnych komponentów platformy Java EE. Zmniejszenie ilości konfiguracji w języku XML na rzecz adnotacji, nacisk na wykorzystanie obiektów POJO (ang. Plain Old Java Object) oraz uproszczone pakowanie spowodowały, że twórcy oprogramowania mogą znacznie zwiększyć swoją produktywność. Niżej przedstawiamy kilka nowych elementów platformy Java EE 6.


    
      	Profile: konfiguracje platformy Java EE dedykowane wybranym typom aplikacji. Platforma JEE 6 wprowadza lekki profil webowy (ang. Web Profile) ukierunkowany na aplikacje internetowe najnowszej generacji i pełen profil (ang. Full Profile) zawierający wszystkie technologie wchodzące w skład Javy EE; w ten sposób w aplikacjach typu enterprise znajduje się pełna funkcjonalność platformy Java EE 6.


      	Nowe technologie, a szczególnie:

    


    • API Javy dla usług sieciowych typu REST (JAX-RS),


    • Managed Beans,


    • Contexts and Dependency Injection for the Java EE Platform (JSR 299), potocznie nazywana CDI,


    • Dependency Injection for Java (JSR 330),


    • Bean Validation (JSR 303),


    • Java Authentication Service Provider Interface for Containers (JASPIC).


    
      	Nowe funkcjonalności komponentów EJB — Enterprise JavaBeans (szczegóły w tym rozdziale, w punkcie „Technologia Enterprise JavaBeans”).


      	Nowe funkcjonalności serwletów (szczegóły w tym rozdziale, w punkcie „Technologia Java Servlet”.


      	Nowe funkcjonalności komponentów JavaServer Faces (szczegóły w tym rozdziale, w punkcie „Technologia JavaServer Faces”.

    


    Model aplikacji Javy EE


    Podstawą modelu aplikacji Javy EE są język programowania Java oraz wirtualna maszyna Javy, wpływające na przenośność, bezpieczeństwo oraz produktywność programistów. Java EE została zaprojektowana do obsługi aplikacji implementujących usługi enterprise dla klientów, pracowników, dostawców, partnerów oraz innych podmiotów powiązanych z przedsiębiorstwem. Aplikacje takie są z natury złożone, potencjalnie korzystają z różnorodnych źródeł danych i dystrybuują programy do różnorakich klientów.


    W celu zapewnienia większych możliwości kontroli tych aplikacji i zarządzania nimi funkcje biznesowe wspierające różnych wspomnianych wyżej użytkowników działają w warstwie logiki (ang. middle tier). Warstwa logiki to środowisko ściśle kontrolowane przez dział technologii informacyjnej danego przedsiębiorstwa. Jest ona zazwyczaj uruchamiana na dedykowanym serwerze sprzętowym i ma dostęp do wszystkich usług aplikacyjnych w przedsiębiorstwie.


    Model aplikacji Javy EE definiuje architekturę implementowanych usług jako wielowarstwową aplikację, dbającą o skalowalność, dostępność oraz zarządzanie, które to opcje są wymagane przez aplikacje poziomu enterprise. Model ten dzieli pracę, jaką wykonywać ma wielowarstwowa usługa, na dwie części:


    
      	logikę biznesową i prezentacji, implementowaną przez programistę,


      	standardowe usługi systemu dostarczane przez platformę Java EE.

    


    Twórcy oprogramowania mogą polegać na platformie, która zawiera rozwiązania trudnych problemów poziomu systemowego, na jakie napotkać można, rozwijając wielowarstwową usługę.


    Rozproszone, wielowarstwowe aplikacje


    W platformie JEE do aplikacji typu enterprise zastosowano model rozproszonej, wielowarstwowej aplikacji. Logika aplikacji podzielona jest na komponenty, zgodnie z ich funkcją. Komponenty aplikacji, które składają się na aplikację JEE, instalowane są na różnych maszynach, zależnie od tego, do której warstwy wielowarstwowego środowiska Javy EE należą.


    Na rysunku 1.1 przedstawiamy podział dwóch wielowarstwowych aplikacji Javy EE na warstwy opisane poniżej. Elementy aplikacji JEE ukazane na rysunku omówione są w tym rozdziale, w punkcie „Komponenty Javy EE”. Oto one:


    
      	warstwa klienta (ang. client-tier), działająca na maszynie klienta,


      	warstwa webowa (ang. web-tier), działająca na serwerze JEE,


      	warstwa logiki biznesowej (ang. business-tier), działająca na serwerze JEE,


      	warstwa danych (ang. Enterprise Information System, w skrócie EIS), działająca na serwerze EIS.

    


    [image: Obraz912.PNG] 


    Rysunek 1.1. Aplikacje wielowarstwowe


    Pomimo iż aplikacja JEE składać się może, jak na rysunku 1.1, z trzech lub czterech warstw, wielowarstwowe aplikacje JEE są zazwyczaj traktowane jak trójwarstwowe, ponieważ rozproszone są pomiędzy trzema lokalizacjami, takimi jak maszyny klientów, maszyna z serwerem Javy EE oraz maszyny z bazami danych lub starszym oprogramowaniem (jest to tak zwany back-end). Trójwarstwowe aplikacje działające w opisany powyżej sposób są rozszerzeniem standardowego, dwuwarstwowego modelu klient-serwer, bo umiejscawiają wielowątkowy serwer aplikacji pomiędzy aplikacją kliencką a warstwą przechowywania danych.


    Bezpieczeństwo


    Wiele modeli aplikacji enterprise wymaga specyficznych dla danej platformy środków bezpieczeństwa w każdej aplikacji, jednak środowisko zabezpieczeń Javy EE pozwala na definiowanie reguł bezpieczeństwa w czasie wdrażania. Platforma Javy EE sprawia, że aplikacja jest przenośna pomiędzy różnorodnymi implementacjami zabezpieczeń poprzez odgrodzenie twórców aplikacji od złożoności implementacji elementów zabezpieczeń.


    Platforma JEE została wyposażona w standardowe, deklaratywne reguły kontroli dostępu definiowane przez programistę, a interpretowane podczas wdrożenia aplikacji na serwer. Twórcy w swoich aplikacjach nie muszą implementować standardowych mechanizmów logowania, które również dostarczane są przez platformę JEE. Ta sama aplikacja będzie mogła działać w oparciu o różne środowiska zabezpieczeń bez zmian w kodzie źródłowym.


    Komponenty Javy EE


    Aplikacje JEE zbudowane są z komponentów. Komponent Javy EE jest niezależną, funkcjonalną jednostką oprogramowania wbudowaną w aplikację JEE (wraz z powiązanymi klasami oraz plikami) i komunikującą się z innymi komponentami.


    W specyfikacji JEE zdefiniowano następujące komponenty Javy EE:


    
      	aplikacje klienckie i aplety, które są komponentami uruchamianymi po stronie klienta,


      	komponenty technologii Java Servlet, JavaServer Faces oraz JavaServer Pages (JSP), które są komponentami webowymi działającymi na serwerze,


      	komponenty Enterprise JavaBeans (EJB, zwane także ziarnami EJB) będące komponentami biznesowymi działającymi na serwerze.

    


    Komponenty Javy EE pisane są w języku programowania Java i kompilowane w taki sam sposób jak każdy inny program w tym języku. Różnica pomiędzy komponentami JEE i „standardowymi” klasami języka Java polega na tym, że komponenty JEE składane są w aplikację Javy EE i wdrażane w środowisku produkcyjnym, gdzie działają na serwerze Javy EE i są przez ten serwer zarządzane.


    Klienty Javy EE


    Klientem Javy EE jest zazwyczaj klient przeglądarkowy lub aplikacja kliencka.


    Klient przeglądarkowy


    Klient przeglądarkowy składa się z dwóch części:


    
      	dynamicznych stron internetowych zawierających różne typy języków znaczników (HTML, XML i tym podobne), które są generowane przez komponenty webowe działające w warstwie webowej,


      	przeglądarki internetowej, która wyświetla strony pobrane z serwera.

    


    Klient przeglądarkowy nazywany jest czasem cienkim klientem. Cienki klient zazwyczaj nie wykonuje zapytań do bazy danych, złożonych operacji biznesowych ani nie łączy się z aplikacjami starszego typu. Kiedy używa się cienkiego klienta, wszystkie operacje „wagi ciężkiej” delegowane są do komponentów EJB działających na serwerze Javy EE, gdzie mogą korzystać z zabezpieczeń, szybkości, dostępnych usług oraz niezawodności technologii JEE umieszczonych po stronie serwera.


    Aplikacje klienckie


    Aplikacje klienckie działają na maszynie klienta i umożliwiają użytkownikom wykonywanie zadań, które wymagają interfejsu bogatszego niż oferowany przez języki znaczników. Aplikacja kliencka zazwyczaj wyposażona jest w graficzny interfejs użytkownika (GUI) tworzony z wykorzystaniem API Swing lub AWT (ang. Abstract Window Toolkit), istnieje jednak możliwość opracowania aplikacji działających z wiersza poleceń.


    Aplikacje klienckie mają bezpośredni dostęp do komponentów EJB działających w warstwie logiki biznesowej. Jeśli jednak specyfikacja aplikacji tego wymaga, może ona zestawić połączenie HTTP, by rozpocząć komunikację z serwletem działającym w warstwie webowej. Aplikacje klienckie pisane w języku innym niż Java mogą komunikować się z serwerami Javy EE, co pozwala platformie JEE na współpracę z systemami zastanymi, innymi klientami oraz językami innymi niż Java.


    Aplety


    Strona internetowa odebrana z warstwy webowej może zawierać dołączony aplet. Napisany w języku Java aplet jest niewielką aplikacją kliencką wykonywaną na wirtualnej maszynie Javy zainstalowanej w przeglądarce. Jednak istnieje duże prawdopodobieństwo, że systemy klienckie, na których uruchomiony ma zostać aplet, do jego wykonania potrzebować będą w przeglądarce wtyczki Javy oraz pliku definiującego politykę bezpieczeństwa.


    Komponenty webowe są preferowanym API do tworzenia programu będącego klientem internetowym, ponieważ od systemu klienckiego nie wymagają instalowania wtyczek bądź określania polityki bezpieczeństwa. Dodatkowo komponenty webowe pozwalają na bardziej przejrzystą i modularną konstrukcję aplikacji, ponieważ ułatwiają oddzielenie programowania aplikacji od projektowania stron internetowych. Pracownicy zaangażowani w projektowanie stron internetowych nie muszą zatem rozumieć składni języka Java, aby wykonywać swoją pracę.


    Architektura komponentów JavaBeans


    Warstwy serwera oraz klienta także mogą zawierać komponenty oparte o architekturę komponentów JavaBeans (czyli tak zwane komponenty JavaBeans) w celu zarządzania przepływem danych pomiędzy:


    
      	aplikacją kliencką bądź apletem a komponentami działającymi na serwerze Javy EE,


      	komponentami serwerowymi a bazą danych.

    


    Komponenty JavaBeans nie są uznawane przez specyfikację Javy EE za komponenty JEE.


    Komponenty JavaBeans zawierają pola oraz metody get i set pozwalające na dostęp do tych pól. Są one zazwyczaj używane w prostych projektach i implementacjach, powinny jednak być zgodne z konwencjami nazewnictwa oraz projektowania opisanymi w architekturze komponentów JavaBeans.


    Komunikacja z serwerem Javy EE


    Na rysunku 1.2 przedstawiamy różne elementy, które mogą składać się na warstwę klienta. Klient komunikuje się z warstwą logiki biznesowej działającą na serwerze Javy EE bezpośrednio lub poprzez przejście przez strony internetowe lub serwlety działające w warstwie webowej, gdy jest klientem przeglądarkowym.
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    Rysunek 1.2. Komunikacja z serwerem


    Komponenty webowe


    Komponenty webowe Javy EE są albo serwletami, albo stronami internetowymi utworzonymi przy użyciu technologii JavaServer Faces i (lub) technologii JSP (strony JSP). Serwlety są klasami języka Java, które dynamicznie przetwarzają żądania i konstruują odpowiedzi. Strony JSP to dokumenty tekstowe wykonywane jako serwlety, dające jednak możliwość bardziej naturalnego tworzenia statycznej treści. Technologia JavaServer Faces oparta jest na technologii serwletów oraz JSP i dostarcza framework zawierający komponenty interfejsu użytkownika do tworzenia aplikacji internetowych.


    Statyczne strony w języku HTML oraz aplety są pakowane razem z komponentami webowymi w czasie budowania aplikacji, nie są jednak traktowane przez specyfikację Javy EE jak komponenty webowe. Klasy użytkowe po stronie serwera mogą również zostać dołączone do tej paczki, jednak, tak samo jak strony HTML, nie są traktowane jak komponenty webowe.


    Jak pokazano na rysunku 1.3, warstwa webowa, tak jak warstwa klienta, może zawierać komponenty JavaBeans służące do zarządzania danymi wprowadzanymi przez użytkownika oraz do wysyłania tych danych do przetworzenia w komponentach EJB działających w warstwie logiki biznesowej.
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    Rysunek 1.3. Warstwa webowa i aplikacje JEE


    Komponenty biznesowe


    Kod logiki biznesowej, będący logiką rozwiązującą problemy bądź zaspokajającą potrzeby danej dziedziny biznesu, takiej jak bankowość, sprzedaż detaliczna lub finanse, wykonywany jest przez ziarna EJB działające w warstwach webowej bądź logiki biznesowej. Na rysunku 1.4 można zobaczyć komponent EJB, który odbiera dane z programów klienckich, przetwarza je, jeśli trzeba, a następnie wysyła do warstwy danych w celu składowania. Ziarno EJB otrzymuje także dane z warstwy EIS, przetwarza je, jeśli to konieczne, i przesyła z powrotem do programu klienckiego.
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    Rysunek 1.4. Warstwy biznesowa i EIS


    Warstwa danych


    Warstwa danych obsługuje oprogramowanie EIS i zawiera infrastrukturę systemów przedsiębiorstwa, takich jak zarządzanie zasobami przedsiębiorstwa (ang. Enterprise Resource Planning, w skrócie ERP), przetwarzanie transakcji na komputerach dużej mocy, systemy baz danych oraz inne istniejące już systemy informatyczne. Przykładowo komponenty aplikacji JEE mogą potrzebować dostępu do systemów informatycznych enterprise w celu połączenia z bazą danych.


    Kontenery Javy EE


    Tworzenie wielowarstwowych aplikacji z cienkim klientem jest zazwyczaj trudne, ponieważ zawierają wiele linii skomplikowanego kodu odpowiedzialnego za zarządzanie transakcjami i stanem, obsługę wielowątkowości, tworzenie puli zasobów oraz inne niskopoziomowe szczegóły. Niezależna od platformy, oparta o komponenty architektura Javy EE sprawia, że aplikacje JEE pisze się łatwo, ponieważ logika biznesowa podzielona jest pomiędzy komponenty, które można wielokrotnie wykorzystywać. Poza tym, serwer Javy EE dostarcza podstawowe usługi w formie komponentów. Ponieważ samodzielne implementowanie tych usług nie jest konieczne, możesz poświęcić swoją uwagę rozwiązywaniu innych problemów.


    Usługi kontenera


    Kontenery są interfejsem pomiędzy komponentami a niskopoziomowymi, specyficznymi dla danej platformy funkcjami obsługującymi działanie komponentu. Aby komponenty EJB, webowy czy aplikacji klienckiej, mogły zostać uruchomione, należy uprzednio zbudować z nich moduł Javy EE i wdrożyć go na kontenerze JEE.


    Proces budowania obejmuje specyfikację ustawień kontenera dla całej aplikacji JEE i dla każdego jej komponentu. Ustawienia kontenera dostosowują usługi serwera Javy EE wspierające aplikację, między innymi usługi zapewniające bezpieczeństwo oraz zarządzające transakcjami, wyszukiwanie poprzez API interfejsu JNDI (ang. Java Naming and Directory Interface) oraz połączenia zdalne. Do najważniejszych cech tych usług możemy zaliczyć:


    
      	dostarczanie przez model zabezpieczeń Javy EE możliwości konfigurowania komponentów webowych oraz EJB w taki sposób, aby dostęp do zasobów systemu mieli tylko autoryzowani użytkownicy,


      	dostarczanie przez model transakcji Javy EE możliwości specyfikowania zależności pomiędzy metodami składającymi się na pojedynczą transakcję, tak aby wszystkie te metody traktowane były jak całość,


      	dostarczanie przez usługi wyszukiwania JNDI jednolitego interfejsu do wielu usług katalogowych przedsiębiorstwa, dzięki czemu komponenty aplikacji mogą odwoływać się do tych usług,


      	zarządzanie poprzez model połączeń zdalnych Javy EE niskopoziomową komunikacją między klientami a komponentami EJB. Kiedy komponenty te zostaną utworzone, klient może wywoływać ich metody tak, jakby działały na tej samej wirtualnej maszynie.

    


    Ponieważ architektura Javy EE zawiera konfigurowalne usługi, komponenty tej samej aplikacji JEE mogą zachowywać się inaczej, w zależności od tego, gdzie zostaną wdrożone, na przykład ziarno EJB może posiadać różne ustawienia zabezpieczeń pozwalające na pewien poziom dostępu do bazy danych w różnych środowiskach produkcyjnych.


    Kontener zarządza także usługami, takimi jak cykl życia serwletów oraz komponentów EJB, tworzenie puli połączeń do zasobów bazodanowych, zapisywanie danych oraz dostęp do API platformy Javy EE (patrz podrozdział „API Javy EE 6” w tym rozdziale), których konfiguracja nie jest możliwa.


    Typy kontenerów


    Proces wdrażania instaluje komponenty aplikacji JEE na serwerze Javy EE w sposób przedstawiony na rysunku 1.5.
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    Rysunek 1.5. Serwer i kontenery Javy EE


    
      	Serwer Javy EE — środowisko uruchomieniowe aplikacji JEE. Serwer Javy EE dostarcza kontener EJB oraz kontener webowy.


      	Kontener Enterprise JavaBeans (EJB) — zarządza wykonywaniem ziaren EJB w aplikacjach JEE. Komponenty EJB i ich kontener działają na serwerze Javy EE.


      	Kontener webowy — zarządza działaniem stron internetowych, serwletów i niektórych komponentów EJB aplikacji JEE. Komponenty webowe i ich kontener działają na serwerze Javy EE.


      	Kontener aplikacji klienckich — zarządza działaniem komponentów aplikacji klienckiej. Aplikacje klienckie i ich kontener działają po stronie klienta.


      	Kontener apletów — zarządza wykonywaniem apletów. Składa się z przeglądarki internetowej oraz wtyczki Java uruchomionych jednocześnie po stronie klienta.

    


    Obsługa usług sieciowych


    Usługi sieciowe są internetowymi aplikacjami typu enterprise, które do obsługi danych z wywołującymi je klientami korzystają z otwartych standardów i protokołów transportowych języka XML. Platforma Javy EE oferuje API i narzędzia napisane w języku XML, przy użyciu których możesz szybko zaprojektować, utworzyć, przetestować i wdrożyć usługi sieciowe oraz klienty w pełni współpracujące z innymi usługami sieciowymi i klientami działającymi zarówno na opartych o Javę platformach, jak i takich, które nie są z Javą powiązane.


    Pisząc usługi sieciowe i ich klienty za pomocą API XML-a w Javie EE, musisz tylko podać wartości parametrów do wywołań metody i przetworzyć zwrócone wyniki. W usługach sieciowych opartych na wymianie dokumentów wysyłane są w jedną i w drugą stronę dokumenty zawierające dane usługi. Nie wymaga to niskopoziomowego programowania, ponieważ implementacje API XML-a wykonują tłumaczenie danych aplikacji ze strumienia danych XML i na takiż strumień; dane są przesyłane po ustandaryzowanych protokołach transportowych języka XML. W kolejnych punktach przedstawiono wspomniane standardy oraz protokoły XML-a.


    Tłumaczenie danych na ustandaryzowany strumień danych XML jest tym, co sprawia, że pisane przy użyciu opracowanego w języku XML API Javy EE usługi sieciowe i ich klienty są w pełni interoperacyjne. Nie oznacza to jednak, że przesyłane dane muszą koniecznie zawierać znaczniki XML — mogą być one zwykłym tekstem, dokumentem XML lub danymi binarnymi w dowolnej postaci, na przykład danymi audio, wideo, mapami, plikami programów, dokumentami zawierającymi projekty wspomagane komputerowo (dokumenty CAD) i podobnymi. Kolejny punkt stanowi wprowadzenie do języka XML; wyjaśniamy w nim, w jaki sposób komercyjne przedsiębiorstwa mogą używać znaczników i schematów XML-a do merytorycznej wymiany danych.


    XML


    Język XML (ang. Extensible Markup Language) jest międzyplatformowym, rozszerzalnym, tekstowym standardem reprezentacji danych. Strony wymieniające się danymi w XML-u mogą tworzyć własne znaczniki do opisu danych, budować schematy specyfikujące użycie znaczników w danym rodzaju dokumentu oraz używać arkuszy stylów XML-a do zarządzania wyświetlaniem danych i operowaniem nimi.


    Przykładowo w usłudze sieciowej można użyć XML-a i schematów, aby wyprodukować cennik, a firmy otrzymujące cennik i jego schemat mogą posiadać własny arkusz stylów pozwalający obsłużyć dane w sposób, jaki spełnia ich oczekiwania, na przykład tak:


    
      	jedna z firm może przetworzyć dokument XML-a zawierający cennik w programie, który przetłumaczy go na dokument HTML, tak aby cennik mógł zostać umieszczony w firmowym intranecie,


      	firma partnerska może przetworzyć dokument XML-a zawierający cennik w narzędziu do tworzenia prezentacji marketingowych,


      	inna firma może natomiast wczytać dokument XML-a zawierający cennik do aplikacji w celu jego przetworzenia.

    


    Protokół transportowy SOAP


    Żądania klienta i odpowiedzi usługi sieciowej są przesyłane jako wiadomości protokołu SOAP (ang. Simple Object Access Protocol) w standardzie HTTP, w celu zapewnienia w pełni interoperacyjnej wymiany pomiędzy klientami a usługami działającymi na odmiennych platformach i w różnych punktach sieci internetowej. HTTP wykorzystujący model żądanie-odpowiedź jest znanym standardem pozwalającym na przesyłanie wiadomości w internecie, a SOAP jest opartym o język XML protokołem zbudowanym na modelu żądanie-odpowiedź specyfikowanym przez HTTP.


    Część protokołu SOAP przekazywanej wiadomości pełni następujące funkcje:


    
      	określa sposób opakowania danych przez XML, aby opisać, co zawiera wiadomość i jak ją przetworzyć,


      	zawiera reguły kodowania XML-a, aby opisać wystąpienia specyficznych dla aplikacji typów danych występujących w wiadomości,


      	określa przyjętą konwencję reprezentowania w języku XML żądania do zdalnej usługi i odpowiedzi na nie.

    


    Standard formatu WSDL


    WSDL (ang. Web Services Description Language) jest ustandaryzowanym formatem XML-a służącym do opisywania usług sieciowych. Opis zawiera nazwę usługi, jej lokalizację na serwerze oraz sposób komunikacji z tą usługą. Opisy WSDL usług mogą zostać opublikowane w internecie. Serwer GlassFish zawiera narzędzie do generowania specyfikacji WSDL usługi sieciowej używającej do komunikacji z klientami mechanizmu zdalnych wywołań procedur (RPC).


    Budowanie i wdrażanie aplikacji Javy EE


    Aplikacje JEE są pakowane w jedną lub więcej ustandaryzowanych jednostek, które można wdrażać na platformie zgodnej ze specyfikacją platformy Javy EE. Każda taka jednostka zawiera:


    
      	komponent lub komponenty funkcjonalne, takie jak ziarno EJB, strona internetowa, serwlet lub aplet,


      	opcjonalny deskryptor wdrożenia opisujący jej zawartość.

    


    Utworzona jednostka Javy EE jest gotowa do wdrożenia. Proces ten zazwyczaj polega na użyciu narzędzi do wdrażania dostarczanych przez daną platformę w celu podania informacji specyficznych dla danej instalacji, takich jak lista użytkowników mających dostęp do instancji aplikacji oraz nazwa lokalnej bazy danych. Kiedy aplikacja zostanie wdrożona na lokalną platformę, jest gotowa do użycia.


    Pakowanie aplikacji


    Aplikacje Javy EE są dystrybuowane w plikach JAR (ang. Java Archive), WAR (ang. Web Archive) lub EAR (ang. Enterprise Archive). Pliki WAR i EAR są standardowymi plikami JAR (.jar) z rozszerzeniem, odpowiednio, .war lub .ear. Użycie plików oraz modułów JAR, WAR i EAR pozwala na złożenie kilku różnych aplikacji JEE przy użyciu części tych samych komponentów. Nie wymaga to dodatkowego programowania, jest jedynie kwestią budowania (pakowania) różnych modułów Javy EE w pliki JAR, WAR lub EAR.


    Struktura pliku EAR, przedstawiona na rysunku 1.6, zawiera moduły Javy EE oraz, opcjonalnie, deskryptor wdrożenia. Deskryptor wdrożenia (ang. deployment descriptor) — dokument XML-a z rozszerzeniem .xml — opisuje ustawienia wdrożenia aplikacji, modułu bądź komponentu. Ponieważ informacja w nim zawarta jest deklaratywna, może zostać zmieniona bez konieczności modyfikowania kodu źródłowego aplikacji. W trakcie działania aplikacji serwer czyta deskryptor wdrożenia i odpowiednio wpływa na aplikację, moduł lub komponent.
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    Rysunek 1.6. Struktura pliku EAR


    Wyróżniamy dwa typy deskryptorów wdrożenia — deskryptor wdrożenia Javy EE oraz deskryptor wdrożenia środowiska uruchomieniowego. Deskryptor wdrożenia Javy EE (ang. Java EE deployment descriptor) jest zdefiniowany przez specyfikację Javy EE i może być użyty do konfigurowania ustawień wdrożenia na którejkolwiek z implementacji platformy Javy EE zgodnej z jej specyfikacją. Deskryptor wdrożenia środowiska uruchomieniowego (ang. runtime deployment descriptor) używany jest w celu skonfigurowania parametrów specyficznych dla konkretnej implementacji platformy Javy EE. Przykładowo deskryptor wdrożenia środowiska uruchomieniowego serwera GlassFish zawiera takie informacje jak główny kontekst (ang. context root) aplikacji internetowych, a również specyficzne dla implementacji serwera GlassFish parametry, takie jak ustawienia pamięci podręcznej. Deskryptory wdrożenia środowiska uruchomieniowego serwera GlassFish nazywane są glassfish-typModułu.xml i umieszczane, tak samo jak deskryptor wdrożenia Javy EE, w katalogu META-INF.


    Moduł Javy EE składa się z jednego komponentu (lub większej ich ilości) uruchamianego na tym samym typie kontenera i, opcjonalnie, jednego deskryptora wdrożenia komponentu tego typu. Deskryptor wdrożenia modułu EJB na przykład deklaruje atrybuty transakcji oraz reguły autoryzacji komponentów EJB. Moduł Javy EE może być wdrożony jako samodzielny moduł.


    Oto typy modułów Javy EE:


    
      	moduły EJB, zawierające pliki klas ziaren EJB oraz deskryptor wdrożenia EJB; moduły EJB są pakowane do plików JAR z rozszerzeniem .jar,


      	moduły webowe, które zawierają pliki klas serwletów, klas pomocniczych, dynamiczne dokumenty WWW, pliki GIF i HTML oraz deskryptor wdrożenia aplikacji; moduły webowe pakowane są do plików JAR z rozszerzeniem .war,


      	moduły aplikacji klienckich, zawierające pliki klas i deskryptor wdrożenia aplikacji klienckiej; moduły te pakowane są do plików JAR z rozszerzeniem .jar,


      	moduły adapterów zasobów, które zawierają wszystkie interfejsy, klasy, natywne biblioteki oraz inną dokumentację Javy, wraz z deskryptorem wdrożenia adaptera zasobów. Wspólnie implementują architekturę Java EE Connector (patrz punkt „Architektura Java EE Connector” w tym rozdziale) dla danego EIS. Moduły te pakowane są do plików JAR z rozszerzeniem .rar (ang. resource adapter archive).

    


    Role w procesie wytwarzania aplikacji


    Możliwość wielokrotnego użycia modułów sprawia, że w procesie tworzenia i wdrażania aplikacji można wyodrębnić role w taki sposób, aby różne osoby lub firmy miały możliwość wykonywania odmiennych fragmentów procesu.


    Pierwsze dwie role, to jest dostawca oprogramowania Java EE oraz dostawca narzędzi, wymagają zakupu oraz instalacji oprogramowania Java EE i narzędzi. Kiedy oprogramowanie jest już kupione i zainstalowane, dostawcy komponentów aplikacji mogą rozpocząć tworzenie komponentów, które następnie są budowane przez budowniczych aplikacji (ang. application assemblers) oraz wdrażane przez wdrożeniowców. W dużych firmach każda z tych ról może być przypisana do różnych osób lub zespołów. Podział pracy jest skuteczny, ponieważ każda z ról wytwarza przenośny plik, który jest punktem wyjścia dla kolejnej roli, na przykład na etapie tworzenia komponentów aplikacji twórca komponentów EJB dostarcza zawierające je archiwa JAR. Następnie osoba pełniąca rolę budowniczego aplikacji może złożyć te archiwa w aplikację JEE i zapisać ją w pliku EAR. Administrator systemu, pełniący rolę wdrożeniowca, może teraz użyć dostarczonego mu pliku EAR, aby zainstalować aplikację na serwerze Javy EE u klienta.


    Poszczególne role nie muszą być przydzielone różnym osobom. Jeśli na przykład pracujesz w małej firmie lub piszesz prototyp aplikacji, możesz wykonać zadania każdej z ról we wszystkich etapach.


    Dostawca oprogramowania Java EE


    Dostawcą oprogramowania Java EE jest firma tworząca implementacje API oraz innych elementów definiowanych przez specyfikację platformy Javy EE i umożliwiająca ich zakup. Rolę tę pełnią zazwyczaj dostawcy serwerów aplikacji implementujących platformę Javy EE i zgodnych ze specyfikacją Java EE 6 Platform.


    Dostawca narzędzi


    Rolę dostawcy narzędzi pełnią osoby lub firmy opracowujące narzędzia do tworzenia, budowania i pakowania aplikacji, wykorzystywane przez dostawców komponentów, budowniczych i wdrożeniowców.


    Dostawca komponentów aplikacji


    Dostawca komponentów aplikacji to osoba (lub firma) tworząca komponenty webowe, EJB, aplety oraz aplikacje klienckie używane w aplikacjach JEE.


    Twórca komponentów EJB


    W celu dostarczenia archiwum JAR, zawierającego jedno lub więcej ziaren EJB, twórca komponentów EJB wykonuje następujące czynności:


    
      	tworzy oraz kompiluje kod źródłowy komponentów,


      	tworzy deskryptor wdrożenia (opcjonalnie),


      	pakuje pliki .class i deskryptor wdrożenia do archiwum JAR modułu EJB.

    


    Twórca komponentów webowych


    W celu dostarczenia archiwum WAR, zawierającego jeden lub więcej komponentów webowych, twórca komponentów webowych wykonuje następujące czynności:


    
      	tworzy oraz kompiluje kod źródłowy serwletów,


      	tworzy pliki JavaServer Faces, JSP oraz HTML,


      	tworzy deskryptor wdrożenia (opcjonalnie),


      	pakuje pliki .class, .jsp, .html oraz deskryptor wdrożenia do archiwum WAR.

    


    Twórca aplikacji klienckich


    W celu dostarczenia archiwum JAR, zawierającego aplikację kliencką, twórca aplikacji klienckiej wykonuje następujące czynności:


    
      	tworzy oraz kompiluje kod źródłowy aplikacji klienckiej,


      	tworzy deskryptor wdrożenia aplikacji klienckiej (opcjonalnie),


      	pakuje pliki .class i deskryptor wdrożenia do archiwum JAR.

    


    Budowniczy aplikacji


    Budowniczy aplikacji to osoba (lub firma), która otrzymuje moduły aplikacji od dostawców komponentów i składa je w plik EAR aplikacji JEE. Budowniczy lub wdrożeniowiec mogą wprowadzać zmiany w deskryptorze wdrożenia zarówno bezpośrednio w pliku, jak przy użyciu narzędzi pozwalających dodać znaczniki XML-a do modyfikowalnych części dokumentu przy użyciu interaktywnych formularzy.


    W celu dostarczenia pliku EAR, zawierającego aplikację Javy EE, programista wykonuje następujące czynności:


    
      	składa pliki JAR modułów EJB oraz pliki WAR, utworzone w poprzednich etapach, w plik archiwum EAR aplikacji JEE,


      	tworzy deskryptor wdrożenia aplikacji Javy EE (opcjonalnie),


      	sprawdza, czy zawartość archiwum EAR posiada odpowiednią strukturę i jest zgodna ze specyfikacją Javy EE.

    


    Wdrożeniowiec oraz administrator


    Wdrożeniowiec i administrator aplikacji to osoba (lub firma), która konfiguruje oraz wdraża klienty aplikacji, aplikacje webowe, komponenty EJB, aplikację JEE, zarządza infrastrukturą obliczeniową i sieciową miejsca, w którym jest wdrażana, oraz nadzoruje środowisko uruchomieniowe. Do obowiązków tej roli należy konfiguracja ustawień transakcji i zabezpieczeń oraz parametrów połączenia do bazy danych.


    Podczas konfiguracji wdrożeniowiec postępuje zgodnie z instrukcjami dostarczonymi przez dostawcę komponentu aplikacji w celu rozwiązania zewnętrznych zależności, określenia ustawień zabezpieczeń oraz przypisania atrybutów transakcji. Podczas instalacji wdrożeniowiec przenosi komponenty aplikacji na serwer i generuje klasy oraz interfejsy specyficzne dla danego kontenera.


    W celu zainstalowania oraz skonfigurowania aplikacji Javy EE wdrożeniowiec lub administrator systemów wykonuje następujące czynności:


    
      	konfiguruje aplikację Javy EE pod środowisko, w którym ma działać,


      	sprawdza, czy zawartość archiwum EAR posiada odpowiednią strukturę i jest zgodna ze specyfikacją Javy EE,


      	wdraża (instaluje) archiwum EAR z aplikacją na serwerze Javy EE.

    


    API Javy EE 6


    Na rysunku 1.7 ukazujemy zależności pomiędzy kontenerami Javy EE.
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    Rysunek 1.7. Kontenery Javy EE


    Na rysunku 1.8 pokazujemy dostępność API Javy EE 6 w kontenerze webowym.
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    Rysunek 1.8. API Javy EE w kontenerze webowym


    Na rysunku 1.9 przedstawiamy dostępność API Javy EE 6 w kontenerze EJB.
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    Rysunek 1.9. API Javy EE w kontenerze EJB


    Na rysunku 1.10 można obejrzeć dostępność API Javy EE 6 w kontenerze aplikacji klienckich.


    W kolejnych punktach opisane zostaną pokrótce technologie wymagane przez platformę Java EE oraz API używane przez aplikacje JEE.


    Technologia Enterprise JavaBeans


    Komponenty EJB (ang. Enterprise JavaBeans), zwane także ziarnami EJB, są fragmentami kodu zawierającymi pola oraz metody implementujące części logiki biznesowej. Możesz wyobrazić sobie, że ziarna EJB to klocki, które mogą działać samodzielnie lub być łączone z innymi ziarnami EJB, by wykonywać logikę biznesową na serwerze Javy EE.
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    Rysunek 1.10. API Javy EE w kontenerze aplikacji klienckich


    Komponenty EJB dzielimy na:


    
      	komponenty sesyjne, reprezentujące czasową wymianę informacji z klientem; kiedy klient zakończy wykonywanie, komponent sesyjny oraz dane w nim zawarte są usuwane,


      	komponenty sterowane komunikatami (ang. message-driven), składające się z komponentu sesyjnego oraz mechanizmu nasłuchiwania komunikatów, które pozwalają komponentowi biznesowemu odbierać komunikaty w sposób asynchroniczny. Komunikaty te są zazwyczaj komunikatami usługi Java Message Service (JMS).

    


    Platforma Javy EE 6 wprowadza do ziaren EJB nowe funkcjonalności, między innymi:


    
      	możliwość dołączania wywoływanych lokalnie ziaren EJB do archiwów WAR,


      	komponenty sesyjne typu singleton, pozwalające na łatwe udostępnianie i współdzielenie ich stanu,


      	lekki podzbiór funkcjonalności Enterprise JavaBeans (EJB Lite), dostarczany przy użyciu profili Javy EE, takich jak profil webowy Javy EE.

    


    Platforma Java EE 6 wymaga Enterprise JavaBeans 3.1 i Interceptors 1.1. Wchodząca w skład specyfikacji EJB 3.1 specyfikacja interceptorów sprawia, że mechanizm ten, zdefiniowany jako część specyfikacji EJB 3.0, jest bardziej dostępny.


    Technologia Java Servlet


    Technologia Java Servlet pozwala na definiowanie własnych, specyficznych dla protokołu HTTP klas serwletów. Serwlety rozszerzają możliwości serwera hostującego aplikacje o dostępie opartym na modelu żądanie-odpowiedź. Pomimo iż serwlety mogą odpowiadać na dowolne żądania, zazwyczaj używane są jako rozszerzenia aplikacji na serwerach webowych.


    W poczet nowych cech technologii Java Servlet, wprowadzonych w Javie EE 6, zalicza się między innymi:


    
      	obsługę adnotacji,


      	obsługę asynchroniczności,


      	łatwość konfiguracji,


      	ulepszenia istniejącego API,


      	dodawanie serwletów za pomocą API w trakcie działania aplikacji (ang. pluggablity).

    


    Platforma Java EE 6 wymaga technologii Servlet w wersji 3.0.


    Technologia JavaServer Faces


    Technologia JavaServer Faces jest frameworkiem służącym do budowania interfejsu użytkownika w aplikacjach internetowych. Do głównych komponentów technologii JavaServer Faces należą:


    
      	framework oferujący komponenty graficznego interfejsu użytkownika (GUI),


      	elastyczny model wyświetlania komponentów w różnych rodzajach języka HTML, językach znaczników oraz technologiach; obiekt Renderer generuje znacznik wyświetlający komponent i konwertuje dane przechowywane w obiekcie modelu danych na typy, które mogą zostać wyświetlone w widoku,


      	standardowa implementacja klasy RenderKit generująca znaczniki zgodne z HTML/4.01.

    


    Poniżej wymieniono elementy wspierające funkcjonalność komponentów GUI:


    
      	walidacja danych wejściowych,


      	obsługa zdarzeń,


      	konwersja danych pomiędzy obiektami modelu danych a komponentami,


      	zarządzany proces tworzenia obiektów modelu danych,


      	konfiguracja nawigacji strony,


      	język wyrażeń Expression Language (EL).

    


    Wszystkie te funkcje dostępne są za pomocą standardowych API Javy oraz plików konfiguracyjnych XML-a.


    Wśród nowych elementów technologii JavaServer Faces, wprowadzonych w Javie EE 6, wymienić należy:


    
      	możliwość oznaczania komponentów zarządzanych adnotacją, a nie wpisem w pliku konfiguracyjnym,


      	Facelets — technologię wyświetlania korzystającą z XHTML-a, zastępującą dotychczas używaną technologię JavaServer Pages (JSP),


      	obsługę technologii Ajax,


      	złożone komponenty,


      	domyślną nawigację.

    


    Platforma Java EE 6 wymaga technologii JavaServer Faces w wersji 2.0 i Expression Language w wersji 2.2.


    Technologia JavaServer Pages


    Technologia JavaServer Pages (JSP) pozwala na umieszczanie fragmentów kodu serwletu (tak zwanych snippetów, ang. snippets) bezpośrednio w dokumencie tekstowym. Strona JSP jest dokumentem tekstowym zawierającym dwa rodzaje tekstu:


    
      	statyczne dane, które mogą być wyrażone w którymkolwiek z tekstowych formatów, takich jak HTML czy XML,


      	elementy JSP określające, w jaki sposób na stronie konstruowane są dynamiczne treści.

    


    Więcej informacji na temat technologii JSP znajdziesz na stronie The Java EE 5 Tutorial dostępnej pod adresem http://docs.oracle.com/javaee/5/tutorial/doc/.


    Platforma Java EE 6 wymaga technologii JavaServer Pages w wersji 2.2 w celu zapewnienia zgodności z wcześniejszymi wydaniami, ale w nowych aplikacjach zaleca stosowanie technologii Facelets.


    Biblioteka JavaServer Pages Standard Tag Library


    Standardowa biblioteka znaczników JavaServer Pages (ang. JavaServer Pages Standard Tag Library, w skrócie JSTL) zawiera podstawową funkcjonalność wspólną dla wielu aplikacji JSP. Zamiast mieszania w swojej aplikacji JSP znaczników od wielu różnych dostawców, używasz jednego, ustandaryzowanego zbioru znaczników. Standaryzacja pozwalająca na wdrażanie aplikacji na którykolwiek z kontenerów JSP obsługujący JSTL zwiększa prawdopodobieństwo, że implementacja znaczników jest optymalna.


    JSTL zawiera znaczniki iteratorów oraz instrukcji warunkowych umożliwiające zarządzanie przepływem, znaczniki służące do operowania na dokumentach XML, znaczniki pozwalające na internacjonalizację aplikacji, dostęp do bazy danych za pomocą SQL-a oraz inne, często używane funkcje.


    Platforma Java EE 6 wymaga JSTL w wersji 1.2.


    Java Persistence API


    Java Persistence API (JPA) to oparte na standardach rozwiązanie Javy dla warstwy trwałości danych. W warstwie tej użyto odwzorowania obiektowo-relacyjnego, aby utworzyć połączenie między modelem obiektowym i relacyjną bazą danych. Technologia Java Persistence API może być również używana poza środowiskiem JEE, w aplikacjach Javy SE. Java Persistence składa się z następujących elementów:


    
      	Java Persistence API,


      	języka zapytań,


      	metadanych odwzorowania obiektowo-relacyjnego.

    


    Platforma Java EE 6 wymaga Java Persistence API w wersji 2.0.


    Java Transaction API


    Java Transaction API (JTA) oferuje standardowy interfejs do określania transakcji. Architektura Javy EE zawiera domyślny mechanizm automatycznego zatwierdzania, obsługującego operacje zatwierdzenia i wycofania transakcji. Automatyczne zatwierdzanie oznacza, że wszystkie inne aplikacje przeglądające dane będą „widziały” zmienione dane po każdej operacji odczytu i zapisu do bazy. Ponieważ aplikacja może wykonywać dwie zależne od siebie operacje dostępu do bazy danych, konieczne jest użycie API JTA, aby oznaczyć miejsca, w których transakcja spinająca wszystkie te operacje ma swój początek oraz koniec (poprzez wywołanie operacji commit lub rollback).


    Platforma Java EE 6 wymaga Java Transaction API w wersji 1.1.


    API Javy dla usług sieciowych typu REST


    API Javy dla usług sieciowych typu REST (JAX-RS) pozwala na tworzenie usług sieciowych zgodnie z architekturą REST (ang. Representational State Transfer). Aplikacja JAX-RS jest aplikacją internetową składającą się z klas pakowanych jako serwlety do archiwum WAR, wraz z wymaganymi bibliotekami.


    API JAX-RS zostało wprowadzone w Javie EE 6. Platforma Java EE 6 wymaga JAX-RS w wersji 1.1.


    Managed Beans


    Managed Beans to lekkie, zarządzane przez kontener obiekty POJO o minimalnych wymaganiach; obsługują niewielki podzbiór podstawowych usług, takich jak wstrzykiwanie zasobów, odwołania do cyklu życia oraz interceptory. Są one uogólnieniem komponentów zarządzanych opisanych w specyfikacji technologii JavaServer Faces i mogą być używane nie tylko w modułach webowych, ale w każdej aplikacji Javy EE.


    Specyfikacja Managed Beans jest częścią specyfikacji platformy Java EE 6 (JSR 316).


    Managed Beans zostały wprowadzone w Javie EE 6. Platforma Java EE 6 wymaga Managed Beans w wersji 1.0.


    Contexts and Dependency Injection for the Java EE Platform (JSR 299)


    Contexts and Dependency Injection (w skrócie CDI) Javy, czyli wstrzykiwanie kontekstów i zależności, definiuje zbiór kontekstowych usług, dostarczanych przez kontenery Javy EE, które pozwalają na łatwe użycie przez twórców aplikacji internetowych ziaren EJB wraz z technologią JavaServer Faces. Zbiór CDI utworzony do wykorzystania z obiektami stanowymi (ang. stateful) ma o wiele szersze zastosowanie, bo pozwala programistom na niezwykle elastyczne integrowanie różnych typów komponentów: łączy je w luźny, ale i bezpieczny, z punktu widzenia typowania, sposób.


    CDI został wprowadzony w Javie EE 6. Platforma Java EE 6 wymaga CDI w wersji 1.0.


    Dependency Injection for Java (JSR 330)


    Dependency Injection for Java (w skrócie DI), czyli wstrzykiwanie zależności dla Javy, określa standardowy zestaw adnotacji (oraz jeden interfejs) używanych na wstrzykiwanych klasach.


    W platformie Javy EE zbiór CDI zapewnia obsługę wstrzykiwania zależności. Oznacza to, że punktów wstrzykiwania określonych za pomocą DI można użyć tylko w aplikacji korzystającej z CDI.


    Dependency Injection został wprowadzony w Javie EE 6. Platforma Java EE 6 wymaga Dependency Injection for Java w wersji 1.0.


    Bean Validation


    Specyfikacja technologii Bean Validation definiuje model metadanych oraz API służące do walidacji danych przechowywanych w komponentach JavaBeans. Zamiast rozpraszać walidację danych na kilku warstwach, takich jak przeglądarka i strona serwerowa, możesz zdefiniować reguły walidacji w jednym miejscu i współdzielić je pomiędzy warstwami.


    Bean Validation została wprowadzona w Javie EE 6. Platforma Java EE 6 wymaga Bean Validation w wersji 1.0.


    Java Message Service API


    Java Message Service API (JMS) jest standardem komunikacji pozwalającym komponentom aplikacji JEE tworzyć, wysyłać, odbierać i odczytywać wiadomości. Umożliwia rozproszoną, luźno powiązaną, niezawodną i asynchroniczną komunikację.


    Platforma Java EE 6 wymaga JMS w wersji 1.1.


    Architektura Java EE Connector


    Java EE Connector Architecture (JCA) jest wykorzystywana przez dostawców narzędzi oraz integratorów systemów do tworzenia adapterów zasobów, które można podłączyć do dowolnego produktu JEE, a które wspierają dostęp do systemów informatycznych enterprise. Adapter zasobu to element oprogramowania pozwalający komponentom aplikacji Javy EE na dostęp i interakcję z przykrytym nim zarządcą zasobów systemu EIS. Ponieważ adapter zasobu jest specyficzny dla danego zarządcy zasobów, istnieje wiele adapterów dla różnych typów bazy danych czy systemu EIS.


    Architektura Java EE Connector dostarcza narzędzia pozwalające na wydajną, bezpieczną, skalowalną, wykorzystującą przesyłanie komunikatów i transakcyjną integrację opartych o Javę EE usług sieciowych z istniejącymi systemami EIS zarówno w sposób synchroniczny, jak i asynchroniczny. Aplikacje i systemy EIS zintegrowane przy użyciu JEE Connector Architecture z platformą Javy EE mogą zostać upublicznione za pomocą JAX-WS i modelu komponentów Javy EE jako usługi sieciowe XML-a. Z tego powodu JAX-WS i architektura Java EE Connector to uzupełniające się wzajemnie technologie w systemach integracji aplikacji typu enterprise (EAI, ang. Enterprise Application Integration) oraz całościowej integracji biznesowej.


    Platforma Java EE 6 wymaga Java EE Connector w wersji 1.6.


    JavaMail API


    W aplikacjach Javy EE zastosowano API JavaMail do wysyłania wiadomości e-mail. API to składa się z dwóch części:


    
      	interfejsu aplikacyjnego używanego przez komponenty aplikacji do wysyłania wiadomości,


      	interfejsu dostawcy usługi.

    


    Platforma Javy EE zawiera API JavaMail wraz z dostawcą usługi, który pozwala komponentom aplikacji na wysyłanie wiadomości elektronicznych.


    Platforma Java EE 6 wymaga JavaMail w wersji 1.4.


    Java Authorization Contract for Containers


    Java Authorization Contract for Containers (JACC), czyli kontrakt autoryzacji kontenerów Javy, określa kontrakt wiążący kontener aplikacji Javy EE i dostawcę polityki autoryzacji. Wszystkie kontenery Javy EE stosują się do tego kontraktu.


    Specyfikacja JACC definiuje rozszerzenia klasy uprawnień java.security.Permission implementujące model autoryzacji Javy EE. Specyfikacja ustala powiązania między instancjami tych klas a decyzjami kontenera dotyczącymi dostępu do zasobów. Określa także składnię dla dostawców polityki bezpieczeństwa, używających nowych klas uprawnień, by spełnić wymagania dotyczące autoryzacji na platformie Javy EE, włącznie z definiowaniem i używaniem ról.


    Platforma Java EE 6 wymaga JACC w wersji 1.4.


    Java Authentication Service Provider Interface for Containers


    Specyfikacja Java Authentication Service Provider Interface for Containers (JASPIC), czyli interfejsu dostawcy usług uwierzytelniania dla kontenerów Javy, określa interfejs dostawcy usług (SPI, ang. Service Provider Interface), przez który dostawcy usług uwierzytelniania implementujący mechanizmy uwierzytelniania komunikatów mogą integrować klienckie bądź serwerowe kontenery oraz środowiska przetwarzania komunikatów. Dostawcy usług uwierzytelniania zintegrowani przez ten interfejs operują na wiadomościach sieciowych dostarczonych im przez wywołujący je kontener. Transformują wychodzące wiadomości tak, aby ich nadawca mógł zostać uwierzytelniony przez odbierający je kontener, a odbiorca wiadomości mógł być uwierzytelniony przez jej nadawcę. Dostawcy tych usług uwierzytelniają przychodzące wiadomości i zwracają do odpytującego kontenera tożsamość ustaloną w wyniku uwierzytelnienia wiadomości.


    JASPIC została wprowadzona w Javie EE 6. Platforma Java EE 6 wymaga JASPIC w wersji 1.0.


    API Javy EE 6 wchodzące w skład platformy Java Platform, Standard Edition 6 i 7


    Niektóre z API wymaganych przez Javę EE 6 są częścią platformy Java Platform, Standard Edition 6 i 7 (Java SE 6 i 7), dzięki czemu dostępne są dla aplikacji JEE.


    Java Database Connectivity API


    API Java Database Connectivity (JDBC API), czyli API służące do łączenia się z bazą danych, pozwala na wykonywanie zapytań i poleceń SQL w metodach pisanych w języku Java. API JDBC można użyć w sesyjnych ziarnach EJB, które muszą posiadać dostęp do bazy. Możesz skorzystać z niego także w kodzie serwletów i stron JSP, aby wywoływać z nich zapytania z pominięciem komponentów EJB.


    API JDBC składa się z dwóch części:


    
      	interfejsu aplikacyjnego używanego przez komponenty aplikacji w celu uzyskania dostępu do bazy danych,


      	interfejsu dostawcy usługi pozwalającego na podłączenie sterownika JDBC do platformy Javy EE.

    


    Platforma Java SE 6 wymaga JDBC w wersji 4.0.


    Java Naming and Directory Interface API


    API Java Naming and Directory Interface (JNDI) zapewnia dostęp do funkcjonalności usług nazewnictwa oraz katalogowych; daje aplikacji dostęp do wielu takich usług, włącznie z usługami już istniejącymi, na przykład LDAP, NDS, DNS i NIS. API to dostarcza aplikacji metody wykonujące standardowe operacje katalogowe, takie jak łączenie atrybutów z obiektami i wyszukiwanie obiektów przy użyciu ich atrybutów. Zastosowanie JNDI sprawia, że aplikacja JEE może przechowywać i wyszukiwać nazwane obiekty Javy dowolnego typu, a to pozwala Javie EE współdziałać z wieloma istniejącymi już aplikacjami.


    Usługi nazewnictwa Javy EE zapewniają dostęp do środowiska nazewnictwa JNDI aplikacjom klienckim, ziarnom EJB oraz komponentom webowym. Środowisko nazewnictwa pozwala dostosowywać komponenty bez wykonywania zmian w ich kodzie źródłowym. Kontener implementuje środowisko komponentu i dostarcza je w postaci kontekstu nazewnictwa JNDI (ang. naming context JNDI).


    Komponent Javy EE może zlokalizować kontekst nazewnictwa swojego środowiska przy użyciu interfejsów JNDI: tworzy obiekt javax.naming.InitialContext i przy jego użyciu wyszukuje kontekst nazewnictwa swojego środowiska pod nazwą java:comp/env. Przestrzeń nazewnictwa komponentu przechowywana jest bezpośrednio w kontekście nazewnictwa środowiska lub w którymkolwiek z jego bezpośrednich i pośrednich subkontekstów.


    Komponenty Javy EE mają dostęp do nazwanych obiektów dostarczonych przez system lub zdefiniowanych przez użytkownika. Obiekty dostarczone przez system, takie jak obiekty UserTransaction należące do JTA, przechowywane są w opcji kontekstu nazewnictwa środowiska java:comp/env. Platforma Javy EE pozwala komponentom na nazywanie obiektów zdefiniowanych przez użytkownika, takich jak ziarna EJB, elementy środowiska, obiekty DataSource należące do JDBC oraz połączenia do systemów komunikatów. Obiekt powinien być nazwany wewnątrz subkontekstu przestrzeni nazewnictwa, zgodnie ze swoim typem. Przykładowo ziarna EJB nazywane są wewnątrz subkontekstu java:comp/env/ejb, a referencje do obiektów JDBC DataSource — wewnątrz subkontekstu java:comp/env/jdbc.


    JavaBeans Activation Framework


    JavaBeans Activation Framework (JAF) jest stosowany w API JavaMail. JAF dostarcza standardowe usługi pozwalające określić typ dowolnego fragmentu danych, enkapsulować dostęp do nich, odkryć możliwe do wykonania na nim operacje i utworzyć odpowiedni komponent JavaBeans, który ułatwi ich wykonanie.


    Java API for XML Processing


    Java API for XML Processing (JAXP), będące częścią platformy Java SE, obsługuje przetwarzanie dokumentów XML przy użyciu DOM (ang. Document Object Model), SAX (ang. Simple API for XML) i XSLT (ang. Extensible Stylesheet Language Transformation). JAXP pozwala aplikacjom analizować i transformować dokumenty XML niezależnie od konkretnej implementacji przetwarzania języka XML.


    W JAXP włączono również obsługę przestrzeni nazw (ang. namespace), co pozwala na pracę ze schematami, które mogłyby wywoływać konflikty nazw. JAXP powstało w celu zwiększenia elastyczności; pozwala na użycie różnych analizatorów zgodnych z językiem XML lub procesora XSL z kodu Twojej aplikacji, obsługuje schemat W3C (ang. Worldwide Web Consortium). Informacje o schemacie W3C znajdziesz pod adresem http://www.w3.org/XML/Schema.


    Java Architecture for XML Binding


    Java Architecture for XML Binding (JAXB) zawiera wygodną metodę wiązania schematów XML z jego reprezentacją w programach w języku Java. JAXB może być wykorzystywany samodzielnie lub w połączeniu z JAX-WS, a wtedy dostarcza standardowe wiązania danych dla komunikatów usług sieciowych. API JAXB obsługiwane jest przez kontenery aplikacji klienckich Javy EE, kontenery webowe oraz kontenery EJB.


    Platforma Java EE 6 wymaga JAXB w wersji 2.2.


    SOAP with Attachments API for Java


    SOAP with Attachments API for Java (SAAJ) jest niskopoziomowym API, na którym oparto JAX-WS. Pozwala na tworzenie i odczyt komunikatów zgodnych z specyfikacją protokołu SOAP 1.1 i 1.2 oraz z dokumentem SOAP with Attachments. Większość twórców aplikacji rezygnuje z użycia API SAAJ na rzecz wysokopoziomowego API oferowanego przez JAX-WS.


    Java API for XML Web Services


    W specyfikacji Java API for XML Web Services (JAX-WS) zawarto obsługę usług sieciowych korzystających z API JAXB, by wiązać dane XML z obiektami Javy. Definiuje ona klienckie API dostępu do usług sieciowych oraz sposobów implementacji punktów dostępowych do usługi. Specyfikacje Implementing Enterprise Web Services, EJB oraz Java Servlet opisują wdrażanie opartych o JAX-WS usług i klientów. Wymagane jest, aby było możliwe wdrożenie aplikacji JAX-WS w oparciu o ten model.


    Specyfikacja JAX-WS opisuje obsługę handlerów przetwarzających komunikaty żądań i odpowiedzi. Handlery te wykonywane są w tym samym kontenerze, z tymi samymi uprawnieniami i tym samym kontekstem wykonywania, co klient lub komponent punktu dostępowego JAX-WS, z którymi są skojarzone. Handlery komunikatów mają dostęp do tej samej przestrzeni nazw JNDI (java:comp/env), co skojarzone z nimi komponenty. Niestandardowe serializery i deserializery, jeśli są obsługiwane, traktowane są tak samo jak handlery komunikatów.


    Platforma Java EE 6 wymaga JAX-WS w wersji 2.2.


    Java Authentication And Authorization Service


    Java Authentication And Authorization Service (JAAS) wyposaża aplikacje JEE w metody do uwierzytelniania i autoryzacji określonych użytkowników i grup użytkowników, co umożliwi im wykonywanie operacji.


    JAAS jest wersją dla Javy standardowego frameworku Pluggable Authentication Module (PAM), który rozszerza architekturę zabezpieczeń platformy Javy i dodaje obsługę uwierzytelniania użytkowników.


    Narzędzia serwera GlassFish


    Serwer GlassFish jest zgodną ze specyfikacją implementacją platformy Java EE 6. Poza obsługą wszystkich opisanych w poprzednich punktach API, serwer GlassFish zawiera wiele narzędzi Javy EE niebędących częścią specyfikacji platformy Java EE 6, które jednak są znacznym udogodnieniem dla twórców aplikacji.


    W tym podrozdziale podsumowujemy pokrótce narzędzia, które wchodzą w skład serwera GlassFish. Instrukcje dotyczące uruchamiania i zatrzymywania serwera GlassFish, uruchamiania konsoli administracyjnej oraz uruchamiania i zatrzymywania serwera Java DB znajdują się w rozdziale 2.


    W tabeli 1.1 zawarto spis narzędzi serwera GlassFish. Podstawowe informacje dotyczące użytkowania wielu z nich pojawiać się będą w dalszych częściach książki. Aby uzyskać szczegółowe informacje, sięgnij do pomocy online dostępnej przy użyciu graficznej konsoli administracyjnej.


    Tabela 1.1. Narzędzia serwera GlassFish


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Narzędzie

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            konsola administracyjna

          

          	
            Graficzne, przeglądarkowe narzędzie do administrowania serwerem GlassFish. Używane do zatrzymywania serwera, zarządzania użytkownikami, zasobami oraz aplikacjami.

          
        


        
          	
            asadmin

          

          	
            Narzędzie do administrowania serwerem GlassFish z wiersza poleceń. Używane do uruchamiania i zatrzymywania serwera, zarządzania użytkownikami, zasobami oraz aplikacjami.

          
        


        
          	
            appclient

          

          	
            Narzędzie wiersza poleceń uruchamiające kontener aplikacji klienckich oraz uruchamiające aplikację kliencką spakowaną w archiwum JAR.

          
        


        
          	
            capture-schema

          

          	
            Narzędzie wiersza poleceń pozwalające na ekstrakcję informacji o schemacie z bazy danych, tworzące plik ze schematem, którego serwer GlassFish może użyć do zarządzania trwałością danych z poziomu kontenera.

          
        


        
          	
            package-appclient

          

          	
            Narzędzie pozwalające na spakowanie bibliotek kontenera aplikacji klienckich do archiwum JAR.

          
        


        
          	
            baza danych Java DB

          

          	
            Kopia serwera Java DB.

          
        


        
          	
            xjc

          

          	
            Narzędzie wiersza poleceń służące do przekształcania lub wiązania źródłowych schematów XML do zbioru klas JAXB języka Java.

          
        


        
          	
            schemagen

          

          	
            Narzędzie wiersza poleceń służące do generowania schematów XML dla każdej przestrzeni nazw, do których odnoszą się klasy napisanej aplikacji.

          
        


        
          	
            wsimport

          

          	
            Narzędzie wiersza poleceń służące do generowania przenośnych artefaktów JAX-WS z zadanego pliku WSDL. Artefakty te można następnie spakować do archiwum WAR wraz z plikiem WSDL, schematami oraz implementacją punktów dostępowych, a następnie wdrożyć.

          
        


        
          	
            wsgen

          

          	
            Narzędzie wiersza poleceń analizujące punkt dostępowy usługi i generujące wszystkie wymagane przenośne artefakty JAX-WS konieczne do wdrożenia i wywołania usługi sieciowej.

          
        

      
    


    


     


     

  


  
    Rozdział 2. Używanie przykładowych aplikacji z samouczka


    Tutaj zawarte zostały wszystkie informacje, jakie będą potrzebne, aby zainstalować, zbudować i uruchomić przykładowe aplikacje. W rozdziale:


    
      	Wymagane oprogramowanie,


      	Uruchamianie i zatrzymywanie serwera GlassFish,


      	Uruchamianie konsoli administracyjnej,


      	Uruchamianie i zatrzymywanie serwera Java DB,


      	Budowanie przykładowych aplikacji,


      	Struktura katalogów z przykładami samouczka,


      	Pobieranie najnowszych aktualizacji samouczka,


      	Debugowanie aplikacji Javy EE.

    


    Wymagane oprogramowanie


    Uruchomienie przykładowych aplikacji, dostarczonych wraz z samouczkiem, wymaga posiadania oprogramowania opisanego w kolejnych punktach:


    
      	Java Platform, Standard Edition,


      	Java EE 6 Software Development Kit,


      	Komponent samouczka Javy EE 6,


      	NetBeans IDE,


      	Apache Ant.

    


    Java Platform, Standard Edition


    Do zbudowania, wdrożenia oraz uruchomienia przykładowych aplikacji niezbędne jest oprogramowanie Java Platform, Standard Edition 6.0 Development Kit (JDK 6) lub Java Platform, Standard Edition 7.0 Development Kit (JDK 7). Możesz je pobrać ze strony http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html.


    Pobierz aktualną wersję JDK, która nie zawiera żadnego oprogramowania dodatkowego, na przykład NetBeans IDE lub Java EE SDK.


    Java EE 6 Software Development Kit


    Serwer GlassFish Server Open Source Edition 3.1.2 jest docelowym środowiskiem budowania i uruchamiania przykładów z tej książki. Aby zbudować, wdrożyć i uruchomić przykładowe aplikacje, musisz zainstalować serwer GlassFish i — opcjonalnie — środowisko programistyczne NetBeans IDE. Serwer GlassFish instalowany jest razem z oprogramowaniem Java EE Software Development Kit (SDK), które możesz pobrać ze strony http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/downloads/index.html. Upewnij się, że wybrałeś oprogramowanie Java EE 6 SDK, a nie Java EE 6 SDK Web Profile.


    Instalacja SDK — porady


    Podczas instalacji SDK wykonaj następujące czynności:


    
      	pozwól instalatorowi na pobranie i skonfigurowanie narzędzia aktualizacji Update Tool, jeśli uzyskujesz dostęp do internetu poprzez zaporę sieciową (ang. firewall), podaj serwer proxy i port;


      	skonfiguruj nazwę użytkownika administracyjnego serwera GlassFish jako admin i nie podawaj dla niego hasła — są to wartości domyślne;


      	zaakceptuj domyślnie ustawione wartości portu administracyjnego (ang. Admin Port, wartość 4848) i portu HTTP (ang. HTTP Port, wartość 8080);


      	nie zaznaczaj opcji utworzenia usługi systemowej dla domeny.

    


    Opcję uruchomienia domeny po jej utworzeniu można pozostawić włączoną, ale nie jest to wymagane.


    Samouczek odnosi się do lokalizacji as-install-parent, czyli katalogu, w którym został zainstalowany serwer GlassFish. Przykładowo w systemie Microsoft Windows domyślnym katalogiem instalacji jest C:\glassfish3, dlatego też domyślnie as-install-parent odwoływać się będzie do tego właśnie katalogu. Sam serwer GlassFish zainstalowany jest w katalogu o nazwie as-install, czyli podkatalogu glassfish w katalogu as-install-parent. Tak więc domyślnie w systemie Microsoft Windows as-install odnosi się do katalogu C:\glassfish3\glassfish.


    Po zainstalowaniu serwera GlassFish dodaj poniższe katalogi do zmiennej środowiskowej PATH w celu uniknięcia podawania za każdym razem pełnej ścieżki w linii poleceń:


    as-install-parent/bin


    as-install/bin


    Komponent samouczka Javy EE 6


    Pliki źródłowe przykładowych aplikacji opisanych w tym samouczku zawarte są w komponencie samouczka Javy EE 6, który można pobrać za pomocą narzędzia aktualizacji Update Tool[1].


    ▼ Pozyskiwanie komponentu samouczka przy użyciu narzędzia Update Tool


    1 Uruchom narzędzie Update Tool:


    
      
        	w linii poleceń uruchom narzędzie updatetool,


        	w systemie Windows uruchom Start/Wszystkie programy/Java EE 6 SDK/Start Update Tool.

      

    


    2 Rozwiń węzeł Java EE 6 SDK.


    3 Kliknij węzeł Available Updates.


    4 Z listy wybierz element Java EE 6 Tutorial, zaznaczając jego pole wyboru.


    5 Kliknij przycisk Install.


    6 Zaakceptuj postanowienia licencyjne.


    Po zakończeniu instalacji samouczek Javy EE 6 pojawi się na liście zainstalowanych komponentów. Został zainstalowany w katalogu as-install/docs/javaee-tutorial i zawiera dwa podkatalogi: docs oraz examples. W katalogu examples znajdują się podkatalogi dotyczące każdej technologii opisywanej w tym samouczku.


    Kolejne kroki Aktualizacje samouczka Javy EE 6 są publikowane okresowo. Więcej informacji na temat aktualizacji samouczka znajdziesz w tym rozdziale, w podrozdziale „Pobieranie najnowszych aktualizacji samouczka”.


    NetBeans IDE


    Zintegrowane środowisko programistyczne NetBeans IDE (ang. Integrated Development Environment) jest darmowym, otwartym IDE służącym do tworzenia aplikacji w Javie, w tym także aplikacji typu enterprise. NetBeans IDE obsługuje platformę Javy EE. Z jego pomocą możesz budować, pakować, wdrażać oraz uruchamiać przykładowe aplikacje tego samouczka.


    Do uruchomienia przykładów samouczka potrzebować będziesz najnowszej wersji NetBeans IDE, którą pobrać możesz ze strony http://netbeans.org/downloads/index.html/. Pamiętaj, by wybrać wersję przygotowaną pod kątem Javy EE.


    ▼ Instalacja NetBeans IDE bez serwera GlassFish


    Instalując środowisko programistyczne NetBeans IDE, nie instaluj wersji serwera GlassFish dystrybuowanej wraz z nim. Aby pominąć instalację serwera, wykonaj następujące czynności.


    1 Na pierwszym ekranie usuń zaznaczenie opcji instalacji serwera GlassFish Server i kliknij przycisk OK.


    Zaakceptuj standardowe postanowienia licencyjne i postanowienia dotyczące biblioteki Junit.


    2 Kilka ćwiczeń wykorzystuje bibliotekę Junit, więc powinieneś ją zainstalować.


    3 Kontynuuj instalację środowiska NetBeans IDE.


    ▼ Dodanie serwera GlassFish do serwerów środowiska NetBeans IDE


    Gdy chcesz uruchomić przykłady samouczka w środowisku NetBeans IDE, musisz dodać do jego listy serwerów zainstalowany uprzednio serwer GlassFish. Wykonaj zatem zamieszczone poniżej instrukcje.


    1 W uruchomionym środowisku NetBeans IDE wybierz Tools/Servers.

    Otworzy się kreator Servers.


    2 Kliknij przycisk dodawania serwera (Add Server).


    3 Z listy Choose Server wybierz GlassFish Server 3+ i kliknij przycisk Next.


    4 W polu Installation Location podaj lokalizację Java EE 6 SDK i kliknij przycisk Next.


    5 Na ekranie Domain Location wybierz opcję Register Local Domain, aby zarejestrować lokalną domenę.


    6 Kliknij przycisk Finish.


    Apache Ant


    Rozwijany przez Apache Software Foundation (http://ant.apache.org/) Ant jest opartym na technologii Java narzędziem do tworzenia kodu źródłowego używanym do budowania, pakowania i wdrażania przykładów w tym samouczku. Do uruchomienia przykładów potrzebować będziesz narzędzia Ant w wersji 1.7.1. Jeśli jeszcze nie posiadasz tego narzędzia, możesz zainstalować je przy użyciu narzędzia Update Tool będącego częścią serwera GlassFish.


    ▼ Pozyskiwanie narzędzia Apache Ant


    1 Uruchom narzędzie Update Tool:


    
      
        	w linii poleceń uruchom narzędzie updatetool,


        	w systemie Windows uruchom Start/Wszystkie programy/Java EE 6 SDK/Start Update Tool.

      

    


    2 Rozwiń węzeł Java EE 6 SDK.


    3 Wejdź w węzeł Available Add-ons.


    4 Z listy wybierz element Apache Ant Build Tool, zaznaczając jego pole wyboru.


    5 Kliknij przycisk Install.


    6 Zaakceptuj postanowienia licencyjne.


    Po zakończeniu instalacji Apache Ant pojawi się na liście zainstalowanych komponentów. Narzędzie zostało zainstalowane w katalogu o nazwie as-install-parent/ant.


    Kolejne kroki Aby użyć polecenia ant z linii poleceń, dodaj ścieżkę do katalogu as-install-path/ant/bin do zmiennej środowiskowej PATH.


    Uruchamianie i zatrzymywanie serwera GlassFish


    Gdy chcesz uruchomić serwer GlassFish, otwórz okno terminalu lub wiersza poleceń i wykonaj polecenie:

    asadmin start-domain --verbose


    Domena to jedna lub więcej instancji serwera GlassFish zarządzanych przez jeden serwer administracyjny. Z domeną związane są:


    
      	numer portu serwera GlassFish; domyślnie jest to port 8080,


      	numer portu konsoli administracyjnej serwera; domyślnie jest to port 4848,


      	nazwa i hasło użytkownika administracyjnego; domyślna nazwa użytkownika to admin i domyślnie hasło nie jest wymagane.

    


    Wartości te podaje się podczas instalacji serwera GlassFish. W przykładach opisanych w tym samouczku założono, że pozostawiono domyślne porty.


    Opcja start-domain wywołana bez argumentów uruchomi domyślną domenę, którą jest domena domain1. Flaga --verbose powoduje, że wszystkie logi oraz wyjście debugowania pojawiać się będą w oknie terminalu bądź linii poleceń. Wyjście jest również zapisywane w logach serwera, które znajdują się w pliku domain-dir/logs/server.log.


    Alternatywnie, w systemie Windows wybierz Start/Wszystkie Programy/Java EE 6 SDK/Start Application Server.


    Aby zatrzymać serwer GlassFish, otwórz okno terminalu lub wiersza poleceń i wykonaj polecenie:

    asadmin stop-domain domain1


    Alternatywnie, w systemie Windows wybierz Start/Wszystkie Programy/Java EE 6 SDK/Stop Application Server.


    ▼ Uruchamianie serwera GlassFish z poziomu środowiska NetBeans IDE


    1 Kliknij zakładkę Services.


    2 Rozwiń węzeł Servers.


    3 Prawym przyciskiem myszy kliknij GlassFish Server i wybierz z menu polecenie Start.


    Następne kroki Aby 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Część II Warstwa webowa

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3. Technologia JavaServer Faces — tematy zaawansowane

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4. Wykorzystanie technologii Ajax wraz z technologią JavaServer Faces

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5. Komponenty złożone — tematy zaawansowane i przykłady

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6. Tworzenie własnych komponentów UI i innych obiektów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7. Konfiguracja aplikacji JavaServer Faces

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8. Przesył plików do serwera w technologii Java Servlet

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9. Umiędzynarodowienie i lokalizacja aplikacji webowych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Część III Usługi sieciowe

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10. JAX-RS — tematy zaawansowane oraz przykład

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Część IV Komponenty EJB

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 11. Przykład ziarna sterowanego komunikatami

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 12. Korzystanie z osadzonego kontenera komponentów EJB

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 13. Wywoływanie metod asynchronicznych ziaren sesyjnych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Część V Konteksty oraz wstrzykiwanie zależności na platformie Java EE

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 14. Konteksty oraz wstrzykiwanie zależności na platformie Java EE — tematy zaawansowane

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 15. Uruchamianie zaawansowanych przykładów dotyczących kontekstów i wstrzykiwania zależności

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Część VI Java Persistence API

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 16. Tworzenie i używanie tekstowych zapytań z kryteriami

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 17. Sterowanie współbieżnym dostępem do danych encji przy użyciu blokad

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 18. Wykorzystanie pamięci cache drugiego poziomu w aplikacjach Java Persistence API

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Część VII Bezpieczeństwo

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 19. Bezpieczeństwo w Javie EE — tematy zaawansowane

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Część VIII Technologie wspomagające Javę EE

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 20. Zagadnienia technologii JMS

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 21. Przykłady wykorzystania JMS

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 22. Mechanizm Bean Validation — tematy zaawansowane

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 23. Wykorzystanie interceptorów Javy EE

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 24. Przykład z adapterem zasobów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Część IX Przykładowe scenariusze użycia

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 25. Przykładowy scenariusz użycia — księgarnia Duke’a

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 26. Przykładowy scenariusz użycia — ćwiczenia Duke’a

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 27. Przykładowy scenariusz użycia — las Duke’a

Dostępne w wersji pełnej.

  Materiały dodatkowe
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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