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  Drogi Czytelniku!

  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

  http://helion.pl/user/opinie/jezcpr_ebook
Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Wstęp


    Gdyby zapytać któregoś z inżynierów zajmujących się oprogramowaniem lub komponentami sprzętowymi, jaki był pierwszy poznany przez niego język programowania, to każdy z nich odpowiedziałby, że był nim język C lub C++. Wielu naukowców zajmujących się zagadnieniami informatyki zaczyna od języka Java lub młodszego krewniaka C — języka C#, jednak inżynierowie w znacznej większości zaczynają od języka C. To najlepszy sposób, by poznać podstawy algorytmów oraz systemów operacyjnych. W końcu jądra systemów Windows, macOS i Linux zostały napisane w przeważającej większości właśnie w C. Pomijając język asemblera, należy stwierdzić, że C jest prawdopodobnie językiem programowania operującym na najniższym poziomie.


    C jest językiem potężnym, szybkim i zupełnie niepociągającym. Ma wbudowane komunikaty o błędach, o których na pewno nigdy wcześniej nie słyszałeś („Czym, do diabła, jest ten błąd segmentacji!?”) i pozwala programistom na bezpośrednie operowanie na stertach i rejestrach procesora. Nie obsługuje żadnych klas ani nawet łańcuchów — w C, Moi Drodzy, używamy tylko tablic znaków. C nie ma żadnych wyszukanych mechanizmów odzyskiwania pamięci; jeśli rezerwujemy jakiś fragment pamięci dla tablicy, to w sytuacji, kiedy tablica nie będzie już potrzebna, będziemy musieli zwolnić tę pamięć, w przeciwnym razie bowiem nastąpi jej wyciek, który później może doprowadzić nawet do awarii programu.


    C jest językiem wieloplatformowym, jednak w nieco innym znaczeniu tego słowa niż na przykład język Python. Kod napisany w Pythonie na komputerze z Linuksem może działać bez żadnych modyfikacji (no… może z kilkoma wyjątkami) na komputerze z systemem Windows, choć najpierw trzeba będzie go ponownie skompilować. Programy wykonywalne napisane w C są charakterystyczne dla konkretnego komputera, na którym zostały skompilowane, a przenoszenie ich na inne systemy może stanowić wyjątkowe wyzwanie.


    Jeśli poświęcisz czas na poznanie języka C (oraz jego większego brata — C++), Twoje umiejętności programowania znacznie wzrosną, i to nawet jeśli już jesteś doświadczonym programistą używającym Pythona, Javy czy też innych języków stosowanych do tworzenia aplikacji internetowych. Programowanie w języku C to powrót do podstaw. C nie pozwala chodzić na skróty i zmusza do naprawdę głębokiego przemyślenia tego, co chcemy zrobić i jaki będzie najlepszy sposób, by to osiągnąć. Owszem… programowanie w C może być niesłychanie frustrujące — niejednokrotnie spędzałem długie godziny, starając się przetestować fragment kodu, tylko po to, by okazało się, że brakuje w nim ledwie jednego średnika. Jednak z drugiej strony efekty są warte tego wysiłku. W takim programowaniu „na niskim poziomie” jest coś, co przypomina mi, dlaczego zostałem informatykiem.


    Zakładam, że sięgając po tę książkę, czytelnik będzie dysponował:


    
      	komputerem z dostępem do internetu,


      	jakąś, choćby bardzo podstawową, znajomością programowania,


      	mikrokomputerem Raspberry Pi Zero lub Zero W wraz ze wszelkimi niezbędnymi kablami,


      	paroma diodami LED, opornikami, płytką prototypową i przewodami.

    


    A zatem, jeśli chcesz poszerzyć swoje horyzonty, nauczyć się nowego języka i zdobyć kilka umiejętności, zapraszam do lektury — nauczę Cię programować w C!
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    Instalowanie niezbędnych narzędzi


    W tym rozdziale dowiesz się o kompilatorach oraz zintegrowanych środowiskach programistycznych (tak zwanych IDE, od słów Integrated Development Environment) dla języków C i C++. Opiszę także proces instalowania tych narzędzi na komputerze, w ulubionym systemie operacyjnym. Ostrzegam jednak, że projekty przedstawione w rozdziałach 3. i 4. będą uruchamiane na Raspberry Pi Zero, działającym pod kontrolą linuksowego systemu operacyjnego.


    Jeśli już dysponujesz mikrokomputerem Pi Zero czy też jakimkolwiek innym komputerem działającym pod kontrolą systemu operacyjnego Linux, to zachęcam, żebyś już teraz go odpowiednio skonfigurował. Proste programy przedstawione w rozdziałach 1. i 2. będą działać w dowolnym systemie operacyjnym, jeśli jednak już znasz Linuksa 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.
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    Twoje pierwsze programy

Dostępne w wersji pełnej.
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    Twój pierwszy projekt

Dostępne w wersji pełnej.
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    „Simon mówi”

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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