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  O autorze


  Miloš Vasić jest programistą, autorem książek i entuzjastą otwartego oprogramowania. Ukończył studia na Uniwersytecie Singidunum w Serbii na kierunkach grafika komputerowa i programowanie w systemie Android. Swoje marzenia jako autor ziścił w październiku 2016 r., publikując swoją pierwszą książkę – Fundamental Kotlin („Podstawy języka Kotlin”). W czasie gdy nie pisze następnej książki, pracuje nad swoim otwartym projektem.


  O recenzentach


  Mario Arias jest programistą i certyfikowanym trenerem z technologii Spring. Posiada ponad 12-letnie doświadczenie w projektowaniu i tworzeniu oprogramowania, baz danych, opracowywaniu materiałów dydaktycznych i prowadzeniu szkoleń. Obecnie pracuje jako programista w Cake Solutions Ltd., spółce medialnej grupy BAMTECH w Manchesterze w Wielkiej Brytanii.


  Mario jest uznanym członkiem społeczności użytkowników języka Kotlin oraz członkiem zespołu rozwijającego i utrzymującego bibliotekę Arrow. W wolnym czasie jeździ na rowerze i trenuje brazylijskie jiu-jitsu.


  Nenad Đorđević jest programistą z 22-letnim doświadczeniem w dziedzinie tworzenia i inżynierii oprogramowania oraz zarządzania zespołami i projektami Java i JavaScript. Brał udział w międzynarodowych projektach U.S.Steel Kosice i U.S.Steel North America.


  Swoją wiedzę ekspercką rozwija w kierunku tworzenia kompletnych rozwiązań opartych na technologiach Java, Spring i nowoczesnych platformach JavaScript.


  Przedmowa


  Spring jest najpopularniejszą platformą do tworzenia stron WWW, w której rozwój z roku na rok angażuje się coraz więcej programistów. Platforma ta służy do tworzenia aplikacji internetowych, szczególnie tych oferujących interfejs REST i inne usługi. Od początku platforma Spring była rozwijana wyłącznie w języku Java, ale od niedawna ogromną popularność zyskuje język Kotlin! Z tego powodu oraz ze względu na powiększającą się społeczność użytkowników tego języka postanowiliśmy przekonać Cię do stosowania Kotlina jako podstawowego języka programowania aplikacji opartych na platformie Spring.


  W języku Kotlin można robić to samo co w języku Java, ale o wiele łatwiej i przyjemniej! W tej książce pokażemy Ci, jak tworzyć wyjątkowe aplikacje przy użyciu Kotlina i platformy Spring! Usiądź więc wygodnie i przygotuj się na niezwykłą podróż!


  Dla kogo jest ta książka?


  Książka jest przeznaczona dla czytelników, którzy chcą poznać platformę Spring i posiąść podstawową wiedzę o języku Kotlin. Z założenia ma być przewodnikiem dla początkujących użytkowników tej platformy. Wszystkie opisane w książce przykłady są utworzone w języku Kotlin.


  Co zawiera ta książka?


  Rozdział 1. „Przygotowanie” opisuje konfigurację środowiska obejmującego repozytorium Git oraz narzędzie Gradle do zarządzania projektami i modułami.


  Rozdział 2. „Pierwsze kroki z platformą Spring” pokazuje, jak przygotować środowisko programistyczne. Po przeczytaniu tego rozdziału będziesz gotowy do utworzenia swojego pierwszego projektu w języku Kotlin, wykorzystującego platformę Spring.


  Rozdział 3. „Twoja pierwsza usługa REST w języku Kotlin” pokazuje, jak utworzyć projekt w języku Kotlin oparty na platformie Spring. Rozdział zawiera również przykłady i porady dotyczące tworzenia czystych, eleganckich usług REST.


  Rozdział 4. „Interfejs Spring Data JPA i baza danych MySQL” opisuje platformę Spring Data. W tym rozdziale dowiesz się, jak utworzyć repozytorium danych przy użyciu operacji CRUD oraz jak wysyłać zapytania do bazy MySQL.


  Rozdział 5. „Zabezpieczanie aplikacji za pomocą platformy Spring Security” demonstruje projekt Spring Security i przykłady stosowania metod uwierzytelnienia Basic Authentication i OAuth2.


  Rozdział 6. „Platforma Spring Cloud” wyjaśnia różnicę pomiędzy mikrousługami a architekturą SOA. W tym rozdziale dowiesz się również, jak za pomocą platformy Spring Cloud implementować mikrousługi we własnych aplikacjach.


  Rozdział 7. „Projekt Reactor” przedstawia zalety programowania reaktywnego. Poznasz w nim projekt Reactor i dowiesz się, jak wykorzystać jego moc we własnych aplikacjach.


  Rozdział 8. „Praktyki programistyczne” opisuje kilka lepszych i gorszych praktyk programowania.


  Rozdział 9. „Testy” wyjaśnia, dlaczego ważne jest dokładne testowanie kodu. Dowiesz się w nim, jak w języku Kotlin tworzyć testy jednostkowe aplikacji opartych na platformie Spring.


  Rozdział 10. „Wdrażanie aplikacji”, ostatni w tej książce, przedstawia różne możliwości wdrażania aplikacji opartych na platformie Spring. Dowiesz się również z niego, jak implementować usługę REST na serwerze Tomcat i w chmurze AWS. Jeżeli jesteś fanem środowiska AWS, to ten rozdział na pewno Ci się spodoba!


  Jak najlepiej wykorzystać tę książkę?


  Aby jak najlepiej wykorzystać tę książkę, czytaj ją powoli i uważnie oraz samodzielnie wykonuj opisane przykłady. Staraj się zrozumieć ideę każdego przykładu i możliwości jej wykorzystania jako bazy dla większych projektów. Poza tym, oczywiście, koduj jak najwięcej!


  Przykłady kodu do pobrania i kolorowe wersje rysunków


  Pliki z przykładami kodu można pobrać z serwera wydawnictwa Helion pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/jkotsp.zip.


  Konwencje typograficzne


  W książce zastosowanych jest kilka konwencji typograficznych.


  Nowe pojęcia i ważne terminy są wyróżnione pogrubioną czcionką.


  Słowa kluczowe w akapitach, nazwy tabel w bazach danych oraz dane wprowadzane przez użytkownika są wyróżniane czcionką o stałej szerokości znaków.


  Nazwy folderów, plików, rozszerzeń, ścieżek i adresy URL oraz słowa wyświetlane na ekranie, na przykład w menu i oknach dialogowych, są przedstawiane w następujący sposób: „Kliknij dwukrotnie pobrany plik ideaIC.dmg lub ideaIU.dmg obrazu dysku w systemie macOS”.


  Fragmenty kodu są przedstawione jak poniżej:


  
    repositories {

  


  
      maven {

  


  
        url ‚https://repo.spring.io/libs-milestone’

  


  
      }

  


  
    }

  


  
    dependencies {

  


  
      compile ‚org.springframework:spring-context:5.0.0.RC4’

  


  
    }

  


  Jeżeli jakiś fragment kodu wymaga zwrócenia na niego szczególnej uwagi, jest pogrubiony:


  
    repositories {

  


  
      maven {

  


  
        url ‚https://repo.spring.io/libs-milestone’

  


  
      }

  


  
    }

  


  
    dependencies {

  


  
      compile ‚org.springframework:spring-context:5.0.0.RC4’

  


  
    }

  


  Dane wpisywane i wyświetlane w wierszu poleceń są prezentowane w poniższy sposób:


  
    $ git config --global user.name „Imię Nazwisko”

  


  
    $ git config --global user.email „adres@poczta.pl”

  


  
    
      
        	
          Ostrzeżenia i ważne uwagi oraz porady i sztuczki są umieszczane w ramce takiej jak ta.

        
      

    
  


  1. Przygotowanie


  Witaj! Rozpoczynasz długą podróż w nieznane: do tajemniczego królestwa platformy Spring. Na szczęście będziesz miał dobrych przewodników i świetne towarzystwo — nas! W tej książce dowiesz się, czym jest platforma Spring i jakim jest potężnym narzędziem do tworzenia nowoczesnych aplikacji WWW. Powiemy Ci wszystko o pracy z tą platformą i podamy z życia wzięte przykłady. Przygotuj się na zastrzyk wiedzy!


  W tym rozdziale opisane są następujące zagadnienia:


  
    	określenie Twojej misji,


    	dzielenie kodu na osobne jednostki,


    	planowanie pracy,


    	przygotowanie środowiska roboczego,


    	konfigurowanie repozytorium Git.

  


  Jaka jest Twoja misja?


  Twoją misją jest tworzenie praktycznych aplikacji. Czy można sobie wyobrazić lepszą drogę do wiedzy niż taka, w której będziesz tworzyć przydatne aplikacje, zaczynając od podstaw i kończąc na praktycznym wdrożeniu? Aplikacja, którą zbudujesz, będzie miała rzeczywiste zastosowanie!


  Zbudujesz aplikację udostępniającą interfejs API (ang. application programming interface — programistyczny interfejs aplikacji) i usługę REST. Jej przeznaczenie będzie proste: zarządzanie notatkami i zadaniami użytkownika.


  Wyobraź sobie, jak w praktyce działa aplikacja do zarządzania notatkami i zadaniami. Musi mieć interfejs REST API, za pomocą którego informacje są synchronizowane z zewnętrznym serwerem. Proste. Użytkownik na swoim przenośnym urządzeniu tworzy notatkę lub zadanie, po czym synchronizuje je z serwerem. Za jakiś czas zmienia treść i ponownie ją synchronizuje. Następnie po roku użytkownik kupuje sobie nowe urządzenie i uruchamia na nim aplikację. Na szczęście potrafi ona synchronizować dane i pobiera z serwera wszystkie notatki i zadania użytkownika.


  Do czego zatem służy interfejs REST API?


  Służy on do przetwarzania zapytań wysyłanych przez zewnętrznego użytkownika i wykonywania na danych operacji CRUD (ang. create, read, update, delete — utwórz, odczytaj, zmień, usuń). Tworzone lub modyfikowane dane są przechowywane w bazie na dysku serwera. W naszym przypadku będzie to baza MySQL. Przy użyciu platformy Spring Security zdefiniujesz role (profile) umożliwiające użytkownikom wykonywanie różnych operacji, takich jak tworzenie kont następnych użytkowników lub modyfikowanie głównej treści w aplikacji. Aby projekt był ciekawszy, utworzysz również mikrousługi realizujące różne zadania.


  Zanim wdrożysz aplikację, będziesz musiał ją odpowiednio przetestować. W tym celu napiszesz testy jednostkowe obejmujące najważniejsze funkcjonalności aplikacji. Aplikacja po przejściu testów będzie działać wystarczająco stabilnie i będziesz mógł ją wdrożyć na serwerze Apache Tomcat oraz w środowisku AWS Elastic Beanstalk.


  Dzielenie kodu na osobne jednostki


  Zanim zaczniesz implementować aplikację, musisz podzielić kod na niezależne jednostki. Każda z nich będzie realizowała jedną operację, dlatego będziesz je implementował w miarę poznawania niezbędnych do tego celu funkcjonalności platformy Spring.


  Zaczniemy od najważniejszych klas reprezentujących dane, które będzie przetwarzać aplikacja, tj. notatki i zadania. Następnie utworzysz kod związany z obsługą użytkownika: zarządzanie kontami użytkowników i rolami, które będą im przypisywane. Później, po zaimplementowaniu większości funkcjonalności, utworzysz kilka nowych jednostek realizujących dodatkowe operacje. Zajmiemy się tym w rozdziale 3. „Twoja pierwsza usługa REST w języku Kotlin”.


  Opis jednostek


  Najważniejsze jednostki, z których będziesz korzystał i które będą służyły do przechowywania danych, to notatki i zadania. Każdą jednostkę można traktować jak zapisywany w bazie rekord danych, posiadający następujące ogólne atrybuty:


  
    	ID — identyfikator UUID (ang. Universally Unique IDentifier, uniwersalny unikatowy identyfikator) typu String;


    	Title — tytuł typu String;


    	Message — komunikat typu String;


    	Location — ciąg znaków reprezentujący klasę Location przekształconą w drodze serializacji na dane JSON.

  


  Poniżej wymienione są jednostki, których będziesz używał:


  
    	Note — jednostka reprezentująca notatki, posiadająca ogólne atrybuty;


    	TODO — jednostka reprezentująca zadania, posiadająca ogólne atrybuty i znacznik terminu wykonania zadania;


    	
      User — jednostka całkowicie niezależna od powyższych głównych jednostek. Jednostka ta będzie reprezentować użytkownika i posiadać wszystkie typowe dla niego atrybuty systemowe, jak również przypisane role. Atrybuty jednostki będą następujące:

      
        	ID — identyfikator UUID typu String;


        	Email — adres e-mail typu String;


        	Password — hasło typu String;


        	First name — imię typu String;


        	Last name — nazwisko typu String;


        	Roles — role typu String;


        	Enabled — wartość logiczna wskazująca, czy użytkownik aktywował swoje konto lub czy zostało ono aktywowane przez użytkownika z wyższego poziomu hierarchii;


        	Created on — liczba typu Long reprezentująca czas (w formacie UTC) utworzenia konta użytkownika;


        	Updated on — liczba typu Long reprezentująca czas (w formacie UTC) zmiany konta użytkownika.

      

    

  


  Później w miarę potrzeb będziesz dodawał następne atrybuty. Na razie pozostańmy przy najważniejszych, tych wyżej opisanych.


  Planowanie pracy


  W każdym projekcie, czy to dużym i złożonym, czy całkiem małym, planowanie pracy ma krytyczne znaczenie. Swoją pracę zaplanujesz zgodnie ze strukturą rozdziałów tej książki. Część kodu napiszesz w pierwszej kolejności, inną część później. Jak już wiesz, funkcjonalności związane z obsługą użytkownika będziesz mógł zaimplementować po zapoznaniu się z platformą Spring Security. Do tego czasu skupisz się na głównych jednostkach danych, ich przetwarzaniu za pomocą platformy Spring oraz na obsłudze klientów interfejsu API.


  Zanim zaczniesz implementować na dobre, musisz przede wszystkim zdefiniować jednostki — co już zrobiliśmy — i relacje pomiędzy nimi. Musisz być świadom trudów tworzenia połączeń pomiędzy jednostkami. W najlepszym przypadku każda jednostka jest całkowicie niezależna od pozostałych. W naszej aplikacji jednostka reprezentująca użytkownika nic „nie wie” o głównych jednostkach reprezentujących notatki oraz zadania, i na odwrót.


  Następnie, po zapisaniu wszystkiego na papierze, zastanów się, jakie środowiska masz do dyspozycji. Często stosowaną praktyką jest przygotowywanie środowisk programistycznego, testowego i produkcyjnego. W dużych projektach stosowane jest również środowisko przedprodukcyjne. W naszym przypadku będziesz korzystał z lokalnego środowiska programistycznego i w nim wykonywał wszystkie opisane przykłady. Na lokalnym komputerze uruchomisz bazę danych MySQL i aplikację opartą na platformie Spring.


  Musisz też zaplanować wdrożenie aplikacji, na przykład na serwerze Apache Tomcat lub w chmurze AWS. Nie są to jedyne dostępne opcje. W zależności od potrzeb możesz wybrać inne środowisko i scenariusz wdrożeniowy. Tym tematem zajmiemy się dokładniej w rozdziale 10. „Wdrażanie aplikacji”.


  Przygotowanie środowiska roboczego


  Nadszedł czas na przygotowanie środowiska roboczego. Zainstaluj oprogramowanie niezbędne do utworzenia i uruchomienia aplikacji. Będą Ci potrzebne:


  
    	narzędzie Git,


    	pakiet JDK,


    	środowisko programistyczne,


    	platforma Spring 5,


    	program Postman.

  


  Niezbędne środowisko możesz przygotować na dowolnym komputerze, na przykład wyposażonym w procesor i5 (lub silniejszy), pamięć RAM minimum 8 GB i system operacyjnym Microsoft Windows, Linux lub macOS. To są podstawowe parametry komputera. Wszystkie opisane w tej książce przykłady zostały przygotowane w systemie Windows 10.


  Instalacja narzędzia Git


  Do kontroli wersji kodu aplikacji wykorzystasz narzędzie Git. Aby je zainstalować, wykonaj procedurę odpowiednią dla Twojego systemu operacyjnego. Poniżej znajdziesz wskazówki dla następujących systemów:


  
    	Microsoft Windows,


    	Linux (Debian, Ubuntu, Fedora z opcją kompilacji kodu źródłowego),


    	macOS.

  


  Microsoft Windows


  Poniżej opisana jest instalacja narzędzia Git w systemie Microsoft Windows.


  
    	Pobierz program instalacyjny ze strony https://git-for-windows.github.io.


    	Uruchom program i postępuj według wskazówek.


    	Otwórz okno wiersza poleceń.


    	Skonfiguruj narzędzie Git, wpisując następujące polecenia:

      
        C:\Users\Administrator>git config --global user.name „Imię Nazwisko”

      


      
        C:\Users\Administrator>git config --global user.email „adres@poczta.pl”

      

    

  


  macOS


  Aby zainstalować program Git w systemie macOS, pobierz ze sklepu App Store narzędzia terminalowe Xcode. Po zainstalowaniu uruchom Terminal i sprawdź wersję narzędzia Git:


  
    $ git --version

  


  
    git version 2.19.1

  


  Linux


  W zależności od używanej dystrybucji systemu wykonaj odpowiednie operacje.


  Debian i Ubuntu


  Poniżej opisana jest procedura instalacyjna narzędzia Git w systemach Debian i Ubuntu.


  
    	Otwórz Terminal.


    	Zainstaluj narzędzie, wpisując poniższe polecenia:

      
        $ sudo apt-get update

      


      
        $ sudo apt-get install git

      

    


    	Zweryfikuj poprawność instalacji:

      
        $ git --version

      


      Powinieneś uzyskać wynik podobny do poniższego:


      
        git version 2.11.0

      

    


    	Skonfiguruj narzędzie Git, wpisując następujące polecenia:

      
        $ git config --global user.name „Imię Nazwisko”

      


      
        $ git config --global user.email „adres@poczta.pl”

      

    

  


  Fedora


  Poniżej opisana jest procedura instalacyjna narzędzia Git w systemie Fedora.


  
    	Otwórz Terminal.


    	W zależności od wersji systemu zainstaluj narzędzie Git za pomocą menedżera YUM lub DNF:

      
        $ sudo dnf install git

      


      
        // lub

      


      
        $ sudo yum install git

      

    


    	Zweryfikuj poprawność instalacji:

      
        $ git --version

      


      Powinieneś uzyskać wynik podobny do poniższego:


      
        git version 2.17.2

      

    


    	Skonfiguruj narzędzie Git, wpisując następujące polecenia:

      
        $ git config --global user.name „Imię Nazwisko”

      


      
        $ git config --global user.email „adres@poczta.pl”

      

    

  


  Kompilacja kodu źródłowego narzędzia Git


  Jeżeli preferujesz kompilowanie kodów źródłowych programów, których używasz, możesz tak również zrobić z narzędziem Git.


  Debian i Ubuntu


  Aby skompilować kod źródłowy, musisz wcześniej zainstalować kilka zależności.


  
    	Otwórz Terminal i wpisz następujące polecenia:

      
        $ sudo apt-get update

      


      
        $ sudo apt-get install libcurl4-gnutls-dev libexpat1-dev gettext libz-dev libssl-dev asciidoc xmlto docbook2x

      

    


    	Przejdź do swojego preferowanego katalogu.


    	Sklonuj plik źródłowy narzędzia Git:

      
        $ git clone https://git.kernel.org/pub/scm/git/git.git

      

    


    	Skompiluj kod:

      
        $ make all doc info prefix=/usr

      


      
        $ sudo make install install-doc install-html install-info install-man prefix=/usr

      

    

  


  
    
      
        	
          Powyższe polecenie powoduje zainstalowanie narzędzia Git w katalogu /usr. Jeżeli chcesz, możesz użyć innego katalogu.

        
      

    
  


  Fedora


  Aby skompilować kod źródłowy, wykonaj poniższe operacje.


  
    	Podobnie jak w przypadku systemów Debian i Ubuntu zainstaluj niezbędne zależności:

      
        $ sudo dnf install curl-devel expat-devel gettext-devel openssl-devel perl-devel zlib-devel asciidoc xmlto docbook2X

      


      Jeżeli używasz starszej wersji systemu Fedora, wpisz poniższe polecenia:


      
        $ sudo yum install epel-release

      


      
        $ sudo yum install curl-devel expat-devel gettext-devel openssl-devel perl-devel zlib-devel asciidoc xmlto docbook2X

      

    


    	Utwórz odnośnik symboliczny docbook2X, niezbędny do skompilowania kodu:

      
        $ sudo ln -s /usr/bin/db2x_docbook2texi /usr/bin/docbook2x-texi

      

    


    	Przejdź do swojego preferowanego katalogu.


    	Sklonuj plik źródłowy narzędzia Git w następujący sposób:

      
        $ git clone https://git.kernel.org/pub/scm/git/git.git

      

    


    	Na koniec skompiluj kod:

      
        $ make all doc prefix=/usr

      


      
        $ sudo make install install-doc install-html install-man prefix=/usr

      

    

  


  
    
      
        	
          Powyższe polecenie powoduje zainstalowanie narzędzia Git w katalogu /usr. Jeżeli chcesz, możesz użyć innego katalogu.

        
      

    
  


  Gratulacje! Zainstalowałeś narzędzie Git do kontroli wersji kodu! Teraz jesteś gotowy do utworzenia repozytorium, w którym będziesz przechowywał swój kod. Opis, jak to zrobić, znajdziesz w części „Utworzenie repozytorium Git”.


  Instalacja pakietu JDK


  Jak już wiesz, Twoim głównym językiem programowania będzie Kotlin. Będzie Ci jednak potrzebny program Java, ponieważ skompilowany kod Kotlin będzie wykonywany na maszynie JVM. Otwórz więc stronę https://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html i pobierz program instalacyjny odpowiedni dla Twojego systemu operacyjnego.


  Obsługiwane są następujące systemy operacyjne:


  
    	Linux ARM 32 Hard Float ABI,


    	Linux ARM 64 Hard Float ABI,


    	Linux x86,


    	Linux x64,


    	macOS X,


    	Solaris SPARC 64-bit,


    	Solaris x64,


    	Windows x86,


    	Windows x64.

  


  W zależności od systemu operacyjnego, którego używasz, wykonaj opisane niżej czynności.


  Microsoft Windows


  Poniżej wymienione są kroki instalacji pakietu JDK w systemie Microsoft Windows.


  
    	Pobierz program instalacyjny właściwy dla Twojej wersji systemu operacyjnego.


    	Uruchom program instalacyjny.


    	Postępuj według wskazówek.

  


  Linux


  Poniżej opisana jest instalacja pakietu JDK w systemie Linux.


  
    	Pobierz pakiet instalacyjny RPM odpowiedni dla Twojego systemu operacyjnego.


    	Otwórz Terminal i zainstaluj pakiet:

      
        $ rpm -ihv pobrany_pakiet.rpm

      

    


    	Sprawdź poprawność instalacji za pomocą następującego polecenia:

      
        $ java -version

      

    

  


  macOS


  Poniżej opisana jest instalacja pakietu JDK w systemie macOS.


  
    	Pobierz plik DMG dla swojej wersji systemu operacyjnego macOS.


    	Kliknij dwukrotnie pobrany plik, aby zamontować obraz dysku.


    	Kliknij dwukrotnie ikonę PKG, aby rozpocząć instalację.


    	Postępuj według wyświetlanych wskazówek. Jeżeli pojawi się pytanie o poświadczenia, wpisz login i hasło administratora systemu.


    	Otwórz Terminal i wpisz w nim następujące polecenie, aby zweryfikować poprawność instalacji:

      
        $ java -version

      


      
        java version „11.0.1” 2018-10-16 LTS

      


      
        Java(TM) SE Runtime Environment 18.9 (build 11.0.1+13-LTS)

      


      
        Java HotSpot(TM) 64-Bit Server VM 18.9 (build 11.0.1+13-LTS, mixed mode)

      

    

  


  Gratulacje! Oprogramowanie Java jest zainstalowane i działa poprawnie. Kolejnym krokiem jest instalacja środowiska programistycznego.


  Instalacja środowiska programistycznego


  Jako środowisko programistyczne wybraliśmy IntelliJ IDEA. Jest to komercyjne oprogramowanie, ale możesz użyć jego bezpłatnej wersji IntelliJ IDEA Community Edition (ewentualnie skorzystaj z bezpłatnego środowiska Eclipse lub NetBeans). Zainstaluj środowisko zgodnie z poniższymi wskazówkami odpowiednimi dla Twojego systemu operacyjnego.


  Microsoft Windows


  Poniżej opisana jest instalacja środowiska IntelliJ IDEA w systemie Microsoft Windows.


  
    	Pobierz program instalacyjny środowiska ze strony JetBrains: https://www.jetbrains.com/idea/download/#section=windows.


    	Uruchom pobrany program.


    	Postępuj według pojawiających się wskazówek.

  


  Linux


  Poniżej opisana jest instalacja środowiska IntelliJ IDEA w systemie Linux.


  
    	Pobierz program instalacyjny środowiska ze strony JetBrains: https://www.jetbrains.com/idea/download/#section=linux.


    	Rozpakuj pobrany plik IdeaIC-xxx.tar.gz lub IdeaIU-xxx.tar.gz.


    	Przejdź do katalogu z rozpakowanymi plikami.


    	Uruchom skrypt idea.sh.

  


  macOS


  Poniżej opisana jest instalacja środowiska IntelliJ IDEA w systemie macOS.


  
    	Pobierz program instalacyjny środowiska ze strony JetBrains: https://www.jetbrains.com/idea/download/#section=mac.


    	Kliknij dwukrotnie pobrany plik ideaIC.dmg lub ideaIU.dmg, aby zamontować obraz dysku.


    	Skopiuj pliki IntelliJ IDEA do katalogu Programy.

  


  Pierwsze uruchomienie środowiska IntelliJ IDEA


  Czas, abyś uruchomił środowisko IntelliJ IDEA. Będziesz musiał nieco je skonfigurować, ale bez obaw — będzie to szybka i prosta operacja. Postępuj według poniższych wskazówek:


  
    	Uruchom środowisko IntelliJ IDEA i zaczekaj, aż pojawi się okno Complete Installation (dokończ instalację). Wybierz opcję Don’t import settings and continue (nie importuj ustawień i kontynuuj) i kliknij przycisk OK.


    	Następnie zostaniesz poproszony o wybranie motywu środowiska. Możesz wybrać motyw Dracula lub domyślny. Zalecane jest wybranie motywu domyślnego (zobacz rysunek poniżej).

      [image: Obraz1450.PNG]

    


    	W kolejnym oknie wyłącz wszystkie niepotrzebne wtyczki (zobacz rysunek poniżej).

      [image: Obraz1459.PNG]

    


    	W następnym oknie zostaniesz poproszony o pobranie dodatkowych wtyczek:

      [image: Obraz1467.PNG]

    


    	Wreszcie możesz zacząć tworzyć projekty! Rysunek poniżej oznacza, że instalacja została zakończona.

      [image: Obraz1475.PNG]

    

  


  Instalacja platformy Spring 5


  Zanim zainstalujesz i zastosujesz platformę Spring 5, musisz zainstalować język Kotlin, ponieważ będzie to podstawowy język wykorzystywany w opisanym w tej książce projekcie.


  
    	W oknie startowym środowiska IntelliJ IDEA wybierz polecenie Configure/Plugins (konfiguracja/wtyczki), jak na drugim rysunku na następnej stronie.

      [image: Obraz1482.PNG]

    


    	W polu wyszukiwania wpisz ciąg Kotlin:

      [image: Obraz1489.PNG]

    


    	Kliknij przycisk Install JetBrains plugin (zainstaluj wtyczkę JetBrains).


    	Na liście, która się pojawi, zaznacz pozycję Kotlin.

      Jeżeli język ten nie został wcześniej zainstalowany, pojawi się zielony przycisk Install. W przeciwnym wypadku będzie widoczny przycisk Update, jak na poniższym rysunku. Kliknij ten przycisk.


      [image: Obraz1499.PNG]

    


    	Poczekaj na zakończenie procesu instalacji lub aktualizacji wtyczki:

      [image: Obraz1507.PNG]

    


    	Po zakończonej instalacji kliknij przycisk Restart IntelliJ IDEA (uruchom ponownie środowisko IntelliJ IDEA):

      [image: Obraz1514.PNG]

    

  


  Jeżeli kliknąłeś przycisk, a środowisko nie uruchomiło się automatycznie, zamknij je i uruchom ponownie.


  Środowisko jest gotowe do pracy. Teraz pora skonfigurować platformę Spring 5! Korzysta się z niej w taki sam sposób jak ze standardowej biblioteki Java. Po prostu 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  2. Pierwsze kroki z platformą Spring
Dostępne w wersji pełnej.

  3. Twoja pierwsza usługa Spring REST w języku Kotlin
Dostępne w wersji pełnej.

  4. Interfejs Spring Data JPA i baza danych MySQL
Dostępne w wersji pełnej.

  5. Zabezpieczanie aplikacji za pomocą Spring Security
Dostępne w wersji pełnej.

  6. Platforma Spring Cloud
Dostępne w wersji pełnej.

  7. Projekt Reactor
Dostępne w wersji pełnej.

  8. Praktyki programistyczne
Dostępne w wersji pełnej.

  9. Testy
Dostępne w wersji pełnej.

  10. Wdrażanie aplikacji
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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