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  Rozdział 1.

  Wstęp


  Biblioteka jQuery jest obecnie najpopularniejszym narzędziem wspomagającym programistów języka JavaScript. Tworzenie skryptów JavaScript z użyciem tej biblioteki stało się łatwe jak nigdy przedtem. Ta lekkość i prostota, jaką oferuje nam jQuery, może zostać jednak niewłaściwie lub nie w pełni wykorzystana. Niniejsza książka ma pomóc Ci poznać mocne strony tej biblioteki.


  Dla kogo jest ta książka?


  Jeżeli nie miałeś jeszcze styczności z programowaniem w jQuery, to musisz wiedzieć, że ta książka nie stanowi kompendium mającego na celu przeprowadzenie programisty krok po kroku przez to narzędzie. Zapoznaj się najpierw z dokumentacją jQuery, skorzystaj z innych pozycji książkowych lub przewodników dostępnych w sieci. Zanim rozpoczniesz pracę z tą książką, napisz kilka własnych skryptów, zastanów się, jak możesz rozwiązać typowe zadania w JavaScript, i wróć do tej pozycji z nowo nabytą wiedzą.


  Coraz częściej zdarza się, że programiści rozpoczynają swoją przygodę z JavaScript właśnie od jQuery. Jeżeli nie zapoznali się wcześniej z samym językiem, to jQuery będzie im się wydawać czarną skrzynką, co do której istnieją jedynie niejasne podejrzenia dotyczące jej zawartości. jQuery nie jest jednak czarną skrzynką. Dlatego aby lepiej zrozumieć to narzędzie, warto jest mieć również pojęcie o samym języku JavaScript.


  Kiedy zadasz pytanie dotyczące języka JavaScript, często możesz usłyszeć odpowiedź "W jQuery możesz to zrobić bardzo prosto, wystarczy że...". To dobrze. Ważne, aby narzędzie, którego używasz, było proste i intuicyjne w użyciu. Ale jeśli będziesz rozumiał, w jaki sposób ono działa, poznasz jego słabe i mocne strony. Pomoże Ci to pisać bardziej wydajne skrypty, a czasem nawet podjąć decyzję, że jQuery w danym wypadku używać nie należy.


  Czego możesz się nauczyć?


  Jak już wspomniano, książka, którą trzymasz w rękach, nie stanowi kompendium wiedzy o jQuery, jest to raczej poradnik dotyczący dobrych praktyk utrzymywania kodu i podnoszenia jego wydajności. Omówię również praktyki związane z testowaniem kodu. Będzie to miało dla Ciebie szczególne znaczenie w dwóch przypadkach:


  
    	Jeśli pracujesz w zespole, masz zamiar utrzymywać kod aplikacji przez długi czas lub chcesz oszczędzić nieco pracy programiście, który "odziedziczy" po Tobie kod — wówczas powinny zainteresować Cię praktyki pisania przejrzystego, łatwego w utrzymaniu hierarchicznego kodu. Już samo korzystanie z jQuery powoduje, że rozwiązania staną się bardziej czytelne niż te utworzone z użyciem czystego JavaScript.


    	Jeśli zależy Ci na pisaniu kodu, który nie tylko działa, ale również działa efektywnie — bardzo możliwe, że znajdziesz w tej książce pomocne wskazówki. Szczególnie kiedy tworzona przez Ciebie aplikacja poddawana jest dużym obciążeniom, dobrze jest mieć pojęcie o tym, w jaki sposób można podnieść wydajność kodu.

  


  Przy tym wszystkim zachowaj sceptycyzm. Nie każde pokazane tu rozwiązanie musi być najlepsze. Każda aplikacja jest inna, a to Ty ostatecznie zdecydujesz, jakie rozwiązanie problemu powinno zostać przyjęte.


  Jak czytać tę książkę?


  Każdy z rozdziałów tej książki traktuje o nieco innym aspekcie tworzenia kodu. Rozdziały zostały podzielone tak, abyś mógł wybrać od razu to, co Cię interesuje. Jeśli chcesz sięgnąć po wskazówki dotyczące pisania wydajnych selektorów — nie wahaj się, pozostałe rozdziały będziesz mógł przeczytać później.


  Komentarze w kodzie


  W książce tej dość często będziemy posługiwać się przykładami kodu JavaScript. Należy powiedzieć, że w kodzie będą pojawiać się komentarze, które powinny pomóc Ci zrozumieć omawiany przykład. Ponadto po wywołaniach funkcji, które zwracają istotną dla nas wartość, będzie ona prezentowana właśnie w komentarzu. Na przykład:

  var a = 3;
10 + a;
// 13


  Ponadto dobrym zwyczajem jest, aby komentarze w kodzie były pisane po angielsku. Czasami jednak pojawią się komentarze w języku polskim, które będą służyć objaśnieniu przykładu.


  Pomocne narzędzia


  Jeżeli masz zamiar pisać i uruchamiać kod zawarty w książce, będziesz potrzebował jedynie edytora tekstu oraz przeglądarki internetowej (na przykład Mozilla Firefox, Opera). Dobrze by było, aby przeglądarka udostępniała konsolę JavaScript oraz narzędzie do wygodnego przeglądania struktury elementów DOM strony. Doskonale nadaje się do tego wtyczka Firebug, którą możesz zainstalować w przeglądarce Mozilla Firefox. Wtyczka dostępna jest po adresem http://getfirebug.com/.


  W celu podglądania wartości zmiennych w trakcie wykonywania kodu możesz stosować metodę console.log(). Umieszcza ona na wyjściu konsoli wartość przekazanego do niej argumentu.


  Dołączanie jQuery do strony


  jQuery możemy dołączyć do strony na kilka sposobów. Omówimy teraz najważniejsze z nich.


  Najprostszym sposobem jest wskazanie w kodzie HTML na skrypt znajdujący się na naszym serwerze. Po wejściu na stronę http://jquery.com wybieramy wersję produkcyjną kodu i zapisujemy plik do katalogu na naszej stronie. Dobrym zwyczajem jest utworzenie specjalnego katalogu dla skryptów JavaScript, co pozwala zachować porządek w strukturze plików. Zazwyczaj zamieszczamy następujący kod w znaczniku <head>:

  <head>
  <title>Testujemy jQuery</title>
  <script src="/js/jquery-1.7.1.min.js" type="text/javascript"></script>
</head>


  Takie postępowanie może jednak sprawić, że sama treść strony zostanie załadowana nieco wolniej, niż byśmy tego chcieli. Równoległe pobieranie plików przez klienta jest ograniczone do dwóch plików na jedną domenę. Dlatego jeśli udostępniamy skrypty na serwerze strony, zalecane jest, aby kod JavaScript był dołączany dopiero na końcu znacznika <body>:

  <body>
  <h1>Testujemy jQuery</h1>
  ...
  <script src="/js/jquery-1.7.1.min.js" type="text/javascript"></script>
</body>


  Możliwe jest również korzystanie z zewnętrznych serwerów, które udostępniają jQuery, na przykład Google lub jquery.com:

  <script src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.7.1/jquery.min.js" type="text/javascript"></script>


  lub

  <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.1.min.js" type="text/javascript"></script>


  Możemy także zdecydować, że nasza aplikacja zawsze powinna żądać najnowszej wersji jQuery:

  <script src="http://code.jquery.com/jquery-latest.pack.js" type="text/javascript"></script>


  Przy takim podejściu serwer z aplikacją jest odciążony o żądania skryptu jQuery. Należy brać jednak pod uwagę możliwość utracenia łączności serwera z biblioteką ze światem. Wówczas jQuery nie będzie mogło zostać pobrane.


  Innym wyjściem jest skorzystanie z Google Ajax Api loader:

  <script type="text/javascript" src="https://www.google.com/jsapi"></script>
<script type="text/javascript">
   google.load("jquery", "1.7.1");
</script>


  Jeżeli jednak chcesz mieć pełne panowanie nad plikami JavaScript i zarazem przyspieszyć czas ładowania skryptów, możesz na przykład utworzyć odpowiednią subdomenę. Na przykład jeśli Twoja aplikacja znajduje się pod adresem myapp.com, możesz serwować pliki JavaScript z subdomeny static.myapp.com.


  Rozdział 2.

  Przyjazny kod


  W niniejszym rozdziale omówię najważniejsze zasady tworzenia przyjaznego dla programisty kodu. Poruszę tematy konwencji, nazewnictwa i wzorców w odniesieniu do języka JavaScript i frameworku jQuery. Wskazówki te będą przydatne nie tylko dla Ciebie, ułatwią one proces tworzenia oprogramowania całemu zespołowi.


  Konwencja kodu


  Utrzymywanie jednolitego i spójnego stylu kodowania ma zasadnicze znaczenie dla skryptów JavaScript. Dzięki przyjęciu odpowiedniej konwencji formatowania kod stanie się czytelniejszy zarówno dla osoby, która go zaimplementowała, jak i dla innych programistów. Pilnowanie się kilku prostych reguł raczej nie zwiększy wydajności skryptów, ale na pewno ułatwi pracę z kodem, utrzymywanie go i dalszy jego rozwój.


  Wcięcia


  Obecnie powszechnie odrzuca się znaki tabulacji jako służące do tworzenia wcięć w kodzie JavaScript. Wynika to z różnicy w standardach długości znaków tabulacji w różnych systemach i edytorach. Aby wykonywać wcięcia, stosuj znaki odstępu. Powszechnie przyjmuje się, że jednej jednostce wcięcia kodu powinny odpowiadać dwa lub cztery białe znaki. Przykład stosowania się do zasad tworzenia wcięć znajduje się na listingu 2.1.


  Listing 2.1. Przykład użycia dwóch lub czterech białych znaków zamiast znaku tabulacji

  // przykład użycia 2 białych znaków jako jednostki wcięcia
var foo = {
  bar = function () {
    doSomething();
  }
};
// przykład użycia 4 białych znaków jako jednostki wcięcia
var foo = {
    bar = function () {
        doSomething();
    }
};


  Prawidłowe wcięcia pozwalają programistom łatwiej poruszać się wewnątrz implementacji złożonych obiektów i instrukcji sterujących oraz sprawiają, że złożone wywołania funkcji lub metod stają się bardziej czytelne. Zaniechanie ich używania znacznie utrudni zrozumienie kodu.


  Linia kodu


  Długość pojedynczej linii kodu nie powinna przekraczać 80 znaków. Jeśli linia kodu jest zbyt długa, najlepiej żeby została złamana znakiem końca linii po operatorze lub przecinku (zobacz listing 2.2).


  Listing 2.2. Unikaj długich linii kodu

  // przykład zbyt długiej linii kodu
var fooBarBaz = { foo: "Lorem ipsum", bar: "dolor sit amet", baz: "consectetur adipisicing elit" };
// bardziej czytelna wersja
var fooBarBaz = { 
  foo: "Lorem ipsum", 
  bar: "dolor sit amet", 
  baz: "consectetur adipisicing elit" 
};


  Podana liczba 80 znaków jest jedynie wartością orientacyjną, nie należy się martwić niewielkimi odstępstwami od tej reguły.


  Komentarze


  Komentarze w kodzie służą zasadniczo dwóm celom:


  
    	opisują kod i pomagają zrozumieć jego działanie;


    	czasami przez oznaczenie kodu komentarzem można tymczasowo wyłączyć jakąś funkcjonalność (na przykład w celu wykonywania testów).

  


  Kod, który jest opatrzony licznymi komentarzami, znacząco Tobie ułatwi poruszanie się po nim, a przede wszystkim innym programistom. Należy wziąć pod uwagę również fakt, że czasami zachodzi potrzeba dokonania modyfikacji w kodzie po dłuższym czasie. Wówczas nawet autor może mieć problemy ze zrozumieniem pozbawionego komentarzy kodu. Staraj się, aby były wyjaśnione wszystkie możliwe wątpliwości, ale nic ponadto. Na przykład jeśli deklarujesz zmienną, warto opisać, do czego ona służy:

  var commentBodyVisibleChars = 100; // truncate comments longer than this value


  Unikaj natomiast bezsensownych komentarzy w rodzaju:

  var commentBodyVisibleChars = 100; // set commentBodyVisibleChars to 100


  Innym zastosowaniem komentarzy może być generowanie dokumentacji do kodu źródłowego. W tym celu możesz posłużyć się narzędziem JSDoc. Przykładowy opis funkcji z użyciem komentarza blokowego zgodnego ze standardem JSDoc znajduje się na listingu 2.3.


  Listing 2.3. Przykład użycia komentarza do generowania dokumentacji

  /**
 * .Retrieve a list of property names.
 * @return {Array} Properties of object
 */
var getKeys = function(obj){
   var keys = [];
   for(var key in obj){
      keys.push(key);
   }
   return keys;
}


  Jeżeli używasz narzędzi do kompresji kodu, to zastanów się, czy wszystkie komentarze powinny być usuwane. Na przykład kompresor YUI nie usuwa komentarzy postaci /*! komentarz */. Można tam zawrzeć informacje na temat praw autorskich skryptu lub oznaczyć specjalne miejsce w kodzie, jak na listingu 2.4.


  Listing 2.4. Przykład użycia komentarza, który nie zostanie usunięty przez kompresor YUI

  /*! This comment would not be removed by YUI compressor, 
 *  copyright information here
 */
// This comment would be removed by YUI compressor


  Komentarzy możesz używać również do szybkiego włączania lub wyłączania jakiejś części kodu. Na przykład:

  /* */
doSomething();
/* */


  zamienione na:

  /* * /
doSomething();
/* */


  powoduje wyłączenie funkcji doSomething() jedynie przez dopisanie znaku odstępu.


  Deklaracja zmiennych


  Przede wszystkim zawsze deklaruj zmienne, używając słowa kluczowego var. W ten sposób unikniesz w kodzie nieporozumień dotyczących zasięgu zmiennej. Obecnie przyjęte jest, aby serie zmiennych deklarować, używając jednego słowa kluczowego var, natomiast deklaracje oddzielać przecinkami:

  var foo = 1,
    bar = 2,
    baz = 3;


  Instrukcje warunkowe


  Przyjęło się, że w języku JavaScript klamrę zapisujemy w tej samej linii, w której znajduje się instrukcja warunkowa. Zilustrowane jest to przykładem z listingu 2.5.


  Listing 2.5. Konwencja pisania instrukcji warunkowych

  if ( condition ) {
  // do something
} else if (condition) {
  // do something else
} else {
  // do something totally else
}


  Nie wpływa to w żaden sposób na wydajność kodu, ale podnosi jego czytelność.


  Nazewnictwo


  Zawsze kiedy tworzysz nową zmienną, staraj się nazwać ją tak, aby inny programista, który zobaczy Twój kod, nie miał wątpliwości, jaką wartość ona opisuje. O ile nie potrzebujesz utworzyć indeksu do inkrementacji w pętli, unikaj nazw typu x, n, i i tym podobnych.


  Do określania nazw zmiennych używaj tak zwanej konwencji Lower CamelCase. Kolejne wyrazy są pisane jednym ciągiem. Każdy kolejny 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 3.

  Wydajny kod
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4.

  Elastyczny kod
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5. 

  Przetestowany kod
Dostępne w wersji pełnej.

  Podsumowanie
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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