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    Wstęp


    Biblioteka jQuery a tworzenie animowanych witryn internetowych


    Programistyczna biblioteka jQuery to jeden z najpopularniejszych darmowych frameworków skryptowego języka programowania JavaScript. Obok innych tego typu bibliotek, takich jak: Prototype, Dojo Toolkit, script.aculo.us czy MooTools, stanowi niezbędne i niezastąpione narzędzie dla webmasterów projektujących animowane, interaktywne i dynamiczne witryny internetowe.


    Biblioteka jQuery, ze względu na możliwość obsługi zdarzeń, różnego rodzaju metod animacyjnych i efektów specjalnych oraz kompatybilność w stosunku do większości przeglądarek internetowych czy bardzo popularnych obecnie urządzeń mobilnych, stanowi poważną konkurencję dla technologii Flash i obiektowego języka programowania ActionScript.


    Co znajdziesz w tej książce?


    Książka składa się z pięciu rozdziałów prezentujących zastosowanie biblioteki jQuery w tworzeniu animowanych witryn internetowych. Każdy rozdział zawiera wyczerpująco opisane konkretne zagadnienie. Czytelnik ma możliwość wyboru interesującego go problemu z danego rozdziału, niemniej jednak kompleksowe zapoznanie się z treścią książki, zgodnie z kolejnością zaproponowaną w spisie treści, gwarantuje dogłębne poznanie metod i technik animacyjnych opartych na frameworku jQuery.


    Rozdział 1. prezentuje filozofię, metodologię, typy animacji i efekty specjalne wykorzystywane do tworzenia animowanych banerów reklamowych. Ponadto omówiono w nim strukturę banerów internetowych oraz sposoby manipulowania poszczególnymi składowymi banera w zależności od czasu trwania animacji i ustalonej kolejności.


    Rozdział 2. poświęcony został przede wszystkim problematyce obsługi zdarzeń myszy umożliwiających interakcję użytkownika ze stroną WWW poprzez system nawigacji animowanego menu internetowego. Dodatkowo szerzej zaprezentowano zestaw różnego rodzaju metod animacyjnych.


    W rozdziale 3. szczegółowo opisano zasady tworzenia animowanych galerii fotografii z wykorzystaniem procedur obsługi zdarzeń myszy w powiązaniu z metodami animacyjnymi i efektami specjalnymi.


    Rozdział 4. przedstawia całościowy proces tworzenia animowanego szablonu dwukolumnowej strony internetowej składającej się z: rotatora zdjęć, wysuwanego menu, animowanej lewej i prawej sekcji tekstowej oraz stopki.


    Rozdział 5. poświęcono obsłudze interaktywnego formularza internetowego, automatycznie kontrolującego wymagalność uzupełnienia pól obowiązkowych i weryfikującego poprawność danych wprowadzonych przez użytkownika.


    Dla kogo przeznaczona jest ta książka?


    Książka, ze względu na szeroki zakres podejmowanej problematyki, dotyczącej animowania witryn internetowych, przeznaczona jest zarówno dla średnio zaawansowanych projektantów stron WWW, jak również dla początkujących webmasterów. Dla tych drugich zgłębienie wiedzy prezentowanej w książce ułatwi fakt, że zawiera ona komplet gotowych przykładów, które z powodzeniem można zastosować w tworzonych projektach witryn internetowych.


    Materiały


    Wszystkie niezbędne materiały (pliki graficzne i pełne kody źródłowe) w postaci gotowych przykładów przeznaczonych do zastosowania na stronach WWW można znaleźć pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/jqtwan.zip.


    

  


  
    CZĘŚĆ I. TWORZENIE ANIMOWANYCH BANERÓW REKLAMOWYCH


    

  


  
    Rozdział 1. Tworzenie zaawansowanych banerów w jQuery


    1.1. Wprowadzenie
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      Baner internetowy jest to wirtualna (cyfrowa) forma graficznej reklamy umieszczonej w określonym miejscu strony WWW, prezentującej kombinację statycznych lub animowanych zdjęć, tekstów czy filmów, zaprojektowanych w celu przekazania marketingowej informacji.
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      Animacja komputerowa jest to programistycznie generowany widok cyfrowy sekwencyjnie zmienianych w czasie obiektów, np.: zdjęć, tekstów lub filmów tworzących wrażenie ruchu.

    


    


    W rozdziale pierwszym wykonamy cztery animowane banery reklamowe następujących typów1:


    1. Leaderboard o rozmiarze 728×90 pikseli (px).


    2. Wide Skyscraper o rozmiarze 160×600 pikseli.


    3. Medium Rectangle o rozmiarze 300×250 pikseli.


    4. Rectangle o rozmiarze 180×150 pikseli.


    Powyższe banery znajdują zastosowanie jako standardowe reklamy internetowe ustanowione przez Europejskie Stowarzyszenie Reklamy Interaktywnej (ang. EIAA — European Interactive Advertising Association) i Biuro Reklamy Interaktywnej w Europie (ang. IAB Europe — Interactive Advertising Bureau Europe)2.


    Internetowe banery reklamowe charakteryzują następujące standardy3:


    
      	określony rozmiar, czyli wielkość banera mierzona w pikselach;


      	określona wielkość pliku — maksymalnie 40 kilobajtów;


      	określony czas trwania animacji — maksymalnie 15 sekund;


      	określony maksymalny rozmiar dla tzw. Hot Spot-u, tzn. interaktywnego przycisku, którego wielkość nie może przekraczać ¼ wielkości banera;


      	określona pozycja na warstwach nakładanych elementów w stosie z zakresu od 0 do 4999;


      	odpowiedni dobór wielkości i kroju czcionki oraz szaty graficznej odróżniającej się od pozostałej zawartości strony WWW;


      	określone maksymalne zużycie procesora w trakcie odtwarzania animacji o górnej granicy 20%;


      	określona ilość odtwarzanych klatek na sekundę w liczbie 24.

    


    Internetowe banery reklamowe przygotujemy na podstawie następujących technologii:


    1. XHTML 1.0 (The Extensible HyperText Markup Language)4.


    2. CSS 3.0 (Cascading Style Sheets)5.


    3. Biblioteka jQuery 1.7.16 z dodatkiem Easing 1.37.


    4. Biblioteka jQuery UI 1.10.08.


    5. Biblioteka jQuery TOOLS9.


    6. JavaScript10.


    1.1.1. Anatomia metody animate()


    Metoda animate() umożliwia tworzenie animacji z wykorzystaniem:


    
      	numerycznych właściwości CSS,


      	czasu odtwarzania animacji,


      	efektów specjalnych,


      	funkcji wykonywanych po zakończeniu działania animacji.

    


    $ lub jQuery (selektor).animate({properties}, [duration], [easing],
 [complete]);11.


    $ lub jQuery — aliasy (odwołania) biblioteki jQuery12.


    Selektor — umożliwia wybieranie elementów ze struktury dokumentu HTML13.


    Parametry metody animate() zawiera tabela 1.1.


    Tabela 1.1. Parametry metody animate()


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Parametr

          

          	
            Opis działania

          
        


        
          	
            properties

          

          	
            Umożliwia użycie dowolnej numerycznej właściwości CSS kontrolowanej przez wartość liczbową. Dla właściwości pisanych w kodzie CSS z dywizem stosujemy tzw. notację wielbłądzią (ang. lower camel case), np. fontSize zamiast font-size itd.

          
        


        
          	
            duration*

          

          	
            Określa czas odtwarzania animacji przy użyciu słów kluczowych slow (domyślna wartość: 600 milisekund), normal (domyślna wartość: 400 milisekund) i fast (domyślna wartość: 200 milisekund). Ponadto parametr umożliwia określanie czasu odtwarzania animacji poprzez zastosowanie liczb całkowitych wyrażonych w milisekundach

            (1000 ms = 1 sekunda).

          
        


        
          	
            easing*

          

          	
            Określa typ animacji, czyli efekt przenikania (wbudowane typy podstawowe: linear, swing).

          
        


        
          	
            complete*

          

          	
            Umożliwia wywołanie funkcji wykonywanej po zakończeniu działania animacji.

          
        

      
    


    


    * — parametr opcjonalny


    Preferowaną praktyką doboru odpowiednich efektów specjalnych jest ich testowanie poprzez zastosowanie różnego rodzaju schematów konfiguracyjnych.


    Dodatek Easing 1.3 biblioteki jQuery, którego autorem jest George McGinley Smith, udostępnia 32 typy animacji. Typy te zawiera tabela 1.2.


    Diagramy typów animacji, prezentując graficznie określony kształt linii, która charakteryzuje przebieg animacji, wskazują momenty przyspieszenia lub zwolnienia tempa animacji14. Diagramy typów animacji zawiera rysunek 1.1 (patrz s. 15 i 16).


    Tabela 1.2. Typy animacji (efektów przenikania) dodatku Easing 1.3 biblioteki jQuery


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Typ

          

          	
            Opis działania

          
        


        
          	
            Linear

          

          	
            Rozpoczyna, kontynuuje i kończy animację ze stałą prędkością, bez zastosowania wizualizacji płynnego wygładzenia ruchu czy symulacji przyspieszenia lub zwolnienia tempa odtwarzania animacji.

          
        


        
          	
            Swing

          

          	
            Rozpoczyna, kontynuuje i kończy animację ze stałą prędkością z zastosowaniem wizualizacji płynnego wygładzenia ruchu.

          
        


        
          	
            easyInQuad

            easyInCubic

            easyInQuart

            easyInQuint

            easyInSine

            easyInExpo

            easyInCirc

            easyInElastic

            easyInBack

            easyInBounce

          

          	
            Rozpoczyna animację z prędkością równą zero, a następnie przyspiesza.

          
        


        
          	
            easyOutQuad

            easyOutCubic

            easyOutQuart

            easyOutQuint

            easyOutSine

            easyOutExpo

            easyOutCirc

            easyOutElastic

            easyOutBack

            easyOutBounce

          

          	
            Rozpoczyna animację z pełną prędkością, a następnie zwalnia.

          
        


        
          	
            easyInOutQuad

            easyInOutCubic

            easyInOutQuart

            easyInOutQuint

            easyInOutSine

            easyInOutExpo

            easyInOutCirc

            easyInOutElastic

            easyInOutBack

            easyInOutBounce

          

          	
            Rozpoczyna animację z prędkością równą zero, następnie przyspiesza do połowy trwania animacji, po czym zwalnia do prędkości równej zero.

          
        

      
    


    


    1.1.2. Anatomia metody delay()


    Metoda delay() umożliwia opóźnienie wykonywania w czasie następujących po sobie kolejno animacji.


    $ lub jQuery (metoda).delay(duration, [queueName]);15.


    $ lub jQuery — aliasy (odwołania) biblioteki jQuery.


    


    
      
        
        
        
        
        
      

      
        
          	
            Diagramy typów animacji

          
        


        
          	
            In

          

          	
            Out

          

          	
            InOut

          

          	
            linear

          

          	
            swing
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    Rysunek 1.1. Diagramy typów animacji (witryna internetowa biblioteki jQuery UI)


    ciąg dalszy rysunku 1.1.


    
      
        
        
        
        
        
      

      
        
          	
            Diagramy typów animacji

          
        


        
          	
            In

          

          	
            Out

          

          	
            InOut

          

          	
            linear

          

          	
            swing
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    Rysunek 1.1. Diagramy typów animacji (witryna internetowa biblioteki jQuery UI) — ciąg dalszy


    Parametry metody delay() zawiera tabela 1.3.


    Tabela 1.3. Parametry metody delay()


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Parametr

          

          	
            Opis działania

          
        


        
          	
            duration

          

          	
            Określa czas opóźnienia odtwarzania animacji przy użyciu słów kluczowych slow (domyślna wartość: 600 milisekund), normal (domyślna wartość: 400 milisekund) i fast (domyślna wartość: 200 milisekund).

          
        


        
          	
            queueName*

          

          	
            Określa nazwę kolejki.

          
        

      
    


    


    * — parametr opcjonalny


    1.1.3. Anatomia metody effect()


    Metoda effect() umożliwia tworzenie animacji z wykorzystaniem:


    
      	efektów specjalnych,


      	czasu odtwarzania animacji,


      	funkcji wykonywanych po zakończeniu działania animacji.

    


    $ lub jQuery (selektor).effect(effect, [options], [speed], [callback]);16.


    $ lub jQuery — aliasy (odwołania) biblioteki jQuery.


    Selektor — umożliwia wybieranie elementów ze struktury dokumentu HTML.


    Parametry metody effect() zawiera tabela 1.4.


    Tabela 1.4. Parametry metody effect()


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Parametr

          

          	
            Opis działania

          
        


        
          	
            effect

          

          	
            Określa nazwę efektu.

          
        


        
          	
            options*

          

          	
            Umożliwia ustawienie parametrów efektu.

          
        


        
          	
            speed*

          

          	
            Określa czas odtwarzania animacji przy użyciu słów kluczowych slow (domyślna wartość: 600 milisekund), normal (domyślna wartość: 400 milisekund) i fast (domyślna wartość: 200 milisekund).

          
        


        
          	
            callback*

          

          	
            Umożliwia wywołanie funkcji wykonywanej po zakończeniu działania animacji.

          
        

      
    


    


    * — parametr opcjonalny


    Biblioteka jQuery UI udostępnia 15 typów animacji, które wykorzystuje metoda effect()17. Typy animacji zawiera tabela 1.5.


    Tabela 1.5. Typy animacji (efektów specjalnych) biblioteki interfejsu użytkownika jQuery UI


    
      
        
        
        
        
        
      

      
        
          	
            Typ

          

          	
            Opis działania

          

          	
            Argumenty

          

          	
            Wartości domyślne parametru

          

          	
            Inne dopuszczalne wartości parametru

          
        


        
          	
            Blind

          

          	
            Animowany element jest rozwijany lub zwijany w kierunku pionowym lub poziomym.

          

          	
            direction

          

          	
            vertical

          

          	
            horizontal

          
        


        
          	
            mode

          

          	
            hide

          

          	
            show

          
        


        
          	
            Clip

          

          	
            Animowany element jest powiększany lub pomniejszany w kierunku pionowym lub poziomym.

          

          	
            direction

          

          	
            vertical

          

          	
            horizontal

          
        


        
          	
            mode

          

          	
            hide

          

          	
            show

          
        


        
          	
            Drop

          

          	
            Animowany element jest przesuwany w określonym kierunku.

          

          	
            direction

          

          	
            left

          

          	
            right, up, down

          
        


        
          	
            mode

          

          	
            hide

          

          	
            show

          
        

      
    


    


    Tabela 1.5. Typy animacji (efektów specjalnych) biblioteki interfejsu użytkownika jQuery UI — ciąg dalszy


    
      
        
        
        
        
        
      

      
        
          	
            Typ

          

          	
            Opis działania

          

          	
            Argumenty

          

          	
            Wartości domyślne parametru

          

          	
            Inne dopuszczalne wartości parametru

          
        


        
          	
            Explode

          

          	
            Animowany element jest ukrywany lub pokazywany poprzez rozdzielenie lub połączenie tworzących go części.

          

          	
            pieces

          

          	
            9

          

          	
            liczby z przedziału

            9 – 340

          
        


        
          	
            mode

          

          	
            hide

          

          	
            show

          
        


        
          	
            Fade

          

          	
            Animowany element zanika lub pojawia się.

          

          	
            —

          

          	
            —

          

          	
            —

          
        


        
          	
            —

          

          	
            —

          

          	
            —

          
        


        
          	
            Fold

          

          	
            Animowany element jest ukrywany lub pokazywany.

          

          	
            horizFirst

          

          	
            false

          

          	
            true

          
        


        
          	
            mode

          

          	
            hide

          

          	
            show

          
        


        
          	
            size

          

          	
            15

          

          	
            liczba całkowita w pikselach

          
        


        
          	
            Puff

          

          	
            Animowany element jest pomniejszany lub powiększany.

          

          	
            mode

          

          	
            hide

          

          	
            show

          
        


        
          	
            percent

          

          	
            150

          

          	
            liczba całkowita w pikselach

          
        


        
          	
            Slide

          

          	
            Animowany element jest przesuwany w określonym kierunku.

          

          	
            direction

          

          	
            left

          

          	
            right, up, down

          
        


        
          	
            distance

          

          	
            el.outerWidth

          

          	
            liczba całkowita w pikselach mniejsza od wysokości lub szerokości animowanego elementu

          
        


        
          	
            mode

          

          	
            show

          

          	
            hide

          
        


        
          	
            Scale

          

          	
            Animowany element jest ukrywany lub pokazywany poprzez skalowanie wymiarów.

          

          	
            direction

          

          	
            both

          

          	
            vertical, horizontal

          
        


        
          	
            from

          

          	
            —

          

          	
            liczba całkowita określająca początkowe wymiary elementu

          
        


        
          	
            origin

          

          	
            ['middle', 'center']

          

          	
            parametr tablicowy umożliwiający ustawienie punktu zanikania lub pokazywania elementu

          
        


        
          	
            percent

          

          	
            0/100

          

          	
            liczba całkowita określająca skalę pomniejszenia lub powiększenia elementu

          
        


        
          	
            scale

          

          	
            both

          

          	
            parametr określający obszar skalowanego elementu (zawartość, obramowanie i marginesy wewnętrzne) lub tylko zawartość elementu

          
        

      
    


    


    Tabela 1.5. Typy animacji (efektów specjalnych) biblioteki interfejsu użytkownika jQuery UI — ciąg dalszy


    
      
        
        
        
        
        
      

      
        
          	
            Typ

          

          	
            Opis działania

          

          	
            Argumenty

          

          	
            Wartości domyślne parametru

          

          	
            Inne dopuszczalne wartości parametru

          
        


        
          	
            Bounce

          

          	
            Animowany efekt improwizuje odbijanie elementu w pionie lub poziomie.

          

          	
            direction

          

          	
            up

          

          	
            down, left, right

          
        


        
          	
            distance

          

          	
            20

          

          	
            liczba całkowita określająca odległość odbijania

          
        


        
          	
            mode

          

          	
            effect

          

          	
            show, hide

          
        


        
          	
            times

          

          	
            5

          

          	
            liczba całkowita określająca czas trwania animacji

          
        


        
          	
            Highlight

          

          	
            Animowany element jest podświetlany określonym kolorem.

          

          	
            color

          

          	
            #ffff99

          

          	
            kolory w notacji heksadecymalnej

          
        


        
          	
            mode

          

          	
            show

          

          	
            hide

          
        


        
          	
            Pulsate

          

          	
            Animowany efekt pulsuje i zmienia przezroczystość elementu.

          

          	
            times

          

          	
            5

          

          	
            liczba całkowita określająca powtórzenia efektu pulsowania

          
        


        
          	
            mode

          

          	
            show

          

          	
            hide

          
        


        
          	
            Shake

          

          	
            Animowany element zmienia położenie, naśladując efekt potrząsania.

          

          	
            direction

          

          	
            left

          

          	
            right, up, down

          
        


        
          	
            distance

          

          	
            20

          

          	
            liczba całkowita określająca odległość potrząsania elementu

          
        


        
          	
            times

          

          	
            3

          

          	
            liczba całkowita określająca powtórzenia efektu potrząsania

          
        


        
          	
            Size

          

          	
            Animowany element jest powiększany lub pomniejszany poprzez zmianę wymiarów.

          

          	
            from

          

          	
            —

          

          	
            liczba całkowita określająca początkowe wymiary elementu

          
        


        
          	
            to

          

          	
            —

          

          	
            liczba całkowita określająca końcowe wymiary elementu

          
        


        
          	
            origin

          

          	
            ['top', 'left']

          

          	
            parametr tablicowy umożliwiający ustawienie punktu zanikania lub pokazywania elementu

          
        


        
          	
            scale

          

          	
            both

          

          	
            parametr określający obszar skalowanego elementu (zawartość, obramowanie i marginesy wewnętrzne) lub tylko zawartość elementu

          
        


        
          	
            Transfer

          

          	
            Animowany efekt przenosi obramowanie elementu na inny element.

          

          	
            className

          

          	
            —

          

          	
            nazwa klasy CSS

          
        


        
          	
            to

          

          	
            —

          

          	
            selektor jQuery

          
        

      
    


    


    1.1.4. Anatomia metody fadeIn()


    Metoda fadeIn() umożliwia pokazywanie elementów poprzez animowanie skali ich przezroczystości.


    $ lub jQuery (selektor).fadeIn([duration], [easing], [callback]);18.


    $ lub jQuery — aliasy (odwołania) biblioteki jQuery.


    Selektor — umożliwia wybieranie elementów ze struktury dokumentu HTML.


    Parametry metody fadeIn() zawiera tabela 1.6.


    Tabela 1.6. Parametry metody fadeIn()


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Parametr

          

          	
            Opis działania

          
        


        
          	
            duration*

          

          	
            Określa czas odtwarzania animacji przy użyciu słów kluczowych slow (domyślna wartość: 600 milisekund), normal (domyślna wartość: 400 milisekund) i fast (domyślna wartość: 200 milisekund).

          
        


        
          	
            easing*

          

          	
            Określa typ animacji, czyli efekt przenikania (wbudowane typy podstawowe: linear, swing).

          
        


        
          	
            callback*

          

          	
            Umożliwia wywołanie funkcji wykonywanej po zakończeniu działania animacji.

          
        

      
    


    


    * — parametr opcjonalny


    1.1.5. Anatomia metody fadeOut()


    Metoda fadeOut() umożliwia ukrywanie elementów poprzez animowanie skali ich przezroczystości.


    $ lub jQuery (selektor).fadeIn([duration], [easing], [callback]);19.


    $ lub jQuery — aliasy (odwołania) biblioteki jQuery.


    Selektor — umożliwia wybieranie elementów ze struktury dokumentu HTML.


    Parametry metody fadeOut() zawiera tabela 1.7.


    Tabela 1.7. Parametry metody fadeOut()


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Parametr

          

          	
            Opis działania

          
        


        
          	
            duration*

          

          	
            Określa czas odtwarzania animacji przy użyciu słów kluczowych slow (domyślna wartość: 600 milisekund), normal (domyślna wartość: 400 milisekund) i fast (domyślna wartość: 200 milisekund).

          
        


        
          	
            easing*

          

          	
            Określa typ animacji, czyli efekt przenikania (wbudowane typy podstawowe: linear, swing).

          
        


        
          	
            callback*

          

          	
            Umożliwia wywołanie funkcji wykonywanej po zakończeniu działania animacji.

          
        

      
    


    


    * — parametr opcjonalny


    1.1.6. Anatomia metody queue()


    Metoda queue() umożliwia sekwencyjne wykonywanie wielu animacji ustawionych w kolejce.


    $ lub jQuery (selektor).queue([queue name], [new queue], [callback]);20.


    $ lub jQuery — aliasy (odwołania) biblioteki jQuery.


    Selektor — umożliwia wybieranie elementów ze struktury dokumentu HTML.


    Parametry metody queue() zawiera tabela 1.8.


    Tabela 1.8. Parametry metody queue()


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Parametr

          

          	
            Opis działania

          
        


        
          	
            queue name*

          

          	
            Określa nazwę kolejki (domyślna nazwa to fx).

          
        


        
          	
            new queue*

          

          	
            Umożliwia użycie tablicy funkcji, która zastępuje dotychczasową zawartość kolejki.

          
        


        
          	
            callback*

          

          	
            Umożliwia wywołanie funkcji wykonywanej po zakończeniu 



Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.
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