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  Część I
 Abecadło


  Rozdział 1.
 Korzystanie z biblioteki jQuery


  Biblioteka jQuery została napisana w języku JavaScript i jest rozpowszechniana jako pojedynczy plik o nazwie jquery-1.4.js[1]. Zajmuje on prawie 155 kilobajtów i z tego powodu autorzy zdecydowali się na udostępnienie jQuery także w wersji zminimalizowanej. Plik jquery-1.4.min.js zajmuje niecałe 70 kilobajtów, a więc ponad dwa razy mniej niż oryginalny kod źródłowy. Oba pliki różnią się jedynie czytelnością kodu źródłowego, zatem w przypadku prostych ćwiczeń nie ma znaczenia, którego z nich użyjesz. Jeśli zamierzasz analizować treść kodu źródłowego biblioteki jQuery, wówczas korzystaj z pliku jquery-1.4.js, w przeciwnym razie stosuj wersję zminimalizowaną.

  


  
    Do minimalizacji kodu JavaScript służą m.in. narzędzia YUI Compressor (http:// developer.yahoo.com/yui/compressor/) oraz JSMin (http://www.crockford.com/ javascript/jsmin.html).

  

  


  Pliki z kodem JavaScript dołączamy do strony WWW za pomocą elementu script:

  <script type="text/javascript" src="jquery-1.4.min.js"></script>


  Tak wykonana strona WWW będzie się składała z dwóch plików: dokumentu HTML oraz jquery-1.4.min.js.


  Jeśli witryna, którą zamierzasz wykonać, jest dostępna w Internecie i odwiedza ją wiele osób, wówczas w celu zmniejszenia transferu danych z Twojego serwera WWW możesz wykorzystać bibliotekę jQuery udostępnianą w ramach usługi Google API (http://code.google.com/intl/pl/apis/ajaxlibs/documentation/). W takim wypadku jako wartość atrybutu href znacznika script podaj adres:

  http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.4/jquery.min.js


  Element script przyjmie wówczas postać:

  <script type="text/javascript"
        src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.4/jquery.min.js"></script>


  Ponieważ zasoby dostępne w ramach usługi Google API są poddane kompresji gzip, pobierany plik jquery.min.js będzie jeszcze bardziej zmniejszony. Korzystając z wtyczki HTTP Live Headres przeglądarki Firefox, możemy stwierdzić, że w odpowiedzi na żądanie:

  http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.4/jquery.min.js
GET /ajax/libs/jquery/1.4/jquery.min.js HTTP/1.1


  wysyłany jest spakowany dokument JavaScript o wielkości 23 807 bajtów:

  HTTP/1.x 200 OK
Content-Type: text/javascript; charset=UTF-8
Content-Length: 23807
Content-Encoding: gzip


  Zatem zminimalizowana i skompresowana biblioteka jQuery zajmie około 24 kilobajty.

  


  
    Wszystkie przykłady dołączone do książki stosują lokalną i zminimalizowaną wersję jQuery w wersji oznaczonej numerem 1.4.

  

  


  Po dołączeniu biblioteki w dokumencie HTML możemy umieścić skrypt wykorzystujący możliwości jQuery. Kod ten osadzamy wewnątrz drugiego elementu script, zgodnie z listingiem 1.1.


  Listing 1.1. Skrypt wykorzystujący jQuery umieszczamy w drugim elemencie script

  <head>
   ...
   <script type="text/javascript" src="jquery-1.4.min.js"></script>
   <script type="text/javascript">
   //skrypt mający dostęp
   //do obiektów i funkcji biblioteki jQuery
   </script>
</head>


  W miejscu oznaczonym na listingu 1.1 komentarzem pojawi się skrypt napisany w języku JavaScript z użyciem jQuery. Pierwszym ćwiczeniem, które napiszemy, będzie skrypt wyświetlający komunikat powitalny Witaj.


  Ćwiczenie 1.1.


  Napisz skrypt jQuery, który po załadowaniu kompletnej strony WWW wyświetli komunikat powitalny Witaj. Do wyświetlenia komunikatu użyj funkcji alert(). Skrypt będący rozwiązaniem zadania jest przedstawiony na listingu 1.2.


  Listing 1.2. Pierwszy dokument index.html wykorzystujący bibliotekę jQuery

  <!DOCTYPE...>
<html  xml:lang="pl" lang="pl">
<head>
   <title>Ćwiczenie 1.1</title>
   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
   <script type="text/javascript" src="jquery-1.4.min.js"></script>
   <script type="text/javascript">
   $(document).ready(function(){
      alert('Witaj');
   });
   </script>
</head>
<body>
        <h1>Pierwszy przykład wykorzystujący jQuery!</h1>
</body>
</html>


  Rozwiązanie ćwiczenia 1.1 składa się z dwóch plików: index.html oraz jquery-1.4.min.js. Uruchomienie przykładu sprowadza się do otwarcia w przeglądarce WWW pliku index.html. Po uruchomieniu przykładu zwróć uwagę na to, że okno z komunikatem Witaj pojawia się na stronie, na której widać już nagłówek Pierwszy przykład wykorzystujący jQuery!


  Strona WWW przedstawiona na listingu 1.2 zawiera dwa elementy script. Pierwszy z nich dołącza do strony bibliotekę jQuery, a drugi powoduje pojawienie się okna informacyjnego z komunikatem Witaj. Oba elementy script są zawarte w nagłówku dokumentu HTML, czyli pomiędzy znacznikami <head> oraz </head>:

  <head>
   ...
   <script type="text/javascript" src="jquery-1.4.min.js"></script>
   <script type="text/javascript">
   ...
   </script>
</head>


  Równie dobrze elementy script możemy umieścić wewnątrz elementu body:

  <body>
   ...
   <script type="text/javascript" src="jquery-1.4.min.js"></script>
   <script type="text/javascript">
   ...
   </script>
</body>


  Ważne jest natomiast, by kolejność elementów script była taka, jak na listingu 1.2. W przypadku odwrotnej kolejności:

  PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY
<head>
   ...
   <script type="text/javascript">
   ...
   </script>
   <script type="text/javascript" src="jquery-1.4.min.js"></script>
</head>


  skrypt nie będzie działał. Pamiętaj więc, że kod odwołujący się do obiektów i metod jQuery musi być poprzedzony elementem script dołączającym kod biblioteki.


  Kod JavaScript widoczny na listingu 1.2 jest następujący:

  $(document).ready(function(){
   alert('Witaj');
});


  Jego rola polega na tym, by po załadowaniu całego dokumentu HTML wyświetlić okno z komunikatem Witaj. W języku JavaScript znak $ jest uznawany za literę, która może wystąpić w identyfikatorach funkcji. Nietypowy zapis:

  $(document)


  jest w istocie wywołaniem funkcji o nazwie $ z parametrem document. Nazwa $ jest skróconą nazwą alternatywną dla funkcji, której pełna nazwa brzmi jQuery(). Instrukcję:

  $(document)


  możesz zastąpić równoważną instrukcją:

  jQuery(document)


  Wynikiem działania funkcji $ jest obiekt, który m.in. ma metodę ready(). W celu wywołania metody ready() otrzymanego obiektu stosujemy zapis:

  $(document).ready();


  Parametrem metody ready() jest funkcja automatyczna. Jest to funkcja, która nie ma nazwy. Jej kod pojawia się w miejscu, w którym jest ona przekazywana jako parametr. Ponieważ definicja bezparametrowej funkcji automatycznej przyjmuje postać[2]:

  function(){
   alert('Witaj');
}


  kompletny skrypt z pierwszego ćwiczenia jest następujący:

  $(document).ready(
   function(){
      alert('Witaj');
   }
);


  Modyfikując adjustację powyższego kodu, otrzymany skrypt z listingu 1.2:

  $(document).ready(function(){
   alert('Witaj');
});


  Kod ten możemy rozumieć następująco: po wystąpieniu zdarzenia ready() dla obiektu document wykonaj podaną funkcję anonimową. Ponieważ zdarzenie ready() obiektu document występuje po załadowaniu w przeglądarce kompletnego dokumentu, otwarcie witryny w przeglądarce spowoduje wyświetlenie okna z komunikatem Witaj.


  Ćwiczenie 1.2.


  Wykonaj ćwiczenie 1.1, stosując bardziej tradycyjny zapis. W miejsce znaku dolara użyj pełnej nazwy funkcji jQuery(), utworzony obiekt przypisz do zmiennej, a w miejsce funkcji automatycznej zastosuj bezparametrową funkcję o nazwie powitanie(). Rozwiązaniem ćwiczenia jest skrypt przedstawiony na listingu 1.3.


  Listing 1.3. Skrypt z listingu 1.2 zapisany w tradycyjny sposób

  <!DOCTYPE...>
<html  xml:lang="pl" lang="pl">
<head>
   <title>Ćwiczenie 1.2</title>
   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
   <script type="text/javascript" src="jquery-1.4.min.js"></script>
   <script type="text/javascript">
   function powitanie()
   {
      alert('Witaj');
   }
   var obj = jQuery(document);
   obj.ready(powitanie);
   </script>
</head>
<body>
        <h1>Ćwiczenie 1.2</h1>
</body>
</html>


  Na listingu 1.3 kolejno:


  
    	definiujemy funkcję powitanie(),


    	tworzymy obiekt o identyfikatorze obj (obiekt ten powstaje jako wynik działania funkcji jQuery() wywołanej z parametrem document),


    	ustalamy obsługę zdarzenia ready: po wystąpieniu zdarzenia ready obiektu obj wywoływana będzie funkcja o nazwie powitanie().

  


  Listing 1.3 powinien ułatwić zrozumienie kodu z listingu 1.2 osobom, które znają język C++ lub Pascal. W dalszej części podręcznika będziemy jednak konsekwentnie stosowali notację skróconą. Co więcej, ponieważ zapis:

  $(document).ready(...);


  jest równoważny zapisowi:

  $(...);


  kod skryptu z listingu 1.2 możemy zapisać w jeszcze bardziej lakonicznej postaci:

  $(function(){
   alert('Witaj');
});


  Ćwiczenie 1.3.


  Zapisz przykład z ćwiczenia 1.1, stosując skróconą notację do obsługi zdarzenia ready wywoływanego dla obiektu document. Rozwiązaniem ćwiczenia jest skrypt przedstawiony na listingu 1.4.


  Listing 1.4. Przykład z listingu 1.2 po wprowadzeniu skróconej notacji

  <!DOCTYPE...>
<html  xml:lang="pl" lang="pl">
<head>
   <title>Ćwiczenie 1.3</title>
   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
   <script type="text/javascript" src="jquery-1.4.min.js"></script>
   <script type="text/javascript">
   $(function(){
      alert('Witaj');
   });
   </script>
</head>
<body>
        <h1>Przykład 1.3</h1>
</body>
</html>


  Poprawność osadzania kodu JavaScript w dokumentach HTML i XHTML


  W skryptach będziemy czasami używali znaków, które są zarezerwowane w językach HTML i XHTML. Znakami tymi są między innymi znak większości (>), znak mniejszości (<) oraz znak ampersand (&). Jeśli instrukcja:

  if ((i < 2) && (j > 5)) {
   ...
}


  zostanie umieszczona wewnątrz elementu script:

  <script type="text/javascript">
if ((i < 2) && (j > 5)) {
   ...
}
</script>


  to otrzymamy dokument, który nie jest poprawny składniowo ani w języku HTML, ani w XHTML. Błąd ten zostanie wychwycony przez tzw. walidatory — programy sprawdzające dokument pod względem poprawności składniowej[3]. Na szczęście współczesne przeglądarki radzą sobie z powyższym błędem. Nie będzie on miał wpływu ani na wygląd strony WWW, ani na przebieg wykonania skryptu JavaScript. Jeżeli jednak zależy Ci na tym, by tworzony dokument HTML/XHTML był poprawny składniowo, to najlepszym rozwiązaniem jest stosowanie zewnętrznych skryptów JavaScript. Kod:

  if ((i < 2) && (j > 5)) {
   ...
}


  zapisz w pliku skrypt.js i dołącz do strony WWW za pomocą znaczników:

  <script type="text/javascript" src="skrypt.js"></script>


  W ten sposób otrzymasz dokument poprawny składniowo.


  Jeśli korzystasz z języka XHTML, wówczas skrypty możesz osadzać wewnątrz sekcji CDATA:

  <script type="text/javascript">
   <![CDATA[
      if ((i < 2) && (j > 5)) {
         ...
      }
   ]]>
</script>


  Pamiętaj jednak, że takie rozwiązanie jest poprawne wyłącznie wtedy, gdy dokument jest opatrzony nagłówkiem application/xml.

  


  
    Najlepszą metodą zapewnienia poprawności dokumentów HTML/XHTML zawierających skrypty JavaScript jest zapisywanie skryptów w oddzielnych plikach o rozszerzeniu .js. Tak wykonana witryna będzie poprawna bez względu na zawartość pliku .js, stosowane nagłówki HTTP oraz na to, czy wykonano ją w języku HTML, czy XHTML.

  

  


  W przypadku skryptów, które nie zawierają żadnych niedozwolonych znaków, osadzenie kodu JavaScript wewnątrz dokumentu HTML lub XHTML nie powoduje żadnych błędów. Strona z listingu 1.4, pomimo że zawiera wewnętrzny skrypt JS, jest poprawna składniowo. Dowodzi tego wtyczka HTML Validator przeglądarki Firefox. Ikona wskazana strzałką na rysunku 1.1 informuje o tym, że dokument jest poprawny składniowo.
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  Rysunek 1.1. Skrypt z listingu 1.4 jest poprawny składniowo, o czym informuje ikona zaznaczona na rysunku

  


  
    Szerszy opis problemów z osadzaniem CSS oraz JavaScript w dokumentach XHTML znajdziesz na stronie: https://developer.mozilla.org/en/Properly_Using_CSS_and_JavaScript_in_XHTML_ Documents.

  

  

  


  
    
      [1] Liczby 1.4 oznaczają oczywiście numer wersji jQuery. W styczniu 2010 roku, czyli w momencie powstawania książki, najnowsza wersja jQuery była oznaczona numerem 1.4.

    


    
      [2] Zwróć uwagę na brak identyfikatora funkcji po słowie kluczowym function.

    


    
      [3] Do sprawdzenia poprawności składni kodu HTML możesz wykorzystać wtyczkę przeglądarki Firefox o nazwie HTML Validator. Znajdziesz ją na stronie: https://addons.mozilla.org/pl/firefox/addon/249.

    

  


  Rozdział 2.
 Trzy warstwy dokumentu XHTML: struktura, wygląd i zachowanie


  Głównym zadaniem skryptów pisanych z wykorzystaniem jQuery jest zwiększenie interaktywności witryny WWW. W odpowiedzi na akcje użytkownika, np. wskazanie hiperłącza myszką czy kliknięcie opcji typu checkbox w formularzu, dokument wyświetlany przez przeglądarkę zmieni swoją treść lub wygląd albo jedno i drugie. Oprogramowanie interaktywności polega na przypisaniu obsługi wybranych zdarzeń do konkretnych elementów XHTML. Musimy się więc nauczyć:


  
    	W jaki sposób wskazać, o który element chodzi?


    	W jaki sposób oprogramować wybrane zdarzenie elementu?


    	Jak w treści obsługi zdarzenia wykonać jakąś akcję, np. wymienić treść oraz wygląd pewnego elementu XHTML znajdującego się na stronie WWW?

  


  Jako przykład przeanalizujmy stronę WWW, na której występuje akapit Lorem ipsum. Wykonajmy tę witrynę w taki sposób, by kliknięcie akapitu powodowało wyświetlenie komunikatu Witaj.


  Ćwiczenie 2.1.


  Napisz skrypt jQuery, który spowoduje, że po kliknięciu akapitu Lorem ipsum zostanie wyświetlone okno informacyjne z komunikatem Witaj. Rozwiązaniem ćwiczenia jest skrypt przedstawiony na listingu 2.1.


  Listing 2.1. Skrypt jQuery ilustrujący oprogramowanie zdarzenia onclick akapitu p

  <!DOCTYPE...>
<html>
<head>
   <title>Ćwiczenie 2.1</title>
   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
   <script type="text/javascript" src="jquery-1.4.min.js"></script>
   <script type="text/javascript">
   $(function(){
      $('p').click(function(){
         alert('Witaj');
      });
   });
   </script>
</head>
<body>
<p>
Lorem ipsum dolor sit amet!
</p>
</body>
</html>


  Analizę listingu 2.1 rozpoczynamy od przyjrzenia się zawartości elementu body. W treści dokumentu występuje jeden akapit p:

  <p>
Lorem ipsum dolor sit amet!
</p>


  Chcemy oprogramować zdarzenie onclick tego elementu w taki sposób, by po wystąpieniu zdarzenia (tj. po kliknięciu akapitu) został wyświetlony komunikat Witaj. Najpierw, korzystając z selektora p, wybieramy element:

  $('p')


  Wiemy już, że $ to funkcja, której pełna nazwa brzmi jQuery(). Wywołana z parametrem 'p' zwraca ona obiekt, który reprezentuje akapity zawarte w dokumencie. Obiekt zwrócony przez funkcję $ ma m.in. metodę click(), która ustala obsługę zdarzenia onclick:

  $('p').click();


  Parametrem metody click() jest funkcja automatyczna, która będzie wywoływana po wystąpieniu zdarzenia. Ponieważ funkcja automatyczna wyświetlająca komunikat Witaj ma postać:

  function(){
   alert('Witaj');
}


  oprogramowanie zdarzenia onclick akapitu p przyjmie ostatecznie postać:

  $('p').click(function(){
   alert('Witaj');
});


  Obsługę zdarzenia wiążemy z elementem p zaraz po załadowaniu strony, więc powyższy skrypt należy umieścić wewnątrz obsługi zdarzenia ready():

  $(document).ready(function(){
   $('p').click(function(){
      alert('Witaj');
   });
});


  Korzystając ze skróconej notacji, otrzymamy kod identyczny jak na listingu 2.1:

  $(function(){
   $('p').click(function(){
      alert('Witaj');
   });
});


  Oczywiście tak proste zadanie jak obsługa zdarzenia onclick możemy oprogramować bez użycia jQuery, czego dowodzi ćwiczenie 2.2.


  Ćwiczenie 2.2.


  Wykonaj ćwiczenie 2.1, nie korzystając z jQuery. Rozwiązanie jest przedstawione na listingu 2.2.


  Listing 2.2. Oprogramowanie obsługi zdarzenia onclick akapitu bez wykorzystania jQuery

  <!DOCTYPE...>
<html>
<head>
   <title>Ćwiczenie 2.2</title>
   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
</head>
<body>
<p onclick="alert('Witaj')">
Lorem ipsum dolor sit amet...
</p>
</body>
</html>


  Nawet na tak prostym przykładzie widać pewną korzyść, którą nam daje jQuery. Kod pisany z wykorzystaniem jQuery wprowadza w dokumencie XHTML separację zachowania (tj. kodu JavaScript obsługi zdarzeń) od struktury (tj. znaczników XHTML). Podział na zachowanie i strukturę w dokumencie tworzonym w XHTML/jQuery jest analogiczny jak podział na wygląd i strukturę realizowany przez XHTML/CSS.


  Podział dokumentu na trzy warstwy: strukturę, wygląd i zachowanie, jest wyraźniejszy w przypadku witryny, która zawiera więcej elementów XHTML. Spróbujmy obsługę zdarzenia onclick zdefiniować dla elementów li listy wypunktowanej ul, tak jak w ćwiczeniu 2.3.

  


  
    Strony WWW tworzone z wykorzystaniem języków XHTML, CSS oraz biblioteki jQuery będą podzielone na trzy niezależne warstwy:


    
      	strukturę (kod XHTML),


      	wygląd (kod CSS),


      	zachowanie (kod JavaScript pisany z wykorzystaniem jQuery).

    

  

  


  Ćwiczenie 2.3.


  Przygotuj stronę WWW zawierającą listę ol/li. Oprogramuj zdarzenie onclick elementów listy. Kliknięcie elementu ma powodować wyświetlenie komunikatu. Zadanie rozwiąż, przygotowując trzy pliki: struktura.html, wyglad.css oraz zachowanie.js. Pierwszy z nich, plik struktura.html, jest przedstawiony na listingu 2.3. Występuje w nim jedna lista wypunktowana ul/li, zaś w nagłówku dołączono pliki wyglad.css i zachowanie.js oraz bibliotekę jQuery.


  Listing 2.3. Plik struktura.html z przykładu uwypuklającego podział na warstwy: struktura, wygląd oraz zachowanie

  <!DOCTYPE...>
<html>
<head>
   <title>Ćwiczenie 2.3</title>
   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
   <link rel="stylesheet" type="text/css" href="wyglad.css" />
   <script type="text/javascript" src="jquery-1.4.min.js"></script>
   <script type="text/javascript" src="zachowanie.js"></script>
</head>
<body>
<ul>
   <li>lorem</li>
   <li>ipsum</li>
   <li>dolor</li>
   <li>sit</li>
   <li>amet</li>
</ul>
</body>
</html>


  Modyfikacja koloru i czcionki elementów li z listingu 2.3 jest zapisana w pliku wyglad.css. Kod CSS zawiera jedną regułę o selektorze li. Reguła ta jest przedstawiona na listingu 2.4. Powoduje ona zmianę kroju oraz koloru czcionki tekstu zawartego wewnątrz znaczników <li> oraz </li>.


  Zwróć uwagę, że selektor li zawarty w kodzie CSS powoduje zastosowanie formatu:

  font-family: Georgia;
color: #0a3154;


  do wszystkich elementów li zawartych w treści dokumentu.


  Listing 2.4. Plik wyglad.css modyfikujący wygląd dokumentu z listingu 2.3

  li {
   font-family: Georgia;
   color: #0a3154;
}


  Trzeci plik omawianego ćwiczenia, zachowanie.js, jest przedstawiony na listingu 2.5.


  Listing 2.5. Plik zachowanie.js modyfikujący zachowanie dokumentu z listingu 2.3

  $(function(){
   $('li').click(function(){
      alert('Witaj');
   });
});


  W pliku zachowanie.js ustalamy obsługę zdarzenia wszystkich elementów li zawartych w dokumencie. Zauważ analogię pomiędzy kodem CSS:

  li {
   ...
}


  i kodem jQuery:

  $('li').click(...);


  Pierwszy z nich powoduje zmianę wyglądu wszystkich elementów li, a drugi — zmianę ich zachowania. W obu przypadkach możemy powiedzieć, że wykonywana jest iteracja, przetwarzająca wszystkie elementy pasujące do selektora li.


  Przykład wprowadzający podział na trzy warstwy możemy zapisać bez użycia CSS oraz jQuery. Otrzymamy wówczas taki kod, jak w ćwiczeniu 2.4.


  Ćwiczenie 2.4.


  Wykonaj ćwiczenie 2.3 bez użycia jQuery oraz CSS. Rozwiązanie przygotuj w postaci jednego pliku przedstawionego na listingu 2.6.


  Listing 2.6. Kod HTML z połowy lat 90. ubiegłego wieku, niezawierający podziału na warstwy: struktura, wygląd i zachowanie

  <!DOCTYPE...>
<html  xml:lang="pl" lang="pl">
<head>
   <title>Ćwiczenie 2.4</title>
   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
</head>
<body>
<ul>
   <li onclick="alert('Witaj')"><font face="Georgia" color="#970da6">lorem</font></li>
   <li onclick="alert('Witaj')"><font face="Georgia" color="#970da6">ipsum</font></li>
   <li onclick="alert('Witaj')"><font face="Georgia" color="#970da6">dolor</font></li>
   <li onclick="alert('Witaj')"><font face="Georgia" color="#970da6">sit</font></li>
   <li onclick="alert('Witaj')"><font face="Georgia" color="#970da6">amet</font></li>
</ul>
</body>
</html>


  Oczywiście rozwiązanie widoczne na listingu 2.6 będzie znacznie gorsze od rozwiązania stosującego podział na trzy warstwy. Kod XHTML będzie obszerniejszy i mniej czytelny, zaś wymiana procedury obsługi zdarzenia onclick lub wyglądu elementów li będzie znacznie bardziej pracochłonna.

  


  
    Porównaj listingi 2.3 oraz 2.6 pod względem obsługi zdarzeń. Rozwiązanie z listingu 2.3, pomimo że stosuje JavaScript, nie zawiera w kodzie XHTML żadnych zdarzeń. Ten sposób programowania określany jest terminem nieinwazyjny JavaScript (ang. unobtrusive JavaScript). Podejście takie polega na tym, by kod XHTML nie zawierał żadnych atrybutów ustalających obsługę zdarzeń. W XHTML nie korzystamy z onclick, onmouseover, onkeydown:

          <div onmouseover="...">
      <p onclick="...">
      <span onkeydown="...">


    Kod XHTML zawiera elementy pozbawione atrybutów onmouseover, onclick, onkeydown:

          <div>
      <p>
      <span>


    Obsługa zdarzeń onmouseover, onclick, onkeydown jest powiązana z elementami XHTML przez skrypt JavaScript. Szczegółowy opis terminu "nieinwazyjny JavaScript" wraz z informacjami, kiedy i przez kogo został on po raz pierwszy użyty, znajdziesz na stronie: http://en.wikipedia.org/wiki/Unobtrusive_JavaScript#cite_note-6.

  

  


  Rozdział 3.
 Selektory CSS i zdarzenia XHTML


  Dużą zaletą jQuery jest to, że możemy stosować te same selektory co w CSS oraz zdarzenia zdefiniowane w specyfikacji XHTML. Pełny zestaw selektorów jQuery jest znacznie bogatszy. Szczegółowym omówieniem zajmiemy się w kolejnych rozdziałach. Na początku skupimy się na selektorach CSS. Najczęściej będziemy korzystali z:


  
    	selektora elementu,


    	selektora identyfikatora,


    	selektora klasy.

  


  Pierwszy z wymienionych selektorów zapisujemy, podając nazwę elementu. W celu zmiany zachowania wszystkich elementów h1 na stronie WWW stosujemy selektor h1:

  $('h1')


  Do zmiany zachowania wszystkich elementów li w ćwiczeniu 2.3 użyliśmy selektora li:

  $('li')


  Podobnie modyfikację elementów span, em oraz td zapewnią selektory span, em i td:

  $('span')
$('em')
$('td')


  Selektor identyfikatora zawiera znak # oraz nazwę identyfikatora. Jeśli w kodzie XHTML pojawi się element:

  <div id="tresc">
   ...
</div>


  wówczas w celu zmodyfikowania jego zachowania użyj selektora #tresc:

  $('#tresc')


  Natomiast do modyfikacji zachowania elementu oznaczonego klasą:

  <span class="nazwapliku"></span>


  służy selektor złożony z kropki i nazwy klasy, czyli .nazwapliku:

  $('.nazwapliku)

  


  
    Selektor, który w CSS zapiszemy jako:

    x {
      }


    możemy wykorzystać w jQuery, przekazując go jako parametr do funkcji $:

    $('x')

  

  


  Pełne zestawienie selektorów CSS jest zawarte w tabeli 3.1.


  Tabela 3.1. Selektory CSS


  
    
      
        	
          Selektor

        

        	
          Nazwa

        

        	
          Znaczenie

        
      


      
        	
          E

        

        	
          Selektor typu

        

        	
          Pasuje do elementu E

        
      


      
        	
          E#foo


          lub


          #foo

        

        	
          Selektor identyfikatora

        

        	
          Pasuje do elementu E o identyfikatorze foo


          lub


          Pasuje do elementu o identyfikatorze foo

        
      


      
        	
          E.foo


          lub


          .foo

        

        	
          Selektor klasy

        

        	
          Pasuje do elementów E, których jedną z wartości atrybutu class jest foo


          lub


          Pasuje do elementów, których jedną z wartości atrybutu class jest foo

        
      


      
        	
          E F

        

        	
          Selektor potomny

        

        	
          Pasuje do elementu F zawartego (dowolnie głęboko) wewnątrz E

        
      


      
        	
          E > F

        

        	
          Selektor dziecko

        

        	
          Pasuje do elementu F zawartego bezpośrednio w E

        
      


      
        	
          E + F

        

        	
          Selektor rodzeństwa

        

        	
          Pasuje do elementu F bezpośrednio poprzedzonego przez E

        
      


      
        	
          E[foo]

        

        	
          Selektor atrybutu

        

        	
          Pasuje do elementów, które mają atrybut foo (o dowolnej wartości)

        
      


      
        	
          E[foo="bar"]

        

        	
          Selektor atrybutu o podanej dokładnej wartości

        

        	
          Pasuje do elementów, które mają atrybut foo o wartości bar

        
      


      
        	E[foo~="bar"]

        	
          Selektor atrybutu o zadanej wartości

        

        	
          Pasuje do elementu E z atrybutem foo, którego jedną z wartości jest bar

        
      


      
        	
          E[lang|="en"]

        

        	
          Selektor języka

        

        	
          Pasuje do elementów, których atrybut lang rozpoczyna się od prefiksu en, po którym następuje dywiz i dowolny napis

        
      


      
        	
          *

        

        	
          Selektor uniwersalny

        

        	
          Pasuje do dowolnego elementu

        
      


      
        	
          S1, S2, S3

        

        	
          Selektor grupowy

        

        	
          S1, S2, S3 są dowolnymi selektorami. Selektor grupowy pasuje do każdego z nich. Liczba selektorów w grupie może być dowolna

        
      

    
  


  W specyfikacji języka XHTML[1] znajdziemy informację, że dostępnymi zdarzeniami są:


  
    	onclick,


    	ondblclick,


    	onmousedown,


    	onmouseup,


    	onmouseover,


    	onmousemove,


    	onmouseout,


    	onkeypress,


    	onkeydown,


    	onkeyup.

  


  Dla zdarzeń tych w jQuery zaimplementowano metody o identycznych nazwach pozbawionych przedrostka on-. Metody te nazywają się więc:


  
    	click(),


    	dblclick(),


    	mousedown(),


    	mouseup(),


    	mouseover(),


    	mousemove(),


    	mouseout(),


    	keypress(),


    	keydown(),


    	keyup().

  


  Pełne zestawienie metod wraz z opisem wystąpienia zdarzenia jest zawarte w tabeli 3.2. Wymienione zdarzenia możemy stosować w połączeniu z dowolnymi selektorami.


  Ćwiczenie 3.1.


  Napisz skrypt jQuery, który nagłówki h1 wzbogaci o obsługę zdarzenia onclick. W odpowiedzi na wystąpienie zdarzenia wyświetl komunikat Witaj. Rozwiązaniem ćwiczenia jest skrypt przedstawiony na listingu 3.1. Po uruchomieniu ćwiczenia 3.1 kliknij dowolny z tytułów: Lorem, Ipsum lub Dolor.


  Tabela 3.2. Zdarzenia XHTML i odpowiadające im metody jQuery


  
    
      
        	
          Zdarzenie XHTML

        

        	
          Metoda jQuery

        

        	
          Wystąpienie zdarzenia

        
      


      
        	
          onclick

        

        	
          click()

        

        	
          Kliknięcie elementu

        
      


      
        	
          ondblclick

        

        	
          dblclick()

        

        	
          Podwójne kliknięcie elementu

        
      


      
        	
          onmousedown

        

        	
          mousedown()

        

        	
          Naciśnięcie przycisku myszki

        
      


      
        	
          onmouseup

        

        	
          mouseup()

        

        	
          Zwolnienie przycisku myszki

        
      


      
        	
          onmouseover

        

        	
          mouseover()

        

        	
          Najechanie wskaźnikiem myszki

        
      


      
        	
          onmousemove

        

        	
          mousemove()

        

        	
          Wskaźnik myszki przemieszcza się w ramach obszaru wskazanego elementu

        
      


      
        	
          onmouseout

        

        	
          mouseout()

        

        	
          Zjechanie wskaźnikiem myszki poza obszar elementu

        
      


      
        	
          onkeypress

        

        	
          keypress()

        

        	
          Naciśnięcie przycisku na klawiaturze. Nie jest uruchamiane przez klawisze funkcyjne (np. Ctrl, Shift)

        
      


      
        	
          onkeydown

        

        	
          keydown()

        

        	
          Naciśnięcie przycisku na klawiaturze

        
      


      
        	
          onkeyup

        

        	
          keyup()

        

        	
          Zwolnienie przycisku na klawiaturze

        
      

    
  


  Listing 3.1. Obsługa zdarzenia onclick elementów h1

  //kod jQuery
$(function(){
   $('h1').click(function(){
      alert('Witaj');
   });
});
//kod XHTML
<body>
   <h1>Lorem</h1>
   <h1>Ipsum</h1>
   <h1>Dolor</h1>
</body>


  Ćwiczenie 3.2.


  Dany jest dokument XHTML, który zawiera trzy elementy div, jeden z nich jest oznaczony identyfikatorem #tresc. Napisz skrypt jQuery, który element div#tresc wzbogaci o obsługę zdarzenia onmouseover. W odpowiedzi na wystąpienie zdarzenia wyświetl komunikat Witaj. Rozwiązaniem ćwiczenia jest skrypt przedstawiony na listingu 3.2. Po uruchomieniu ćwiczenia kursorem myszki wskaż prostokąt zawierający napis Trzeci.


  Listing 3.2. Obsługa zdarzenia mouseover elementu o identyfikatorze #tresc

  //kod jQuery
$(function(){
   $('#tresc').mouseover(function(){
      alert('Witaj');
   });
});
//kod XHTML
<body>
   <div>Pierwszy...</div>
   <div>Drugi...</div>
   <div id="tresc">Trzeci...</div>
</body>


  Ćwiczenie 3.3.


  W dokumencie XHTML występuje pewna liczba elementów strong oznaczonych klasą wyraz. Napisz skrypt jQuery, który elementy klasy wyraz wzbogaci o obsługę zdarzenia ondblclick. W odpowiedzi na wystąpienie zdarzenia wyświetl komunikat Witaj. Rozwiązaniem ćwiczenia jest skrypt przedstawiony na listingu 3.3. Po uruchomieniu ćwiczenia kursorem myszki wskaż i kliknij podwójnie dowolny z wyrazów na zielonym tle.


  Listing 3.3. Obsługa zdarzenia ondblclick elementu klasy wyraz

  //kod jQuery
$(function(){
   $('.wyraz').dblclick(function(){
      alert('Witaj');
   });
});
//kod XHTML
<p>
Lorem <strong class="wyraz">ipsum</strong>
dolor sit <strong class="wyraz">amet</strong>,
Suspendisse <strong>nunc</strong>.
</p>


  Często będziemy korzystali z selektora potomka. Selektor taki zapisujemy, podając przodka i potomka oddzielone spacjami. Jeśli w kodzie XHTML wystąpi element div klasy opis, a w nim element h2:

  <div class="opis">
   <h2>Lorem ipsum</h2>
   <p>Dolor sit amet</p>
</div>


  to selektor:

  .opis h2


  dotyczy elementu h2 zawartego w elemencie klasy opis. Selektor ten dotyczy elementów h2 zawartych dowolnie głęboko w elemencie klasy opis, a zatem także elementu h2 w poniższym kodzie:

  <div class="opis">
   <div>
      <div>
         <h2>Lorem ipsum</h2>
         <p>Dolor sit amet</p>
      </div>
   </div>
</div>


  Ćwiczenie 3.4.


  W dokumencie XHTML występuje pewna liczba elementów h2. Część z nich jest zawarta wewnątrz elementów div klasy opis. Napisz skrypt jQuery, który elementy h2 zawarte wewnątrz elementu div klasy opis wzbogaci o obsługę zdarzenia onmouseover. Po wystąpieniu zdarzenia wyświetl komunikat Witaj. Rozwiązaniem ćwiczenia jest skrypt przedstawiony na listingu 3.4. Po uruchomieniu ćwiczenia wskaż dowolny z czerwonych prostokątów.


  Listing 3.4. Selektor potomków: wybieramy elementy h2 zawarte (dowolnie głęboko) w elemencie klasy opis

  //kod jQuery
$(function(){
   $('.opis h2').mouseover(function(){
      alert('Witaj');
   });
});
//kod XHTML
<div class="opis">
        <h2>Pies</h2>
</div>
<div class="opis">
   <div>
      <div>
         <h2>Lis </h2>
      </div>
   </div>
</div>

  


  
    W przyszłości selektor potomny będziemy czasami zastępowali wywołaniem metody find(). Korzystając z metody find(), kod z listingu 3.4 możemy zapisać następująco:

          $('.opis').find('h2').mouseover(function(){
         alert('Witaj');
      });

  

  


  Kolejnym selektorem CSS, z którego będziemy korzystali w dalszych przykładach pierwszej części podręcznika, jest selektor stosujący wartość wybranego atrybutu. Selektor ten zapisujemy, podając nazwę elementu, nazwę atrybutu oraz wartość atrybutu. Selektor:

  a[href=ipsum.html]


  dotyczy wszystkich elementów a o postaci:

  <a href="ipsum.html">ipsum</a>


  czyli elementów a, których atrybut href ma wartość ipsum.html.


  Ćwiczenie 3.5.


  Dokument XHTML zawiera menu wykonane w postaci listy ul/li/a. Ustal obsługę zdarzenia onclick dla opcji, która wskazuje dokument ipsum.html (tj. tej, która ma atrybut href="ipsum.html"). Zdarzenie oprogramuj w taki sposób, by powodowało ono wyświetlenie komunikatu Witaj. Pamiętaj, by wyłączyć przeładowanie bieżącej strony przez przeglądarkę. Rozwiązaniem ćwiczenia jest skrypt przedstawiony na listingu 3.5.


  Listing 3.5. Selektor wskazujący element o zadanej wartości wybranego atrybutu

  //kod jQuery
$(function(){
   $('a[href=ipsum.html]').click(function(){
      alert('Witaj');
      return false;
   });
});
//kod XHTML
<ul>
   <li><a href="lorem.html">lorem</a></li>
   <li><a href="ipsum.html">ipsum</a></li>
   <li><a href="dolor.html">dolor</a></li>
</ul>


  Skrypt jQuery ma modyfikować zachowanie elementu:

  <a href="ipsum.html">... </a>


  dlatego stosujemy selektor:

  $('a[href=ipsum.html]').


  Za pomocą metody click() ustalamy obsługę zdarzenia onclick:

  .click(...);


  Funkcja przekazana do metody click() wyświetla komunikat Witaj oraz zwraca wartość false:

  function(){
   alert('Witaj');
   return false;
}


  Wynik false zwracany przez funkcję powoduje, że po kliknięciu hiperłącza przeglądarka nie przeładuje wyświetlanej strony WWW.

  


  
    
      [1] Dokument XHTML™ Modularization 1.1 dostępny pod adresem: http://www.w3.org/TR/xhtml-modularization/.

    

  


  Rozdział 4.
 Modyfikacja wyglądu elementów


  Podstawową funkcją umożliwiającą modyfikowanie wyglądu elementów jest funkcja css(). Zapewnia ona dostęp do styli CSS wybranego elementu. Korzystając z niej, możemy zarówno odczytać, jak i zmodyfikować atrybuty CSS. Wywołanie:

  $('p').css('background', 'red');


  ustali czerwone tło akapitom, a instrukcja:

  var k = $('body').css('background');


  ustali w zmiennej k kolor tła elementu body. Wykorzystując dwa wywołania funkcji css(), możemy właściwość z jednego elementu przypisać do drugiego:

  $('em').css('background', $('a').css('color'));


  Powyższa instrukcja powoduje odczytanie właściwości color elementu a i przypisanie jej jako tła elementu em.


  Druga metoda modyfikacji wyglądu elementów polega na operowaniu klasami. Funkcja addClass() dodaje elementowi klasę, a funkcja removeClass() — usuwa. Instrukcja:

  $('p').addClass('wyrozniony');


  dodaje wszystkim akapitom klasę wyrozniony. Efekt powyższej instrukcji będzie taki sam jak dodanie atrybutu class:

  <p class="wyrozniony">...</p>


  Zaś w celu usunięcia klasy elementu należy wywołać metodę removeClass(). W wyniku wykonania instrukcji:

  $('p').removeClass('wyrozniony');


  elementy p zostaną pozbawione klasy wyrozniony. Nie obejmie ich więc formatowanie ustalone stylami CSS:

  .wyrozniony {
   ...
}


  Ćwiczenie 4.1.


  Dokument XHTML zawiera akapit tekstu oraz trzy kwadraty w kolorach: czerwonym, zielonym i niebieskim. Kolorowe kwadraty zostały wykonane jako elementy div ozdobione odpowiednimi stylami CSS. Zarys kodu XHTML jest przedstawiony na listingu 4.1. Napisz skrypt jQuery, który oprogramuje zdarzenia onmouseover oraz onmouseout w taki sposób, by po wskazaniu kolorowego kwadratu jego kolor został przypisany jako kolor tła akapitu. Rozwiązaniem ćwiczenia jest skrypt przedstawiony na listingu 4.2.


  Listing 4.1. Kolorowe kwadraty wykonane jako elementy div

  <body>
<div class="kolory">
   <div id="czerwony"></div>
   <div id="zielony"></div>
   <div id="niebieski"></div>
</div>
<p>
Lorem ipsum...
</body>


  Listing 4.2. Rozwiązanie ćwiczenia 4.1

  $(function(){
   $('#czerwony').mouseover(function(){
      $('p').css('background', 'red');
   });
   $('#czerwony').mouseout(function(){
      $('p').css('background', 'white');
   });
   $('#zielony').mouseover(function(){
      $('p').css('background', 'green');
   });
   $('#zielony').mouseout(function(){
      $('p').css('background', 'white');
   });
   $('#niebieski').mouseover(function(){
      $('p').css('background', 'blue');
   });
   $('#niebieski').mouseout(function(){
      $('p').css('background', 'white');
   });
});


  W skrypcie należy oprogramować zdarzenia onmouseover oraz onmouseout kolorowych kwadratów. Wybieramy pierwszy element o identyfikatorze #czerwony i ustalamy obsługę dwóch zdarzeń:

  $('#czerwony').mouseover(function(){
   $('p').css('background', 'red');
});
$('#czerwony').mouseout(function(){
   $('p').css('background', 'white');
});


  W odpowiedzi na zdarzenie onmouseover tło akapitu zmieniamy na czerwone. Gdy kursor myszki opuści element #czerwony, kolor akapitu p ponownie staje się biały. W podobny sposób ustalamy obsługę zdarzeń myszki dla dwóch pozostałych kwadratów, czyli #zielony oraz #niebieski.


  Kod biblioteki jQuery jest opracowany w taki sposób, by każda z metod, o ile to tylko możliwe, zwracała w wyniku element lub 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 5.
 Odczyt i modyfikacja treści elementów
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6.
 Odczyt i modyfikacja atrybutów
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7.
 Dodawanie i usuwanie węzłów drzewa DOM
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8.
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