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  Przedmowa


  Jestem zaszczycony tym, że Karl Swedberg i Jonathan Chaffer wzięli na siebie zadanie napisania jQuery 1.3. Wprowadzenie. Jako pierwsza książka poświęcona jQuery wyznaczała ona pewne standardy, którym wszystkie kolejne pozycje poświęcone jQuery — i tak naprawdę w ogóle JavaScriptowi — starają się dorównać. Od czasu wydania jest jedną z najlepiej sprzedających się książek poświęconych JavaScriptowi, w dużej mierze dzięki wysokiej jakości i szczególnemu zwracaniu uwagi na szczegóły.


  Jest mi szczególnie miło, że to właśnie Karl i Jonathan napisali tę książkę, ponieważ znałem ich już wcześniej bardzo dobrze i wiedziałem, że świetnie nadają się do tej pracy. W ciągu ostatnich lat miałem okazję dość dobrze poznać Karla, członka zespołu tworzącego jQuery, zwłaszcza w kontekście jego prac nad książką. Patrząc na rezultat, widać, że jego umiejętności jako programisty, a także byłego nauczyciela języka angielskiego świetnie przydały się w tym zadaniu.


  Poznałem obu autorów osobiście, co rzadko się zdarza w świecie rozproszonych projektów open source; obaj są bardzo wartościowymi członkami społeczności jQuery.


  Biblioteka jQuery jest w społeczności jQuery wykorzystywana przez mnóstwo bardzo różnych osób. Społeczność ta składa się z projektantów, programistów, osób, które mają jakieś doświadczenie w programowaniu, a także tych, które tego doświadczenia nie mają. Nawet w samym zespole tworzącym jQuery mamy ludzi z najróżniejszym doświadczeniem, wypowiadających się na temat kierunku, w jakim zmierza projekt. Jest jednak jedna rzecz wspólna dla wszystkich użytkowników jQuery: jesteśmy społecznością programistów i projektantów, którzy chcą, by programowanie w JavaScripcie było proste.


  Właściwie frazesem jest powiedzieć teraz, że projekt open source jest skoncentrowany na swojej społeczności czy że chce skupić się na ułatwieniu startu nowym użytkownikom. W przypadku jQuery nie są to jednak tylko puste słowa — to naprawdę jądro napędzające projekt. W zespole jQuery więcej jest właściwie osób zaangażowanych w zarządzanie społecznością, pisanie dokumentacji czy tworzenie dodatków niż zajmujących się samym kodem źródłowym. Choć dobry stan biblioteki jest niezmiernie ważny, to właśnie społeczność skupiona wokół kodu wyznacza różnicę między średniej jakości projektem a takim, który będzie dopasowany do potrzeb użytkowników, a nawet będzie te potrzeby przewyższał.


  Sposób zarządzania projektem i korzystania z kodu jest całkowicie odmienny od większości projektów open source, w tym większości bibliotek JavaScriptu. Zespół i społeczność jQuery charakteryzują się ogromną wiedzą; wiemy, co sprawia, że jQuery jest absolutnie unikalnym doświadczeniem programistycznym, i bardzo się staramy, by przekazać tę wiedzę użytkownikom.


  Społeczność jQuery nie jest czymś, o czym wystarczy przeczytać, by to zrozumieć; to coś, w czym tak naprawdę trzeba uczestniczyć, by móc w pełni to pojąć. Mam nadzieję, że będziecie mieli okazję w niej uczestniczyć. Dołączcie do nas na forum, listach mailingowych i blogach; pozwólcie nam sobie pomóc w lepszym poznaniu jQuery.


  Dla mnie jQuery jest czymś o wiele więcej niż tylko blokiem kodu. To łączna suma wszystkich doświadczeń, które miały miejsce w ciągu tych wszystkich lat i przyczyniły się do powstania tej biblioteki. Wszystkie wzloty i upadki, trudy programowania połączone z radością patrzenia na to, jak jQuery rośnie i odnosi sukces. Poznawanie użytkowników i pozostałych członków zespołu, próba ich zrozumienia, rozwój i dostosowywanie się do sytuacji.


  Kiedy pierwszy raz zobaczyłem, jak w tej książce mówi się o jQuery i jak przedstawia się tę bibliotekę jako jednorodne narzędzie, co było zupełnie sprzeczne z tym, co jQuery znaczy dla mnie, byłem zaskoczony, ale i podekscytowany. Patrzenie na to, jak inni uczą się, rozumieją i dostosowują jQuery do swoich potrzeb, w dużej mierze przyczynia się do tego, że ten projekt sprawia mi aż taką przyjemność.


  Nie jestem też jedyną osobą, która czerpie z jQuery przyjemność na poziomie znacznie odróżniającym się od zwykłej relacji między narzędziem a użytkownikiem. Nie wiem, czy jestem w stanie wytłumaczyć, dlaczego tak jest, ale widziałem to już wiele razy — ten jeden moment, w którym twarz użytkownika się rozjaśnia, bo uświadamia on sobie, jak bardzo jQuery mu się przyda.


  To taki moment, w którym wszystko zaczyna pasować, kiedy użytkownik jQuery uświadamia sobie, że narzędzie, którego używał, jest tak naprawdę o wiele, wiele więcej niż tylko prostym narzędziem — i nagle jego zrozumienie tego, jak pisze się dynamiczne aplikacje internetowe, całkowicie się zmienia. To niesamowita sprawa — i z całą pewnością mój ulubiony element projektu jQuery.


  Mam nadzieję, że i Wy będziecie mieli okazję tego doświadczyć.


  John Resig


  Twórca jQuery


  O autorach


  Jonathan Chaffer pełni funkcję Chief Technology Officer w Structure Interactive, agencji interaktywnej z siedzibą w Grand Rapids w stanie Michigan (USA). Nadzoruje tam projekty z dziedziny programowania internetowego wykorzystujące szeroką gamę technologii, a także na co dzień wykonuje różne zadania programistyczne.


  W społeczności open source Jonathan bardzo aktywnie udziela się w projekcie systemu CMS o nazwie Drupal, w którym jako bibliotekę JavaScriptu wybrano jQuery. Jest twórcą Content Construction Kit — popularnego modułu służącego do zarządzania ustrukturyzowaną treścią na stronach opartych na systemie Drupal. Odpowiada także za przebudowę systemu menu Drupala, a także dokumentację API dla programistów.


  Jonathan mieszka w Grand Rapids z żoną Jennifer.


  Chciałbym podziękować Jenny za jej niestrudzony entuzjazm oraz wsparcie, Karlowi za motywowanie mnie, by kontynuować pisanie, nawet gdy brakło natchnienia, a także społeczności Ars Technica za nieustanne inspirowanie do doskonałości.


  Karl Swedberg jest programistą internetowym z Fusionary Media w Grand Rapids w stanie Michigan (USA), gdzie większość czasu poświęca na implementowanie projektów ze szczególnym uwzględnieniem standardów internetowych — semantycznego kodu HTML, poprawnego CSS i nienarzucającego się JavaScriptu. Jako członek zespołu jQuery Project Team i aktywny uczestnik listy dyskusyjnej jQuery Karl przedstawiał swoje prezentacje na warsztatach i konferencjach, a także prowadził szkolenia dla firm w Europie i Ameryce Północnej.


  Zanim zakochał się w programowaniu internetowym, Karl pracował jako autor tekstów, nauczyciel angielskiego i właściciel kawiarni. Jego fascynacja technologią zaczęła się we wczesnych latach 90. ubiegłego wieku, kiedy pracował w firmie Microsoft w Redmond w stanie Waszyngton (USA); od tego czasu fascynacja ta nie słabnie.


  Karl najbardziej lubi spędzać czas z żoną Sarą i dwojgiem dzieci — Benjaminem i Lucią.


  Chciałbym podziękować żonie Sarze za jej nieustającą miłość oraz wsparcie. Dziękuję także moim wspaniałym dzieciom Benjaminowi i Lucii. Wyrażam swój ogromny szacunek dla Jonathana Chaffera za jego umiejętności programistyczne i wdzięczność za chęć napisania tej książki wspólnie ze mną.


  Ogromnie dziękuję Johnowi Resigowi za stworzenie najlepszej biblioteki JavaScriptu na świecie i za wytworzenie wokół niej fantastycznej społeczności. Dziękuję także ludziom z Packt Publishing, korektorom merytorycznym książki, jQuery Cabal i wielu innym osobom, które wspomogły mnie i zainspirowały.


  O korektorach


  Akash Mehta jest twórcą aplikacji internetowych, autorem tekstów technicznych i konsultantem biznesowym z Brisbane w Australii. Projekty, którymi się zajmował, obejmują strony internetowe z broszurami, rozwiązania e-learningowe i systemy informacji. Jest także autorem artykułów drukowanych i internetowych poświęconych programowaniu internetowemu, tworzonych dla kilku wydawców; regularnie występuje na lokalnych konferencjach i pisze teksty dla znanych blogów zajmujących się PHP.


  W czasach studenckich Akash zajmował się aplikacjami internetowymi opartymi na PHP i tworzył interfejsy użytkownika z wykorzystaniem jQuery. Kształcąc się zarówno w kierunku informatyki, jak i handlu, Akash tworzy aplikacje internetowe oparte na PHP i Pythonie. W czasie wolnym organizuje lokalną grupę użytkowników PHP.


  Akash tworzy aplikacje oparte na szerokiej gamie bibliotek na licencji open source. Korzysta z kilku platform aplikacji, w tym Zend Framework, CakePHP i Django; bibliotek JavaScriptu, takich jak jQuery, Prototype i Mootools; platform, takich jak Adobe Flash i Flex, a także baz danych MySQL i SQLite.


  W tej chwili Akash jako wolny strzelec świadczy usługi z dziedziny pisania tekstów technicznych oraz programowania internetowego za pośrednictwem swojej strony internetowej dostępnej pod adresem http://bitmeta.org.


  Dave Methvin ma ponad 25 lat doświadczenia w programowaniu w środowiskach Windows oraz Unix. Na początku swojej kariery skupiał się na oprogramowaniu wbudowanym w urządzeniach z dziedziny robotyki, telekomunikacji i medycyny. Później zajął się projektami tworzonymi na potrzeby zwykłych komputerów, napisanymi z wykorzystaniem języków C i C++ oraz technologii internetowych.


  Dave ma także ponad 20 lat doświadczenia w dziennikarstwie poświęconym komputerom. Był redaktorem naczelnym publikacji "PC Tech Journal" i "Windows Magazine", które zajmują się problematyką komputerów i Internetu; jego artykuły z poradami poświęcone JavaScriptowi przedstawiały jedne z pierwszych gotowych rozwiązań powszechnie spotykanych problemów. Jest także współautorem książki Networking Windows NT (John Wiley & Sons, 1997).


  Obecnie Dave pełni funkcję Chief Technology Officer w PC Pitstop, witrynie pomagającej użytkownikom naprawiać swoje komputery i optymalizować ich wydajność. Jest także aktywnym członkiem społeczności jQuery.


  Mike Alsup jest zaangażowany w projekt jQuery prawie od samego początku; jest twórcą wielu popularnych dodatków. Jest aktywnym członkiem jQuery Google Group, gdzie często udziela wsparcia nowym użytkownikom jQuery.


  Mike mieszka w stanie Nowy Jork z żoną Diane i trzema nastoletnimi synami. Pełni funkcję starszego inżyniera oprogramowania w Click Commerce, Inc., gdzie koncentruje się na technologiach Java i Swing oraz programowaniu aplikacji internetowych.


  Jego dodatki dla jQuery można znaleźć na stronie http://jquery.malsup.com/.


  Wprowadzenie


  Wszystko zaczęło się w 2005 roku jako hobbystyczny projekt Johna Resiga, cudownego dziecka JavaScriptu, pracującego obecnie w Mozilla Corporation. Zainspirowany dokonaniami pionierów w tej dziedzinie, takich jak Dean Edwards i Simon Willison, Resig poskładał razem zbiór funkcji, by móc w łatwy sposób odnaleźć elementy strony i przypisać do nich zachowania. Zanim w styczniu 2006 roku po raz pierwszy publicznie pokazał swój projekt, dodał do niego możliwość modyfikacji drzewa DOM i proste animacje. Projekt otrzymał nazwę "jQuery", by podkreślić kluczową rolę odnajdywania (za pomocą zapytań, ang. query) części strony internetowej i wykonywania na nich jakichś działań za pomocą JavaScriptu. W ciągu kilku lat biblioteka jQuery zyskała wiele nowych opcji, poprawiła wydajność działania i stała się powszechnie stosowana przez niektóre z najbardziej popularnych witryn internetowych. Choć Resig pozostał głównym inżynierem projektu, jQuery rozkwitło w sposób charakterystyczny dla technologii open source — do etapu, na którym może się pochwalić zespołem najlepszych programistów JavaScriptu, a także aktywną społecznością składającą się z tysięcy programistów.


  Biblioteka JavaScriptu jQuery jest w stanie ulepszyć każdą stronę internetową niezależnie od umiejętności jej autora. Udostępnia ogromny zasób opcji, łatwą do opanowania składnię i zgodność ze wszystkimi platformami — a wszystko to w jednym, zwartym pliku. Co więcej, powstały już tysiące dodatków rozszerzających funkcjonalność jQuery, dzięki czemu biblioteka ta stała się niezbędnym narzędziem sprawdzającym się w prawie każdej sytuacji stosowania skryptów po stronie klienta.


  Książka jQuery 1.3. Wprowadzenie w stopniowy sposób wprowadza Czytelnika w koncepcje jQuery, pokazując, jak dodać do strony internetowej elementy interaktywne oraz animacje — nawet jeśli poprzednie próby tworzenia kodu w JavaScripcie przez autora witryny nie powiodły się. Książka ta przeprowadzi Czytelnika przez pułapki związane z Ajaksem, zdarzeniami, efektami, a także pokaże zaawansowane możliwości języka JavaScript; stanowi również omówienie biblioteki jQuery, do którego można często powracać.


  Co obejmuje ta książka


  W rozdziale 1. zapoznamy się z biblioteką JavaScriptu o nazwie jQuery. Rozdział ten rozpoczyna się od opisu jQuery i tego, co biblioteka ta może dla nas zrobić. Przeprowadza on Czytelnika przez ścieżkę od pobrania i skonfigurowania biblioteki po napisanie pierwszego skryptu.


  W rozdziale 2. pokażemy, jak korzystać z wyrażeń selektorów jQuery oraz metod przechodzenia drzewa DOM w celu odnajdywania elementów na stronie (gdziekolwiek by się one nie znajdowały). Wykorzystamy jQuery do nadania stylu różnym zbiorom elementów strony, czasem w sposób, który nie jest możliwy za pomocą samego CSS.


  W rozdziale 3. użyjemy mechanizmu obsługi zdarzeń jQuery do wywoływania jakiegoś zachowania w momencie wystąpienia zdarzenia przeglądarki. Przyjrzymy się temu, jak jQuery ułatwia dołączanie zdarzeń do elementów w sposób nienarzucający się, jeszcze przed zakończeniem ładowania się strony. Wprowadzimy także bardziej zaawansowane zagadnienia, takie jak propagacja zdarzeń, ich delegacja oraz przestrzenie nazw.


  W rozdziale 4. wprowadzimy techniki animacji jQuery i pokażemy, jak można ukrywać, pokazywać i przemieszczać elementy strony z wykorzystaniem efektów, które są zarówno przydatne, jak i atrakcyjne wizualnie.


  W rozdziale 5. zaprezentujemy, jak można modyfikować stronę na żądanie. Rozdział ten pokaże, jak można w locie zmienić strukturę samego dokumentu HTML, a także jego treść.


  W rozdziale 6. pokażemy sposoby, dzięki którym jQuery ułatwia dostęp do funkcjonalności po stronie serwera bez konieczności odwoływania się do topornego odświeżania strony.


  W kolejnych trzech rozdziałach (7., 8. oraz 9.) przeanalizujemy kilka przykładów z życia, łącząc ze sobą to, czego nauczyliśmy się w poprzednich rozdziałach, i tworząc oparte na bibliotece jQuery solidne rozwiązania często spotykanych problemów.


  W rozdziale 7. "Przetwarzanie tabel" będziemy sortować i filtrować informacje oraz nadawać im styl w celu stworzenia atrakcyjnych i funkcjonalnych układów danych.


  W rozdziale 8. "Formularze i ich funkcje" opanujemy zawiłości sprawdzania danych po stronie klienta i projektowanie układu formularza dostosowującego się do okoliczności, a także zaimplementujemy opcje formularza z interakcją klient-serwer, takie jak autouzupełnianie.


  W rozdziale 9. "Rotacja i przesuwanie elementów" poprawimy urodę i użyteczność elementów strony, pokazując je we fragmentach, którymi łatwiej jest zarządzać. Sprawimy, że informacje będą się pojawiać i znikać zarówno same z siebie, jak i pod kontrolą użytkownika.


  W rozdziałach 10. i 11. wyjdziemy poza metody jądra jQuery i omówimy dodatki biblioteki, a także pokażemy różne sposoby, dzięki którym można samodzielnie rozszerzać jQuery.


  W rozdziale 10. "Wykorzystywanie dodatków" omówimy dodatek o nazwie Form, a także oficjalny zbiór dodatków interfejsu użytkownika znany jako jQuery UI. Pokażemy też, gdzie można znaleźć wiele popularnych dodatków, a także zaprezentujemy ich możliwości.


  W rozdziale 11. "Tworzenie dodatków" pokażemy, jak można wykorzystać niesamowite możliwości rozszerzania jQuery do tworzenia własnych dodatków od podstaw. Będziemy między innymi tworzyć własne funkcje, dodawać metody obiektów jQuery, pisać własne wyrażenia selektorów.


  W Dodatku A "Źródła internetowe" polecamy kilka przydatnych stron informacyjnych poświęconych zagadnieniom związanym z jQuery, JavaScriptem i ogólnie programowaniem internetowym.


  W Dodatku B "Narzędzia programistyczne" przedstawimy kilka przydatnych programów i narzędzi służących do edycji i debugowania kodu jQuery we własnym środowisku programistycznym.


  Dodatek C "Domknięcia w JavaScripcie" pozwala zrozumieć, czym tak naprawdę są domknięcia i jak można ich użyć z korzyścią dla siebie.


  Dodatek D "Podręczne informacje" stanowi szybki przegląd całej biblioteki jQuery, w tym wszystkich jej metod oraz wyrażeń selektorów. Łatwy do szybkiego przejrzenia format idealnie sprawdza się w sytuacjach, kiedy wiemy, co chcemy osiągnąć, jednak nie jesteśmy pewni poprawnej nazwy metody czy selektora.


  Czego potrzeba do tej książki


  By móc pisać i uruchamiać kod zademonstrowany w niniejszej książce, niezbędne są następujące elementy:


  
    	Prosty edytor tekstu.


    	Nowoczesna przeglądarka internetowa, taka jak Mozilla Firefox, Apple Safari lub Microsoft Internet Explorer.


    	Plik źródłowy jQuery, w wersji 1.3.1 lub późniejszej, do pobrania ze strony http://jquery.com/.

  


  Dodatkowo, by uruchomić oparte na Ajaksie przykłady z rozdziału 6., niezbędny będzie serwer z obsługą PHP.


  Dla kogo przeznaczona jest ta książka


  Książka ta przeznaczona jest dla projektantów stron internetowych, którzy chcą dołączyć do swoich projektów elementy interaktywne, oraz dla programistów, którzy chcieliby dać użytkownikom swoich aplikacji internetowych najlepszy możliwy interfejs użytkownika. Wymagana jest znajomość podstaw programowania w JavaScripcie. Niezbędna będzie znajomość podstaw HTML i CSS, a także swobodne posługiwanie się składnią języka JavaScript. Znajomość jQuery ani doświadczenie w korzystaniu z innej biblioteki JavaScriptu nie są potrzebne.


  Konwencje zastosowane w książce


  W niniejszej książce znajduje się kilka stylów tekstu pozwalających odróżnić różne typy informacji. Poniżej znajduje się kilka przykładów tych stylów wraz z wyjaśnieniem ich znaczenia.


  Fragmenty kodu w tekście oznaczone są w następujący sposób: "Inne konteksty możemy dołączyć za pomocą użycia dyrektywy include".


  Blok kodu będzie miał następującą postać:

  <html>
   <head>
      <title>Tytuł</title>
   </head>
   <body>
      <div>
         <p>To jest akapit.</p>
         <p>To jest kolejny akapit.</p>
         <p>To jest jeszcze kolejny akapit.</p>
      </div>
   </body>
</html>


  Kiedy chcemy zwrócić uwagę Czytelnika na jakiś fragment bloku kodu, odpowiednie wiersze lub elementy zostaną pogrubione:

  $(document).ready(function() {
   $('a[href^=mailto:]').addClass('mailto');
   $('a[href$=.pdf]').addClass('pdflink');
   $('a[href^=http][href*=henry]').addClass('henrylink');
});


  Dane wejściowe i wyjściowe z wiersza poleceń zostaną zapisane w następujący sposób:


  outerFn():


  Funkcja zewnętrzna


  Funkcja wewnętrzna


  Nowe pojęcia oraz ważne słowa napisane są czcionką pogrubioną. Słowa widoczne na ekranie, w menu lub na przykład w oknach dialogowych pojawią się w tekście książki w następującej postaci: "Należy zwrócić uwagę na ikonę PDF znajdującą się po prawej stronie odnośnika Hamlet, ikonę koperty obok odnośnika e-mail i białe tło z czarnym obramowaniem wokół odnośnika Henryk V".


  
    
      
        	
          Wskazówki, ostrzeżenia lub ważne uwagi pojawiają się w takich ramkach.

        
      

    
  


  Pobranie kodu z przykładami do książki


  Archiwum ZIP z kodem przykładów można znaleźć pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/jquer1.zip.


  Pliki te zawierają instrukcję użycia.


  Errata


  Choć bardzo się staraliśmy, by treść książki była poprawna, błędy zawsze się zdarzają. Jeśli w którejś z naszych książek znajduje się jakiś błąd — w tekście lub w kodzie — będziemy wdzięczni za informację. Zgłoszenie błędu oszczędzi innym Czytelnikom frustracji i pomoże ulepszyć kolejne wydania książki. Erratę można zgłosić na stronie http://helion.pl/user/erraty/, wybierając z menu odpowiednią pozycję i wypełniając formularz zgłoszenia. Po zweryfikowaniu erraty zgłoszenie zostanie zaakceptowane, a errata dodana do listy istniejących poprawek. Istniejącą erratę można zobaczyć na stronie internetowej książki pod adresem http://helion.pl/ksiazki/jquer1.htm.


  Rozdział 1.

  Początki


  Dzisiejszy Internet to dynamiczne środowisko, a jego użytkownicy wysoko stawiają poprzeczkę, zarówno jeśli chodzi o styl, jak i o funkcje stron internetowych. By móc tworzyć interesujące i interaktywne witryny, programiści sięgają po biblioteki JavaScriptu, takie jak jQuery, które pomagają im automatyzować często wykonywane zadania i upraszczać te bardziej skomplikowane. Jednym z powodów, dla których biblioteka jQuery cieszy się takim powodzeniem, jest to, że jest w stanie wspomóc programistę w wielu różnych zadaniach.


  Właściwie trudno jest zadecydować, od czego zacząć, ponieważ jQuery ma tyle różnych funkcji. Mimo to struktura biblioteki jest bardzo spójna i symetryczna — większość jej koncepcji zapożyczono z projektów takich, jak HTML i kaskadowe arkusze stylów (CSS). Sama struktura biblioteki ułatwia zaczęcie pracy projektantom z niewielkim doświadczeniem programistycznym, ponieważ wielu twórców stron internetowych ma o wiele większe doświadczenie z HTML i CSS niż z JavaScriptem. Już w pierwszym rozdziale książki napiszemy zresztą w jQuery działający program składający się z trzech wierszy kodu. Z drugiej strony również doświadczeni programiści skorzystają na tej konceptualnej spójności, o czym przekonamy się w dalszych, bardziej zaawansowanych rozdziałach.


  Przyjrzyjmy się zatem temu, co może dla nas zrobić jQuery.


  Co robi jQuery


  Biblioteka jQuery udostępnia ogólny poziom abstrakcji służący do tworzenia skryptów na potrzeby często spotykanych zadań, dzięki czemu przydatna jest w niemal każdej sytuacji wymagającej napisania skryptu. Rozszerzalna natura biblioteki oznacza, że nigdy nie udałoby nam się opisać wszystkich jej możliwych zastosowań i funkcji w jednej książce, ponieważ dodatki ciągle są tworzone, dokładając nowe możliwości. Najważniejsze funkcje jądra biblioteki są jednak następujące:


  
    	Uzyskanie dostępu do elementów dokumentu. Bez biblioteki JavaScriptu przejście drzewa DOM (ang. Document Object Model) i lokalizacja wybranych części struktury dokumentu HTML wymaga napisania wielu wierszy kodu. jQuery oferuje rozbudowany i wydajny mechanizm selektorów służący do pobierania fragmentu dokumentu, który ma być przejrzany lub zmodyfikowany.


    	Modyfikowanie wyglądu strony internetowej. CSS oferuje metodę wpływania na sposób wyświetlania dokumentu, jednak na niewiele się przydaje, kiedy nie wszystkie przeglądarki obsługują te same standardy. Dzięki jQuery programiści są w stanie wypełnić tę lukę, polegając na obsłudze tych samych standardów we wszystkich przeglądarkach. Dodatkowo jQuery jest w stanie modyfikować klasy lub pojedyncze właściwości stylu zastosowane do części dokumentu nawet po wygenerowaniu strony.


    	Zmiana zawartości dokumentu. jQuery nie ogranicza się jednak do zmian czysto kosmetycznych — jest w stanie zmodyfikować zawartość samego dokumentu za pomocą kilku naciśnięć klawiatury. Można zmieniać tekst, wstawiać lub podmieniać obrazki, zmieniać kolejność list lub przepisać bądź rozszerzyć całą strukturę HTML — wszystko za pomocą jednego, łatwego w użyciu API (ang. Application Programming Interface).


    	Reagowanie na interakcję z użytkownikiem. Nawet najbardziej wyszukane działania nie są szczególnie przydatne, jeśli nie możemy kontrolować tego, kiedy następują. Biblioteka jQuery oferuje elegancki sposób przechwytywania różnego rodzaju zdarzeń — takich jak kliknięcie odnośnika przez użytkownika — bez konieczności zaśmiecania kodu HTML programami obsługi zdarzeń. Jednocześnie API służące do obsługi zdarzeń likwiduje niezgodności między przeglądarkami, które są dla programistów internetowych prawdziwą katorgą.


    	Animacja zmian wprowadzanych do dokumentu. By efektywnie implementować tego typu działania interaktywne, projektant musi dać użytkownikowi jakieś wizualne informacje zwrotne. Biblioteka jQuery umożliwia to, udostępniając wiele efektów (takich jak blaknięcie czy animowane przejścia), a także służąc jako narzędzie do tworzenia nowych efektów.


    	Pobieranie informacji z serwera bez odświeżania strony. Ten wzorzec kodu znany jest jako Ajax (od Asynchronous JavaScript and XML) i wspomaga programistów w tworzeniu bogatych w możliwości oraz reagujących na działanie użytkownika stron. Biblioteka jQuery likwiduje z tego procesu część związaną z różnicami między poszczególnymi przeglądarkami, pozwalając programistom na skupienie się na funkcjonalności po stronie serwera.


    	Uproszczenie często spotykanych zadań wykonywanych za pomocą JavaScriptu. Oprócz wszystkich możliwości jQuery związanych z obsługą dokumentów biblioteka ta udostępnia także ulepszenia dla podstawowych konstrukcji języka JavaScript, takich jak iteracja i modyfikacja tablic.

  


  Dlaczego jQuery działa dobrze


  Wraz ze wzrostem zainteresowania dynamicznym HTML pojawiło się mnóstwo bibliotek i platform opartych na JavaScripcie. Niektóre z nich są wyspecjalizowane i skupiają się tylko na jednym bądź dwóch z wymienionych wyżej zadań. Inne starają się skatalogować wszystkie możliwe działania i animacje, udostępniając je jako gotowy pakiet. By zachować szeroką gamę możliwości przedstawionych powyżej, ale też niewielki rozmiar, jQuery przyjmuje kilka strategii:


  
    	Wykorzystanie znajomości CSS. Opierając mechanizm lokalizacji elementów strony na selektorach CSS, jQuery dziedziczy zwięzły, a jednocześnie czytelny sposób wyrażania struktury dokumentu. Biblioteka jQuery staje się punktem wyjścia dla projektantów, którzy chcą dodawać do swych stron różnorodne działania, gdyż znajomość składni CSS jest podstawą zawodowego tworzenia witryn internetowych.


    	Obsługa dodatków. W celu uniknięcia przeładowania funkcjami jQuery przenosi specjalne zastosowania do dodatków. Metoda tworzenia nowych dodatków jest prosta i dobrze udokumentowana, co pobudziło rozwój dużej liczby pomysłowych i przydatnych modułów. Nawet w podstawowym pliku jQuery większość opcji wewnętrznie korzysta z architektury dodatków, dzięki czemu można je w miarę potrzeby usunąć, uzyskując jeszcze mniejszą bibliotekę.


    	Abstrakcja niezgodności między przeglądarkami. Tragedią programistów stron internetowych jest to, że każda przeglądarka ma swój własny zbiór odchyleń od opublikowanych standardów. Znaczna część procesu tworzenia każdej aplikacji internetowej przypada na obsługę tych samych funkcji w inny sposób dla każdej z platform. Choć ciągle ewoluujący świat przeglądarek sprawia, że w przypadku bardziej zaawansowanych funkcji stworzenie podstaw kodu całkowicie neutralnych dla przeglądarki jest niemożliwe, jQuery dodaje poziom abstrakcji normalizujący często wykonywane zadania, zmniejszający wielkość kodu i znacznie go upraszczający.


    	Praca ze zbiorami. Kiedy nakazujemy jQuery odnalezienie wszystkich elementów klasy collapsible, a następnie ukrycie ich, nie ma potrzeby wykonywania pętli po każdym zwracanym elemencie. Zamiast tego metody takie jak .hide() zaprojektowano w taki sposób, by automatycznie działały na zbiorze obiektów, a nie tylko na pojedynczych obiektach. Technika ta, zwana niejawną iteracją, oznacza, że wiele konstrukcji pętli staje się zbędnych, co znacznie skraca kod.


    	Zezwolenie na wiele działań w jednym wierszu. By uniknąć nadmiernego korzystania z tymczasowych zmiennych czy bezsensownego powtarzania, jQuery w większości metod wykorzystuje wzorzec programowania zwany łańcuchem. Oznacza to, że wynikiem większości działań na obiekcie jest sam obiekt, gotowy do zastosowania na nim kolejnych działań.

  


  Strategie te pozwalają na utrzymanie niewielkiego rozmiaru pakietu jQuery — po skompresowaniu jest to poniżej 20 KB — udostępniając jednocześnie techniki umożliwiające zachowanie zwięzłości własnego kodu korzystającego z biblioteki.


  Elegancja biblioteki po części jest cechą samego projektu jQuery, a po części efektem procesu ewolucyjnego pobudzanego przez aktywną społeczność, która wytworzyła się wokół projektu. Użytkownicy jQuery aktywnie omawiają nie tylko rozwój dodatków, ale także ulepszenia samego jądra biblioteki. W dodatku A przedstawimy wiele zasobów dostępnych dla programistów korzystających z jQuery.


  Pomimo skali wysiłków niezbędnych do stworzenia tak elastycznego i rozbudowanego systemu produkt końcowy jest darmowy i dostępny dla każdego. Projekt ten dostępny jest na podwójnej licencji: GNU Public License (dzięki czemu można go dołączyć do wielu innych projektów open source) oraz MIT License (by ułatwić zastosowanie jQuery w oprogramowaniu własnościowym).


  Historia projektu jQuery


  Niniejsza książka omawia funkcjonalność i składnię jQuery 1.3.x, najnowszą wersję dostępną w czasie jej pisania. Założenia leżące u podstaw biblioteki — udostępnienie łatwych sposobów odnajdywania elementów na stronie internetowej oraz modyfikowania ich — nie zmieniły się w trakcie jej rozwijania, choć zmienione zostały szczegóły składni i dostępnych możliwości. Poniższy krótki przegląd historii projektu opisuje najważniejsze zmiany pomiędzy wersjami.


  
    	Publiczne ogłoszenie prac: John Resig po raz pierwszy wspomniał o poprawkach do biblioteki Prototype (części "Behaviour") w sierpniu 2005 roku. Nowa biblioteka została oficjalnie opublikowana pod nazwą jQuery 14 stycznia 2006 roku.


    	jQuery 1.0 (sierpień 2006): już pierwsze wydanie biblioteki miało rozbudowaną obsługę selektorów CSS, zdarzeń i interakcji opartych na Ajaksie.


    	jQuery 1.1 (styczeń 2007): to wydanie znacznie usprawniło API. Wiele rzadko wykorzystywanych metod zostało połączonych, co zmniejszyło całkowitą liczbę metod, które trzeba opanować i udokumentować.


    	jQuery 1.1.3 (lipiec 2007): to pomniejsze wydanie zawierało ogromną poprawę szybkości działania silnika selektorów jQuery. Od tej wersji wydajność jQuery wypada bardzo korzystnie na tle podobnych bibliotek JavaScriptu, takich jak Prototype, Mootools oraz Dojo.


    	jQuery 1.2 (wrzesień 2007): w wydaniu tym usunięto składnię XPath służącą do wybierania elementów, gdyż była ona powtarzalna w stosunku do składni CSS. Dostosowywanie efektów do własnych potrzeb jest od tego wydania bardziej elastyczne; tworzenie dodatków stało się łatwiejsze dzięki wprowadzeniu zdarzeń z przestrzeni nazw.


    	jQuery UI (wrzesień 2007): ogłoszono powstanie nowego zbioru dodatków, który miał zastąpić popularny, jednak starzejący się dodatek Interface. Obejmował on bogatą kolekcję gotowych widżetów, a także zbiór narzędzi służących do budowania bardziej zaawansowanych elementów, takich jak interfejsy oparte na zasadzie "przeciągnij i upuść".


    	jQuery 1.2.6 (maj 2008): funkcjonalność popularnego dodatku Brandona Aarona o nazwie Dimensions została dołączona do jądra biblioteki.


    	jQuery 1.3 (styczeń 2009): poważna przebudowa silnika selektorów (Sizzle) ogromnie poprawiła wydajność biblioteki. Oficjalnie obsługiwana jest również delegacja zdarzeń.

  


  
    
      
        	
          Informacje o starszych wersjach jQuery można znaleźć na stronie internetowej projektu pod adresem: http://docs.jquery.com/History_of_jQuery.

        
      

    
  


  Nasza pierwsza strona z jQuery


  Skoro omówiliśmy już możliwości udostępniane przez jQuery, możemy teraz sprawdzić, jak można wykorzystać tę bibliotekę w praktyce.


  Pobranie jQuery


  Oficjalna strona internetowa jQuery (http://jquery.com/) jest zawsze najlepszym adresem, pod którym można znaleźć aktualny kod i informacje dotyczące biblioteki. Na początek potrzebna jest nam kopia jQuery, którą można pobrać bezpośrednio na stronie głównej tej witryny. W każdym momencie dostępnych może być kilka wersji jQuery — dla nas jako programistów stron internetowych najbardziej odpowiednia będzie najnowsza nieskompresowana wersja biblioteki. W środowisku produkcyjnym można ją zastąpić wersją skompresowaną.


  Nie jest wymagana żadna instalacja. By użyć jQuery, wystarczy umieścić plik na naszej stronie internetowej, w publicznie dostępnym miejscu. Ponieważ JavaScript jest językiem interpretowanym, nie musimy martwić się o fazę kompilacji. Zawsze gdy będziemy potrzebować jQuery na stronie internetowej, będziemy się po prostu odnosili do lokalizacji pliku z dokumentu HTML.


  Utworzenie dokumentu HTML


  Większość przykładów wykorzystujących jQuery składa się z trzech elementów: samego dokumentu HTML, plików CSS nadających mu styl i plików JavaScriptu pozwalających wykonywać działania. W naszym pierwszym przykładzie wykorzystamy stronę z fragmentem książki[1]; do części kodu przypisano kilka klas.

  <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html  xml:lang="pl" lang="pl">
<head>
   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
   <title>Po drugiej stronie lustra</title>
   <link rel="stylesheet" href="alice.css" type="text/css" media="screen" />
   <script src="jquery.js" type="text/javascript"></script>
   <script src="alice.js" type="text/javascript"></script>
</head>
<body>
   <h1>Po drugiej stronie lustra</h1>
   <div class="author">autor: Lewis Carroll</div>
   <div class="chapter" id="chapter-1">
      <h2 class="chapter-title">1. Dom odbity w lustrze</h2>
      <p>Na stole koło Alicji leżała książka, więc kiedy tak siedziała, 
      obserwując Białego Króla (bo wciąż trochę się o niego lękała i trzymała 
      w pogotowiu atrament, żeby go oblać, gdyby jeszcze raz zemdlał), 
      przewracała sobie kartki w poszukiwaniu czegoś, co by mogła przeczytać:  
      <span class="spoken">"bo wszystko to w jakimś nieznanym języku!"</span> 
      powiedziała do siebie.</p>
      <p>Brzmiało to tak.</p>
      <div class="poem">
         <h3 class="poem-title">IKAŁORBAŻ</h3>
         <div class="poem-stanza">
            <div>ywtąrks eikbilś ,ywałtzsurm sazc łyB</div>
            <div>,yłpyriwś cązcreiw hcazław aN</div>
            <div>ywtąlgorob anc od ełgzim A</div>
            <div>.yłpyzrgz yruzczsiwś enmodz I</div>
         </div>
      </div>
      <p>Zastanawiała się nad tym przez jakiś czas, aż błysnęła jej genialna 
      myśl. <span class="spoken">"Przecież to jest, oczywiście, Lustrzana 
      Książka! i jak na nią popatrzę w Lustrze, to słowa znów będą takie, 
      jak trzeba."</span></p>
      <p>I odczytała następujący wiersz:</p>
      <div class="poem">
         <h3 class="poem-title">ŻABROŁAKI</h3>
         <div class="poem-stanza">
            <div>Był czas mrusztławy, ślibkie skrątwy</div>
            <div>Na wałzach wiercząc świrypły,</div>
            <div>A mizgłe do cna boroglątwy</div>
            <div>I zdomne świszczury zgrzypły.</div>
         </div>
      </div>
   </div>
</body>
</html>


  
    
      
        	
          Układ plików na serwerze nie ma znaczenia. Odwołania z jednego pliku do drugiego należy jedynie dostosować tak, by pasowały do wybranego przez nas sposobu organizacji. W większości przykładów w książce w odwołaniach do plików wykorzystamy ścieżki względne (../images/foo.png), a nie bezwzględne (/images/foo.png). Pozwala to na lokalne uruchamianie kodu bez konieczności posiadania serwera WWW.

        
      

    
  


  Natychmiast po zwykłym nagłówku HTML ładowany jest arkusz stylów. W tym przykładzie jest on wyjątkowo spartański.

  body {
   font: 62.5% Arial, Verdana, sans-serif;
}
h1 {
   font-size: 2.5em;
   margin-bottom: 0;
}
h2 {
   font-size: 1.3em;
   margin-bottom: .5em;
}
h3 {
   font-size: 1.1em;
   margin-bottom: 0;
}
.poem {
   margin: 0 2em;
}
.highlight {
   font-style: italic;
   border: 1px solid #888;
   padding: 0.5em;
   margin: 0.5em 0;
   background-color: #ffc;
}


  Po odwołaniu do arkusza stylów dołączone zostają pliki JavaScriptu. Istotne jest, by element script z biblioteką jQuery znajdował się przed elementem script dla naszych własnych skryptów. W przeciwnym razie biblioteka jQuery nie będzie dostępna, kiedy nasz kod będzie się próbował do niej odwołać.


  
    
      
        	
          W pozostałej części książki drukowane będą jedynie istotne części plików HTML i CSS. Pełne pliki dostępne są na stronie internetowej książki pod adresem: http://helion.pl/ksiazki/jquer1.htm

        
      

    
  


  Teraz nasza strona wygląda tak:


  [image: ]


  Rysunek 1.1.


  Wykorzystamy teraz jQuery do nadania nowego stylu tekstowi wiersza.


  
    
      
        	
          Przykład ten ma na celu zademonstrowanie prostego zastosowania jQuery. W rzeczywistości ten typ stylizacji tekstu można wykonać za pomocą samego CSS.

        
      

    
  


  Dodanie jQuery


  Nasz kod umieścimy w drugim — obecnie pustym — pliku JavaScriptu, dołączonym do dokumentu HTML za pomocą kodu <script src="alice.js" type="text/javascript"></script>. W tym przykładzie wystarczą nam trzy wiersze kodu:

  $(document).ready(function() {
   $('.poem-stanza').addClass('highlight');
});


  Odnalezienie tekstu wiersza


  Podstawowym działaniem jQuery jest wybranie części dokumentu. Wykonywane jest to za pomocą konstrukcji $(). Zazwyczaj przyjmuje ona jako parametr łańcuch znaków, który może zawierać dowolne wyrażenie selektora CSS. W tym przypadku chcemy odnaleźć wszystkie części dokumentu, do których przypisano klasę poem-stanza, dlatego selektor jest bardzo prosty. W książce opiszemy jednak również o wiele bardziej wyszukane możliwości. Różne sposoby odnajdywania części dokumentu omówimy w rozdziale 2.


  Funkcja $() jest tak naprawdę fabryką dla obiektu jQuery będącego podstawowym budulcem, z jakim będziemy od teraz pracować. Obiekt jQuery zawiera zero lub większą liczbę elementów drzewa DOM i pozwala nam wchodzić z nimi w różnego rodzaju interakcje. W tym przypadku chcemy zmodyfikować wygląd części strony, co osiągniemy, zmieniając klasy przypisane do tekstu wiersza.


  Wstawienie nowej klasy


  Metoda .addClass(), tak jak większość metod jQuery, ma opisową nazwę (ang. add class — "dodaj klasę"). Dodaje ona klasę CSS do wybranej części strony. Jej jedynym parametrem jest nazwa klasy, jaką należy dodać. Metoda ta oraz jej odpowiednik .removeClass() pozwalają nam łatwo zaobserwować działanie jQuery, kiedy będziemy badać różne dostępne wyrażenia selektorów. Na razie nasz przykład po prostu dodaje klasę highlight, którą nasz arkusz stylów definiuje jako tekst z obramowaniem napisany kursywą.


  Warto zauważyć, że w celu dodania klasy do wszystkich zwrotek wiersza (elementów poem-stanza) nie jest konieczne wykonywanie jakiejkolwiek iteracji. Tak jak wspominaliśmy, jQuery wykorzystuje w metodach takich jak .addClass() iterację niejawną, dzięki czemu jedno wywołanie funkcji wystarczy do zmodyfikowania wszystkich wybranych części dokumentu.


  Wykonanie kodu


  Połączenie $() i .addClass() wystarczy nam do osiągnięcia celu, jakim jest zmiana wyglądu tekstu wiersza. Jeśli jednak ten wiersz kodu wstawimy po prostu w nagłówku dokumentu, nie przyniesie to żadnego efektu. Kod w JavaScripcie wykonywany jest w momencie napotkania go przez przeglądarkę, a w czasie gdy przetwarzany jest nagłówek, nie ma jeszcze żadnego kodu HTML, któremu można by nadać styl. Musimy zatem opóźnić wykonanie kodu do czasu, gdy będzie dla nas dostępne drzewo DOM.


  Tradycyjnym mechanizmem opóźniania wykonywania kodu w JavaScripcie jest wywołanie kodu wewnątrz programu obsługi zdarzeń (ang. event handler). Większość programów obsługi zdarzeń dostępna jest dla zdarzeń inicjowanych przez użytkownika, takich jak kliknięcia myszą i naciśnięcia klawiszy. Gdybyśmy nie mieli dostępu do jQuery, musielibyśmy polegać na programie obsługi zdarzeń onload, który wywoływany jest po wygenerowaniu strony (ze wszystkimi obrazkami). By wywołać kod ze zdarzenia onload, umieścilibyśmy go wewnątrz funkcji:

  function highlightPoemStanzas() {
   $('.poem-stanza').addClass('highlight');
}


  Następnie dołączylibyśmy tę funkcję do zdarzenia, modyfikując element <body> dokumentu HTML, tak by się do niej odwoływał:

  <body onload="highlightPoemStanzas();">


  W ten sposób nasz kod zostałby wykonany po całkowitym załadowaniu strony.


  To rozwiązanie ma jednak swoje wady. Zmodyfikowaliśmy sam kod HTML, by wywołać zmianę zachowania. Tak ścisłe powiązanie struktury i funkcji zaśmieca kod, wymagając nieraz powtarzania wywołań tej samej funkcji na wielu różnych stronach lub — w przypadku zdarzeń takich jak kliknięcie myszą — przy każdym pojawieniu się elementu na stronie. Dodanie nowych działań wymaga wtedy wprowadzania zmian w wielu miejscach, co zwiększa szansę na popełnienie błędu i komplikuje równoległą pracę nad wieloma dokumentami projektantom i programistom.


  By uniknąć tych problemów, jQuery pozwala zaplanować wywołanie funkcji na czas po załadowaniu DOM — bez czekania na obrazki — dzięki konstrukcji $(document).ready(). Z funkcją zdefiniowaną jak powyżej możemy zapisać:

  $(document).ready(highlightPoemStanzas);


  Technika ta nie wymaga wprowadzania jakichkolwiek modyfikacji do kodu HTML. Zamiast tego działanie jest dołączane w całości za pomocą pliku JavaScriptu. W rozdziale 3. dowiemy się, jak można odpowiadać na inne typy zdarzeń, rozdzielając ich efekty od struktury dokumentu HTML.


  To wcielenie kodu jest jeszcze trochę nieoptymalne, ponieważ funkcja highlightPoemStanzas() definiowana jest tylko po to, by skorzystać z niej natychmiast — i to tylko raz. Oznacza to, że wykorzystaliśmy identyfikator w globalnej przestrzeni nazw funkcji, zyskując niewiele, a teraz musimy pamiętać, by z niego już więcej nie korzystać. JavaScript, podobnie jak inne języki programowania, zawiera sposób obejścia tego braku optymalności zwany funkcjami anonimowymi (czasami nazywany również funkcjami lambda). Za pomocą funkcji anonimowych możemy pisać kod w sposób, który został zaprezentowany na początku:

  $(document).ready(function() {
   $('.poem-stanza').addClass('highlight');
});


  Wykorzystując słowo kluczowe function bez nazwy funkcji, definiujemy funkcję dokładnie tam, gdzie jest potrzebna, a nie wcześniej. Usuwa to niepotrzebne rozbudowanie kodu i pozwala zredukować go do trzech wierszy JavaScriptu. Skrót ten jest szczególnie wygodny w przypadku kodu jQuery, gdyż wiele metod przyjmuje jako argument funkcję, a funkcje takie rzadko można wykorzystać ponownie.


  Kiedy składnię tę wykorzystujemy do zdefiniowania funkcji anonimowej wewnątrz ciała innej funkcji, można utworzyć domknięcie (ang. closure). Jest to bardziej zaawansowana koncepcja o szerokich możliwościach, jednak powinno się ją dobrze zrozumieć, gdy intensywnie wykorzystuje się definicje zagnieżdżonych funkcji, gdyż może ona mieć niezamierzone konsekwencje i implikacje w zakresie wykorzystania pamięci. Kwestię tę omawiamy w całości w dodatku C.


  Gotowy produkt


  Kiedy nasz kod w JavaScripcie jest gotowy, strona wygląda tak:
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  Rysunek 1.2.


  Zwrotki wierszy napisane są teraz kursywą i umieszczone są w ramce, zgodnie z arkuszem stylów alice.css, z powodu wstawienia klasy highlight za pomocą kodu w JavaScripcie.


  Podsumowanie


  Wiemy już, dlaczego programista mógłby wybrać korzystanie z biblioteki JavaScriptu, zamiast pisać cały kod od podstaw — nawet w przypadku najprostszych zadań. Widzieliśmy także, co sprawia, że jQuery sprawdza się jako doskonała biblioteka, której zastosowanie może być lepszym rozwiązaniem od innych opcji. Wiemy także mniej więcej, jakiego typu zadania jQuery może uprościć.


  W niniejszym rozdziale nauczyliśmy się, jak udostępnić jQuery kodowi w JavaScripcie na naszej stronie internetowej, jak wykorzystać funkcję fabryczną $() do zlokalizowania części strony z przypisaną określoną klasą, jak wywoływać metodę .addClass() w celu nadania tej części strony dodatkowego stylu, a także jak wywołać $(document).ready(), co spowoduje, że kod ten zostanie wywołany po załadowaniu strony.


  Prosty przykład, którym się posłużyliśmy, demonstruje sposób działania jQuery, jednak nie jest szczególnie przydatny w praktyce. W kolejnym rozdziale rozbudujemy ten kod, zapoznając się z wyszukanym językiem selektorów jQuery i znajdując praktyczne zastosowania dla tej techniki.

  


  
    [1] W przykładzie wykorzystano fragment książki Po drugiej stronie lustra Lewisa Carrolla w tłumaczeniu Roberta Stillera — przyp. tłum.

  


  


  Rozdział 2.

  Selektory


  Biblioteka jQuery wykorzystuje możliwości selektorów kaskadowych arkuszy stylów (CSS) do szybkiego i łatwego uzyskiwania dostępu do elementów bądź ich grup w drzewie DOM (Document Object Model). W niniejszym rozdziale zapoznamy się z kilkoma z tych selektorów, a także z paroma własnymi selektorami jQuery. Przyjrzymy się również metodom przechodzenia drzewa DOM, dzięki którym jQuery umożliwia jeszcze większą elastyczność w celu otrzymania tego, co chcemy.


  DOM


  Jednym z aspektów jQuery dającym największe możliwości jest łatwość wybierania elementów w drzewie DOM. DOM jest strukturą przypominającą drzewo genealogiczne. HTML, tak jak inne języki znaczników, wykorzystuje ten model do opisywania relacji pomiędzy elementami strony. Kiedy odnosimy się do tych relacji, używamy tej samej terminologii, jakiej używa się w odniesieniu do relacji rodzinnych — potomek, przodek i tak dalej. Prosty przykład pozwoli nam zrozumieć, w jaki sposób metaforę drzewa genealogicznego można zastosować do dokumentu:

  <html>
   <head>
      <title>Tytuł</title>
   </head>
   <body>
      <div>
         <p>To jest akapit.</p>
         <p>To jest kolejny akapit.</p>
         <p>To jest jeszcze kolejny akapit.</p>
      </div>
   </body>
</html>


  W tym dokumencie <html> jest przodkiem wszystkich pozostałych elementów, zatem wszystkie pozostałe elementy są potomkami <html>. Elementy <head> i <body> są nie tylko potomkami <html>, ale również dziećmi. I podobnie, oprócz bycia potomkiem elementów <head> i <body>, <html> jest również ich rodzicem. Elementy <p> są dziećmi (i potomkami) elementu <div>, potomkami elementów <body> i <html>, a dla siebie wzajemnie — rodzeństwem. Więcej informacji o tym, jak można zwizualizować strukturę drzewa DOM za pomocą różnych programów, znajduje się w dodatku B.


  Zanim zaczniemy, warto wspomnieć, że wynikowy zbiór elementów z selektorów oraz metod zawsze opakowany jest w obiekt jQuery. Z takimi obiektami jQuery łatwo jest pracować, kiedy chcemy zrobić coś z elementami znalezionymi na stronie. Z łatwością możemy dowiązywać do tych obiektów zdarzenia i dodawać atrakcyjne efekty, a także łączyć ze sobą w łańcuch kilka modyfikacji lub efektów. Obiekty jQuery są jednak różne od zwykłych elementów DOM czy list węzłów i jako takie niekoniecznie udostępniają te same metody oraz właściwości w przypadku pewnych zadań. W ostatniej części niniejszego rozdziału dowiemy się zatem, w jaki sposób można uzyskać dostęp do elementów DOM opakowanych w obiekt jQuery.


  Funkcja fabryczna $()


  Bez względu na to, którego typu selektora chcemy użyć w jQuery, zawsze zaczynamy od znaku dolara i nawiasów: $(). Praktycznie wszystko, czego można użyć w arkuszu stylów, można opakować w znaki cudzysłowu i umieścić wewnątrz nawiasów, co pozwoli nam zastosować metody jQuery do zbioru dopasowanych elementów.


  
    
      
        	
          By jQuery współdziałało z innymi bibliotekami JavaScriptu


          W bibliotece jQuery znak dolara ($) jest po prostu aliasem dla jQuery. Jeśli na jednej stronie wykorzystywana jest większa liczba bibliotek tego typu, mogą się pojawić konflikty, ponieważ funkcja $() jest w bibliotekach JavaScriptu bardzo popularna. Konfliktów możemy uniknąć, zastępując każde wystąpienie znaku $ za pomocą jQuery w naszym kodzie opartym na tej bibliotece. Dodatkowe pomysły na rozwiązanie tego problemu znajdują się w rozdziale 10.

        
      

    
  


  Trzy składniki selektorów to nazwa znacznika, identyfikator (ID) oraz klasa. Można ich użyć albo samodzielnie, albo w połączeniu z pozostałymi selektorami. W tabeli na następnej stronie znajduje się przykład tego, jak taki selektor wygląda samodzielnie.


  Jak wspomniano w rozdziale 1., kiedy do funkcji fabrycznej $() dołączamy metody, pętla po elementach opakowanych w obiekt jQuery wykonywana jest automatycznie i w sposób niejawny. Z tego powodu możemy zazwyczaj uniknąć wykonywania jawnej iteracji, na przykład za pomocą pętli for, co jest tak często niezbędne w skryptach działających na drzewie DOM.


  
    
      
        	
          Selektor

        

        	
          CSS

        

        	
          jQuery

        

        	
          Opis

        
      


      
        	
          Nazwa znacznika

        

        	
          p

        

        	
          $('p')

        

        	
          Wybiera wszystkie akapity dokumentu.

        
      


      
        	
          Identyfikator

        

        	
          #jakiś-id

        

        	
          $('#jakiś-id')

        

        	
          Wybiera z dokumentu jeden element o identyfikatorze jakiś-id.

        
      


      
        	
          Klasa

        

        	
          .jakaś-klasa

        

        	
          $('.jakaś-klasa')

        

        	
          Wybiera z dokumentu wszystkie elementy o klasie jakaś-klasa.

        
      

    
  


  Skoro już omówiliśmy podstawy, możemy zająć się bardziej interesującymi zastosowaniami selektorów.


  Selektory CSS


  Biblioteka jQuery obsługuje prawie wszystkie selektory wymienione w specyfikacjach CSS od wersji 1 do 3, zgodnie z informacjami ze strony internetowej konsorcjum W3C (World Wide Web Consortium): http://www.w3.org/Style/CSS/#specs. Obsługa ta pozwala programistom ulepszać swoje strony bez konieczności martwienia się o to, które przeglądarki (dotyczy to zwłaszcza Internet Explorera 6) mogą nie zrozumieć zaawansowanych selektorów — o ile tylko mają załączoną obsługę JavaScriptu.


  
    
      
        	
          Odpowiedzialni programiści jQuery powinni zawsze stosować do swojego kodu koncepcje progresywnego ulepszania i łagodnej degradacji, upewniając się, że strona zostanie wyświetlona tak samo prawidłowo (nawet jeśli z mniejszą urodą) zarówno przy wyłączonej obsłudze JavaScriptu, jak i z załączoną. W całej książce będziemy się odwoływać do tych koncepcji.

        
      

    
  


  Na początek naszej nauki działania selektorów CSS w jQuery wykorzystamy strukturę, która pojawia się na wielu stronach internetowych, często w systemach nawigacyjnych — zagnieżdżoną listę nieuporządkowaną (wypunktowaną).

  <ul id="selected-plays">
   <li>Komedie
      <ul>
         <li><a href="/asyoulikeit/">Jak wam się podoba</a></li>
         <li>Wszystko dobre, co się dobrze kończy</li>
         <li>Sen nocy letniej</li>
         <li>Wieczór Trzech Króli</li>
      </ul>
   </li>
   <li>Tragedie
      <ul>
         <li><a href="hamlet.pdf">Hamlet</a></li>
         <li>Makbet</li>
         <li>Romeo i Julia</li>
      </ul>
   </li>
   <li>Kroniki
      <ul>
         <li>Henryk IV (<a href="mailto:henryiv@king.co.uk">email</a>)
            <ul>
               <li>Część I</li>
               <li>Część II</li>
            </ul>
         </li>
         <li><a href="http://www.shakespeare.co.uk/henryv.htm">Henryk V</a></li>
         <li>Ryszard II</li>
      </ul>
   </li>
</ul>


  Warto zwrócić uwagę na to, że pierwszy element <ul> ma identyfikator selected-plays, jednak żaden z elementów <li> nie ma przypisanej klasy. Bez zastosowania jakichkolwiek stylów lista wygląda następująco:
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  Rysunek 2.1.


  Zagnieżdżona lista wygląda tak, jak się tego spodziewamy — zbiór wypunktowanych elementów ułożonych w pionie i wciętych zgodnie z poziomem zagnieżdżenia.


  Stylizacja poziomów zagnieżdżenia listy


  Załóżmy jednak, że chcemy, by elementy listy najwyższego poziomu — i tylko one — rozłożone zostały poziomo. Możemy zacząć od zdefiniowania w arkuszu stylów klasy horizontal:

  .horizontal {
   float: left;
   list-style: none;
   margin: 10px;
}


  Klasa horizontal pozycjonuje element do lewej strony za pomocą pływania, usuwa znak wypunktowania, jeśli jest to element listy, i dodaje dziesięciopikselowy margines po każdej stronie.


  Zamiast dołączać klasę horizontal bezpośrednio w kodzie HTML, dodamy ją dynamicznie jedynie do elementów list najwyższego poziomu — elementów Komedie, Tragedie i Kroniki — w celu zademonstrowania zastosowania selektorów jQuery:

  $(document).ready(function() {
   $('#selected-plays > li').addClass('horizontal');
});


  Zgodnie z informacjami z rozdziału 1. kod jQuery rozpoczynamy od opakowania go w $(document).ready(), tak by został on wykonany natychmiast po załadowaniu DOM.


  Drugi wiersz wykorzystuje łącznik bezpośredniego potomka (dziecka: >) w celu dodania klasy horizontal jedynie do elementów listy najwyższego poziomu. W rezultacie selektor wewnątrz funkcji $() mówi: "Znajdź wszystkie elementy listy (li) będące bezpośrednimi potomkami (>) elementu o identyfikatorze selected-plays (#selected-plays)".


  Po przypisaniu klasy nasza lista zagnieżdżona wygląda następująco:
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  Rysunek 2.2.


  Stylizację wszystkich pozostałych elementów — nieznajdujących się na najwyższym poziomie — można wykonać na kilka sposobów. Ponieważ przypisaliśmy już klasę horizontal do elementów najwyższego poziomu listy, jedną z metod wyboru wszystkich elementów niższego poziomu jest skorzystanie z pseudoklasy negującej w celu zidentyfikowania wszystkich elementów niemających przypisanej klasy horizontal. Dodajemy trzeci wiersz kodu:

  $(document).ready(function() {
   $('#selected-plays > li').addClass('horizontal');
   $('#selected-plays li:not(.horizontal)').addClass('sub-level');
});


  Tym razem wybieramy wszystkie elementy listy (li), które:


  
    	Są potomkami elementu o identyfikatorze selected-plays (#selected-plays).


    	Nie mają przypisanej klasy horizontal (:not(.horizontal)).

  


  Po dodaniu do tych elementów klasy sub-level otrzymają one zacienione tło zdefiniowane w arkuszu stylów:

  .sub-level {
   background: #ccc;
}


  Teraz lista zagnieżdżona wygląda następująco:


  [image: ]


  Rysunek 2.3.


  Selektory atrybutów


  Selektory atrybutów są szczególnie przydatnym podzbiorem selektorów CSS. Pozwalają wybrać element na podstawie jednej z jego właściwości HTML, takiej jak atrybut title odnośnika czy atrybut alt obrazka. Żeby na przykład wybrać wszystkie obrazki zawierające atrybut alt, korzystamy z następującego kodu:

  $('img[alt]')


  
    
      
        	
          W wersjach jQuery wcześniejszych od 1.2 biblioteka ta wykorzystywała składnię XPath (XML Path Language) do tworzenia selektorów atrybutów, a także używała kilku innych selektorów XPath. Choć te proste selektory XPath zostały już usunięte z jądra biblioteki jQuery, są one nadal dostępne w postaci dodatku: http://plugins.jquery.com/project/xpath/.

        
      

    
  


  Stylizacja odnośników


  Selektory atrybutów wykorzystują zainspirowaną wyrażeniami regularnymi składnię z symbolami wieloznacznymi do odnalezienia wartości znajdujących się na początku (^) lub końcu ($) łańcucha znaków. Mogą również użyć symbolu gwiazdki (*) do wskazania wartości znajdującej się w dowolnym miejscu łańcucha znaków lub wykrzyknika (!) oznaczającego wartość zanegowaną.


  Powiedzmy, że chcemy uzyskać różne style dla odmiennych typów odnośników. Najpierw definiujemy style w arkuszu stylów:

  a {
   color: #00c;
}
a.mailto {
   background: url(images/mail.png) no-repeat right top;
   padding-right: 18px;
}
a.pdflink {
   background: url(images/pdf.png) no-repeat right top;
   padding-right: 18px;
}
a.henrylink {
   background-color: #fff;
   padding: 2px;
   border: 1px solid #000;
}


  Następnie dodajemy te trzy klasy — mailto, pdflink oraz henrylink — do odpowiednich odnośników za pomocą jQuery.


  By dodać klasę dla wszystkich odnośników z adresem e-mail, konstruujemy selektor odnajdujący wszystkie elementy odnośnika (a) z atrybutem href ([href) rozpoczynającym się od mailto: (^=mailto:]), jak poniżej:

  $(document).ready(function() {
   $('a[href^=mailto:]').addClass('mailto');
});


  By dodać klasę dla wszystkich odnośników do plików PDF, użyjemy znaku dolara ($) zamiast symbolu ^. Taki wybór wynika z tego, że chcemy odnaleźć odnośniki z atrybutem href kończącym się na .pdf:

  $(document).ready(function() {
   $('a[href^=mailto:]').addClass('mailto');
   $('a[href$=.pdf]').addClass('pdflink');
});


  Selektory atrybutów można także łączyć. Możemy na przykład dodać klasę henrylink dla wszystkich odnośników z atrybutem href zaczynającym się od http i zawierającym w dowolnym miejscu łańcuch henry:

  $(document).ready(function() {
   $('a[href^=mailto:]').addClass('mailto');
   $('a[href$=.pdf]').addClass('pdflink');
   $('a[href^=http][href*=henry]').addClass('henrylink');
});


  Po przypisaniu tych trzech klas do trzech typów odnośników strona powinna wyglądać następująco:


  [image: ]


  Rysunek 2.4.


  Należy zwrócić uwagę na ikonę PDF znajdującą się po prawej stronie odnośnika Hamlet, ikonę koperty obok odnośnika email i białe tło z czarnym obramowaniem wokół odnośnika Henryk V.


  Własne selektory


  Do szerokiej gamy selektorów CSS biblioteka jQuery dodaje także własne selektory. Większość własnych selektorów jQuery pozwala wybrać określone elementy strony, można powiedzieć — spoza "układu". Składnia jest taka sama jak składnia pseudoklas CSS, w których selektor rozpoczyna się od znaku dwukropka (:). By na przykład wybrać drugi element z dopasowanego zbioru elementów div o klasie horizontal, wystarczy utworzyć poniższy kod:

  $('div.horizontal:eq(1)')


  Warto zwrócić uwagę na to, że :eq(1) wybiera drugi element zbioru, ponieważ numerowanie w tablicach JavaScriptu rozpoczyna się od zera. Z kolei w CSS rozpoczyna się od jedynki, dlatego selektor CSS taki jak $('div:nth-child(1)') wybierze wszystkie elementy div będące bezpośrednim potomkiem elementu nadrzędnego (w tym przypadku prawdopodobnie skorzystalibyśmy jednak zamiast tego z selektora $('div:first-child')).


  Stylizacja co drugiego wiersza


  Dwoma bardzo przydatnymi selektorami z biblioteki jQuery są :odd ("nieparzysty") i :even ("parzysty"). Przyjrzyjmy się, jak możemy wykorzystać jeden z nich do stworzenia prostej koloryzacji wierszy tabeli, mając poniższą tabelę:

  <table>
   <tr>
      <td>Jak wam się podoba</td>
      <td>Komedia</td>
      <td></td>
   </tr>
   <tr>
      <td>Wszystko dobre, co się dobrze kończy</td>
      <td>Komedia</td>
      <td>1601</td>
   </tr>
   <tr>
      <td>Hamlet</td>
      <td>Tragedia</td>
      <td>1604</td>
   </tr>
   <tr>
      <td>Makbet</td>
      <td>Tragedia</td>
      <td>1606</td>
   </tr>
   <tr>
      <td>Romeo i Julia</td>
      <td>Tragedia</td>
      <td>1595</td>
   </tr>
   <tr>
      <td>Henryk IV, Część I</td>
      <td>Kronika</td>
      <td>1596</td>
   </tr>
   <tr>
      <td>Henryk V</td>
      <td>Kronika</td>
      <td>1599</td>
   </tr>
</table>


  Teraz możemy dodać do arkusza stylów styl dla wszystkich wierszy tabeli, a klasę alt wykorzystać dla wierszy parzystych:

  tr {
   background-color: #fff;
}
.alt {
   background-color: #ccc;
}


  Na koniec napiszemy kod w jQuery, dołączając klasę alt do parzystych wierszy tabeli (elementów <tr>):

  $(document).ready(function() {
   $('tr:odd').addClass('alt');
});


  Ale zaraz! Dlaczego używamy selektora :odd dla wierszy parzystych? No cóż, tak jak w przypadku selektora :eq() selektory :odd i :even wykorzystują numerowanie z JavaScriptu, rozpoczynające się od zera. W ten sposób pierwszy wiersz liczony jest jako 0 (parzysty), drugi jako 1 (nieparzysty) i tak dalej. Mając to na uwadze, możemy oczekiwać, że nasz prosty kod zwróci tabelę wyglądającą tak:


  [image: ]


  Rysunek 2.5.


  Warto zauważyć, że jeśli na stronie znajduje się więcej niż jedna tabela, możemy się spodziewać niezamierzonych rezultatów. Ponieważ na przykład ostatni wiersz tej tabeli ma białe tło, pierwszy wiersz kolejnej tabeli miałby alternatywne, szare tło. Jednym ze sposobów na uniknięcie tego typu problemu jest użycie zamiast tego selektora :nth-child() ("n-te dziecko"). Selektor ten przyjmuje jako argument liczbę, odd lub even. Co jednak istotne, :nth-child() jest jedynym selektorem jQuery rozpoczynającym się od jedynki. By uzyskać ten sam efekt zebry dla tabeli jak powyżej, a także by efekt ten był spójny dla wszystkich tabel w dokumencie, kod musiałby wyglądać następująco:

  $(document).ready(function() {
   $('tr:nth-child(even)').addClass('alt');
});


  Jako ostatni przykład własnych selektorów jQuery, załóżmy, że z jakiegoś powodu chcielibyśmy podkreślić każdą komórkę tabeli odnoszącą się do jednej ze sztuk zawierającej w tytule słowo "Henryk". Wystarczy tylko — po uprzednim dodaniu do arkusza stylów klasy, która sprawia, że tekst zostanie pogrubiony i napisany kursywą (.highlight {font-weight:bold; font-style: italics;}) — dodać do naszego kodu w jQuery jeden wiersz wykorzystujący selektor :contains().

  $(document).ready(function() {
   $('tr:nth-child(even)').addClass('alt');
   $('td:contains(Henryk)').addClass('highlight');
});


  Teraz możemy zobaczyć naszą wspaniałą tabelę z podkreślonymi sztukami poświęconymi obu Henrykom:
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  Rysunek 2.6.


  Należy podkreślić, że dla selektora :contains() wielkość liter ma znaczenie. Użycie zamiast powyższego kodu selektora $('td:contains(henryk)'), bez wielkiego H, nie spowodowałoby wybrania jakichkolwiek komórek.


  Oczywiście istnieją sposoby uzyskania podobnego efektu koloryzacji wierszy i podkreślania tekstu bez użycia jQuery — czy w ogóle bez jakiegokolwiek programowania po stronie klienta. Mimo to jQuery w połączeniu z CSS jest świetną alternatywą dla tego typu stylizacji w sytuacjach, gdy treść generowana jest dynamicznie i nie mamy dostępu do kodu HTML czy kodu po stronie serwera.


  Selektory formularzy


  W połączeniu z formularzami własne selektory jQuery potrafią znacznie usprawnić wybieranie tylko tych elementów, które są potrzebne. Kilka z tych selektorów opisano w poniższej tabeli.


  
    
      
        	
          Selektor

        

        	
          Dopasowuje

        
      


      
        	
          :text, :checkbox, :radio, :image, :submit, :reset, :password, :file

        

        	
          Elementy input z atrybutem type równym nazwie selektora (bez dwukropka). Przykładowo :text wybiera <input type="text">.

        
      


      
        	
          :input

        

        	
          Elementy input, textarea, select oraz button.

        
      


      
        	
          :button

        

        	
          Elementy button oraz elementy input z atrybutem type równym button.

        
      


      
        	
          :enabled

        

        	
          Elementy formularza, które są aktywne.

        
      


      
        	
          :disabled

        

        	
          Elementy formularza, które są nieaktywne.

        
      


      
        	
          :checked

        

        	
          Przyciski opcji lub pola wyboru, które są zaznaczone.

        
      


      
        	
          :selected

        

        	
          Elementy opcji wyboru, które są wybrane.

        
      

    
  


  Tak jak w przypadku innych selektorów, selektory formularzy można łączyć w celu uzyskania większej precyzyjności. Można na przykład wybrać wszystkie zaznaczone przyciski opcji (ale nie pola wyboru) za pomocą $(':radio:checked') czy też wybrać wszystkie pola hasła i nieaktywne pola tekstowe za pomocą $(':password, :text:disabled'). Nawet we własnych selektorach jQuery wykorzystujemy te same podstawowe reguły CSS do utworzenia listy dopasowanych elementów.


  Metody przechodzenia drzewa DOM


  Omówione dotychczas selektory jQuery pozwalają nam wybrać zbiór elementów w miarę przechodzenia drzewa DOM w dół i na boki oraz filtrować rezultaty. Gdyby była to jedyna metoda wybierania elementów, nasze możliwości byłyby dość ograniczone (choć, szczerze mówiąc, wyrażenia selektorów są same w sobie dość rozbudowane, zwłaszcza w porównaniu ze zwykłymi możliwościami tworzenia skryptów dla drzewa DOM). Istnieje jednak wiele sytuacji, w których niezbędne jest wybranie elementu rodzica bądź przodka. Przydadzą się nam wtedy metody przechodzenia drzewa DOM dostępne w jQuery. Mając je do dyspozycji, możemy z łatwością przechodzić drzewo DOM w dół, w górę i na boki.


  Niektóre z tych metod mają prawie identyczne odpowiedniki wśród wyrażeń selektorów. Przykładowo wiersz, który wykorzystaliśmy na początku do dodania klasy alt — $('tr:odd').addClass('alt'); — można zapisać w następujący sposób z użyciem metody 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.
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Dostępne w wersji pełnej.

  


  Rozdział 5.

  Edycja drzewa DOM
Dostępne w wersji pełnej.

  


  Rozdział 6.

  AJAX
Dostępne w wersji pełnej.

  


  Rozdział 7.

  Przetwarzanie tabel
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8.

  Formularze i ich funkcje
Dostępne w wersji pełnej.

  


  Rozdział 9.

  Rotacja i przesuwanie elementów
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 10.

  Wykorzystywanie dodatków
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 11.

  Tworzenie dodatków
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek A.

  Źródła internetowe
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek B.

  Narzędzia programistyczne
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek C.

  Domknięcia w JavaScripcie
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek D.

  Podręczne informacje
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.

OEBPS/Images/Image2100_opt.jpeg
Jak wam sie podoba Komedia

Wszystko dobre, co sie dobrze koriczy Komedia
Hamlet Tragedia
Makbet Tragedia
Romeo i Julia Tragedia
Henryk 1V, Cze$¢ T Kronika
Henryk v Kronika

1601
1604
1606
1595
1506
1509








OEBPS/Images/Image2060_opt.jpeg
+ Komedie
o Jak wam sie podoba
o Wszystko dobre, co sie dobrze koriczy
o Sen nacy letniej
o Wieczor Trzech Kréli
« Tragedie
© Hamlet
o Makbet
o Romeo i lulia
« Kroniki
o Henryk IV
= Czasil
= Czascll
o HenvkV
o Ryszard Il

ail)





OEBPS/Images/Image2076_opt.jpeg
Komedie Tragedie Kroniki

© Jakwam sis podoba © Hamet © HenryK 1V (emai)
© Wszystko dobre, co sig dobrze korizy. o Makbet - Caescl

5 Sen nocy letnie) o RomeoiJufa Casscn
o Wiecz6r Trzech ko N







OEBPS/Images/jquer1_m.jpg
irozwigzania

jQuery 1.3
Wprowaq;enie

Technologia

Sprawds. co eszcze potraf JavaScript
Coto s seeiony?
(s

ok perona s zevie DM

Frepassriom

PACKT

Jonathan Chatfer, Karl Swedberg, John Resig





OEBPS/Images/Image1479_opt.jpeg
Po drugiej stronie lustra
P S———

mawora2








OEBPS/Images/Image2092_opt.jpeg
Jak wam sig podoba Komedia

Wszystko dobre, co sie dobrze koriczy Komedia
Hamlet Tragedia
Makbet Tragedia
Romeo i Julia Tragedia
Henryk IV, Czesé T Kronika

Henryk V. Kronika

1601
1604
1606
1595
159
1599







OEBPS/Images/Image2083_opt.jpeg
Komedie Tragedie Kroniki

' Jakviam sia podoba o Hamlet)c o Henk1V (email )
2 Wszyatko dobre, co si dobrze konczy. o Makbet ek
o Sen nocy letnie) o Romeoiluia s
= Wieczér Trzach krgl o [Henra V]
< Rysza







OEBPS/Images/Image2068_opt.jpeg
Komedie Tragedie Kroniki.

> T2k wam sie podoba o Hamet o Henryk 1V (emai)
5 Wiszystio dobre, co sig dobrze koficzy. o makbet < Cagdet
o Sen nocy letrie) o RomeoiJuia - Cadsen
o Wisczsr Traseh kedh o Hennky

o Ryszard






OEBPS/Images/Image1505_opt.jpeg
Po drugiej stronie lustra
1.Dom odbiywuszo

manona2

P ‘






