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    Drogi Czytelniku!


    Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


    http://helion.pl/user/opinie/jquere_ebook


    Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.

  


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Pochwały dla książki jQuery, jQuery UI oraz jQuery Mobile. Receptury


    „Podejście do przedstawienia jQuery, jQuery UI oraz jQuery Mobile, które w swojej książce zaprezentowali de Jonge oraz Dutson, uczy szybko tworzyć wyszukane projekty i jednocześnie eliminuje wszelkie spekulacje. Dzięki nim korzystanie z jQuery naprawdę wydaje się całkowicie bezproblemowe”.


    — Joseph Annuzzi, Jr., architekt aplikacji internetowych, PeerDynamic.com


    „Ta książka doskonale przedstawia wszystkie aspekty korzystania z jQuery; zawiera wszystko: zaczynając od wspaniałych rozdziałów o interfejsie użytkownika, aż po najnowsze technologie, czyli strony przeznaczone na urządzenia przenośne. Wielokrotnie zaglądałem do tej książki podczas prac nad aktualnie tworzonymi projektami.


    Ta książka będzie wspaniała dla wszystkich, którzy chcą się czegoś dowiedzieć o bibliotece jQuery oraz jej możliwościach. Autorzy prezentują informacje w sposób, który każdy zrozumie i z którego będzie mógł skorzystać”.


    — Erik Levanger, inżynier UI UX


    „Często powtarzałem, że w przypadku biblioteki jQuery połową problemu jest poznanie tych wszystkich rzeczy, które przy jej użyciu można zrobić. Solidne podstawy mogą bardzo ułatwić przejście od etapu »To będzie skomplikowane!« do etapu »To można zrobić, używając jQuery!«. Podobnie jak wszystkie pozostałe książki z recepturami, także i ta zawiera gotowe do użycia przykłady demonstrujące techniki, zarówno te podstawowe, jak i bardziej złożone. Oprócz głównych zagadnień tematycznych wymienianych w tytule książki, można w niej także znaleźć informacje o dostosowywaniu interfejsu jQuery UI do własnych potrzeb oraz dodatkowe receptury poświęcone tworzeniu własnych wtyczek. Bardzo wysoko oceniam także wskazówki autorów związane z zagadnieniami wydajności działania oraz najlepszymi praktykami programistycznymi. I w końcu, jako osoba, która wcześniej nie miała żadnych doświadczeń w korzystaniu z jQuery Mobile, mogę stwierdzić, że książka ta zawiera doskonałe przykłady, które pozwolą szybko zacząć ją stosować. Ogólnie rzecz biorąc, ta książka znacznie poszerzy umiejętności, które będziesz mógł dodać do swojego arsenału”.


    — Ryan Minnick, programista, Verizon Wireless


    „To najlepsza książka dla wszystkich, którzy używają jQuery, jQuery UI oraz jQuery Mobile”.


    — Stretch Nate, programista aplikacji internetowych, HealthPlan Services


    „Poprzez łatwe do zrozumienia receptury de Jonge oraz Dutson prezentują czytelnikom wszystkie możliwości jQuery, zaczynając od najprostszych selektorów, a kończąc na zagadnieniach zaawansowanych, takich jak tworzenie wtyczek oraz stosowanie biblioteki jQuery Mobile. Ta książka jest doskonałym punktem początkowym dla wszystkich, którzy są zainteresowani poznaniem jednej z bibliotek JavaScript o największych możliwościach”.


    — Jacob Seidelin, programista aplikacji internetowych, Nihilogic

  


  
    Dla mojej kochającej i wspierającej dziewczyny Christine Kam.


    — Adriaan


    Dla mamy, która nauczyła mnie kochać książki; dla taty, który nauczył mnie kochać technologię; oraz dla rodziny, która wspiera mą słabość do nich obu.


    — Phil


    

  


  
    Podziękowania


    Przede wszystkim chciałbym podziękować Philowi Dutsonowi za dołączenie się do projektu tej książki i pomoc w ukończeniu jej w zaplanowanym terminie. Oprócz Laury Lewin, Olivii Basegio, Sheri Cain, Jacoba Seidelina oraz Jospha Annuzziego — wspomnianych także przez Phila — dziękuję także Trinie MacDonald, która rozpoczęła ten projekt w wydawnictwie Pearson.


    Chciałbym także podziękować swoim kolegom, zarówno tym z mojego poprzedniego miejsca pracy, firmy ANBW, jak i z aktualnego, firmy Xebia, za inspirację oraz wspaniałe pomysły. Uwielbiam pracować z osobami, które podobnie jak ja fascynują się nowymi technologiami!


    Gorąco dziękuję swojej rodzinie i przyjaciołom, którzy dodają mi odwagi, dokądkolwiek bym nie zmierzał. A w szczególności dziękuję mojej dziewczynie Christine Kam, która jest moim błogosławieństwem i z którą jestem bardzo szczęśliwy. Dziękuję za Wasze bezwarunkowe wsparcie!


    — Adriaan


    Chciałbym podziękować Adriaanowi de Jonge za rozpoczęcie prac nad tym projektem oraz za łaskawe zaproszenie mnie do prac nad jego dokończeniem. Doceniam także ciężką pracę oraz niezliczone godziny, jakie poświęcił temu projektowi wspaniały zespół wydawnictwa Pearson. Dziękuję Laurze Lewin za wciągnięcie mnie w prace nad tym projektem, Olivii Basegio za koordynację prac, Sheri Cain za korektę tekstu oraz pomoc w określeniu wizualnej reprezentacji materiału; naszym wspaniałym recenzentom technicznym, Josephowi Annuziemu oraz Jacobowi Seidelinowi, którzy zapewnili prawidłowe działanie wszystkich przykładów, jak również to, że wyjaśnienia przykładów są przejrzyste i dokładne. Dziękuję Bobowi Russellowi z Octal Publishing, Inc. za jego doskonałe umiejętności adiustacyjne oraz Julie Nahil z wydawnictwa Pearson za koordynację prac podczas całego procesu produkcji książki.


    Chciałbym także podziękować moim przyjaciołom projektantom z UltraCube (Alanowi Lawrencowi, Jakowi Stuartowi, Candis Sorenson, Kaylee White oraz Jenowi Lewisowi), którzy nieustannie przypominali mi, że życie jest tym, co staramy się w nim osiągnąć, oraz aktualnemu zespołowi, w którym pracuję (Tracy Cox, Brettowi Woodowi, Ryanowi Jensenowi, Remowi Galli, Ericowi Barnettowi oraz Chrisowi Lewisowi), którzy przypomnieli mi, bym zawsze dbał o to, by robić to, co kocham.


    — Phil

  


  
    O autorach


    Adriaan de Jonge pracuje jako konsultant w firmie Xebia IT Architects w Holandii. Specjalizuje się w zagadnieniach związanych z internetem, zarządzaniem zawartością oraz językiem Java. Interesuje się nowymi technologiami, takimi jak MongoDB, Node.js, HTML5, oraz różnymi platformami do pracy w chmurze. Adriaan jest także autorem książki Essential App Engine (wydanej przez wydawnictwo Addison-Wesley w 2012 roku) oraz serii artykułów o Javie, XML oraz technologiach internetowych, opublikowanych na witrynie IBM developerWorks. Ma także doświadczenia jako prelegent, zdobyte na konferencjach JFall 2011 oraz Scandinavian Developer Conference w 2012 roku.


    Phil Dutson jest głównym programistą interfejsu użytkownika w ICON Health and Fitness. Pracował nad projektami i rozwiązaniami dla Nordic Track, ProForm, Freemotion, Sears, Costco, Sam’s Club oraz innych firm. Był jednym z członków początkowego zespołu iFit, pracującego nad zintegrowaniem Google Maps ze spersonalizowanym planem do tworzenia i odtwarzania ćwiczeń. Phil był współtwórcą witryny The E-Com DevBlog, a aktualnie nią zarządza. Jest to blog programistyczny poświęcony zagadnieniom aplikacji oraz rozwiązań internetowych. Aby dowiedzieć się więcej na jego temat, wystarczy zajrzeć na stronę http://dev.tonic1394.com. Phil jest także autorem książki Sams Teach Yourself jQuery Mobile in 24 Hours (wydanej przez wydawnictwo Sam w 2013 roku).


    

  


  
    Wstęp


    Kiedy język JavaScript po raz pierwszy pojawił się na scenie technologii internetowych, szybko został zaszufladkowany przez ekspertów jako zabawka, nadająca się jedynie do odwracania uwagi i całkowicie nieprzydatna do obsługi interakcji z użytkownikiem. Jednak obecnie JavaScript jest podstawową siłą napędową umożliwiającą tworzenie zaawansowanych interfejsów użytkownika, zapewnianie doskonałej integracji danych oraz wsparcia dla operacji wykonywanych po stronie klienta.


    Choć wszystko można zrobić, korzystając z podstawowych możliwości JavaScriptu, to jednak wiele osób odkryło, że korzystanie z różnego typu bibliotek i platform pozwala im zrobić więcej. jQuery jest doskonałą biblioteką pozwalającą zaspokoić potrzebę integracji JavaScriptu. Jej motto brzmi: pisz mniej, rób więcej. I jest to hasło, które zespół programistów tworzących tę bibliotekę traktuje bardzo poważnie. Niezależnie od tego, czy pracujemy nad zwyczajną witryną internetową, która nie wymaga znacznego modyfikowania DOM-u, czy tworzymy zbiór własnych kontrolek, czy też w końcu zajmujemy się obsługą urządzeń przenośnych, twórcy jQuery dysponują biblioteką, która został przygotowana i dokładnie przetestowana na wielu platformach, w możliwie jak największej liczbie przeglądarek i urządzeń, a wszystko po to, by zapewnić jak najlepsze doznania użytkownikom i wygodę pracy programistom.


    Dlaczego powstała książka z recepturami i przykładami na temat jQuery?


    Ktoś mógłby powiedzieć, że jeśli tylko znamy CSS, to wiemy, jak korzystać z jQuery, jednak takie stwierdzenie nie jest do końca prawdziwe. Choć taka wiedza bez wątpienia pomaga w zrozumieniu mechanizmu wybierania elementów stosowanego przez jQuery, to jednak udostępnia ona tak wiele dodatkowych funkcji służących do manipulowania kodem HTML, przeliczania i obsługi interakcji, że ta książka jest po prostu niezbędna, by poznać wszystkie fantastyczne rzeczy, które można zrobić, używając tej biblioteki. Receptury są w tym przypadku kluczowe, gdyż nie tylko informują o funkcjach, których możemy używać, lecz jednocześnie prezentują kompletne przykłady uzupełnione opisami, wyjaśniającymi najciekawsze lub najtrudniejsze fragmenty kodu.


    Dzięki przedstawieniu bibliotek jQuery UI oraz jQuery Mobile niniejsza książka staje się najlepszym przewodnikiem; bez trudu można dowiedzieć się z niej o innych bibliotekach przygotowanych przez zespół twórców jQuery i przekonać się, jak się wzajemnie uzupełniają i pomagają, by nasz kolejny projekt stał się spektakularnym sukcesem.


    Dla kogo jest przeznaczona ta książka?


    Wszyscy, którzy dysponują praktyczną znajomością języków HTML, CSS oraz JavaScript, sięgając po tę książkę i przeglądając zamieszczone w niej przykłady, poczują się jak w domu. Osoby, które nie dysponują znajomością technologii internetowych, będą potrzebowały nieco więcej czasu, by zrozumieć i opanować prezentowane w niej informacje. Innymi słowy, wszyscy, którzy potrafią się uczyć, analizując pełny kod HTML strony wraz z skryptami niezbędnymi do działania przykładów, będą się mogli nauczyć jQuery szybko i efektywnie.


    Jak korzystać z tej książki?


    Każda receptura lub przykład stanowi zbiór niezależnych skryptów, które można umieścić na ulubionym serwerze WWW i wyświetlić w przeglądarce. Choć niektóre z nich można wyświetlać i uruchamiać, otwierając stronę bezpośrednio w przeglądarce, to jednak nie można tego zrobić z przykładami prezentującymi technologię AJAX; dlatego też korzystanie z serwera WWW jest bardzo zalecane.


    Po przeczytaniu tej książki będziesz:


    
      	potrafił dodawać jQuery do tworzonych projektów;


      	rozumiał różnice pomiędzy podstawową wersją biblioteki jQuery (jQuery Core), jQuery UI oraz jQuery Mobile;


      	znał główne możliwości funkcjonalne i funkcje biblioteki jQuery Core;


      	biegle potrafił dodawać style i korzystać z widżetów oraz obsługiwać interakcję z użytkownikami przy użyciu jQuery oraz jQuery UI;


      	potrafił tworzyć witryny przeznaczone do obsługi z poziomu urządzeń przenośnych, korzystając przy tym z możliwości biblioteki jQuery Mobile;


      	wiedział, jak tworzyć własne wtyczki i stosować je w swoich witrynach;


      	wiedział, jak korzystać z gotowych wtyczek, takich jak te wchodzące w skład platformy Bootstrap.

    


    Struktura książki


    Rozdziały od 1. do 5. są poświęcone podstawowej bibliotece jQuery, nazywanej także jQuery Core. Rozdział 1. przedstawia podstawowe sposoby korzystania z niej, dołączania do stron WWW oraz tworzenia tablic, obsługi niestandardowych atrybutów oraz testowania możliwości przeglądarki. Rozdział 2. jest poświęcony tajnikom wybierania elementów stron. Rozdział 3. pokazuje, w jaki sposób jQuery może nam pomóc w manipulowaniu strukturą DOM wyświetlanych stron. Rozdział 4. zabiera nas na wycieczkę po obsłudze zdarzeń przy użyciu biblioteki jQuery oraz przedstawia różnice pomiędzy sposobami, w jakie zdarzenia są obsługiwane w jQuery 1.6 oraz 1.7. Rozdział 5. został poświęcony zagadnieniom komunikacji z serwerem, w tym także korzystaniu z technologii AJAX, tworzeniu stron z informacjami o błędach, przekierowaniach oraz obsłudze danych XML.


    Rozdziały od 6. do 8. są poświęcone możliwościom biblioteki jQuery UI. Rozdział 6. przedstawia dodatkowe możliwości funkcjonalne, które ona daje, takie jak obsługa przeciągania, upuszczania oraz sortowania elementów. Rozdział 7. przedstawia widżety, w tym widżet akordeonu, mechanizm automatycznego uzupełniania, przyciski, kalendarze, okna dialogowe, paski postępu, suwaki oraz karty. Rozdział 8. koncentruje się na zagadnieniach stylów i określaniu wyglądu interfejsu użytkownika oraz na efektach wizualnych i efektach przejść.


    Rozdziały 9. i 10. są poświęcone bibliotece jQuery Mobile. Rozdział 9. zaczyna się od przedstawienia podstawowych informacji na temat przygotowywania witryn dla urządzeń przenośnych oraz struktury stron, sposobów ich wczytywania, przechodzenia pomiędzy nimi i stosowania animacji. Rozdział 10. prezentuje dodatkowe widżety i style, które udostępnia biblioteka jQuery Mobile, w tym paski nawigacyjne, suwaki, przełączniki oraz elementy formularzy.


    Rozdziały 11. i 12. są poświęcone zagadnieniom tworzenia i stosowania wtyczek. Rozdział 11. zawiera wyczerpujące wprowadzenie wyjaśniające, czym jest wtyczka, z czego się składa oraz jak tworzyć własne wtyczki udostępniające własne metody i pozwalające na tworzenie łańcuchów wywołań. Rozdział 12. zawiera przykłady korzystania z bezpiecznych wtyczek wchodzących w skład platformy Bootstrap firmy Twitter, pozwalających na wzbogacenie funkcjonalności i poprawę wyglądu tworzonych projektów.


    Zasoby dodatkowe


    Jest wiele miejsc, w których można zdobyć dodatkowe informacje na temat bibliotek jQuery, jQuery UI oraz jQuery Mobile. Ich oficjalne witryny udostępniają doskonałą dokumentację, wyjaśniają konsekwencje stosowania niezalecanego kodu i zawierają informacje o nowych możliwościach.


    Oto kilka przydatnych witryn, na które warto zajrzeć:


    
      	Dokumentacja API jQuery: http://api.jquery.com/.


      	Dokumentacja jQuery UI: http://jqueryui.com/.


      	Dokumentacja jQuery Mobile: http://jquerymobile.com/.


      	Strona poświęcona platformie JavaScript Bootstrap: http://twitter.github.io/bootstrap/javascript.html.


      	Dokumentacja Zurb Foundation: http://foundation.zurb.com/docs/.


      	jQuery Tools: http://jquerytools.org/.


      	Forum Stack Overflow: http://stackoverflow.com/.

    

  


  
    Część I

    Podstawy


    Rozdział 1. Rozpoczynanie pracy z jQuery


    Rozdział 2. Wybór elementów


    Rozdział 3. Modyfikowanie stron


    Rozdział 4. Odbieranie zdarzeń i odpowiadanie na nie


    Rozdział 5. Komunikacja z serwerem

  


  
    Rozdział 1.

    Rozpoczynanie pracy z jQuery


    Mottem jQuery jest: pisz mniej, rób więcej. Korzystając z biblioteki jQuery, można zacząć to robić, a jedyną potrzebną rzeczą jest ulubiony edytor tekstów.


    Ten rozdział rozpoczyna się od klasycznej receptury typu „Witaj, świecie”, która stanowi wprowadzenie do korzystania z jQuery, przedstawia podstawowe informacje na temat funkcji $ oraz wyjaśnia, w jaki sposób można unikać konfliktów z innymi używanymi bibliotekami.


    Aby zapewnić, że pisany przez nas kod będzie równie zwięzły jak kod jQuery, biblioteka ta udostępnia zbiór funkcji pomocniczych. W tym rozdziale zostaną opisane najważniejsze z nich, które mają nam ułatwiać eliminację niepotrzebnego kodu i pozwalać na efektywne wykonywanie najczęściej powtarzanych operacji. Wiele z tych funkcji będzie używanych w recepturach przedstawionych w kolejnych rozdziałach.


    Receptura: Przedstawienie podstawowego sposobu użycia jQuery


    Biblioteka jQuery ułatwia separację kodu HTML i JavaScript. Zamiast umieszczać w kodzie HTML wiele atrybutów onclick, jQuery pozwala wybrać wszystkie elementy, które muszą odpowiadać na zdarzenia click, i dodać do nich odpowiednią funkcję obsługi. Listing 1.1 przedstawia podstawowy sposób odwoływania się do elementów HTML w kodzie JavaScript i dodawania procedur obsługi zdarzeń.


    Listing 1.1. Przedstawienie podstawowego sposobu użycia jQuery

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>Wprowadzenie</title>

    05   <style>

    06   /* 

    07      Arkusze stylów CSS są umieszczane bezpośrednio w kodzie 

    08      strony, by przykłady były kompletne i czytelne. 

    09      W razie używania tych przykładów na stronach 

    10      produkcyjnych należy umieścić arkusze w odrębnych plikach 

    11      CSS.

    12   */  

    13   .myclass {

    14     background-color: black;

    15     color: white;

    16   }

    17   </style>

    18 </head>

    19 <body>

    20   

    21 <h1>Wprowadzenie</h1>

    22 

    23 <p>Kod HTML tego przykładu celowo jest bardzo prosty.</p>

    24 

    25 <p class="myclass">To jest miejsce, gdzie zostanie umieszczona treść.</p>

    26 

    27 <p id="myid">Można kliknąć ten akapit.</p>

    28 

    29 <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

    30 

    31 <script>

    32 // Skrypty JavaScript są umieszczane bezpośrednio w kodzie HTML, 

    33 // by przykłady były kompletne i czytelne. W razie używania tych 

    34 // przykładów na stronach produkcyjnych należy umieścić 

    35 // arkusze w odrębnych plikach JS.

    36 

    37 $(document).ready(function() {

    38 

    39   $('p').css('font-weight', 'bold');

    40   

    41   $('.myclass').html('Inna <em>zawartość</em>');

    42   

    43   $('#myid').click(function() {

    44     alert('Witaj, świecie!');

    45   });

    46 

    47 });

    48 </script>

    49 </body>

    50 </html>

    


    


    
      Uwaga


      
        Za obowiązującą zasadę należy przyjąć unikanie umieszczania kodu JavaScript oraz arkuszy stylów CSS w dokumentach HTML. Ta książka jednak się do niej nie stosuje — aby poprawić czytelność przykładów, cały kod tworzący prezentowane strony WWW jest umieszczany w jednym pliku. Jednak zazwyczaj skrypty należy umieszczać w odrębnych plikach JavaScript i odwoływać się do nich tak jak do biblioteki jQuery, w sposób przedstawiony w wierszu 29.
      

    


    


    Za wyjątkiem jednego elementu <script> przedstawiony dokument HTML nie zawiera żadnego kodu JavaScript. Niemniej jednak kod HTML zawiera kilka specjalnych wskaźników, które ułatwiają bibliotece jQuery odszukanie odpowiednich elementów. Są nimi atrybuty class oraz id.


    Bibliotekę jQuery można wczytać z serwerów Content Delivery Network (CDN), przy czym można to zrobić w taki sposób, by zawsze pobierana była jej najnowsza wersja. W tym celu należy pobierać ją, używając adresu http://code.jquery.com/jquery-latest.min.js. Listę dostawców należących do CDN można znaleźć na stronie: http://docs.jquery.com/Downloading_jQuery. Dzięki pobieraniu najnowszej wersji jQuery można zapewnić, że witryna zawsze automatycznie będzie korzystała z najnowszej wersji biblioteki. Jeśli chodzi o wersje pomocnicze (ang. minor versions), to jest to korzystne, gdyż wszelkie błędy i zagrożenia bezpieczeństwa są eliminowane dosyć szybko. Jeśli natomiast chodzi o główne aktualizacje, to wszelkie zależności z niezalecanymi bądź przestarzałymi funkcjami należy usunąć, zanim zostaną one usunięte z nowej wersji biblioteki. Niektórzy programiści wolą nieco opóźnić moment rozpoczęcia korzystania z najnowszej wersji oprogramowania aż do chwili opublikowania jej pierwszych poprawek.


    Warto zwrócić uwagę, że skrypty są wczytywane na samym końcu strony. Dzięki temu przeglądarka może wyświetlić kod HTML, nim zacznie wczytywać elementy skryptów. Skrypty działałyby tak samo, gdyby były umieszczone na początku strony; jednak z punktu widzenia użytkownika zauważalny czas jej wczytywania byłby dłuższy. Wynika to zazwyczaj z blokowania żądań, które sprawia, że przeglądarka nie jest w stanie pobierać jednocześnie więcej niż kilku plików i w związku z tym wstrzymuje wyświetlanie strony do momentu pobrania niezbędnych plików.


    Choć kod skryptów jest umieszczony u dołu strony, to jednak za dobrą praktykę uważane jest wykonywanie skryptów w odpowiedzi na zdarzenie ready obiektu document, w sposób przedstawiony w wierszu 37. Dzięki temu można mieć pewność, że przed wykonaniem skryptów strona zostanie w całości wyświetlona.


    Na początku tej receptury stwierdziliśmy, że biblioteka jQuery jest używana do separacji kodu HTML i JavaScript w wygodny sposób. Gdyby nie była ona stosowana, to uzyskanie takiego samego efektu wymagałoby napisania bardziej rozbudowanego skryptu. Co więcej, dokument HTML pozbawiony kodu JavaScript będzie wczytywany szybciej. Jeśli kod HTML zawiera wiele atrybutów onclick, to za każdym razem, gdy przeglądarka napotka taki atrybut, wstrzyma wyświetlanie strony, by zinterpretować kod JavaScript. Kiedy aplikacja internetowa będzie się powiększać, to wyświetlanie kodu HTML za jednym zamachem — bez przerw na interpretację kodu JavaScript i kojarzenie go z elementami strony — będzie szybsze.


    Kod HTML przedstawionego przykładu wykorzystuje niektóre możliwości języka HTML5, nie używa jednak wszystkich dostępnych w nim nowych elementów, by uniknąć problemów ze zgodnością, które mogą wystąpić w starszych przeglądarkach. Dokładnie z tego samego powodu w niniejszej książce używany jest język HTML, a nie XHTML.


    Wiersz 39. operuje na wszystkich akapitach tekstu w dokumencie, zmieniając jedną z ich właściwości CSS. Zmienianie właściwości CSS w taki sposób nie jest jednak zalecane. W tej książce funkcja css() używana jest przeważnie jedynie do pokazywania, które elementy są wybierane. Wywołanie umieszczone w wierszu 41. wybiera akapit, któremu przypisano klasę myclass, i zmienia umieszczony w nim kod HTML, używając w tym celu funkcji html(). Ostatnie wywołanie, umieszczone w wierszu 43., wybiera akapit o identyfikatorze myid i kojarzy go z procedurą obsługi kliknięć, która wyświetla informacyjne okienko dialogowe z tekstem "Witaj, świecie".


    Selektory użyte w wywołaniach umieszczonych w wierszach 39., 41. oraz 43. są selektorami CSS. Biblioteka jQuery obsługuje przeważającą większość selektorów CSS3 i dodaje do nich kilka własnych. Im prostsze i bardziej standardowe są używane selektory, tym szybciej będą wykonywane operacje. Więcej szczegółowych informacji na temat selektorów można znaleźć w rozdziale 2., „Wybór elementów”.


    Receptura: Stosowanie jQuery wraz z innymi bibliotekami


    Dla osób znających inne języki programowania wykorzystanie przez jQuery funkcji o nazwie $ może się wydawać dziwne. W wielu językach symbol ten jest bowiem zarezerwowany i nie można go używać jako samodzielnej nazwy zmiennej. W efekcie może się wydawać, że $ jest elementem języka, a nie biblioteką.


    Jednak JavaScript pozwala używać znaku $ jako nazwy zmiennej lub funkcji bądź też jako nazwy zmiennej wskazującej na funkcję lub obiekt. W efekcie wiele bibliotek JavaScript używa znaku $ jako skrótowego zapisu nazw ważnych funkcji.


    W bibliotece jQuery znak $ jest nazwą zastępczą funkcji jQuery. Oznacza to, że tej dłuższej nazwy — jQuery — także można używać w wywołaniach wszystkich funkcji biblioteki. Listing 1.2 pokazuje, w jaki sposób jQuery pozwala unikać konfliktów nazw z innymi używanymi bibliotekami.


    Listing 1.2. Przypisanie znaku $ innej funkcji

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>$.noConflict()</title>

    05 </head>

    06 <body>

    07 

    08 <p>Ten przykład pokazuje, jak można umieszczać kod jQuery

    09   z innym kodem JavaScript, w którym symbol $ jest używany

    10   jako nazwa funkcji. Proszę kliknąć na akapicie, 

    11   by wypróbować działanie skryptu.</p>

    12 

    13 <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

    14 

    15 <script>

    16 // proszę przenieść ten kod do odrębnego pliku .js

    17 $(document).ready(function() {

    18 

    19   $.noConflict();

    20 

    21   $ = function(name) {

    22     alert('Witaj, ' + name);

    23   };

    24 

    25   var clickHandler = function() {

    26     $('Czytelniku');

    27   };

    28 

    29   (function($) { 

    30     $('p').click(clickHandler);

    31   })(jQuery);

    32   

    33 });

    34 </script>

    35 </body>

    36 </html>

    


    Po wierszu 19. znak $ nie jest już skojarzony z główną funkcją jQuery i ponownie może być używany do innych celów. Wiersze 21. – 26. pokazują, w jaki sposób można używać tego znaku jako nazwy własnej funkcji, gdybyśmy z jakichś powodów chcieli zastosować takie rozwiązanie. Równie dobrze jednak nazwy tej mogłaby używać jakaś inna biblioteka.


    Jednak nawet po wywołaniu funkcji noConflict istnieje prosta możliwość korzystania z kodu jQuery przy użyciu nazwy $, i to bez wywoływania jakichkolwiek konfliktów nazw. Wiersze 29. – 31. pokazują, w jaki sposób można przekazać obiekt jQuery do funkcji, zapewniając tym samym, że nazwa $ będzie się odnosiła do jQuery wyłącznie wewnątrz tej funkcji. Funkcja ta zostanie wykonana bezpośrednio po jej wczytaniu.


    Receptura: Określanie wersji biblioteki jQuery


    Można poprosić bibliotekę jQuery o zwrócenie informacji dotyczących numeru jej wersji. Informacja ta może być przydatna w przypadkach, gdy aktualizujemy używaną wersję biblioteki i w danej chwili możemy używać kilku jej wersji, a chcemy zapewnić, że skrypty będą korzystały z odpowiedniej. Listing 1.3 przedstawia inny sposób wykorzystania właściwości jQuery. W przypadku gdybyśmy mieli wątpliwości odnośnie tego, czy korzystamy z obiektu jQuery, czy jakiegoś innego obiektu, można to łatwo sprawdzić, używając właściwości jQuery.


    Listing 1.3. Sprawdzanie, czy używany obiekt jest obiektem jQuery

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>Wersja jQuery</title>

    05 </head>

    06 <body>

    07   

    08 <p>Numer wersji biblioteki jQuery: <span id="placeholder"/></p>

    09 

    10 

    11 <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

    12 

    13 <script>

    14 //proszę przenieść ten kod do odrębnego pliku .js

    15 $(document).ready(function() {

    16 

    17   var a = {b: 1, c: 2};

    18   var b = $('#placeholder');

    19   var jqVersion = $.fn.jquery;

    20 

    21   if(a.jquery) {

    22     a.html(jqVersion + (' (a)'));

    23   }

    24 

    25   if(b.jquery) {

    26     b.html(jqVersion + (' (b)'));

    27   }

    28   

    29 });

    30 </script>

    31 </body>

    32 </html>

    


    Zmienna a tworzona w wierszu 17. bez wątpienia nie jest obiektem jQuery, natomiast zmienna b z wiersza 18. na pewno nim jest. Instrukcja umieszczona w wierszu 19. pobiera numer wersji używanej biblioteki jQuery, niezależnie od jakichkolwiek zmiennych. W powyższym przykładzie instrukcja umieszczona w wierszu 22. nigdy nie zostanie wykonana. Z kolei wiersz 26. wyświetla numer wersji jQuery i potwierdza, że b jest obiektem jQuery, zgodnie z tym, czego można było oczekiwać.


    Receptura: Przeglądanie tablic przy użyciu funkcji each()


    Jednym z powodów, dzięki którym biblioteka jQuery pozwala robić więcej przy użyciu krótszego kodu, jest to, że JavaScript może być używany jako język funkcyjny. Listing 1.4 pokazuje, w jaki sposób można użyć funkcji each() zamiast stosowania pętli for.


    Listing 1.4. Numerowanie wszystkich elementów listy

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>Funkcja each()</title>

    05 </head>

    06 <body>

    07 

    08 <h2>Ten przykład przedstawia użycie funkcji each(),

    09   dopisując literę na początku każdego akapitu.</h2>

    10 

    11 <p>Pierwszy</p>

    12 <p>Drugi</p>

    13 <p>Trzeci</p>

    14 

    15 <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

    16 

    17 <script>

    18 //proszę przenieść ten kod do odrębnego pliku .js

    19 $(document).ready(function() {

    20 

    21   var values = ['a', 'b', 'c', 'd'];

    22 

    23   $.each(values, function(index, value) {

    24     values[index] = value.toUpperCase();

    25   });

    26 

    27   $('p').each(function(index, el) {

    28     $(el).prepend(' – ');

    29   });

    30 

    31   $('p').each(function(index) {

    32     $(this).prepend(values[index]);

    33   });

    34   

    35 });

    36 </script>

    37 </body>

    38 </html>

    


    W wierszach 21. – 25. funkcja each() jest używana do przejrzenia zawartości zwyczajnej tablicy. Wywołuje ona funkcję, która zmienia wszystkie litery w tablicy na wielkie.


    W wierszach 27. – 29. funkcja each() jest używana do wykonania operacji na zbiorze elementów wybranych przez jQuery. Warto pamiętać, że biblioteka jQuery udostępnia wiele skrótowych sposobów wywoływania swoich własnych funkcji, które mogą działać bez konieczności stosowania funkcji each(). Jeśli tylko jQuery udostępnia lepszą metodę, to korzystanie z niej będzie lepszym rozwiązaniem niż użycie funkcji each().


    Ze względu na większą przejrzystość kodu można preferować użycie funkcji each() od stosowania pętli for. Jeśli chodzi o wydajność, to w niektórych przypadkach pętla for będzie działać szybciej. Wszystko zatem zależy od osobistych preferencji. W tej książce będziemy korzystali z funkcji each().


    Receptura: Operacje na tablicach przy użyciu funkcji map()


    Choć można sądzić, że korzystanie z funkcji each() pozwala na tworzenie bardziej przejrzystego kodu niż stosowanie pętli for, to jednak istnieje rozwiązanie pozwalające na tworzenie jeszcze prostszego kodu. Listing 1.5 przedstawia, w jaki sposób można używać funkcji map() w tych samych celach, w których na listingu 1.4 była używana funkcja each(). Jak widać, funkcja each() znacznie lepiej nadaje się do wywoływania określonej funkcji dla każdego elementu tablicy. Z kolei funkcja map() służy do przetworzenia poszczególnych elementów tablicy i zwrócenia wyników tych działań w formie nowej tablicy. W przypadku funkcji map() przypisanie wartości zmiennej jest zastępowane instrukcją return.


    Listing 1.5. Modyfikacja wszystkich elementów tablicy

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>Funkcja map()</title> 

    05 </head>

    06 <body>

    07 

    08 <h2>Ten przykład przedstawia prosty sposób użycia funkcji map().</h2>

    09 

    10 <p id="before">Przed wywołaniem funkcji map(): </p>

    11 

    12 <p id="after">Po wywołaniu funkcji map(): </p>

    13 

    14 <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

    15 <script>

    16 //proszę przenieść ten kod do odrębnego pliku .js

    17 

    18 $(document).ready(function() {

    19 

    20   var arr = [1, 2, 3, 4, 5];

    21   

    22   $('#before').append(JSON.stringify(arr));

    23   

    24   arr = $.map(arr, function(value, index) {

    25     return 'używamy wartości – ' + value;

    26   });

    27   

    28   $('#after').append(JSON.stringify(arr));

    29 

    30 });

    31 </script>

    32 </body>

    33 </html>

    


    Modyfikacja wprowadzana w wierszu 25. sprawia, że nowa zawartość tablicy może nie nadawać się do praktycznego zastosowania; jednak przykład ten pokazuje, jak łatwo można zmienić tablicę liczb na tablicę łańcuchów znaków. W końcu JavaScript jest językiem korzystającym ze słabego typowania.


    Receptura: Operowanie na tablicach elementów


    Do tej pory zobaczyliśmy już tablice liczb całkowitych, tablice łańcuchów znaków oraz obiekty jQuery, które niejawnie zawierały listę elementów HTML. Listing 1.6 pokazuje, w jaki sposób można uzyskać dostęp do elementów HTML przechowywanych w obiekcie jQuery i przekształcić tę listę na zwyczajną tablicę JavaScript, która w żaden sposób nie będzie powiązana z jQuery.


    Listing 1.6. Różne sposoby pobierania tablic i elementów

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>Funkcja get() oraz jej alternatywy</title>

    05 </head>

    06 <body>

    07   

    08 <h2>Różne sposoby pobierania tablicy elementów lub konkretnego elementu</h2>

    09 

    10 <p>Pierwszy</p>

    11 <p>Drugi</p>

    12 <p>Trzeci</p>

    13 

    14 <button id="get">Funkcja get()</button><br/>

    15 <button id="to-array">Przekształcenie do postaci tablicy</button><br/>

    16 <button id="make-array">Utworzenie tablicy</button><br/>

    17 <button id="first">Pierwszy</button><br/>

    18 <button id="get-first">Pierwszy używając get()</button><br/>

    19 <button id="get-last">Ostatni używając get()</button>

    20 

    21 <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

    22 

    23 <script>

    24 //proszę przenieść ten kod do odrębnego pliku .js

    25 $(document).ready(function() {

    26 

    27   // to samo co następne wywołanie

    28   $('#get').click(function() {

    29     alert('Wynik get(): p = ' + $('p').get());

    30   });

    31   

    32   // to samo co poprzednie wywołanie, bardziej czytelne

    33   $('#to-array').click(function() {

    34     alert('Wynik get(): p = ' + $('p').toArray());

    35   });

    36   

    37   // kolejna alternatywa dająca te same możliwości

    38   $('#make-array').click(function() {

    39     alert('Wynik get(): p = ' + $.makeArray($('p')));

    40   });

    41   

    42   // to samo co następne wywołanie

    43   $('#first').click(function() {

    44     alert('Pierwszy element p = ' + $('p')[0].innerHTML);

    45   });

    46   // to samo co poprzednie wywołanie

    47   $('#get-first').click(function() {

    48     alert('Pierwszy element p (użycie get()): = ' + $('p').get(0).innerHTML);

    49   });

    50   

    51   // łatwość użycia: pobranie ostatniego elementu

    52   $('#get-last').click(function() {

    53     alert('Ostatni element p (użycie get()): p = ' + $('p').get(–1).innerHTML);

    54   });

    55   

    56 });

    57 </script>

    58 </body>

    59 </html>

    


    Kod umieszczony w wierszach 29., 34. oraz 39. wykonuje dokładnie tę samą czynną operację: przekształca obiekt jQuery zawierający wybrane elementy na tablicę elementów HTML. Choć metoda get() działa dobrze, to jednak jej zastosowanie powoduje, że powstający kod nie jest tak czytelny i przejrzysty, jak mógłby być. Funkcje getArray() oraz makeArray() różnią się głównie sposobem wywoływania, a wybór jednej z nich zależy jedynie od osobistych preferencji.


    Pobieranie konkretnego elementu z aktualnie wybranego zbioru przy użyciu funkcji get() przypomina odwoływanie się do obiektu jQuery i użycie zapisu z nawiasami kwadratowymi []. Jedną z zalet użycia funkcji get() jest możliwość łatwego pobrania ostatniego elementu zbioru poprzez przekazanie argumentu –1.


    Receptura: Określanie położenia elementu przy użyciu funkcji index()


    W poprzedniej recepturze zobaczyliśmy, w jaki sposób można przekształcić zbiór elementów wybranych przy użyciu jQuery na zwyczajną tablicę elementów HTML. Wszystkie elementy HTML mają określone położenie, i to nie tylko w zbiorze elementów wybranych przy użyciu jQuery, lecz także w całym dokumencie HTML. Przykład przedstawiony na listingu 1.7 pokazuje, w jaki sposób można uzyskać informację o tym położeniu.


    Listing 1.7. Określanie indeksu akapitów

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>Funkcja index()</title>

    05 </head>

    06 <body>

    07   

    08 <h1>Kliknij akapit, by wyświetlić jego indeks</h1> 

    09 

    10 <p>Pierwszy</p>

    11 <span>To nie jest akapit, zatem nie odpowiada na kliknięcia.</span>

    12 <p>Drugi</p>

    13 <p>Trzeci</p>

    14 <p>I dwa zagnieżdżone akapity:

    15   <p>Pierwszy zagnieżdżony akapit.</p>

    16   <p>Drugi zagnieżdżony akapit.</p> 

    17 </p>

    18 <p>I ostatni akapit na głównym poziomie strony.</p>

    19 

    20 <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

    21 

    22 <script>

    23 //proszę przenieść ten kod do odrębnego pliku .js

    24 $(document).ready(function() {

    25 

    26   $('p').click(function() {

    27     alert('Indeks klikniętego elementu ma wartość: ' + $(this).index())

    28   });

    29   

    30 });

    31 </script>

    32 </body>

    33 </html>

    


    Po wybraniu wszystkich akapitów dostępnych na stronie, na której oprócz nich znajdują się także inne elementy, wyraźnie widać, że wartości zwracane przez funkcję index() nie są zależne od zbioru elementów pobranego przez jQuery.


    Receptura: Odnajdywanie elementów tablicy przy użyciu funkcji grep()


    W celu odszukania wybranego elementu tablicy można użyć funkcji grep(), której nazwa odpowiada poleceniu systemu UNIX służącemu do odnajdywania plików. Funkcja ta jest dosyć podobna do poznanych wcześniej funkcji map() oraz each(). Listing 1.8 pokazuje, w jaki sposób można użyć funkcji grep(), by wybrać miesiące, w których nazwie występuje litera „r”.


    Listing 1.8. Wybór miesięcy, których nazwa zawiera literę „r”

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>Funkcja grep()</title>

    05 </head>

    06 <body>

    07 

    08 <h2>Wszystkie miesiące</h2>

    09 <p id="all-months"></p>

    10 

    11 <h2>Miesiące, w których powinieneś brać dodatkowe witaminy:</h2>

    12 <p id="vitamin"></p>

    13 <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

    14 

    15 <script>

    16 //proszę przenieść ten kod do odrębnego pliku .js

    17 $(document).ready(function() {

    18 

    19   var arr = ['styczeń', 'luty', 'marzec', 'kwiecień', 'maj',

    20    'czerwiec', 'lipiec', 'sierpień', 'wrzesień', 'październik',

    21      'listopad', 'grudzień'];

    22 

    23   var rInMonth = $.grep(arr, function(value, index) {

    24    return value.indexOf('r') >= 0;

    25   });

    26 

    27   $('#all-months').html(arr.join('<br/> '));

    28   $('#vitamin').html(rInMonth.join('<br/> '));

    29   

    30 });

    31 </script>

    32 </body>

    33 </html>

    


    Funkcja each() jest przydatna, jeśli należy wywołać jakąś inną funkcję dla każdego elementu tablicy, natomiast funkcja map(), kiedy trzeba zmienić wartość każdego z tych elementów; z kolei funkcja grep() przydaje się, kiedy zależy nam na wybraniu określonego podzbioru elementów tablicy. Każda z tych funkcji oczekuje przekazania wartości true lub false, zależnie od tego, czy bieżący element powinien się znaleźć w zbiorze wyników czy nie.


    Receptura: Określanie wielkości zbioru elementów przy użyciu funkcji length()


    W sytuacjach gdy musimy wiedzieć, ile elementów zostało wybranych, możemy skorzystać z funkcji length(). Warto także zauważyć, że zwraca ona tę samą wartość co funkcja size(). Sposób użycia tej funkcji został przedstawiony na listingu 1.9.


    Listing 1.9. Określanie liczby akapitów

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>Funkcja length()</title>

    05 </head>

    06 <body>

    07 

    08 <h2>Klikając poniższy przycisk, wyświetlisz wielkość

    09   zbioru elementów wybranych przez jQuery.</h2>

    10 

    11 <p>Pierwszy</p>

    12 <p>Drugi</p>

    13 <p>Trzeci</p>

    14 

    15 <button id="get-length">Odczytaj liczbę elementów</button>

    16 

    17 <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

    18 

    19 <script>

    20 //proszę przenieść ten kod do odrębnego pliku .js

    21 $(document).ready(function() {

    22 

    23   // wyświetlenie liczby akapitów

    24   $('#get-length').click(function() {

    25     alert('Wartość zwrócona przez wywołanie length() = ' + $('p').length);

    26   });

    27   

    28 });

    29 </script>

    30 </body>

    31 </html>

    


    Sposób stosowania funkcji length() jest bardzo prosty. Wywołanie umieszczone w wierszu 25. zwraca liczbę wybranych akapitów.


    Receptura: Pobieranie atrybutów data- HTML5


    W języku HTML5 można dodawać do elementów HTML swoje własne, niestandardowe atrybuty, przy czym ich nazwy muszą zaczynać się od data-. Takie atrybuty mogą być bardzo przydatne w aplikacjach internetowych, które muszą przekazywać wiele małych informacji skojarzonych z drzewem DOM dokumentu, a jednocześnie niewidocznych dla użytkownika przeglądającego witrynę. Listing 1.10 pokazuje, w jaki sposób jQuery ułatwia odczyt tych niestandardowych atrybutów.


    Listing 1.10. Odczyt ukrytego tekstu zapisanego w atrybucie data-myattribute

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>Użycie funkcji data() w celu odczytu niestandardowych atrybutów data-  HTML5</title>

    05 </head>

    06 <body>

    07   

    08 <p data-myattribute="jakaś tam dowolna zawartość" 

    09 id="test-data">Po kliknięciu przycisku zostanie wyświetlony

    10 tekst ukryty w elemencie akapitu, w niestandardowym atrybucie

    11 danych języka HTML5.</p>

    12 

    13 <button>Pobierz wartość atrybutu</button>

    14 

    15 <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

    16 

    17 <script>

    18 //proszę przenieść ten kod do odrębnego pliku .js

    19 $(document).ready(function() {

    20 

    21   $('button').click(function() {

    22     alert('Oto dane: ' + $('#test-data').data('myattribute'));   

    23   });

    24   

    25 });

    26 </script>

    27 </body>

    28 </html>

    


    Jeśli nasz niestandardowy atrybut nosi nazwę data-myattribute, to jego wartość można pobrać przy użyciu funkcji data(), przekazując w jej wywołaniu łańcuch znaków "myattribute". W tym przypadku funkcję tę można potraktować jako funkcję pomocniczą. Jak pokazuje kolejna receptura, funkcja ta ma także inne zastosowania.


    Receptura: Zapis danych przy użyciu funkcji data()


    Operacje na dokumentach HTML są stosunkowo wolne. Niektóre aplikacje sieciowe nadużywają nieco możliwości dokumentów HTML, zapisując w nich ukryte dane, skojarzone z konkretnymi elementami. Aplikacje mogą to robić, korzystając z niestandardowych atrybutów danych, takich jak data-myattribute, który został przedstawiony w poprzedniej recepturze.


    Wcześniej przechowywanie danych w elementach HTML było uznawane za niewłaściwe i błędne rozwiązanie. Wynikało to z faktu, że twórcy aplikacji samowolnie tworzyli własne elementy, które nie mogły przechodzić testów poprawności kodu HTML i mogły powodować nieprawidłowe wyświetlanie stron. Jednak w języku HTML5 została wprowadzona możliwość korzystania z atrybutów data-*, a jQuery zapewnia te same możliwości w postaci funkcji data(). W poprzedniej recepturze przekonaliśmy się, w jaki sposób można pobierać wartości tych niestandardowych atrybutów danych. Jednak odczyt nie jest głównym przeznaczeniem funkcji data(). Listing 1.11 pokazuje, w jaki sposób można jej używać do zapisywania danych w pamięci głównej, poza dokumentem.


    Listing 1.11. Zapisywanie danych bez wywierania wpływu na inne elementy strony

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>Funkcja data(): zapis danych</title>

    05 </head>

    06 <body>

    07   

    08 <button id="store">Zapis danych w akapicie

    09    poniżej</button><br/>

    10 

    11 <button id="show-data">Wyświetlenie danych zapisanych 

    12   w akapicie poniżej</button>

    13   

    14 <p id="store-data">Nawet jeśli skorzystamy z dodatku Firebug,

    15   to kiedy już zapiszemy dane skojarzone z tym elementem,

    16   nie będziemy w stanie ich zobaczyć.</p>

    17 

    18 <button id="show-empty">Potwierdzenie, że następny akapit 

    19   nie zawiera danych</button>

    20 

    21 <p id="empty-data">Aby pokazać, że dane należą do innego 

    22   akapitu, poniższy celowo nie zawiera żadnych

    23   niestandardowych danych.</p>

    24 

    25 <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

    26 

    27 <script>

    28 //proszę przenieść ten kod do odrębnego pliku .js

    29 $(document).ready(function() {

    30 

    31 

    32   $('#store').click(function() {

    33      $('#store-data').data('myattribute', 'pewne dane');   

    34   });

    35 

    36   $('#show-data').click(function() {

    37     alert('Oto dane: ' + $('#store-data').data('myattribute'));    

    38   });

    39   

    40   $('#show-empty').click(function() {

    41     alert('Oto dane: ' + $('#empty-data').data('myattribute'));    

    42   });

    43 });

    44 </script>

    45 </body>

    46 </html>

    


    Warto otworzyć powyższą stronę w przeglądarce i skorzystać z jakichś narzędzi programistycznych, by sprawdzić, co się stanie z wygenerowanym drzewem HTML, albo lepiej: co się z nim nie stanie. Dane zostaną zapisane poza dokumentem. Pomimo to jednak wciąż będą one skojarzone z konkretnymi elementami.


    Receptura: Usuwanie danych przy użyciu metody removeData()


    Jeśli nasza aplikacja przetwarza dużo danych, to warto pomyśleć o zagadnieniu zużycia pamięci. Jeśli dane nie muszą już być skojarzone z konkretnym elementem, to należy je usunąć. Listing 1.12 przedstawia przykład użycia funkcji removeData(), służącej właśnie do tego celu.


    Listing 1.12. Przykład przedstawiający usuwanie danych i przechowywanie obiektów

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>Funkcja data(): usuwanie danych</title>

    05 </head>

    06 <body>

    07   

    08 <button id="store-data">Zapis danych</button><br/>

    09 

    10 <button id="show-data">Wyświetlenie danych</button><br/>

    11 

    12 <button id="remove-data">Usunięcie danych</button>

    13   

    14 <p id="store-data">Ten akapit jest miejscem,

    15    w którym zostaną zapisane dane. Wyświetlenie danych spowoduje 

    16    przedstawienie pewnych tajników związanych z przechowywaniem 

    17    danych przez jQuery. Szczegóły techniczne można pominąć.</p>

    18 

    19 

    20 <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

    21 

    22 <script>

    23 //proszę przenieść ten kod do odrębnego pliku .js

    24 $(document).ready(function() {

    25 

    26 

    27   $('#store-data').click(function() {

    28     $('#store-data').data('myattribute', 

    29       {a: 'pierwszy', b: 'drugi'});   

    30   });

    31 

    32   $('#show-data').click(function() {

    33     alert('Pobrana dana to: ' +     

    34       JSON.stringify($('#store-data').data()));   

    35   });

    36   

    37   $('#remove-data').click(function() {

    38      $('#store-data').removeData();   

    39   });

    40 });

    41 </script>

    42 </body>

    43 </html>

    


    W wierszu 28. zostaje wywołana funkcja data(), która zapisuje dane. Same zapisywane informacje zostały natomiast podane w wierszu 29. Dane te zostały zapisane w formacie JSON (JavaScript Object Notation). Pozwala on na zapisywanie danych składających się z par nazwa-wartość. Więcej informacji na jego temat można znaleźć na stronie http://www.json.org/. Wywołanie umieszczone w wierszu 38. usuwa wszystkie dane skojarzone z przyciskiem o identyfikatorze show-data. Gdyby zależało nam na usunięciu wyłącznie atrybutu myattribute, to musielibyśmy przekazać jego nazwę w wywołaniu funkcji removeData(). Powyższy przykład przedstawia coś więcej niż jedynie sposób korzystania z funkcji removeData(). Wiersze 29. oraz 34. pokazują, że przy użyciu jednego wywołania funkcji data() można zapisywać i pobierać całe obiekty.


    Receptura: Testowanie zmiennych i operowanie na nich


    JavaScript jest językiem wykorzystującym słabe typowanie. Oznacza to, że nigdy nie możemy być w 100 procentach pewni, jakiego rodzaju dane będą przechowywane w zmiennej, zwłaszcza jeśli nad aplikacją pracuje kilku programistów lub jeśli dane są używane przez kilka różnych bibliotek.


    Listing 1.13 przedstawia pomocnicze funkcje jQuery służące do testowania typów danych.


    Listing 1.13. Testowanie i wyświetlanie typów zmiennych oraz modyfikowanie tablic

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>Różne funkcje służące do testowania zmiennych</title>

    05 </head>

    06 <body>

    07   

    08 <p>Oto lista funkcji służących do testowania zmiennych oraz kilka

    09   funkcji służących do modyfikacji danych:</p>

    10 <p id="placeholder"></p>

    11 

    12 <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

    13 

    14 <script>

    15 //proszę przenieść ten kod do odrębnego pliku .js

    16 $(document).ready(function() {

    17   

    18   var testObj = {},

    19       testVar = 1,

    20       testFun = function() {},

    21       testArr = [1, 2, 2];

    22   

    23   var results = [];

    24   

    25   results.push('testObj = ' + JSON.stringify(testObj));

    26   results.push('testVar = ' + JSON.stringify(testVar));

    27   results.push('testFun = ' + JSON.stringify(testFun));

    28   results.push('testArr = ' + JSON.stringify(testArr));

    29   

    30   results.push('<br>');

    31   

    32   results.push('type(testObj) = ' + $.type(testObj));

    33   results.push('type(testVar) = ' + $.type(testVar));

    34   results.push('type(testFun) = ' + $.type(testFun));

    35   results.push('type(testArr) = ' + $.type(testArr));

    36   

    37   results.push('<br>');

    38   

    39   results.push('inArray(3, testArr) = ' 

    40                 + $.inArray(3, testArr));

    41   

    42   results.push('isArray(testArr) = ' 

    43                 + $.isArray(testArr));

    44   

    45   results.push('isEmptyObject(testObj) = ' 

    46                 + $.isEmptyObject(testObj));

    47   

    48   results.push('isPlainObject(testObj) = ' 

    49                 + $.isPlainObject(testObj));

    50   

    51   results.push('isFunction(testFun) = ' 

    52                 + $.isFunction(testFun));

    53                 

    54   results.push('<br>');

    55   

    56   results.push('merge(testArr, [3, 3, 4]) = ' 

    57                 + $.merge(testArr, [3, 3, 4]));

    58   

    59   results.push('unique(testArr) = ' 

    60                 + $.unique(testArr));

    61                 

    62   results.push('merge(testArr, [5, 6]) = ' 

    63                 + $.merge(testArr, [5, 6]));

    64                 

    65   $('#placeholder').append(results.join('<br>'));

    66   

    67 });

    68 </script>

    69 </body>

    70 </html>

    


    Choć powyższy kod nie wygra żadnego konkursu piękności, to jednak demonstruje użycie wielu dostępnych funkcji służących do testowania typów danych. Wiersze 32. – 35. pokazują, jak działa funkcja type() jQuery. Sprawdza ona, czy dla przekazanej danej istnieje wewnętrzna klasa języka JavaScript. Jeśli funkcji uda się ją znaleźć, to ją wyświetla. Podstawową różnicą pomiędzy funkcją type() jQuery oraz standardową funkcją typeof() języka JavaScript jest wartość wynikowa. Funkcja typeof() zwraca „obiekt”, natomiast funkcja type() — „tablicę”.


    Wiersze 39. – 43. przedstawiają możliwości związane z obsługą tablic. Funkcja inArray() przegląda tablicę w poszukiwaniu konkretnej wartości i zwraca jej indeks lub wartość –1. Funkcja isArray() robi to, co sugeruje jej nazwa — sprawdza, czy testowany obiekt jest tablicą.


    Kod umieszczony w wierszach 45. – 52. przedstawia możliwości wykrywania obiektów. Funkcja isEmptyObject() sprawdza, czy w obiekcie jest umieszczona jakaś wartość lub dane, natomiast funkcja isPlainObject() pozwala sprawdzić, czy obiekt został utworzony przy użyciu literału {} bądź wyrażenia new Object. W wierszach 51. – 52. zostało przedstawione zastosowanie funkcji isFunction(), która — zgodnie z tym, czego się można domyślać — sprawdza, czy przekazany obiekt jest funkcją. Korzystając z niej, trzeba pamiętać, że zgodnie z dokumentacją biblioteki w wersji jQuery 1.3 oraz nowszych funkcja ta w niektórych przeglądarkach (takich jak Internet Explorer) może dawać nieprawidłowe wyniki podczas testowania wbudowanych funkcji przeglądarek, takich jak alert().


    Kod umieszczony w wierszach 56. – 63. pokazuje, w jaki sposób można łączyć tablice i pobierać z nich wyłącznie unikalne elementy. Sprawdzając działanie tego kodu, można zauważyć, że stosowanie prezentowanych funkcji ma efekty uboczne — zmieniają one tablicę przekazaną jako argument ich wywołania.


    Receptura: Rozszerzanie obiektów przy użyciu funkcji extend()


    Kiedy operujemy na obiektach, może się zdarzyć, że będziemy chcieli połączyć ze sobą wybrane dwa obiekty lub rozszerzyć jeden z nich o właściwości i funkcje dostępne w drugim. Listing 1.14 przedstawia funkcję jQuery extend(), która umożliwia połączenie dwóch obiektów.


    Listing 1.14. Wyświetlanie efektów ubocznych rozszerzania obiektów

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>Funkcja extend()</title>

    05 </head>

    06 <body>

    07   

    08 <p>Pierwszy obiekt:</p>

    09 

    10 <p id="object-1"></p>

    11 

    12 <p>Drugi obiekt:</p>

    13 

    14 <p id="object-2"></p>

    15 

    16 <p>Obiekt wynikowy:</p>

    17 

    18 <p id="object-result"></p>

    19 

    20 <button id="extend">Rozszerzenie</button>

    21 

    22 <button id="extend-new">Rozszerzenie pustego obiektu</button>

    23 

    24 <button id="reset">Przywrócenie stanu początkowego</button>

    25 

    26 <script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

    27 

    28 <script>

    29 //proszę przenieść ten kod do odrębnego pliku .js

    30 $(document).ready(function() {

    31 

    32   var reset,

    33         object1 = object2 = objectresult = {};

    34 

    35   var show = function() {

    36     $('#object-1').html(JSON.stringify(object1));

    37     $('#object-2').html(JSON.stringify(object2));

    38     $('#object-result').html(JSON.stringify(objectresult));

    39   };

    40   

    41   (reset = function() {

    42     object1 = {

    43       a: 'oryginalna wartość a',

    44       b: 'oryginalna wartość b',

    45       c: 'oryginalna wartość c'

    46     };

    47     object2 = {

    48       c: 'inna wartość c',

    49       d: 'inna wartość d'

    50     };

    51     objectresult = {};  

    52     show();

    53   })();

    54   

    55   $('#extend').click(function() {

    56     // to wywołanie ma efekty uboczne dla object1

    57     objectresult = $.extend(object1, object2);

    58     show();

    59   });

    60   

    61   $('#extend-new').click(function() {

    62     // to wywołanie ma efekty uboczne dla object1

    63     objectresult = $.extend({}, object1, object2);

    64     show();

    65   });

    66   

    67   $('#reset').click(function() {

    68     reset();

    69   });

    70   

    71 });

    72 </script>

    73 </body>

    74 </html>

    


    Porównajmy wiersze 57. oraz 63. W wierszu 57. pierwszy obiekt jest scalany z drugim, przez co istniejące w nim wcześniej funkcje i właściwości zostają nadpisane przez funkcje i właściwości tego drugiego obiektu. Co więcej, wywołanie tej funkcji powoduje wprowadzenie zmian w pierwszym obiekcie.


    Jeśli chcemy rozszerzyć kopię obiektu object1 bez wprowadzania zmian w samym tym obiekcie, to wywołanie umieszczone w wierszu 63. pokazuje, jak można to zrobić — tworzy ono nowy obiekt stanowiący połączenie dwóch innych. Utworzony w ten sposób nowy obiekt ma takie same funkcje i właściwości co obiekt utworzony przez wywołanie umieszczone w wierszu 57. Różnica polega jednak na tym, że teraz dysponujemy już trzema, a nie dwoma obiektami, a obiekt object1 zachował swoją oryginalną postać.


    Receptura: Serializacja danych z formularzy


    Jeśli potrzebujemy aktualnej zawartości formularza przed jego przesłaniem, to możemy pobrać wszystkie jego pola, następnie przejrzeć je i odczytać ich zawartość. Jednak dokładnie ten sam efekt można uzyskać w nieco prostszy sposób. Listing 1.15 przedstawia dwa sposoby na pobranie danych wpisanych w polach formularza przy użyciu tylko jednego wywołania.


    Listing 1.15. Serializacja zawartości formularza w dwóch różnych formatach

    00 <!DOCTYPE html>

    01 

    02 <html lang="pl">

    03 <head>

    04   <title>Funkcje: serialize() oraz serializeArray() </title>

    05 </head>

    06 <body>

    07 

    08 

    09 <h2>Skorzystaj z poniższych przycisków, by wyświetlić wyniki 

    10   użycia dwóch różnych funkcji służących do serializacji.</h2>

    11 

    12 <form action="" method="post">

    13   <label for="first_field">Pierwsze pole</label>

    14   <input type="text" name="first_field" 

    15     value="" id="first_field"><br>

    16   <label for="second_field">Drugie pole</label>

    17   <input type="text" name="second_field" 

    18     value="" id="second_field"><br>

    19   <label for="third_field">Trzecie pole</label>

    20   <input type="text" name="third_field" 

    21     value="" id="third_field"><br>

    22   <label for="fourth_field">Czwarte pole</label>

    23   <input type="text" name="fourth_field" 

    24     value="" id="fourth_field"><br>    

    25 </form>

    26 

    27 <input type="button" name="serialize" 

    28   value="Funkcja: serialize()" 
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