
  [image: ]


  Anghel Leonard


  JavaServer Faces 2.2.


  Mistrzowskie programowanie


  Tytuł oryginału: Mastering JavaServer Faces 2.2


  Tłumaczenie: Piotr Rajca


  ISBN: 978-83-283-2420-6


  Copyright © 2014 Packt Publishing


  First published in the English language under the title ‘Mastering JavaServer Faces 2.2 – (9781782176466)’.


  Polish edition copyright © 2017 by Helion S.A.


  All rights reserved.


  All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means, electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system, without permission from the Publisher.


  Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


  Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


  Autor oraz Wydawnictwo HELION dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz Wydawnictwo HELION nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


  Wydawnictwo HELION

  ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE

  tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

  e-mail: helion@helion.pl

  WWW: http://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


  Pliki z przykładami omawianymi w książce można znaleźć pod adresem:

  ftp://ftp.helion.pl/przyklady/jsf22m.zip


  Drogi Czytelniku!

  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

  http://helion.pl/user/opinie/jsf22m_ebook
Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Zespół wydania oryginalnego


    Author


    Anghel Leonard


    Reviewers


    Mert Çalışkan


    Michael Kurz


    Thierry Leriche-Dessirier


    Michael Müller


    Luca Preziati


    Commissioning Editor


    Owen Roberts


    Acquisition Editor


    Owen Roberts


    Content Development Editor


    Sriram Neelakantan


    Technical Editor


    Krishnaveni Haridas


    Taabish Khan


    Pramod Kumavat


    Mukul Pawar


    Siddhi Rane


    Copy Editor


    Laxmi Subramanian


    Project Coordinator


    Akash Poojary


    Proofreader


    Simran Bhogal


    Ameesha Green


    Paul Hindle


    Samantha Lyon


    Lucy Rowland


    Indexer


    Hemangini Bari


    Mehreen Deshmukh


    Tejal Soni


    Graphics


    Valentina Dsilva


    Production Coordinator


    Arvindkumar Gupta


    Cover Work


    Arvindkumar Gupta

  


  
    O autorze


    Anghel Leonard jest starszym programistą Javy posiadającym ponad 13-letnie doświadczenie w stosowaniu Java SE, Java EE oraz wielu frameworków języka Java. Napisał i opublikował ponad 50 artykułów poświęconych różnym technologiom związanym z językiem Java oraz ponad 500 wskazówek i porad dla różnych witryn poświęconych programowaniu. Oprócz tego jest autorem następujących książek:


    
      	Tehnologii XML XML în Java, Albastra;


      	Jboss Tools 3 Developer’s Guide, Packt Publishing;


      	JSF 2.0 Cookbook, Packt Publishing;


      	JSF 2.0 Cookbook: Lite, Packt Publishing;


      	Pro Java 7 NIO.2, Apress;


      	Pro Hibernate and MongoDB, Apress.

    


    Obecnie Anghel zajmuje się tworzeniem aplikacji internetowych z wykorzystaniem najnowszych dostępnych technologii języka Java (EJB 3.0, CDI, Spring, JSF, Struts, Hibernate itd.). Przez ostatnie dwa lata koncentrował się na tworzeniu bogatych aplikacji internetowych na potrzeby geograficznych systemów informatycznych.

  


  
    O recenzentach


    Mart Çalişkan jest głównym architektem oprogramowania mieszkającym w Ankarze, w Turcji. Ma ponad 10-letnie doświadczenie w projektowaniu architektury korporacyjnych aplikacji internetowych tworzonych w języku Java. Jest zwolennikiem stosowania oprogramowania otwartego, takiego jak PrimeFaces, a oprócz tego sam brał udział w tworzeniu wielu projektów tego typu oraz prowadził kilka własnych. Jest współautorem książki PrimeFaces Cookbook wydanej przez wydawnictwo Packt Publishing, która była pierwszą opublikowaną książką poświęconą temu zagadnieniu. Jest także współautorem książki Beginning Spring, wydanej przez wydawnictwo Wiley Publications. Pracuje również jako autor dla RebelLabs. Mart dzieli się swą wiedzą oraz doświadczeniami na lokalnych i międzynarodowych konferencjach, takich jak JavaOne2014, JavaOne2013, JDC2010 oraz JSFDay2008. Jest także członkiem OpenLogic Expert Community oraz Apache Software Foundation.

    


    Chciałbym podziękować mojej rodzinie, mojemu aniołowi — Fundzie, naszym doradcom w Packt Publishing oraz Anghelowi Leonardowi — autorowi tej wspaniałej książki.

    


    Michael Kurz studiował informatykę na Politechnice Wiedeńskiej. Od tego czasu jego zainteresowania zawodowe koncentrują się głównie na tworzeniu aplikacji internetowych, zwłaszcza z wykorzystaniem technologii Java EE. W 2007 roku zaczął pracować jako starszy programista w Irian Solutions w Wiedniu, w Austrii. Jego głównym zadaniem jest tworzenie aplikacji internetowych z użyciem JSF i Java EE dla wielu klientów z Austrii, Niemiec i Szwajcarii. Oprócz tego Michael prowadzi kursy JSF, wygłasza prelekcje na międzynarodowych konferencjach i bierze czynny udział w pracach nad projektem MyFaces rozwijanym przez fundację Apache.


    Poza tym, że pracuje jako programista, Michael lubi pisać na tematy związane z JSF. W listopadzie 2009 roku została opublikowana jego pierwsza książka JavaServer Faces 2.0 (wydana przez wydawnictwo dpunkt.verlang), a później, w 2013 roku, została wydana jej uaktualniona wersja: JavaServer Faces 2.2.


    Oprócz tego Michael jest odpowiedzialny za treść niemieckojęzycznego poradnika JSF, dostępnego na stronie http://jsfatwork.irian.at, oraz prowadzi własny blog poświęcony technikom JSF, dostępny na stronie https://jsflive.wordpress.com/.


    Thierry Leriche-Dessirier pracuje w Paryżu jako niezależny konsultant zajmujący się technologiami Java EE. Ma ponad 20-letnie doświadczenie w tworzeniu aplikacji internetowych oraz korzystaniu z technik Agile. Wykłada inżynierię oprogramowania na uczelni ESIEA, a w przerwach pomiędzy karmieniem dwójki dzieci pisze także wpisy na blogach oraz artykuły do magazynów.


    Michael Müller od 30 lat pracuje w branży IT, z czego 25 lat w sektorze związanym z ochroną zdrowia. W czasie swojej kariery pracował w różnych sektorach, w szczególności związanych z zarządzeniem projektami i produktami, konsultacjami oraz wytwarzaniem oprogramowania. Zyskał wiedzę i znajomość zagadnień na poziomie międzynarodowym, i to nie tylko poprzez tworzenie produktów na rynki międzynarodowe, lecz także dzięki prowadzeniu zagranicznych zespołów (w tym z Europy Wschodniej oraz Indii).


    Obecnie jest szefem działu oprogramowania w niemieckim instytucie DRG (http://inek.org). Między innymi jest odpowiedzialny za projekty internetowe, aplikacje pisane w języku Java oraz w technologii .NET. Projekty internetowe są pod jego kierunkiem pisane przede wszystkim w technologiach języka Java, w tym w JSF oraz JavaScripcie. Jest profesjonalnym użytkownikiem JSF oraz członkiem grupy eksperckiej JSR 344 (zajmującej się JSF).


    Michael często czyta książki i pisze recenzje oraz teksty techniczne, które są zazwyczaj publikowane w magazynach niemieckojęzycznych oraz w jego witrynie — http://it-rezension.de/. Oprócz tego regularnie pisze posty na blogu poświęconym programowaniu, na stronie http://blog.mueller-bruehl.de.


    Michael zajmował się także recenzją książki Java 8 in Action wydanej przez wydawnictwo Manning Publications Co.

    


    Mojej żonie Claudii oraz dzieciom: dziękuję za cierpliwość podczas nocnego czytania książek oraz innych długich zajęć. Kocham was!

    


    Luca Preziati mieszka w Mediolanie i przez sześć lat pracował jako konsultant specjalizujący się w zagadnieniach związanych z programowaniem w języku Java, a w ciągu ostatnich pięciu lat zajmował się systemami zarządzania dokumentami, które obsługiwały ogromne ilości danych. Od roku 2014 pracuje na pełny etat w firmie GFT. Ma doświadczenie w pracy z takimi rozwiązaniami jak Alfresco, Documentum, jak również Liferay oraz Kettle. W wolnym czasie lubi pływać, jeździć na rowerze, grać na gitarze oraz, wraz ze swoją dziewczyną, degustować wina.

    


    Chciałbym podziękować wszystkim swoim mentorom: rodzicom, Ernesto i Clelii, którzy prowadząc własny biznes (http://mintel.it), nauczyli mnie bardzo wiele o pracy; moim braciom, Alessio oraz Stefano, a także mojej dziewczynie Ariannie.

    

  


  
    Wstęp


    W tej książce zostaną przedstawione wszystkie istotne zagadnienia związane z tworzeniem aplikacji JSF 2.2. Zawiera ona przejrzyste instrukcje pozwalające na pełne wykorzystanie możliwości JSF 2.2 oraz udostępnia wiele ćwiczeń (ponad 300 przykładów), które będą stanowić doskonałą pomoc w tworzeniu imponujących aplikacji internetowych.


    Książka zaczyna się od rozdziału poświęconego językowi wyrażeń (EL), który opisuje wszystkie najważniejsze aspekty EL 2.2 oraz EL 3.0. Pierwsze rozdziały zawierają wyczerpujący opis zagadnień związanych z komunikacją w JSF oraz prezentację zasięgów JSF 2.2. Następne rozdziały koncentrują się na artefaktach JSF oraz sposobach ich konfiguracji. Dalsza część książki opisuje inne bardzo interesujące zagadnienia, takie jak język HTML5 oraz technologia AJAX. Po nich zostało szczegółowo omówione pojęcie stanu widoku JSF, przedstawiono także sposoby korzystania z niego. Kolejny rozdział jest poświęcony tworzeniu komponentów niestandardowych oraz komponentów złożonych. I w końcu ostatni rozdział książki pozwala poprawić znajomość technologii Facelets.


    Co zawiera ta książka?


    Rozdział 1., „Dynamiczny dostęp do danych aplikacji JSF przy użyciu Expression Language (EL 3.0)”, przedstawia podstawowe zagadnienia związane z językiem wyrażeń — Expression Language (EL). Obejmuje on EL 2.0 oraz EL 3.0, w tym nowe operatory, wyrażenia lambda oraz obsługę obiektów kolekcji.


    Rozdział 2., „Komunikacja w JSF”, zawiera szczegółową analizę mechanizmów JSF zapewniających możliwości komunikacji pomiędzy różnymi artefaktami JSF. W tym rozdziale zostaną przedstawione parametry kontekstu, parametry żądań, akcje JSF 2.2 korzystające z żądań GET (akcje widoków) oraz wiele innych zagadnień.


    Rozdział 3., „Zasięgi JSF — długość życia i zastosowanie w komunikacji komponentów zarządzanych”, pokazuje, jak rozróżniać dobre i złe praktyki stosowania zasięgów JSF i CDI. Można w nim znaleźć porównanie zasięgów JSF i CDI, opisy zasięgu żądania, sesji, widoku (w tym nowego zasięgu widoku wprowadzonego w JSF 2.2), aplikacji, konwersacji, zasięgu przepływu JSF 2.2 (stanowiącego bardzo ważny temat) oraz prezentację kilku innych zagadnień.


    Rozdział 4., „Konfigurowanie JSF przy użyciu plików XML i adnotacji — część 1.”, prezentuje zagadnienia związane z konfigurowaniem artefaktów JSF, ilustrując je wieloma przykładami. Konfigurowanie artefaktów JSF w pliku faces-config.xml jest bardzo proste i niemal nudne, jednak artefakty te staną się znacznie bardziej interesujące, gdy zaczniemy je analizować i w pełni wykorzystywać ich wszystkie możliwości, prezentując je na praktycznych przykładach.


    Rozdział 5., „Konfigurowanie JSF przy użyciu plików XML i adnotacji — część 2. ”, stanowi kontynuację poprzedniego rozdziału. Zawiera opis sposobów konfiguracji obiektów obsługi zasobów (omówiony zostanie między innymi nowy parametr kontekstu JSF 2.2 — javax.faces.WEBAPP_RESOURCE_DIRECTORY), konfiguracji zasięgu Flash (klasy FlashFactory i FlashWrapper wprowadzone w JSF 2.2 oraz system zdarzeń zasięgu Flash), interfejsu API identyfikatora okna, mechanizmu wstrzykiwania (którego, począwszy od JSF 2.2, można używać w większości artefaktów JSF) oraz omówienie wielu innych zagadnień.


    Rozdział 6., „Korzystanie z danych tabelarycznych”, to hołd dla znacznika <h:dataTable>. Rozdział koncentruje się na API klasy CollectionDataModel dostępnym w JSF 2.2 (który pozwala na obsługę danych typu Collection w instancjach UIData). Oprócz tego zostaną w nim poruszone takie zagadnienia jak dzielenie tabel na strony, usuwanie, edycja oraz aktualizacja wierszy tabel, filtrowanie zawartości tabel oraz określanie ich postaci przy użyciu arkuszy stylów CSS.


    Rozdział 7., „JSF i AJAX”, przedstawia atrybut delay JSF 2.2 pozwalający na kontrolowanie kolejki żądań przesyłanych z użyciem technologii AJAX. Pokazuje, jak w JSF 2.2 można przywracać wartość początkową atrybutom value (wartości pól mogą być aktualizowane przy użyciu żądań AJAX po wystąpieniu błędu walidacji), jak korzystać z AJAX-a oraz zasięgu przepływu JSF 2.2, jak dostosowywać skrypty implementujące technologię AJAX w przeglądarce itd. To klasyczny rozdział, jaki można znaleźć w większości książek poświęconych JavaServer Faces.


    Rozdział 8., „JSF 2.2 — HTML5 i przesyłanie plików na serwer”, dzieli się na dwie główne części. Pierwsza z nich jest poświęcona bardzo ważnemu zagadnieniu, jakim jest obsługa języka HTML5 w JSF 2.2 (atrybutom i elementom przekazywanym). Druga część rozdziału koncentruje się na nowym komponencie JSF 2.2, <h:inputFile>, służącym do przesyłania plików.


    Rozdział 9., „Zarządzanie stanem w JSF”, zawiera szczegółową prezentację stanu widoku JSF 2.2. Poszczególne części tego rozdziału odnoszą się do sposobów zapisywania stanu widoku w JSF (w tym ignorowania wielkości znaków w metodzie zapisu stanu widoku w JSF 2.2 oraz standaryzowanej serializacji stanu widoku po stronie serwera) oraz widoków bezstanowych wprowadzonych w JSF 2.2 (to kolejne bardzo ważne zagadnienie).


    Rozdział 10., „Niestandardowe komponenty JSF”, to następny klasyczny rozdział książek poświęconych JavaServer Faces. Oczywiście do podstawowych opisanych w nim zagadnień należy tworzenie komponentów niestandardowych i złożonych. W tym rozdziale skoncentrujemy się na tworzeniu kilku rodzajów komponentów z wykorzystaniem nowych rozwiązań wprowadzonych w JSF 2.2 (takich jak deklarowanie znacznika komponentu faceletu przy użyciu adnotacji).


    Rozdział 11., „Kontrakty biblioteki zasobów JSF 2.2 — motywy”, ten rozdział jest poświęcony nowej niezwykle ważnej możliwości JSF 2.2, jaką są kontrakty biblioteki zasobów (ang. Resource Library Contracts).


    Rozdział 12., „Szablony technologii Facelets”, porusza interesujące zagadnienia związane z tworzeniem szablonów przy użyciu technologii Facelets, koncentrując się przy tym na ich deklaratywnych i programowych aspektach.


    Dodatek, „Cykl życia JSF”, zawiera diagram przedstawiający różne fazy cyklu życia JSF.


    Czego potrzeba do lektury tej książki?


    Aby uruchamiać aplikacje przedstawione w tej książce, należy dysponować następującym oprogramowaniem:


    
      	NetBeans IDE (najlepiej w wersji 8.0 lub nowszej);


      	GlassFish 4.0;


      	JSF Mojarra 2.2.6 (wersja preferowana) lub MyFaces 2.2.2.

    


    Dla kogo jest przeznaczona ta książka?


    Niniejsza książka stanowi doskonałe połączenie informacji o JSF 2.0 oraz JSF 2.2. Jest ona przeznaczona dla programistów JSF, którzy mają już doświadczenie w korzystaniu z tej technologii i chcą poszerzyć swoją wiedzę o znajomość JSF 2.2. Opierając się na znajomości JSF 2.0 i rozbudowując ją o informacje o nowych możliwościach JSF 2.2, szybko staniesz się ekspertem do spraw JavaServer Faces.


    Przyjęte konwencje


    W tej książce zastosowano parę rodzajów formatowania tekstu oznaczających różne rodzaje informacji. Poniżej znajduje się objaśnienie znaczenia każdego z nich.


    Fragmenty kodu umieszczane w tekście oraz nazwy tabel baz danych są oznaczane jak w tym zdaniu: „Na przykład w poniższym wyrażeniu wywoływana jest metoda o nazwie firstLambdaAction, a wewnątrz niej jest wywoływane wyrażenie lambda”. Z kolei nazwy plików, rozszerzenia, ścieżki dostępu, adresy URL oraz nazwy wyczek i bibliotek są zapisane kursywą.


    Bloki kodu są prezentowane w następujący sposób:


    
      <ui:repeat value="#{get_sublist(myList, from, to)}" var="t">

    


    
        #{t}

    


    
      </ui:repeat>

    


    Aby przyciągnąć uwagę czytelnika do konkretnego fragmentu kodu, wiersze kodu są wyróżniane przy użyciu pogrubionej czcionki:


    
      <h:dataTable value="#{playersBean.dataArrayList}"

    


    
        binding="#{table}" var="t">

    


    Nowe pojęcia i ważne słowa są wyróżnione tłustym drukiem. Słowa wyświetlane na ekranie, w menu lub oknach dialogowych są prezentowane następująco: „Po kliknięciu przycisku Logowanie JSF wywoła metodę playerLogin”.


    
      Wskazówki, sugestie i ważne informacje pojawiać się będą w takich ramkach.

    


    Pomoc


    Jako posiadacz książki wydawnictwa Helion masz do dyspozycji kilka dodatków, aby maksymalnie wykorzystać swój zakup.


    Przykłady kodu do pobrania


    Pliki z przykładami kodu można pobrać ze strony wydawnictwa Helion pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/jsf22m.zip.

  


  
    Rozdział 1.

    Dynamiczny dostęp do danych aplikacji JSF przy użyciu Expression Language (EL 3.0)


    Java Expression Language[1] (oznaczany skrótowo EL) jest zwartym mechanizmem o dużych możliwościach, zapewniającym dynamiczną komunikację w aplikacjach JSP i JSF (w tym także we frameworkach bazujących na JSF, takich jak PrimeFaces, ICEfaces czy też RichFaces). Wyrażenia są umieszczane w warstwie prezentacji i pozwalają na komunikację z warstwą logiki aplikacji. EL zapewnia możliwość komunikacji dwukierunkowej, co oznacza, że możemy udostępniać użytkownikom dane należące do warstwy logiki aplikacji i jednocześnie możemy także przekazywać do procesów informacje podane przez użytkownika. Ogólnie rzecz biorąc, EL można używać do zapisywania danych podawanych przez użytkowników w żądaniach HTTP, do pobierania i udostępniania danych przekazywanych w odpowiedziach HTTP, do aktualizacji DOM-u stron WWW, do warunkowego przetwarzania danych oraz w wielu innych celach.


    
      Przeważnie wyrażenia EL będą stosowane w kodzie stron JSP i JSF, jednak oprócz tego można ich także używać poza tymi stronami, na przykład w plikach faces-config.xml.

    


    W tym rozdziale opisane zostaną sposoby wykorzystywania EL na stronach WWW do komunikacji z komponentami zarządzanymi — czyli omówimy najpowszechniejszy sposób użycia EL w aplikacjach JSF. Konkretnie rzecz biorąc, zajmiemy się następującymi zagadnieniami:


    
      	Składnią EL, operatorami oraz słowami zastrzeżonymi.


      	Przetwarzaniem natychmiastowym i opóźnionym.


      	Wyrażeniami wartościowymi i odwołującymi się do metod.


      	Tekstami warunkowymi w JSF.


      	Napisaniem własnego mechanizmu przetwarzającego wyrażenia EL.

    


    Składnia EL


    Ten podrozdział zawiera przegląd głównych zagadnień związanych ze składnią EL 2.2 oraz 3.0. EL udostępnia kilka operatorów i słów kluczowych. Zostały one przedstawione i krótko opisane w kolejnych punktach rozdziału (więcej informacji na ich temat można znaleźć w dokumentacji EL, którą można pobrać ze strony http://download.oracle.com/otndocs/jcp/el-3_0-fr-eval-spec/index.html).


    Operatory EL


    EL udostępnia operatory, które można podzielić na kilka grup: operatory arytmetyczne, operatory porównań, logiczne, warunkowe, puste, a także, począwszy od EL 3.0, operator konkatenacji, przypisania oraz operator średnika.
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    Hierarchia operatorów EL


    Zgodnie ze specyfikacją EL poniżej przedstawiona została hierarchia operatorów EL, zaczynając od tych o największym priorytecie:


    
      	[] .


      	() (używane do zmiany kolejności wykonywania operatorów)


      	- (jednoargumentowy) not ! empty


      	* ? div % mod


      	+ - (dwuargumentowe)


      	+=


      	< > <= >= lt gt le ge


      	== != eq ne


      	&& and


      	|| or


      	? :


      	-> (wyrażenie lambda)


      	=


      	;

    


    Zastrzeżone słowa EL


    EL definiuje następujące słowa zastrzeżone:


    
      	and, or, not, eq, ne, lt, gt, true (literał logiczny — boolowski), false (literał logiczny), null, instanceof (słowo kluczowe Javy, służące do porównywania klas obiektów), empty, div oraz mod.

    


    Przetwarzanie natychmiastowe oraz opóźnione


    EL może przetwarzać wyrażenia w sposób natychmiastowy lub opóźniony.


    W przypadku przetwarzania natychmiastowego (ang. immediate evaluation) wynik wyrażenia jest zwracany podczas pierwszego wyświetlenia strony. Wyrażenia tego typu zwracają wartości tylko do odczytu i mogą być umieszczane wyłącznie w znacznikach pozwalających na stosowanie wyrażeń wyznaczanych w trakcie przetwarzania strony (ang. runtime expressions). Wyrażenia tego typu podaje się, używając zapisu ${}. Zazwyczaj są one stosowane do wykonywania operacji arytmetycznych i logicznych w kodzie stron JSP.


    W przypadku przetwarzania opóźnionego (ang. deferred evaluation) wynik wyrażenia może być zwrócony w trakcie późniejszych etapów cyklu życia strony, zależnie od technologii zastosowanych w tym wyrażeniu. JSF może przetwarzać wyrażenia podczas różnych etapów cyklu życia strony (na przykład: w fazie jej wyświetlania lub przesyłu zwrotnego, ang. postback phase), zależnie od tego, w jaki sposób wyrażenie zostało użyte. W tym przypadku mogą to być wyrażenia wartościowe lub wyrażenia odwołujące się do metod, a zapisuje się je, używając #{}.


    
      W faceletach oba sposoby zapisu, ${} oraz #{}, działają w ten sam sposób.

    


    Wyrażenia wartościowe EL


    Wyrażenia wartościowe (ang. value expressions) należą zapewne do najczęściej wykorzystywanych. Odwołują się one do obiektów, ich właściwości i atrybutów. Wyrażenia tego typu są dynamicznie używane do obliczania wyników lub ustawiania wartości komponentów w trakcie działania aplikacji. Używając wyrażeń tego typu, można w prosty sposób odwoływać się do komponentów JavaBean, kolekcji oraz typów wyliczeniowych Java SE. Co więcej, EL udostępnia zestaw niejawnych obiektów, pozwalających na pobieranie wartości parametrów oraz atrybutów z różnych zasięgów. Pokażę też, w jaki sposób EL traktuje każdy z tych obiektów.


    
      Wyrażenia wartościowe, które mogą odczytywać dane, lecz nie mogą ich zapisywać, są nazywane R-wartościami (ang. rvalue, wyrażenia zapisywane z użyciem składni ${} zawsze są R-wartościami). Z kolei wyrażenia, które mogą odczytywać i zapisywać wartości, są nazywane L-wartościami (ang. lvalue; wyrażenia zapisywane przy użyciu składni #{} mogą być L-wartościami oraz R-wartościami).

    


    Odwołania do komponentów zarządzanych


    Odwołania do komponentów zarządzanych nie są tak naprawdę przydatnym przykładem, niemniej jednak stanowią one dobry punkt wyjściowy. Najczęściej komponenty zarządzane będą przypominały ten przedstawiony w poniższym przykładzie:


    
      @ManagedBean

    


    
      // jakiś zasięg

    


    
      public class PlayersBean{

    


    
      ...

    


    
      }

    


    W przypadku korzystania z CDI komponent taki może wyglądać w następujący sposób:


    
      @Named

    


    
      // jakiś zasięg

    


    
      public class PlayersBean{

    


    
      ...

    


    
      }

    


    Ewentualnie, w przypadku jawnego podania nazwy, komponent zarządzany może wyglądać następująco:


    
      @ManagedBean(name = "myPlayersBean")

    


    
      // jakiś zasięg

    


    
      public class PlayersBean{

    


    
      ...

    


    
      }

    


    
      @Named(value = "myPlayersBean")

    


    
      // jakiś zasięg

    


    
      public class PlayersBean{

    


    
      ...

    


    
      }

    


    W dwóch pierwszych przykładach EL odwołuje się do zarządzanego komponentu PlayersBean w następujący sposób: jego nazwa jest określana poprzez użycie niekwalifikowanej nazwy klasy pobranej z w pełni kwalifikowanej nazwy klasy i zamianę jej pierwszego znaku na małą literę. Oto przykład:


    
      #{playersBean}

    


    W przypadku dwóch ostatnich przykładów EL używa jawnej nazwy komponentu, jak pokazuje poniższy przykład:


    
      #{myPlayersBean}

    


    
      Zawsze, gdy tylko jest to możliwe, należy używać komponentów CDI, gdyż są one bardziej elastyczne od zarządzanych komponentów JSF oraz dlatego, że adnotacje z pakietu javax.faces.bean w przyszłych wersjach JSF zostaną uznane za przestarzałe.

    


    Jeśli w żadnym z zasięgów nie uda się znaleźć komponentu zarządzanego, do którego odwołuje się wyrażenie, to zostanie zwrócona wartość null.


    Pobieranie przykładów do książki


    
      Kody wszystkich przykładów przedstawionych w książce można pobrać z serwera FTP wydawnictwa Helion: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/jsf22m.zip.

    


    Odwołania do właściwości komponentów zarządzanych


    Jak powszechnie wiadomo, komponenty zarządzane zawierają zazwyczaj pola prywatne, dostępne jako właściwości komponentów przy użyciu akcesorów i mutatorów. Oprócz tego komponenty te zawierają także metody publiczne, które mogą, w różnych celach, używać ich właściwości.


    Wyrażenia EL odwołujące się do tych właściwości mogą być tworzone przy użyciu notacji z kropką lub z nawiasami kwadratowymi ([]). W ramach przykładu załóżmy, że komponent zarządzany PlayersBean zawiera dwa pola zdefiniowane w następujący sposób:


    
      private String playerName = "Rafael";

    


    
      private String playerSurname = "Nadal";

    


    EL może odwoływać się do tych pól, używając ich akcesorów get, dlatego należy je zdefiniować w sposób przedstawiony w poniższym przykładzie:


    
      public String getPlayerName() {

    


    
          return playerName;

    


    
      }

    


    
      public String getPlayerSurname() {

    


    
          return playerSurname;

    


    
      }

    


    Teraz wyrażenie pobierające właściwość playerName może to zrobić, używając zapisu z kropką (.), jak pokazano w poniższym przykładzie:


    
      #{playersBean.playerName}

    


    Ewentualnie w takim wyrażeniu można także zastosować zapis z nawiasami kwadratowymi ([]), jak pokazano poniżej:


    
      #{playersBean['playerName']}

    


    
      JSF przetwarza wyrażenia z lewej do prawej. W pierwszej kolejności we wszystkich zakresach (takich jak: żądanie, sesja oraz aplikacja) poszukiwany jest komponent playersBean. Następnie tworzona jest instancja komponentu i wywoływana jest metoda getPlayerName lub getPlayerSurname (w przypadku właściwości logicznych akcesor get ma nazwę isXxx). Jeśli stosuje się zapis z nawiasami kwadratowymi, nazwę właściwości można zapisać pomiędzy apostrofami lub w cudzysłowie. Trzeba tylko pamiętać, by w przypadkach takich jak ten przedstawiony w poniższym przykładzie odpowiednio zmieniać używane znaki.

    


    Oto przykład nieprawidłowego zastosowania znaków cytowania (wewnątrz cudzysłowów nie można ponownie użyć cudzysłowów):


    
      <h:outputText value="#{playersBean["playerName"]}"/>

    


    I kolejny nieprawidłowy przykład zastosowania znaków cytowania (wewnątrz apostrofów nie można ponownie użyć apostrofów):


    
      <h:outputText value='#{playersBean['playerName']}'/>

    


    A oto przykład prawidłowego zapisu (wewnątrz cudzysłowów można użyć apostrofów):


    
      <h:outputText value="#{playersBean['playerName']}"/>

    


    I druga wersja prawidłowego zapisu (wewnątrz apostrofów można użyć cudzysłowów):


    
      <h:outputText value='#{playersBean["playerName"]}'/>

    


    Odwołania do zagnieżdżonych właściwości komponentów zarządzanych


    Zazwyczaj komponenty zarządzane używają właściwości zagnieżdżonych. W wyrażeniach EL można ich używać, korzystając z zapisu z kropką lub nawiasami kwadratowymi, przy czym istnieje możliwość ich wielokrotnego stosowania w jednym wyrażeniu.


    Na przykład komponent zarządzany PlayersBean może reprezentować ogólne informacje o graczach w tenisa, takie jak: imię, nazwisko, zdobyte tytuły i osiągnięte finały. Bardziej szczegółowe informacje, takie jak data urodzenia, miejsce urodzenia, wzrost i waga, mogą być reprezentowane przez odrębną klasę o nazwie PlayersDetails. Komponent PlayersBean zawiera pole typu PlayersDetails, co oznacza, że data urodzenia gracza, jego miejsce urodzenia oraz pozostałe informacje są zagnieżdżonymi właściwościami komponentu PlayersBean. Przekładając to na kod, poniżej przedstawione zostały odpowiednie fragmenty klasy PlayersDetails:


    
      public class PlayerDetails {

    


    
        private Date birthday;

    


    
        private String birthplace;

    


    
        ...

    


    
        public Date getBirthday() {

    


    
          return birthday;

    


    
        }

    


    
        public String getBirthplace() {

    


    
          return birthplace;

    


    
        }

    


    
      ...

    


    
      }

    


    Komponent zarządzany klasy PlayersBean będzie miał następującą postać:


    
      @Named

    


    
      public class PlayersBean{

    


    
        private String playerName = "Rafael";

    


    
        private String playerSurname = "Nadal";

    


    
        private PlayerDetails playerDetails;

    


    
        public String getPlayerName() {

    


    
          return playerName;

    


    
        }

    


    
        

    


    
        public String getPlayerSurname() {

    


    
          return playerSurname;

    


    
        }

    


    
        

    


    
        public PlayerDetails getPlayerDetails() {

    


    
          return playerDetails;

    


    
        }

    


    
        ...

    


    
      }

    


    Wiesz już, w jaki sposób można odwoływać się do właściwości playerName oraz playerSurname, używając zapisów z kropką (.) lub z nawiasami kwadratowymi ([]). Teraz możemy użyć tego samego zapisu, by odwołać się do zagnieżdżonych właściwości birthday oraz birthplace w sposób przedstawiony w poniższym fragmencie kodu:


    
      #{playersBean.playerDetails.birthday}

    


    
      #{playersBean.playerDetails.birthplace}

    


    
      #{playersBean['playerDetails']['birthday']}

    


    
      #{playersBean['playerDetails']['birthplace']}

    


    Ewentualnie można także użyć obu tych zapisów w jednym wyrażeniu, jak pokazano poniżej:


    
      #{playersBean.playerDetails['birthday']}

    


    
      #{playersBean.playerDetails['birthplace']}

    


    
      #{playersBean['playerDetails'].birthday}

    


    
      #{playersBean['playerDetails'].birthplace}

    


    Oczywiście klasa PlayersDetails może mieć własne właściwości zagnieżdżone itd. W takim przypadku można ponownie użyć zapisu z kropką lub nawiasami kwadratowymi, by schodzić w dół hierarchii obiektów aż do wybranej właściwości.


    W powyższych wyrażeniach JSF będzie szukać komponentu playersBean we wszystkich dostępnych zasięgach (żądania, sesji, aplikacji itd.) i pobierze jego instancję. Następnie zostanie wywołana metoda getPlayersDetail, a na rzecz zwróconego przez nią wyniku zostanie wywołana metoda getBirthday (analogicznie stanie się w przypadku właściwości birthplace).


    Odwołania do typów wyliczeniowych Java SE


    EL dysponuje dostępem do typów wyliczeniowych Javy przy użyciu literału łańcuchowego. Na przykład załóżmy, że w komponencie PlayersBean został zdefiniowany typ wyliczeniowy przedstawiony w poniższym przykładzie:


    
      public enum Plays {

    


    
          Leworeczny, Praworeczny

    


    
      };

    


    
      private Plays play;

    


    
      ...

    


    
      play = Plays.Leworeczny; // inicjalizację można wykonać w konstruktorze

    


    
      ...

    


    
      public Plays getPlay() {

    


    
          return play;

    


    
      }

    


    
      ...

    


    Wartość właściwości play można wyświetlić w bardzo prosty sposób, używając poniższego wyrażenia:


    
      #{playersBean.play}

    


    Aby w wyrażeniu odwołać się do wartości typu wyliczeniowego, na przykład: Play.Leworeczny, należy zastosować literał łańcuchowy Leworeczny (lub Praworeczny w przypadku odwoływania się do stałej Play.Praworeczny). Poniższy fragment kodu pokazuje, jak można sprawdzić, czy właściwość play ma wartość Leworeczny, czy Praworeczny:


    
      #{playersBean.play == 'Leworeczny'}   // zwróci true

    


    
      #{playersBean.play == 'Praworeczny'}  // zwróci false

    


    Odwołania do kolekcji


    Do elementów kolekcji (tablic, list, map, zbiorów itd.) można się odwoływać w wyrażeniach EL poprzez podanie literału, który zostanie przekonwertowany na wartość całkowitą, bądź używając zapisu z nawiasami kwadratowymi ([]) i umieszczoną wewnątrz nich wartością całkowitą zapisaną bez cudzysłowów (lub apostrofów).


    Na przykład załóżmy, że zarządzany komponent PlayersBean zawiera tablicę o nazwie titles_2013, w której znajdują się tytuły zdobyte przez danego zawodnika w roku 2013. Tablica ta została zdefiniowana w sposób przedstawiony w poniższym przykładzie:


    
      private String[] titles_2013 = {"Sao Paulo", "Acapulco", "ATP World Tour Masters 1000

    


    
       Indian Wells", "Barcelona", ...};

    


    
      ...

    


    
      public String[] getTitles_2013() {

    


    
        return titles_2013;

    


    
      }

    


    Pierwszy tytuł z tej tablicy można pobrać, podając jego położenie wewnątrz niej, którym w tym przypadku jest 0:


    
      #{playersBean.titles_2013[0]}

    


    Powyższe wyrażenie EL jest odpowiednikiem instrukcji Javy, która pobiera lub zapisuje wartość titles_2013[0].


    Jednak czasami konieczne jest przejrzenie wszystkich elementów tablicy, a nie tylko odwołanie się do konkretnego z nich. Taką operację bez trudu można wykonać, używając znacznika c:forEach JSLT (http://www.oracle.com/technetwork/java/index-jsp-135995.html). Poniższy fragment kodu przegląda tablicę titles_2013 i wyświetla każdy z jej elementów (takie rozwiązanie jest dosyć rzadko stosowane, więc raczej nie należy go wykorzystywać):


    
      <c:forEach begin="0"

    


    
        end="${fn:length(playersBean.titles_2013)-1}"

    


    
        var="i">

    


    
        #{playersBean.titles_2013[i]},

    


    
      </c:forEach>

    


    Powyższy kod można nieco uprościć i zapisać w następującej postaci:


    
      <c:forEach var="title" items="#{playersBean.titles_2013}">

    


    
        <i>#{title}</i>,

    


    
      </c:forEach>

    


    Można także skorzystać ze znacznika <ui:repeat>, w sposób przedstawiony w kolejnym przykładzie:


    
      <ui:repeat var="title" value="#{playersBean.titles_2013}">

    


    
        <i>#{title}</i>,

    


    
      </ui:repeat>

    


    Ten znacznik został dokładniej opisany w rozdziale 12., pt. „Szablony technologii Facelets”, w podrozdziale „Iteracja przy użyciu znacznika <ui:repeat>”.


    Dokładnie tych samych rozwiązań można używać do operowania na wszystkich kolekcjach typu List. Na przykład w przypadku użycia obiektu typu List wyrażenie #{playersBean.titles_2013[0]} jest odpowiednikiem następujących wywołań Javy: titles_2013.get(0) oraz titles_2013.set(0, jakasWartosc).


    W przypadku kolekcji par klucz-wartość (takich jak obiekty typu Map) wyrażenia EL pobierają wartości elementów na podstawie klucza. Przykładowo dodajmy do komponentu PlayersBean właściwość typu Map, przechowującą dodatkowe informacje dotyczące meczów danego zawodnika. Jej definicja została przedstawiona w poniższym fragmencie kodu:


    
      private Map<String, String> matchfacts = new HashMap<>();

    


    
      ...

    


    
      matchfacts.put("Asy", "127");

    


    
      matchfacts.put("Podwójne błędy", "107");

    


    
      matchfacts.put("1. serwis", "70%");

    


    
      public Map<String, String> getMatchfacts() {

    


    
        return matchfacts;

    


    
      }

    


    W tym przypadku wyrażenie pobierające wartość klucza Asy można zapisać w następujący sposób:


    
      #{playersBean.matchfacts.Asy}

    


    
      Warto zapamiętać, że tego rozwiązania nie można stosować przy korzystaniu z tablic i list. Na przykład wyrażenie #{playersBean.titles_2013.0} jest nieprawidłowe.

    


    Jeśli klucz nie jest prawidłową nazwą zmiennej (przykładowo gdy ma postać: Podwójne błędy), należy go zapisywać w nawiasach kwadratowych i cudzysłowach, jak pokazano w poniższym przykładzie:


    
      #{playersBean.matchfacts["Podwójne błędy"]}

    


    Niejawne obiekty EL


    JSF udostępnia kilka obiektów, związanych z aktualnie obsługiwanym żądaniem oraz ze środowiskiem. EL zapewnia dostęp do tych obiektów (nazywanych także obiektami niejawnymi), dzięki czemu można z nich korzystać w faceletach, serwletach oraz komponentach wsparcia (ang. backing beans) — obiekty te są zarządzane przez kontener, a dostęp do nich można uzyskać, stosując wyrażenia wartościowe. Podczas przetwarzania wszystkich wyrażeń EL w pierwszej kolejności sprawdza, czy wartość bazy jest jednym z obiektów niejawnych, a jeśli okaże się, że nie jest, to będzie sprawdzać komponenty dostępne w coraz to szerszych zasięgach (zaczynając od zasięgu żądania, przez zasięg widoku, a kończąc na zasięgu aplikacji).


    
      W EL fragment wyrażenia umieszczony przed znakiem kropki lub otwierającym nawiasem kwadratowym jest nazywany bazą (ang. base) i zazwyczaj określa miejsce, w którym powinny być dostępne instancje komponentów. Fragment wyrażenia zapisany po pierwszej kropce lub zamykającym nawiasie kwadratowym nazywamy właściwością i jest on rekurencyjnie dzielony na coraz to mniejsze fragmenty, reprezentujące właściwości komponentów, do których należy przejść, zaczynając od bazy.

    


    Krótkie zestawienie dostępnych obiektów niejawnych zostało przedstawione w tabeli 1.1.


    Tabela 1.1. Niejawne obiekty EL


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Niejawny obiekt EL

          

          	
            Typ

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            #{application}

          

          	
            ServletContext lub PortletContext

          

          	
            To instancja typu ServletContext lub PortletContext.

          
        


        
          	
            #{facesContext}

          

          	
            FacesContext

          

          	
            To instancja klasy FacesContext.

          
        


        
          	
            #{initParam}

          

          	
            Map

          

          	
            To jest mapa parametrów inicjalizacyjnych kontekstu, zwrócona przez metodę getInitParameterMap.

          
        


        
          	
            #{session}

          

          	
            PortletSession

          

          	
            To jest instancja typu HttpSession lub PortletSession.

          
        


        
          	
            #{view}

          

          	
            UIViewRoot

          

          	
            To jest bieżący obiekt UIViewRoot (korzeń drzewa obiektów UIComponent).

          
        


        
          	
            #{component}

          

          	
            UIComponent

          

          	
            To jest bieżący obiekt UIComponent.

          
        


        
          	
            #{cc}

          

          	
            UIComponent

          

          	
            To jest komponent złożony, który aktualnie jest przetwarzany.

          
        


        
          	
            #{request}

          

          	
            ServletRequest lub PortletRequest

          

          	
            To jest instancja typu ServletRequest lub PortletRequest.

          
        


        
          	
            #{applicationScope}

          

          	
            Map

          

          	
            To jest mapa przeznaczona do przechowywania danych dostępnych w zasięgu aplikacji, zwracanych przez metodę getApplicationMap.

          
        


        
          	
            #{sessionScope}

          

          	
            Map

          

          	
            To jest mapa przeznaczona do przechowywania danych dostępnych w zasięgu sesji, zwracanych przez metodę getSessionMap.

          
        


        
          	
            #{viewScope}

          

          	
            Map

          

          	
            To jest mapa przeznaczona do przechowywania danych dostępnych w zasięgu widoku, zwracanych przez metodę getViewMap.

          
        


        
          	
            #{requestScope}

          

          	
            Map

          

          	
            To jest mapa przeznaczona do przechowywania danych dostępnych w zasięgu żądania, zwracanych przez metodę getRequestMap.

          
        


        
          	
            #{flowScope}

          

          	
            Map

          

          	
            To jest mapa przechowująca dane zwracane przez wywołanie facesContext.getApplication() .getFlowHandler().getCurrentFlowScope().

          
        


        
          	
            #{flash}

          

          	
            Map

          

          	
            To mapa zawierająca wyłącznie te wartości, które będą dostępne w „następnym” żądaniu.

          
        


        
          	
            #{param}

          

          	
            Map

          

          	
            Ta kolekcja zawiera wszystkie parametry żądania udostępnione w formie mapy. Jest ona zwracana przez metodę getRequestParameterMap.

          
        


        
          	
            #{paramValues}

          

          	
            Map

          

          	
            To kolekcja zawierająca wartości wszystkich parametrów żądania udostępnione w formie mapy, zwracana przez metodę getRequestParameterValuesMap.

          
        


        
          	
            #{header}

          

          	
            Map

          

          	
            To kolekcja zawierająca wszystkie nagłówki HTTP żądania udostępnione w formie mapy, zwracana przez metodę getRequestHeaderMap.

          
        


        
          	
            #{headerValue}

          

          	
            Map

          

          	
            To kolekcja zawierająca wartości wszystkich nagłówków HTTP żądania udostępnione w formie mapy, zwracana przez metodę getRequestHeaderValuesMap. Każda wartość tej mapy jest tablicą łańcuchów znaków, zawierających wszystkie wartości skojarzone z danym kluczem.

          
        


        
          	
            #{cookie}

          

          	
            Map

          

          	
            To kolekcja zawierająca wszystkie wartości nagłówka HTTP Set-Cookie, udostępnione w formie mapy, zwracana przez metodę getRequestCookieMap.

          
        


        
          	
            #{resource}

          

          	
            Resource

          

          	
            To jest identyfikator zasobu JSF, skojarzony z konkretnym adresem URL zasobu.

          
        

      
    


    Wyrażenia odwołujące się do metod


    Używając wyrażeń EL, można wywoływać dowolne statyczne i publiczne metody dostępne w komponentach zarządzanych działających na serwerze. Takie wyrażenia są zazwyczaj używane w atrybutach znaczników (czyli w atrybutach action lub actionListener) i muszą korzystać ze składni wykonania opóźnionego, gdyż metody te mogą być wywoływane w różnych fazach życia. Zazwyczaj są wywoływane w celu reagowania na zdarzenia oraz do nawigacji.


    Przyjrzyjmy się kilku przykładom wywoływania metod w wyrażeniach EL (wszystkie te metody zostały zdefiniowane w komponencie zarządzanym PlayersBean):


    
      	Wywołanie bezargumentowej metody vamosRafa_1 komponentu, zwracającej wartość void, której kod został przedstawiony poniżej:

    


    
      public void vamosRafa_1(){

    


    
        System.out.println("Vamos Rafa!");

    


    
      }

    


    
      #{playersBean.vamosRafa_1()}

    


    
      	Wywołanie bezargumentowej metody vamosRafa_2 komponentu. Metoda ta zwraca łańcuch znaków, jak pokazano w poniższym przykładzie:

    


    
      public String vamosRafa_2() {

    


    
        return "Vamos Rafa!";

    


    
      }

    


    
      #{playersBean.vamosRafa_2()}

    


    Zwracany łańcuch znaków, Vamos Rafa!, można wyświetlić na stronie WWW lub można go użyć do innych celów. Innymi słowy, w wyniku przetworzenia wyrażenia zostanie zwrócony łańcuch znaków.


    
      	Wywołanie jednoargumentowej metody vamosRafa_3 komponentu. Metoda ta zwraca wartość typu void, jak widać w poniższym przykładzie.

    


    
      public void vamosRafa_3(String text) {

    


    
        System.out.println(text);

    


    
      }

    


    
      #{playersBean.vamosRafa_3('Vamos Rafa!')}

    


    Warto zwrócić uwagę, że argument typu String został zapisany w wywołaniu metody przy użyciu apostrofów.


    
      Stałe typu String można zapisywać zarówno w cudzysłowach, jak i z użyciem apostrofów!

    


    
      	Wywołanie dwuargumentowej metody vamosRafa_4 komponentu. Metoda ta zwraca łańcuch znaków, jak pokazano w poniższym przykładzie:

    


    
      public String vamosRafa_4(String name, String surname) {

    


    
        return "Vamos " + name + " " + surname + "!";

    


    
      }

    


    
      #{playersBean.vamosRafa_4(playersBean.playerName,

    


    
        playersBean.playerSurname)}

    


    To wyrażenie zwróci łańcuch znaków Vamos Rafael Nadal!.


    
      	Wywołanie metody vamosRafa_5 służącej do autonawigacji. W pierwszej kolejności definiujemy w komponencie zarządzanym metodę zwracającą (jako wynik) nazwę widoku (w naszym przypadku vamos jest nazwą pliku vamos.xhtml), jak widać w poniższym przykładzie:

    


    
      public String vamosRafa_5(){

    


    
        return "vamos";

    


    
      }

    


    Dodatkowo nazwę widoku należy pobrać w atrybucie action komponentu JSF UI, jak pokazano w poniższym przykładzie:


    
      <h:form>

    


    
        <h:commandButton action="#{playersBean.vamosRafa_5()}"

    


    
                         value="Vamos ..." />

    


    
      </h:form>

    


    Teraz, po kliknięciu przycisku Vamos…, JSF przekształci nazwę widoku, vamos, w nazwę pliku vamos.xhtml. Oprócz tego podjęta zostanie próba odszukania pliku vamos.xhtml w bieżącym katalogu i wyświetlenia go. Zazwyczaj te techniki nawigacji są używane do warunkowego przechodzenia pomiędzy stronami JSF.


    
      Choć metoda nie ma żadnych argumentów, to w jej wywołaniu zapisaliśmy nawiasy. Istnieje przypadek specjalny, reprezentowany przez metody mające argument typu ActionEvent. Takie metody należy wywoływać bez nawiasów, chyba że chcemy całkowicie przesłonić argument ActionEvent i przekazywać do nich własne argumenty.

    


    Wyrażeń EL można także używać wewnątrz wywołań funkcji języka JavaScript. Na przykład jeśli chce się przekazać wartość właściwości komponentu do funkcji JavaScript, należy zapisać odpowiednie wyrażenie wewnątrz cudzysłowów, jak pokazano w poniższym przykładzie:


    
      <h:form>

    


    
        <h:commandButton type="button" value="Click Me!"

    


    
          onclick="infoJS('#{playersBean.playerName}',

    


    
                          '#{playersBean.playerSurname}')"/>

    


    
      </h:form>

    


    Poniżej przedstawiony został kod funkcji JavaScript użytej w powyższym przykładzie:


    
      <script type="text/javascript">

    


    
        function infoJS(name, surname) {

    


    
          alert("Imię: " + name + ", nazwisko: " + surname);

    


    
        } 

    


    
      </script>

    


    Teksty warunkowe w JSF


    W przypadku wyświetlania tekstów warunkowych (które nie zawierają żadnego kodu HTML) można skorzystać z operatora trójargumentowego. Jego składnia została przedstawiona poniżej:


    
      test_logiczny ? wynik_dla_true : wynik_dla_false

    


    Na przykład operatora trójargumentowego można użyć w celu wybrania jednej z dwóch klas CSS, takich jak te zaprezentowane poniżej:


    
      .red { color:#cc0000; }

    


    
      .blue { color: #0000cc; }

    


    Teraz można warunkowo wyświetlić tekst w kolorze niebieskim lub czerwonym, jak pokazano w poniższym przykładzie:


    
      <h:outputText styleClass="#{playersBean.play == 'Leworeczny' ? 'red': 'blue'}" value="#{playersBean.play}"/>

    


    A zatem, jeśli właściwość play będzie mieć wartość Leworeczny, tekst zostanie wyświetlony z użyciem klasy CSS red, w przeciwnym przypadku natomiast, jeśli wartość play będzie różna od Leworeczny, zostanie on wyświetlony z użyciem klasy blue.


    
      ;Trzeba pamiętać, że stosowanie rozwiązań tego typu w treściach HTML nie jest zalecane (ze względów bezpieczeństwa nie należy używać escape="false") oraz że drugą część wyrażenia warunkowego (wykonywaną, gdy warunek przyjmie wartość false) można pominąć.

    


    Aby lepiej zrozumieć to zagadnienie, przeanalizujmy kolejny przykład. Jak już pokazano, zawartość tablicy titles_2013 można przejrzeć i wyświetlić na stronie, używając następującego fragmentu kodu:


    
      <c:forEach var="title" items="#{playersBean.titles_2013}">

    


    
        <i>#{title}</i>,

    


    
      </c:forEach>

    


    Wynik wykonania tego kodu będzie przypominał ten przedstawiony na rysunku 1.1.


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Wyświetlona cała zawartość tablicy


    Wszystko wygląda w miarę dobrze, z wyjątkiem ostatniego przecinka, który nie powinien zostać wyświetlony, gdyż US Open jest ostatnim elementem listy. Problem ten bez trudu można rozwiązać, stosując operator trójargumentowy, jak pokazano w poniższym przykładzie:


    
       <c:forEach var="title" items="#{playersBean.titles_2013}"

    


    
        varStatus="v">

    


    
        <i>#{title}</i>

    


    
        #{v.last ? '':','}

    


    
      </c:forEach>

    


    Czasami konieczne będzie jedynie wyświetlenie lub ukrycie tekstu na podstawie wartości warunku. W takim przypadku wystarczy umieścić wyrażenie logiczne jako wartość atrybutu rendered (dysponują nim wszystkie komponenty UI JSF). Na przykład poniższy fragment kodu wyświetli adres strony zawodnika na Facebooku, wyłącznie jeśli zostanie on podany:


    
      <h:outputText value="Adres na Facebooku: #{playersBean.facebook}" rendered="#{!empty playersBean.facebook}" />

    


    Kolejnym często stosowanym rozwiązaniem jest wyświetlanie i ukrywanie fragmentu tekstu (niezawierającego kodu HTML) przy użyciu dwóch przycisków: Wyświetl coś tam… i Ukryj coś tam… Na przykład na stronie można by umieścić przycisk o nazwie Pokaż sumę nagród oraz Ukryj sumę nagród. Oczywiście kliknięcie pierwszego z nich powinno powodować wyświetlenie sumarycznej kwoty nagród, które zawodnik zdobył w trakcie kariery, a kliknięcie drugiego z nich powinno tę informację ukryć. Do tego celu można zastosować atrybut rendered, jak pokazano w poniższym przykładzie:


    
      <h:form id="prizeFormId">

    


    
          <h:commandButton value="Pokaż sumę nagród">

    


    
              <f:ajax render="rnprizeid" listener="#{playersBean.showPrizeMoney()}"/>

    


    
          </h:commandButton>

    


    
          <h:panelGrid id="rnprizeid">

    


    
              <h:outputText value="#{playersBean.prize}" 

    


    
                                     rendered="#{playersBean.show_prize}"> 

    


    
                  <f:convertNumber type="currency" currencySymbol="$" />

    


    
              </h:outputText>            

    


    
          </h:panelGrid>

    


    
          <h:commandButton value="Ukryj sumę nagród">

    


    
              <f:ajax render="rnprizeid" listener="#{playersBean.hidePrizeMoney()}"/>

    


    
          </h:commandButton>

    


    
      </h:form>

    


    Oba przyciski używają mechanizmu AJAX oraz wyrażenia odwołującego się do metody, aby wywoływać metody showPrizeMoney oraz hidePrizeMoney. Metody te modyfikują jedynie wartość właściwości typu boolean o nazwie show_prize, co pokazano w poniższym fragmencie kodu:


    
      private boolean show_prize = false;

    


    
      ...

    


    
      public boolean isShow_prize() {

    


    
        return show_prize;

    


    
      }

    


    
      ...

    


    
      public void showPrizeMoney() {

    


    
        this.show_prize = true;

    


    
      }

    


    
      public void hidePrizeMoney(){

    


    
        this.show_prize = false;

    


    
      }

    


    Po zakończeniu żądania JSF ponownie wyświetli komponent panelGrid o identyfikatorze rnprizeid, wskazany w atrybucie render znacznika f:ajax. Jak widać, ten wyświetlony komponent jest panelem zawierającym prosty znacznik h:outoutText, który w zależności od wartości logicznego wyrażenia EL umieszczonego w atrybucie rendered wyświetla wartość właściwości prize lub jej nie wyświetla. Właściwość tę przedstawia poniższy fragment kodu:


    
      private int prize = 60941937;

    


    
      ...

    


    
      public int getPrize() {

    


    
        return prize;

    


    
      }

    


    Wyświetlanie i ukrywanie tekstu na pewno jest przydane, jednak nie wystarcza. Zazwyczaj konieczne jest bowiem wyświetlanie i ukrywanie treści HTML, takich jak obrazek:


    
      <img src="resources/images/babolat.jpg" width="290" height="174"/>

    


    Zadanie to można w prosty sposób wykonać, umieszczając kod HTML wewnątrz znacznika faceletów ui:fragment, który dysponuje atrybutem rendered. Przykład zastosowania takiego znacznika został przedstawiony poniżej:


    
      <ui:fragment rendered="#{playersBean.show_racquet}">

    


    
        <img src="#{resource['images:babolat.jpg']}" width="290"

    


    
          height="174"/>

    


    
      </ui:fragment>

    


    Jak widać, wyrażenie EL zastosowane w atrybucie rendered korzysta z właściwości logicznej zarządzanego komponentu PlayersBean, przedstawionej w poniższym przykładzie:


    
      private boolean show_racquet = false;

    


    
      ...

    


    
      public boolean isShow_racquet() {

    


    
        return show_racquet;

    


    
      }

    


    Teraz można już zapewnić użytkownikowi możliwość podjęcia decyzji, kiedy należy wyświetlić lub ukryć obraz. Bez trudu można zmodyfikować powyższy przykład i zastosować w nim dwa przyciski, Pokaż obraz oraz Ukryj obraz, bądź wybrać bardziej eleganckie rozwiązanie korzystające z pola wyboru i przedstawione poniżej:


    
      <h:form>

    


    
        <h:selectBooleanCheckbox label="Pokaż obraz" valueChangeListener="#{playersBean.showHideRacquetPicture}">

    


    
          <f:ajax render="racquetId"/>

    


    
        </h:selectBooleanCheckbox>        

    


    
        <h:panelGroup id="racquetId">

    


    
          <ui:fragment rendered="#{playersBean.show_racquet}">

    


    
            <img src="#{resource['images:babolat.jpg']}" width="290" height="174"/>

    


    
          </ui:fragment>    

    


    
        </h:panelGroup >

    


    
      </h:form>

    


    Metoda showHideRacquetPicture ustawia wartość właściwości show_racquet, przypisując jej wartość true lub false, zależnie od stanu pola wyboru. Po wykonaniu tej metody JSF ponownie wyświetli zawartość znacznika ui:fragment — będzie to możliwe dzięki ponownemu wyświetleniu treści HTML przez znacznik <h:panelGroup>, gdyż sam znacznik <ui:fragment> nie wyświetla treści HTML, dlatego nie można odwołać się do niego za pomocą identyfikatora. Poniżej przedstawiony został kod metody showHideRacquetPicture:


    
      public void showHideRacquetPicture(ValueChangeEvent e){

    


    
        if(e.getNewValue() == Boolean.TRUE){

    


    
          this.show_racquet=true;

    


    
        } else {

    


    
          this.show_racquet=false;

    


    
        }

    


    
      }

    


    A zatem można uznać, że atrybut rendered pozwala na warunkowe wyświetlanie zwyczajnych tekstów oraz fragmentów zawartości HTML. Wartość tego atrybutu można określać zarówno na podstawie interakcji z użytkownikiem, jak i przy użyciu warunków wewnętrznych.


    Kompletna, przedstawiona tu aplikacja nosi nazwę przyklad_1_1.


    Pisanie własnego mechanizmu przetwarzającego


    Elastyczność EL można przetestować, rozszerzając go o własne, niejawne zmienne, właściwości oraz wywołania metod. Należy w tym celu rozszerzyć klasę VariableResolver, PropertyResolver, a najlepiej: ELResolver, która pozwala używać tej samej implementacji do różnych celów. Poniżej przedstawione zostały trzy proste kroki pozwalające na dodanie własnych, niejawnych zmiennych. W tym celu należy:


    
      	Utworzyć własną klasę dziedziczącą po ELResolver.


      	Zaimplementować odziedziczone metody abstrakcyjne.


      	Dodać klasę ELResolver do pliku faces-config.xml.

    


    W dalszej części rozdziału pokażę, jak można dodać własną niejawną zmienną, rozszerzając EL przy użyciu powyższego rozwiązania. W tym przykładzie chcemy pobrać kolekcję zawierającą zdobyte przez zawodnika tytuły singlowe, używając wyrażenia EL bezpośrednio w kodzie strony JSF. Zmienna, która zapewni dostęp do tej kolekcji, będzie mieć nazwę atp.


    W pierwszej kolejności należy napisać klasę dziedziczącą po javax.el.ELResolver. To zadanie jest bardzo proste. Kod klasy ATPVarResolver ma następującą postać:


    
      public class ATPVarResolver extends ELResolver {

    


    
        private static final Logger logger =

    


    
          Logger.getLogger(ATPVarResolver.class.getName());

    


    
        private static final String PLAYERS = "atp";

    


    
        private final Class<?> CONTENT = List.class;

    


    
        ...

    


    
      }

    


    Następnie należy zaimplementować sześć metod abstrakcyjnych:


    
      	getValue: ta metoda jest zdefiniowana w następujący sposób:

    


    
      public abstract Object getValue(ELContext context, Object base, Object property) 

    


    To najważniejsza metoda klasy ELResolver — jej implementacja będzie zwracać tytuły wygranych turniejów APT, jeśli nazwą właściwości będzie atp. A zatem implementacja tej metody będzie mieć następującą postać:


    
      @Override

    


    
      public Object getValue(ELContext ctx, Object base, Object property) {

    


    
              

    


    
        logger.log(Level.INFO, "Pobranie wartości właściwości: {0}", property);

    


    
              

    


    
        if ((base == null) && property.equals(PLAYERS)) {

    


    
          logger.log(Level.INFO, "Odebrano żądanie {0}", base);

    


    
          ctx.setPropertyResolved(true);          

    


    
          List<String> values = ATPSinglesRankings.getSinglesRankings();

    


    
          Collections.sort(values);

    


    
          return values;

    


    
        }

    


    
        return null;

    


    
      }

    


    
      	getType: definicja tej metody na następującą postać:

    


    
      public abstract Class<?> getType(ELContext context, Object base,Object property)

    


    Metoda getType określa najbardziej ogólny, dozwolony typ tworzonej właściwości. Jej przeznaczeniem jest określanie, czy można bezpiecznie wywołać metodę setValue, bez konieczności zgłaszania wyjątku ClassCastException. Ponieważ w tym przypadku właściwość ma zwracać kolekcję, można stwierdzić, że ogólnie dopuszczalnym typem będzie List. Poniżej przedstawiona została implementacja metody getType:


    
      @Override

    


    
      public Class<?> getType(ELContext ctx, Object base, Object property) {

    


    
        if (base != null) {

    


    
          return null;

    


    
        }

    


    
        if (property == null) {

    


    
          String message = MessageUtils.getExceptionMessageString( 

    


    
            MessageUtils.NULL_PARAMETERS_ERROR_MESSAGE_ID, "property");

    


    
          throw new PropertyNotFoundException(message);

    


    
        }

    


    
        if ((base == null) && property.equals(PLAYERS)) {

    


    
          ctx.setPropertyResolved(true);

    


    
          return CONTENT;

    


    
        }

    


    
        return null;

    


    
      }

    


    
      	setValue: definicja tej metody ma następującą postać:

    


    
      public abstract void setValue(ELContext context, 

    


    
        Object base, Object property, Object value)

    


    Ta metoda próbuje ustawić wartość danej właściwości i bazy. W przypadku zmiennych przeznaczonych tylko do odczytu, takich jak atp, metoda ta powinna zgłaszać wyjątek typu PropertyNotWritableException. Poniżej przedstawiona została implementacja metody setValue:


    
      @Override

    


    
      public void setValue(ELContext ctx, Object base, Object property, Object value) {

    


    
        if (base != null) {

    


    
          return;

    


    
        }

    


    
        ctx.setPropertyResolved(false);

    


    
        if (property == null) {

    


    
          String message = MessageUtils.getExceptionMessageString( 

    


    
            MessageUtils.NULL_PARAMETERS_ERROR_MESSAGE_ID, "property");

    


    
          throw new PropertyNotFoundException(message);

    


    
        }

    


    
        if (PLAYERS.equals(property)) {

    


    
          throw new PropertyNotWritableException((String) property);

    


    
        }

    


    
      }

    


    
      	isReadOnly: ta metoda została zdefiniowana w następujący sposób:

    


    
      public abstract boolean isReadOnly(ELContext context, Object base, Object property)

    


    Ta metoda zwraca wartość true, jeśli zmienna jest przeznaczona tylko do odczytu, oraz wartość false w przeciwnym przypadku. Ponieważ zmienna atp jest przeznaczona tylko do odczytu, jej implementacja jest oczywista. Metoda isReadOnly jest bezpośrednio powiązana z metodą setValue — oznacza to, że informuje ona, czy można bezpiecznie wywołać metodę setValue, bez narażenia się na zgłoszenie wyjątku PropertyNotWritableException. W prezentowanym przykładzie implementacja tej metody ma następującą postać:


    
      @Override

    


    
      public boolean isReadOnly(ELContext ctx, Object base, Object property) {

    


    
        return true;

    


    
      }

    


    
      	getFeatureDescriptors: definicja tej metody na następującą postać:

    


    
      public abstract Iterator<FeatureDescriptor>

    


    
        getFeatureDescriptors(ELContext context, Object base)

    


    Ta metoda zwraca zestaw informacji dotyczących zmiennych lub właściwości, które można wyznaczyć. Zazwyczaj jest ona używana przez narzędzia projektowe (takie jak: JDeveloper), które stosują ją w mechanizmach uzupełniania kodu. W prezentowanym przykładzie metoda ta może zwracać wartość null. Oto jej implementacja:


    
      @Override

    


    
      public Iterator<FeatureDescriptor> getFeatureDescriptors(ELContext ctx, 

    


    
          Object base) {

    


    
        return null;

    


    
      }

    


    
      	getCommonPropertyType: ta metoda została zdefiniowana w następujący sposób:

    


    
      public abstract Class<?> getCommonPropertyType(ELContext context, Object base) 

    


    Ta metoda zwraca najbardziej ogólny typ akceptowany przez tworzony mechanizm przetwarzający (ang. resolver). W tym przykładzie jej implementacja ma następującą postać:


    
      @Override

    


    
      public Class<?> getCommonPropertyType(ELContext ctx, Object base) {

    


    
        if (base != null) {

    


    
          return null;

    


    
        }

    


    
        return String.class;

    


    
      }

    


    
      Skąd można wiedzieć, czy klasa ELResolver działa jako klasa VariableResolver (w JSF 2.2 obie te klasy zostały uznane za przestarzałe), czy też jako klasa PropertyResolver? Odpowiedź na to pytanie można znaleźć w pierwszym fragmencie wyrażenia (określanym jako argument bazowy), które w tym przykładzie ma wartość null (ten argument bazowy, nazywany także skrótowo bazą, odpowiada fragmentowi wyrażenia zapisanemu przed pierwszą kropką lub otwierającym nawiasem kwadratowym; właściwość jest natomiast zapisywana po kropce lub zamykającym nawiasie kwadratowym). Jeśli wartością bazy jest null, klasa ELResolver działa jako klasa VariableResolver, w przeciwnym przypadku natomiast — jako klasa PropertyResolver.

    


    Metoda getSinglesRankings (zapisująca dane w kolekcji) jest wywoływana przez metodę getValue i została zdefiniowana w klasie ATPSinglesRankings:


    
      public class ATPSinglesRankings {

    


    
        

    


    
        public static List<String> getSinglesRankings(){

    


    
          List<String> atp_ranking= new ArrayList<>();

    


    
          atp_ranking.add("1 Nadal, Rafael (ESP)");

    


    
          ...

    


    
          return atp_ranking;

    


    
        }

    


    
      }

    


    I w końcu należy także zarejestrować własną, niestandardową klasę ELResolver w pliku faces-config.xml, używając do tego celu znacznika <el-resolver> i podając w nim w pełni kwalifikowaną nazwę odpowiedniej klasy. Innymi słowy, należy dodać własną klasę ELResolver do łańcucha obowiązków, reprezentującego wzorzec używany przez JSF do obsługi mechanizmów przetwarzających.


    
      <application>

    


    
        <el-resolver>book.beans.ATPVarResolver</el-resolver>

    


    
      </application>

    


    
      Za każdym razem, gdy konieczne jest wyznaczenie wartości wyrażenia, JSF będzie wywoływać domyślną implementację mechanizmu przetwarzającego języka wyrażeń. Za kulisami każde wyrażenie wartościowe jest wyznaczane przy użyciu wywołania metody getValue. W razie zastosowania znacznika <el-resolver> do łańcucha obowiązków zostaje dodany niestandardowy mechanizm przetwarzający. Implementacja EL zarządza łańcuchem instancji mechanizmów przetwarzających obsługujących różne typy elementów wyrażeń. Dla każdego fragmentu wyrażenia EL przeszuka ten łańcuch aż do momentu odnalezienia mechanizmu przetwarzającego, który będzie potrafił ten fragment wyznaczyć. Ten mechanizm przekaże do metody setPropertyResolver wartość true; metoda ta działa jak flaga na poziomie kontekstu ELContext.


      Co więcej, po każdym wywołaniu mechanizmu przetwarzającego implementacja EL sprawdza wartość tej flagi, wywołując w tym celu metodę getPropertyResolver. Kiedy flaga przyjmie wartość true, implementacja EL powtórzy cały proces dla następnej części wyrażenia.

    


    Gotowe! Teraz można już wyświetlić kolekcję, używając tablicy danych — znacznika <h:dataTable> — jak pokazano w poniższym przykładzie:


    
      <h:dataTable id="atpTableId" value="#{atp}" var="t">

    


    
        <h:column>

    


    
          #{t}

    


    
        </h:column>

    


    
      </h:dataTable>

    


    Na razie wszystko wygląda dobrze. Teraz nasz niestandardowy mechanizm przetwarzający zwraca zwyczajną listę pozycji w rankingu ATP. Ale co zrobić, gdybyśmy chcieli, by lista elementów była uporządkowana w odwrotnej kolejności, albo gdyby wartości musiały być zapisane wielkimi literami, albo gdyby lista miała się składać z losowo wybranych elementów? Odpowiedzią mogłoby być dostosowanie mechanizmu przetwarzającego do konkretnej sytuacji.


    W pierwszej kolejności należałoby zmodyfikować metodę getValue. Obecnie zwraca ona obiekt typu List, chcemy jednak, by zwracała instancję klasy ATPSinglesRankings. A zatem należałoby ją zmodyfikować w następujący sposób:


    
      public Object getValue(ELContext ctx, Object base, Object property) {

    


    
        

    


    
        if ((base == null) && property.equals(PLAYERS)) {

    


    
          ctx.setPropertyResolved(true);

    


    
          return new ATPSinglesRankings();

    


    
        }

    


    
        return null;

    


    
      }

    


    Oprócz tego konieczne jest odpowiednie zmodyfikowanie definicji stałej CONTENT, w sposób przedstawiony w poniższym przykładzie:


    
      private final Class<?> CONTENT = ATPSinglesRankings.class;

    


    I w końcu sama klasa ATPSinglesRankings może definiować metody dla każdego z przypadków, jak pokazano w poniższym przykładzie:


    
      public class ATPSinglesRankings {

    


    
        public List<String> getSinglesRankings(){

    


    
        

    


    
          List<String> atp_ranking= new ArrayList<>();

    


    
          

    


    
          atp_ranking.add("1 Nadal, Rafael (ESP)");

    


    
          ...

    


    
          

    


    
          return atp_ranking;

    


    
        }

    


    
        

    


    
        public List<String> getSinglesRankingsReversed(){

    


    
        

    


    
          List<String> atp_ranking= new ArrayList<>();

    


    
        

    


    
          atp_ranking.add("5 Del Potro, Juan Martin (ARG)");

    


    
          atp_ranking.add("4 Murray, Andy (GBR)");

    


    
          ...

    


    
        

    


    
          return atp_ranking;

    


    
        }

    


    
        

    


    
        public List<String> getSinglesRankingsUpperCase(){

    


    
          

    


    
          List<String> atp_ranking= new ArrayList<>();

    


    
          

    


    
          atp_ranking.add("5 Del Potro, Juan Martin (ARG)".toUpperCase());

    


    
          atp_ranking.add("4 Murray, Andy (GBR)".toUpperCase());

    


    
          ...

    


    
          return atp_ranking;

    


    
        }

    


    
        ...

    


    
      }    

    


    Ponieważ teraz mechanizm przetwarzający w metodzie getValue zwraca instancję klasy ATPSinglesRankings, bez trudu można wywołać jedną z metod — getSinglesRankings, getSinglesRankingsReversed lub getSinglesRankingsUpperCase — bezpośrednio w wyrażeniu EL, co pokazano w poniższym przykładzie:


    
      <b>Posortowane:</b><br/>

    


    
      <h:dataTable id="atpTableId1" value="#{atp.singlesRankings}" var="t"> 

    


    
        <h:column>           

    


    
          #{t}

    


    
        </h:column>

    


    
      </h:dataTable>

    


    
      <br/><br/><b>W odwrotnej kolejności:</b><br/>

    


    
      <h:dataTable id="atpTableId2" value="#{atp.singlesRankingsReversed}" var="t">

    


    
        <h:column>           

    


    
          #{t}

    


    
        </h:column>

    


    
      </h:dataTable>

    


    
      <br/><br/><b>Wielkimi literami:</b><br/>

    


    
      <h:dataTable id="atpTableId3" value="#{atp.singlesRankingsUpperCase}" var="t">

    


    
        <h:column>           

    


    
          #{t}

    


    
        </h:column>

    


    
      </h:dataTable>

    


    Kompletne, działające aplikacje demonstrujące zastosowanie niestandardowych mechanizmów przetwarzających są dostępne w przykładach dołączonych do książki, w katalogach przyklad_1_2 oraz przyklad_1_3.


    W celu omówienia ostatniego przykładu demonstrującego stosowanie niestandardowych mechanizmów przetwarzających wyobraź sobie następujący scenariusz: zależy nam, by mieć dostęp do obiektu ELContext jako do obiektu niejawnego i aby możliwe było zastosowanie wyrażenia #{elContext} zamiast #{facesContext.ELContext}. W tym celu należy skorzystać z informacji przedstawionych w dwóch poprzednich przykładach, na podstawie których można napisać mechanizm przetwarzający o następującej postaci:


    
      public class ELContextResolver extends ELResolver {

    


    
        private static final String EL_CONTEXT_NAME = "elContext";

    


    
        @Override

    


    
        public Class<?> getCommonPropertyType(ELContext ctx, Object base) {

    


    
          if (base != null) {

    


    
            return null;

    


    
          }

    


    
          return String.class;

    


    
        }

    


    
        @Override

    


    
        public Iterator<FeatureDescriptor> getFeatureDescriptors(ELContext ctx, 

    


    
            Object base) {

    


    
          if (base != null) {

    


    
            return null;

    


    
          }

    


    
          ArrayList<FeatureDescriptor> list = new ArrayList<>(1);

    


    
          list.add(Util.getFeatureDescriptor("elContext", "elContext",

    


    
              "elContext", false, false, true, ELContext.class, Boolean.TRUE));

    


    
          return list.iterator();

    


    
        }

    


    
        @Override

    


    
        public Class<?> getType(ELContext ctx, Object base, Object property) {

    


    
          if (base != null) {

    


    
            return null;

    


    
          }

    


    
          if (property == null) {

    


    
            String message = MessageUtils.getExceptionMessageString(

    


    
              MessageUtils.NULL_PARAMETERS_ERROR_MESSAGE_ID, "property");

    


    
            throw new PropertyNotFoundException(message);

    


    
          }

    


    
          if ((base == null) && property.equals(EL_CONTEXT_NAME)) {

    


    
            ctx.setPropertyResolved(true);

    


    
          }

    


    
          return null;

    


    
        }

    


    
        @Override

    


    
        public Object getValue(ELContext ctx, Object base, Object property) {

    


    
          if ((base == null) && property.equals(EL_CONTEXT_NAME)) {

    


    
            ctx.setPropertyResolved(true);

    


    
            FacesContext facesContext = FacesContext.getCurrentInstance();

    


    
            return facesContext.getELContext();

    


    
          }

    


    
          return null;

    


    
        }

    


    
        @Override

    


    
        public boolean isReadOnly(ELContext ctx, Object base, Object property) {

    


    
          if (base != null) {

    


    
            return false;

    


    
          }

    


    
          if (property == null) {

    


    
            String message = MessageUtils.getExceptionMessageString(

    


    
               MessageUtils.NULL_PARAMETERS_ERROR_MESSAGE_ID, "property");

    


    
            throw new PropertyNotFoundException(message);

    


    
          }

    


    
          if (EL_CONTEXT_NAME.equals(property)) {

    


    
            ctx.setPropertyResolved(true);

    


    
            return true;

    


    
          }

    


    
          return false;

    


    
        }

    


    
        @Override

    


    
        public void setValue(ELContext ctx, Object base, Object property, Object value) {

    


    
          if (base != null) {

    


    
            return;

    


    
          }

    


    
          ctx.setPropertyResolved(false);

    


    
          if (property == null) {

    


    
            String message = MessageUtils.getExceptionMessageString(

    


    
              MessageUtils.NULL_PARAMETERS_ERROR_MESSAGE_ID, "property");

    


    
            throw new PropertyNotFoundException(message);

    


    
          }

    


    
          if (EL_CONTEXT_NAME.equals(property)) {

    


    
            throw new PropertyNotWritableException((String) property);

    


    
          }

    


    
        }

    


    
      }

    


    Kompletna aplikacja jest dostępna w kodach dołączonych do książki jako przyklad_1_06. Celem tych trzech przykładów było przedstawienie głównych czynności związanych z implementacją mechanizmów przetwarzających. W rozdziale 3., pt. „Zasięgi JSF — długość życia i zastosowanie w komunikacji komponentów zarządzanych”, zostanie przedstawiony przykład implementacji takiego mechanizmu dla niestandardowego zasięgu.


    Przegląd EL 3.0


    EL 3.0 (JSR 341, wchodzący do Java EE 7) stanowi znaczący krok naprzód w stosunku do EL 2.2. Poniżej przedstawione zostały podstawowe cechy i możliwości EL 3.0:


    
      	nowe operatory: +, = oraz ;,


      	wyrażenia lambda,


      	wsparcie dla obiektów kolekcji,


      	API dla środowisk niezależnych.

    


    W kilku kolejnych podrozdziałach przedstawiłem, jak można używać nowych możliwości EL 3.0 w stronach JSF.


    Stosowanie operatora przypisania


    W wyrażeniach typu x = y operator przypisania (=) przypisuje x wartość y. W celu uniknięcia wyjątków typu PropertyNotWritableException x musi by L-wartością. Poniższe przykłady pokazują, jak używać tego operatora w dwóch prostych wyrażeniach:


    
      	#{x = 3} zwróci wartość 3,


      	#{y = x + 5} zwróci wartość 8.

    


    Operator przypisania jest łączny prawostronnie (z = y = x jest odpowiednikiem zapisu z = (y = x)). Na przykład wyrażenie ${z = y = x + 4} zwróci wartość 7.


    Stosowanie operatora konkatenacji


    W wyrażeniach typu x += y operator konkatenacji łańcuchów znaków (+=) zwraca połączone łańcuchy x i y. Na przykład:


    
      	#{x += y} zwróci 37,


      	#{0 += 0 += 0 += 1 += 1+= 0 += 0 += 0} zwróci 00011000.

    


    W EL 2.2 ten sam efekt można uzyskać, stosując wyrażenie o postaci:


    
      #{'0'.concat(0).concat(0).concat(1).concat(1).concat(0).concat(0).concat(0)}

    


    Stosowanie operatora średnika


    W wyrażeniach takich jak: x; y w pierwszej kolejności wyliczany jest fragment x, którego wartość jest następnie odrzucana. Następnie wyznaczana jest wartość fragmentu y, która zostaje zwrócona jako wartość całego wyrażenia. Na przykład wyrażenie #{x = 5; y = 3; z = x + y} zwróci wartość 8.


    Poznawanie wyrażeń lambda


    Każde wyrażenie lambda można podzielić na trzy fragmenty: parametry, operator lambdy (->) oraz ciało funkcji.


    Najprościej rzecz ujmując, z perspektywy języka Java wyrażenie lambda reprezentuje metodę w anonimowej implementacji interfejsu funkcyjnego. W EL wyrażenia lambda zostały ograniczone do funkcji anonimowej, którą można przekazać jako argument wywołania metody.


    Bardzo ważne jest rozróżnienie pomiędzy wyrażeniami lambda języka Java 8 oraz wyrażeniami lambda stosowanymi w EL; zrozumienie kolejnego z przedstawionych przykładów wymaga znajomości podstawowych informacji o wyrażeniach lambda wprowadzonych w Javie 8 (http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/javaOO/lambdaexpressions.html). Oba te rodzaje wyrażeń lambda nie mają takiej samej składni, jednak są na tyle podobne, że opanowanie i stosowanie wyrażeń lambda EL przy znajomości wyrażeń lambda Javy 8 nie powinno stanowić większego problemu.


    Wyrażenie lambda EL jest sparametryzowanym obiektem ValueExpression. Ciało takiego wyrażenia lambda jest wyrażeniem EL. EL udostępnia kilka rodzajów wyrażeń lambda. Najprostszy typ wyrażeń lambda EL stanowią wyrażenia wywoływane niezwłocznie. Oto dwa przykłady takich wyrażeń:


    
      	#{(x->x+1)(3)} zwróci 4,


      	#{((x,y,x)->x-y*z)(1,7,3)} zwróci -20.

    


    Istnieją także przypisane wyrażenia lambda. Te są wywoływane niejawnie. Na przykład wyrażenie #{q = x->x+1; q(3)} zwróci wartość 4.


    Niejawnie wywołania mogą być używane do pisania funkcji. Na przykład używając ich, można napisać funkcję wyliczającą n mod m (bez stosowania operatora %). Poniższy przykład zwróci wartość 3:


    
      #{modulus = (n,m) -> m eq 0 ? 0 : (n lt m ? n: (modulus(n-m, m))); modulus(13,5)}

    


    Taką funkcję można wywoływać w innych wyrażeniach. Na przykład powyższą funkcję można wykorzystać, aby wyznaczyć największy wspólny dzielnik dwóch liczb. I tak poniższe wyrażenie zwróci wartość 5:


    
      #{gcd = (n,m) -> modulus(n,m) == 0 ? m: (gcd(m, modulus(n,m))); gcd(10, 15)}

    


    Wyrażenia lambda mogą być przekazywane jako argumenty metod. W poniższym wyrażeniu wywoływana jest metoda o nazwie firstLambdaAction, a wewnątrz niej jest wywoływane wyrażenie lambda:


    
      #{lambdaBean.firstLambdaAction(modulus = (n,m) -> m eq 0 ? 0 :

    


    
          (n lt m ? n: (modulus(n-m, m))))}

    


    Poniżej przedstawiony został kod metody firstLambdaAction:


    
      public Object firstLambdaAction(LambdaExpression lambdaExpression) {

    


    
         

    


    
        // przydatne w razie stosowania niestandardowego kontekstu ELContext

    


    
        FacesContext facesContext = FacesContext.getCurrentInstance();

    


    
        ELContext elContext = facesContext.getELContext();

    


    
        return lambdaExpression.invoke(elContext, 8, 3);

    


    
         

    


    
        // i prostszy przypadek, w razie stosowania domyślnego kontekstu ELContext

    


    
        // return lambdaExpression.invoke(8, 3);

    


    
      }

    


    Inną niezwykle przydatną cechą wyrażeń lambda jest możliwość tworzenia wyrażeń zagnieżdżonych. Oto przykład takiego wyrażenia (w pierwszej kolejności zostanie obliczona wartość wyrażenia wewnętrznego, które zwróci 7, a następnie wyrażenia zewnętrznego, 10 - 7): #{(x->x-((x,y)->(x+y))(4,3))(10)}. Wyrażenie to zwróci wartość 3.


    Czy uważasz, że wyrażenia EL są odlotowe? Jeśli tak, to poczekaj, bo to jeszcze nie wszystko — ich prawdziwa potęga staje się widoczna dopiero w momencie, gdy na scenie pojawiają się także obiekty kolekcji.


    Stosowanie obiektów kolekcji


    EL 3.0 oferuje duże wsparcie dla operacji na kolekcjach. Konkretnie rzecz biorąc, chodzi o możliwość łączenia operacji w potoki. Metody wspierające operacje na kolekcjach zostały zaimplementowane przy użyciu mechanizmów przetwarzających typu ELResolver, a argumentami tych metod są wyrażenia lambda.


    Podstawowym pojęciem leżącym u podstaw tych nowych operacji na obiektach kolekcji są strumienie. Precyzyjnie rzecz ujmując, konkretne operacje są wykonywane jako wywołania metod operujących na strumieniu elementów pobranych z kolekcji. Wiele operacji zwraca strumienie, których z kolei można używać w innych operacjach zwracających strumienie itd. W takich przypadkach można powiedzieć, że powstaje łańcuch strumieni lub potok. Punkt wejściowy do takiego potoku jest nazywany źródłem, a punkt końcowy potoku operacją końcową (ta operacja nie zwraca już strumienia). Pomiędzy źródłem a operacją końcową występuje dowolna liczba operacji pośrednich (z których każda zwraca strumień).


    Wykonywanie potoku zaczyna się w momencie rozpoczęcia wykonywania operacji końcowej. Ponieważ operacje pośrednie są wykonywane zgodnie z zasadą przetwarzania leniwego (ang. lazy evaluation), nie przechowują one pośrednich wyników poszczególnych operacji (jedynym wyjątkiem jest operacja sortowania, której wykonanie wymaga zgromadzenia wszystkich sortowanych elementów).


    A teraz przeanalizujmy kilka przykładów. Zaczniemy od zadeklarowania zbioru, listy oraz mapy — EL udostępnia składnię pozwalającą na dynamiczne tworzenie danych tych typów:


    
      #{nr_set = {1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}}

    


    
      #{nr_list = [1,2,3,4,5,6,7,8,9,10]}

    


    
      #{nr_map = {"jeden":1,"dwa":2,"trzy":3,"cztery":4,"pięć":5,"sześć":6,"siedem":7, "osiem":8,"dziewięć":9,"dziesięć":10}}

    


    A teraz spróbujmy pójść o krok dalej i posortować listę w kolejności rosnącej lub malejącej. Do tego celu należy użyć metod stream, sorted (której działanie przypomina klauzulę ORDER BY języka SQL) oraz toList (która zwraca kolekcję typu List zawierającą wszystkie elementy strumienia źródłowego), tak jak pokazano w poniższych przykładach:


    
      #{nr_list.stream().sorted((i,j)->i-j).toList()}

    


    
      #{nr_list.stream().sorted((i,j)->j-i).toList()}

    


    A teraz załóżmy, że dysponujemy zarządzanym komponentem LambdaBean, zawierającym następującą listę:


    
      List<Integer> costBeforeVAT = Arrays.asList(34, 2200, 1350, 430, 57, 10000, 

    


    
        23, 15222, 1);

    


    Do tej listy cen możemy doliczyć 24-procentowy podatek VAT i wyliczyć sumę kosztów wyższych o 1000. W tym celu należy użyć metod filter (której działanie przypomina klauzule WHERE oraz GROUP BY języka SQL), map (której działanie przypomina polecenie SELECT języka SQL) oraz reduce (która przypomina funkcję agregującą). Wyrażenie wykonujące te obliczenia można zapisać w następujący sposób:


    
      #{(lambdaBean.costBeforeVAT.stream().filter((cost)-> cost gt

    


    
        1000).map((cost) -> cost + .24*cost)).reduce((sum, cost) ->

    


    
        sum + cost).get()}

    


    To tylko kilka przykładów stosowania obiektów kolekcji w EL 3.0. Znacznie więcej takich operacji można znaleźć w przykładowej aplikacji o nazwie przyklad_1_4, dostępnej w kodach źródłowych dołączonych do tej książki. Ponieważ prezentuje ona ponad 70 różnych przykładów, zachęcam do jej dokładniejszego przeanalizowania. Dodatkowo interesujący przykład można znaleźć na blogu Michaela Müllera, na stronie: http://blog.mueller-bruehl.de/web-development/using-lambda-expressions-with-jsf-2-2/.


    A co zrobić, gdybyśmy chcieli skorzystać z zalet wyrażeń lambda, lecz jednocześnie wolelibyśmy uniknąć ich pisania? W takim przypadku rozwiązaniem może być napisanie sparametryzowanych funkcji bazujących na wyrażeniach lambda i wywoływanie ich w sposób stosowany w JSLT. Na przykład poniższa funkcja pozwala na pobranie fragmentu kolekcji typu List:


    
      #{get_sublist = (list, left, right)->list.stream().substream(left, right).toList()}

    


    Taką listę można wywołać w poniższy sposób:


    
      <ui:repeat value="#{get_sublist(myList, from, to)}" var="t">

    


    
        #{t}

    


    
      </ui:repeat>

    


    W dołączonej do książki aplikacji przykładowej przyklad_1_5 można znaleźć 21 takich sparametryzowanych funkcji, służących do operowania na kolekcjach typu List.


    Podsumowanie


    W tym rozdziale dowiedziałeś się, że wyrażenia EL 2.2 zapewniają dynamiczny dostęp (zarówno zapis, jak i odczyt) do danych przechowywanych w komponentach JavaBean, do wywoływania dowolnych statycznych i publicznych metod oraz wykonywania operacji arytmetycznych i logicznych. Oprócz tego wiesz, że dzięki tworzeniu własnych mechanizmów przetwarzających można rozszerzać możliwości EL. Począwszy od EL 3.0, możemy także korzystać z nowych operatorów, wyrażeń lambda oraz wsparcia dla wykonywania operacji na kolekcjach.


    Podczas lektury tej książki znajdziesz wiele przykładów użycia wyrażeń EL w praktycznych zastosowaniach. Na przykład w następnym rozdziale użyjemy ich do poznawania możliwości komunikacji, jakie zapewnia JSF.


    A zatem do zobaczenia w następnym rozdziale, w którym zajmiemy się komunikacją w technologii JSF.


    
      
        [1] Język wyrażeń — przyp. tłum.

      

    

  


  
    Rozdział 2.

    Komunikacja w JSF


    Komunikacja jest podstawą działania aplikacji JSF oraz jednym z głównych czynników określających ich architekturę. Podchodząc do tego zagadnienia w sposób ogólny, należy określić — i to już od samego początku — główne części aplikacji oraz to, w jaki sposób będą się one komunikować ze sobą nawzajem oraz z użytkownikiem. Po dokonaniu wyboru wzorców projektowych, narysowaniu diagramów UML, naszkicowaniu architektury oraz przepływu sterowania w aplikacji nadejdzie czas, by wziąć się do pracy i zacząć implementować kanały komunikacyjne, tworząc formularze, parametry, argumenty, wartości, strony, komponenty itd.


    Na szczęście JSF udostępnia wiele rozwiązań służących do tworzenia potężnych i elastycznych powiązań komunikacyjnych pomiędzy komponentami JSF oraz pomiędzy stronami JSF i XHTML, kodem JavaScript oraz wszelkimi innymi komponentami. W tym rozdziale zostaną przedstawione następujące zagadnienia:


    
      	Stosowanie parametrów kontekstu.


      	Przekazywanie parametrów żądania przy użyciu znacznika <f:param>.


      	Stosowanie parametrów widoku.


      	Wywoływanie akcji z użyciem żądań GET.


      	Przekazywanie atrybutów przy użyciu znacznika <f:attribute>.


      	Ustawianie wartości właściwości przy użyciu obiektów nasłuchujących.


      	Przekazywanie parametrów z użyciem zasięgu Flash.


      	Zastępowanie znacznika <f:param> znacznikiem JSLT <c:set>.


      	Przesyłanie danych przy użyciu ciasteczek.


      	Stosowanie ukrytych pól formularzy.


      	Przesyłanie haseł.


      	Programowy dostęp do atrybutów komponentów interfejsu użytkownika.


      	Przekazywanie parametrów przy użyciu wyrażeń odwołujących się do metod.


      	Komunikacja z wykorzystaniem atrybutu binding.

    


    Przekazywanie i pobieranie parametrów


    Jak się przekonasz w następnych częściach rozdziału, JSF udostępnia kilka sposobów przekazywania i pobierania parametrów do i z faceletów, komponentów zarządzanych, komponentów interfejsu użytkownika itd.


    Stosowanie parametrów kontekstu


    Parametry kontekstu są definiowane w pliku web.xml przy użyciu znacznika <context-param>. Znacznik ten ma dwa ważne znaczniki podrzędne: <param-name> określający nazwę parametru oraz <param-value> określający jego wartość. Poniższy kod pokazuje, jak wygląda zdefiniowany parametr kontekstu:


    
      <context-param>

    


    
        <param-name>number.one.in.ATP</param-name>

    


    
        <param-value>Rafael Nadal</param-value>

    


    
      </context-param>

    


    W kodzie strony JSF do takiego parametru można się odwołać w następujący sposób:


    
      <h:outputText value="#{initParam['number.one.in.ATP']}" />

    


    
      <h:outputText value="#{facesContext.externalContext.initParameterMap

    


    
        ['number.one.in.ATP']}" />

    


    W kodzie komponentu zarządzanego dostęp do tego samego parametru kontekstu można uzyskać, używając metody getInitParameter:


    
      facesContext.getExternalContext().getInitParameter("number.one.in.ATP");

    


    Zastosowanie parametrów kontekstu demonstruje aplikacja przykładowa przyklad_2_27.


    Przekazywanie parametrów żądania przy użyciu znacznika <f:param>


    Czasami konieczne jest przekazanie parametru z faceletu do komponentu zarządzanego bądź też do innego faceletu. W takim przypadku trzeba użyć znacznika <f:param>, który pozwala dodać do żądania pary nazwa-wartość tworzące łańcuch zapytania albo, prościej rzecz ujmując, przesyłać parametry żądania. Najczęściej znacznik <f:param> jest używany wewnątrz znaczników <h:commonButton> lub <h:commandLink> w celu przesyłania parametrów żądania do komponentu zarządzanego. Na przykład poniższy fragment kodu dodaje do przesyłanego żądania dwa parametry. Parametry te można następnie pobrać w komponencie PlayersBean; pierwszy z nich nosi nazwę playerNameParam, a drugi nazwę playerSurnameParam.


    
      <h:form>

    


    
        Kliknij, aby przesłać dane: imię 'Rafael' i nazwisko 'Nadal', używając znacznika 

    


    
        f:param:

    


    
        <h:commandButton value="Prześlij: Rafael Nadal" 

    


    
            action="#{playersBean.parametersAction()}">

    


    
          <f:param id="playerName" name="playerNameParam" value="Rafael"/> 

    


    
          <f:param id="playerSurname" name="playerSurnameParam" value="Nadal"/> 

    


    
        </h:commandButton>

    


    
      </h:form>

    


    Jak widać, kliknięcie przycisku spowoduje przesłanie parametrów żądania i wywołanie metody parametersAction (dzięki użyciu atrybutu action lub actionListener). Kiedy sterowanie w wykonywanej aplikacji dotrze do tej metody, oba przekazane parametry będą już gotowe do użycia. Bez trudu można je pobrać wewnątrz tej metody, używając mapy parametrów, do której można uzyskać dostęp za pośrednictwem instancji kontekstu FacesContext. Poniższy przykład przedstawia sposób odwoływania się do parametrów żądania w kodzie komponentu zarządzanego:


    
      private String playerName;

    


    
      private String playerSurname;

    


    
      ...

    


    
      // akcesory i mutatory

    


    
      ...

    


    
      public String parametersAction() {

    


    
        FacesContext fc = FacesContext.getCurrentInstance();

    


    
        Map<String, String> params = fc.getExternalContext().getRequestParameterMap();

    


    
        playerName = params.get("playerNameParam");

    


    
        playerSurname = params.get("playerSurnameParam");

    


    
        

    


    
        return "result";

    


    
      }

    


    Wartości parametrów zostaną odpowiednio zapisane we właściwościach playerName oraz playerSurname komponentu zarządzanego (można je teraz będzie modyfikować bez wpływu na początkowe wartości parametrów). Będzie można je bez trudu wyświetlić na stronie result, używając do tego celu słowa kluczowego param EL (przypomnij sobie punkt „Niejawne obiekty EL” z rozdziału 1., pt. „Dynamiczny dostęp do danych aplikacji JSF przy użyciu Expression Language (EL 3.0)”):


    
      Imię: #{param.playerNameParam}

    


    
      Nazwisko: #{param.playerSurnameParam}

    


    Znacznika <f:param> można także używać wewnątrz znacznika <h:outputFormat>, by podmieniać parametry wyświetlanego komunikatu; w takim przypadku znacznik <f:param> służy do przekazywania parametrów do komponentu interfejsu użytkownika w sposób przedstawiony w poniższym przykładzie:


    
      <h:outputFormat value="Imię: {0} Nazwisko: {1}">

    


    
        <f:param value="#{playersBean.playerName}" />

    


    
        <f:param value="#{playersBean.playerSurname}" /> 

    


    
      </h:outputFormat>

    


    Wykonanie powyższego kodu spowoduje wyświetlenie następującego tekstu:


    
      Imię: Rafael Nazwisko: Nadal

    


    
      W razie konieczności wykonania jakichś czynności inicjalizacyjnych (bądź innych) po ustawieniu wartości właściwości komponentu zarządzanego, lecz przed wywołaniem metody akcji (jeśli taka istnieje), należy zdefiniować publiczną metodę typu void opatrzoną adnotacją @PostConstruct. W kolejnym przykładzie przed wykonaniem metody parametersAction zostanie wywołana metoda init, a parametry żądania będą w niej dostępne za pośrednictwem mapy wszystkich parametrów.

    


    Postać metody init została przedstawiona w poniższym przykładzie:


    
      @PostConstruct

    


    
      public void init(){

    


    
        // Wykonujemy jakieś operacje na parametrach playerNameParam oraz playerSurnameParam.

    


    
      }

    


    Te przykłady prezentuje aplikacja przyklad_2_01 dostępna w kodach dołączonych do książki.


    Jeśli uważasz, że stosowanie mapy żądania w komponencie zarządzanym nie jest szczególnie wygodnym rozwiązaniem, to możesz skorzystać z adnotacji @ManagedProperty, która przekształca parametry żądania we właściwości komponentu zarządzanego i kojarzy ich wartości z parametrami żądania:


    
      @ManagedProperty(value = "#{param.playerNameParam}")

    


    
      private String playerName;

    


    
      @ManagedProperty(value = "#{param.playerSurnameParam}")

    


    
      private String playerSurname;

    


    Wartości tych właściwości są ustawiane bezpośrednio po utworzeniu komponentu i można z nich korzystać w metodach opatrzonych adnotacją @PostConstruct. Trzeba jednak pamiętać, że adnotacji @ManagedProperty można używać wyłącznie w komponentach zarządzanych przez JSF (@ManagedBean), a nie przez CDI (@Named).


    To rozwiązanie prezentuje aplikacja przykładowa o nazwie przyklad_2_02, dostępna w kodach dołączonych do książki. Warto się także zainteresować aplikacją przykładową o nazwie przyklad_2_03, prezentującą jeszcze inny sposób korzystania ze znacznika <f:param> oraz adnotacji @ManagedProperty i @PostConstruct. W tym przykładzie akcja <h:commandButton> odwołuje się do innej strony JSF, a nie do metody komponentu zarządzanego.


    Znacznika <f:param> można także używać do przekazywania parametrów żądania bezpośrednio pomiędzy faceletami, bez wywoływania komponentów zarządzanych. Takie rozwiązanie jest zazwyczaj stosowane wraz ze znacznikiem <h:link>, jak pokazano w poniższym przykładzie:


    
      <h:link value="Prześlij: Rafael Nadal" outcome="result">

    


    
        <f:param id="playerName" name="playerNameParam" value="Rafael"/> 

    


    
        <f:param id="playerSurname" name="playerSurnameParam" value="Nadal"/> 

    


    
      </h:link>

    


    Po kliknięciu odnośnika Prześlij: Rafael Nadal JSF zastosuje przygotowany adres URL zawierający nazwę zasobu pliku result.xhtml oraz dwa parametry żądania: playerNameParam oraz playerSurnameParam. Wartości obu tych parametrów są wyświetlane na stronie result.xhmtl w następujący sposób:


    
      <h:body>        

    


    
        Imię: #{param.playerNameParam}

    


    
        Nazwisko: #{param.playerSurnameParam}

    


    
      </h:body>

    


    Gdyby sprawdzić adres URL wygenerowany przez znacznik <h:link> na pasku adresu przeglądarki, będzie on podobny do tego przedstawionego poniżej:


    
      http://nazwa_hosta/przyklad_2_04/faces/result.xhtml?playerNameParam=Rafael&playerSurnameParam=Nadal

    


    Ten przykład jest dostępny w kodach dołączonych do książki jako aplikacja przyklad_2_04. W tej aplikacji można także znaleźć przykład zastosowania znacznika <h:commandButton>. Warto zwrócić uwagę, że w tym przypadku należy umieścić ten znacznik wewnątrz znacznika <h:form>, który jest przesyłany przy użyciu żądania POST; to z kolei sprawia, że parametry żądania nie są już widoczne w adresie URL.


    
      Znacznika <f:param> nie można zabezpieczać przy użyciu deklaratywnych (imperatywnych) metod kontroli poprawności danych bądź konwersji. W jego przypadku operacje tego typu trzeba implementować samodzielnie.


      Nie należy także próbować umieszczać znacznika <f:param> wewnątrz znacznika <h:inputText> ani w jakimkolwiek innym komponencie do wprowadzania danych. Takie rozwiązanie po prostu nie będzie działać.

    


    Stosowanie parametrów widoku


    Począwszy od JSF 2.0, można także używać nowej kategorii parametrów, nazywanych parametrami widoku (ang. view parameters). Parametry tego typu są implementowane przy użyciu klasy UIViewParameter (dziedziczącej po klasie UIInput), a implementuje się je w faceletach, korzystając ze znacznika <f:viewParam>. Ten znacznik pozwala deklaratywnie zarejestrować klasę UIViewParameter jako metadaną widoku nadrzędnego; to właśnie z tego powodu znacznik <f:viewParam> jest zagnieżdżony w znaczniku <f:metadata>.


    Począwszy od JSF 2.0, pojęcie metadanych zostało urzeczywistnione w postaci sekcji widoku, co zapewnia dwie podstawowe zalety (sekcja ta jest tworzona przy użyciu znacznika <f:metadata>):


    
      	Zawartość tej sekcji można odczytywać, nawet jeśli nie będzie dostępny cały widok.


      	Podczas obsługi żądania początkowego komponenty umieszczone w tej sekcji mogą realizować inne zadania, jeszcze przed wyświetleniem widoku.

    


    
      Począwszy od JSF 2.2, sekcja metadanych (oraz kolejne komponenty) są wykrywane przy użyciu publicznej metody statycznej o nazwie hasMetadata(UIViewRoot). Metoda ta została dodana do klasy javax.faces.view.ViewMetadata i zwraca wartość true, jeśli istnieje sekcja metadanych, oraz wartość false, jeśli taka sekcja nie istnieje. Oprócz innych korzyści podstawową zaletą wynikającą ze stosowania znacznika <f:viewParam> jest wsparcie dla rejestrowania adresów URL i zarządzania nimi.

    


    Aby lepiej zrozumieć działanie znacznika <f:viewParam>, przyjrzyj się prostemu przykładowi jego zastosowania. Poniższy fragment kodu pochodzi z jakiejś strony, na przykład index.xhtml:


    
      <f:metadata>

    


    
        <f:viewParam name="playernameparam" value="#{playersBean.playerName}"/> 

    


    
        <f:viewParam name="playersurnameparam" value="#{playersBean.playerSurname}"/> 

    


    
      </f:metadata>

    


    
      ... 

    


    
      <h:body> 

    


    
        Interesowało Cię imię: <h:outputText value="#{playersBean.playerName}"/><br/>

    


    
        Interesowało Cię nazwisko: <h:outputText value="#{playersBean.playerSurname}"/> 

    


    
      </h:body>

    


    Teraz zobaczmy, co się dzieje podczas obsługi żądania początkowego. W pierwszej kolejności skoncentrujmy się na pierwszym bloku kodu. W jego przypadku JSF pobiera wartości parametrów żądania na podstawie ich nazw (playernameparam oraz playersurnameparam) z adresu URL strony i przetwarza je przy użyciu odpowiednich konwerterów lub walidatorów (ta operacja jest opcjonalna). Po prawidłowym wykonaniu konwersji (i walidacji), a jednocześnie jeszcze przed wyświetleniem widoku, JSF kojarzy wartości parametrów żądania playernameparam oraz playersurnameparam z właściwościami playerName oraz playerSurname komponentu zarządzanego, wywołując w tym celu odpowiednio metody setPlayerName oraz setPlayerSurname. (Metody te są wywoływane wyłącznie w przypadku, gdy odpowiednie parametry wystąpią w adresie URL strony). Jeśli w znaczniku <f:viewParam> pominięto atrybut value, JSF ustawi wartości parametrów żądania, playernameparam oraz playersurnameparam, na podstawie ich nazw, używając w tym celu wyrażeń o postaci: #{playernameparam} oraz #{playersurnameparam}.


    Początkowo adres URL strony powinien przypominać ten przedstawiony poniżej:


    
      http://nazwa_hosta/przyklad_2_05/?playernameparam=Rafael&playersurnameparam=Nadal

    


    W drugim bloku kodu zostają wyświetlone wartości właściwości playerName oraz playerSurname komponentu zarządzanego (w tym celu są wywoływane jego metody getPlayerName oraz getPlayerSurname). Wartości tych właściwości powinny odpowiadać wartościom odpowiednich parametrów żądania.


    
      Ponieważ klasa UIViewParameter dziedziczy po klasie UIInput, wartości właściwości komponentu zarządzanego są ustawiane wyłącznie podczas fazy aktualizacji modelu.

    


    Opisane tu zagadnienia demonstruje aplikacja przykładowa o nazwie przyklad_2_05.


    Parametry widoku można dodawać do odnośników (a tym samym do łańcucha zapytania żądań GET) poprzez zastosowanie w znaczniku <h:link> atrybutu includeViewParams="true" lub dodanie do adresu URL parametru żądania includeViewParams=true. Oba te rozwiązania zostaną zademonstrowane w dalszych przykładach.


    W pliku index.xhtml można zastosować rozwiązanie przypominające to z poniższego przykładu, w którym parametry widoku zostają dodane przy użyciu parametrów żądania:


    
      <f:metadata>

    


    
        <f:viewParam name="playernameparam" value="#{playersBean.playerName}"/> 

    


    
        <f:viewParam name="playersurnameparam" value="#{playersBean.playerSurname}"/> 

    


    
      </f:metadata>

    


    
      ...

    


    
      <h:body>        

    


    
        <h:form>

    


    
          Podaj imię:<h:inputText value="#{playersBean.playerName}"/>

    


    
          Podaj nazwisko:<h:inputText value="#{playersBean.playerSurname}"/>

    


    
          <h:commandButton value="Prześlij" action="results?faces-redirect=true&amp;

    


    
            includeViewParams=true"/> 

    


    
        </h:form> 

    


    
      </h:body>

    


    Początkowy adres URL strony może mieć następującą postać:


    
      http://nazwa_hosta/przyklad_2_06/?playernameparam=Rafael&playersurnameparam=Nadal

    


    W tym przypadku wartości parametrów widoku, playernameparam oraz playersurnameparam, zostaną odczytane z adresu URL i powiązane z właściwościami komponentu zarządzanego: playerName oraz playerSurname. Opcjonalnie wartości obu tych właściwości mogą być następnie modyfikowane przez użytkownika, dzięki zastosowaniu znaczników <h:inputText> bądź innych komponentów interfejsu użytkownika. (Gdyby adres URL nie zawierał parametrów widoku, to pola wygenerowane przez znaczniki <h:inputText> byłyby puste). Przycisk wygenerowany przy użyciu znacznika <h:commandButton> pozwoli wyświetlić stronę result.xhtml, a jego kliknięcie spowoduje dodanie parametrów widoku do nowego adresu URL. Wartości tych parametrów widoku będą odpowiadały wartościom właściwości komponentu zarządzanego, ponieważ formularz jest przesyłany przed wygenerowaniem poniższego adresu URL:


    
      http://nazwa_hosta/przyklad_2_06/faces/result.xhtml?playernameparam=

    


    
        Rafael&playersurnameparam=Nadal

    


    Z kolei strona result.xhtml (lub dowolna inna strona, na którą użytkownik zostanie przekierowany ze strony index.xhtml) może pobrać wartości parametrów z żądania GET i zapisać je we właściwościach powiązanych, używając w tym celu znacznika <f:viewParam>, jak pokazano w poniższym przykładzie:


    
      <f:metadata>

    


    
        <f:viewParam name="playernameparam" value="#{playersBean.playerName}"/> 

    


    
        <f:viewParam name="playersurnameparam" value="#{playersBean.playerSurname}"/> 

    


    
      </f:metadata>

    


    
      ...

    


    
      <h:body> 

    


    
        Wpisałeś imię: <h:outputText value="#{playersBean.playerName}"/><br/>

    


    
        Wpisałeś nazwisko: <h:outputText value="#{playersBean.playerSurname}"/> 

    


    
      </h:body>

    


    Jeśli preferujesz stosowanie znacznika <h:link> wraz z atrybutem includeViewParams o wartości true, to plik index.xhtml powinien mieć następującą postać (w tym przypadku formularz nie jest przesyłany i nie jest generowane żądanie POST):


    
      <f:metadata>

    


    
        <f:viewParam name="playernameparam" value="#{playersBean.playerName}"/> 

    


    
        <f:viewParam name="playersurnameparam" value="#{playersBean.playerSurname}"/> 

    


    
      </f:metadata>

    


    
      <h:body> 

    


    
        <h:link value="Wyślij" 

    


    
          outcome="results?faces-redirect=true" 

    


    
          includeViewParams="true"/>

    


    
      </h:body>

    


    Powyższe przykłady wchodzą w skład aplikacji przykładowej o nazwie przyklad_2_06.


    Parametru żądania 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3.

    Zasięgi JSF — długość życia i zastosowanie w komunikacji komponentów zarządzanych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4.

    Konfigurowanie JSF przy użyciu plików XML i adnotacji — część 1.

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5.

    Konfigurowanie JSF przy użyciu plików XML i adnotacji — część 2.

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6.

    Korzystanie z danych tabelarycznych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7.

    JSF i AJAX

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8.

    JSF 2.2 — HTML5 i przesyłanie plików na serwer

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9.

    Zarządzanie stanem w JSF

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10.

    Niestandardowe komponenty JSF

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 11.

    Kontrakty biblioteki zasobów JSF 2.2 — motywy

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 12.

    Szablony technologii Facelets

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Dodatek A

    Cykl życia JSF

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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