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  Drogi Czytelniku!

  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

  http://helion.pl/user/opinie/jspras_ebook

  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Wstęp. Co to takiego jest Node.js?


    Na początek wyjaśnijmy, że JavaScript jest językiem programowania rozumianym przez przeglądarki internetowe, takie jak Firefox czy Chrome. Przeglądarki te mają wbudowane silniki zdolne do interpretowania i wykonywania programów napisanych w tym języku. Silnik Firefoksa nosi nazwę SpiderMonkey, a ten, którego używa przeglądarka Chrome, jest nazywany po prostu V8.


    Uruchamianie programów w ramach przeglądarki wiąże się z pewnymi ograniczeniami. Nie można na przykład wchodzić w interakcje z elementami innymi niż strony internetowe. Można wykrywać błędy popełniane przez użytkowników wypełniających formularze, można otwierać nowe okna przeglądarki i wyświetlać komunikaty ostrzegawcze, ale nie można sterować niczym spoza przeglądarki.


    Na szczęście istnieje też inne rozwiązanie. Jeśli zainstalujesz sobie rozszerzenie JavaScriptu o nazwie Node.js, będziesz mógł uruchamiać programy niezależnie od jakiejkolwiek przeglądarki internetowej. (Bardzo często zamiast pełnej nazwy Node.js używana jest skrócona forma Node i ja także będę odtąd ją stosowała).


    Node jest środowiskiem uruchomieniowym JavaScriptu zbudowanym na bazie silnika V8 i zaopatrzonym w biblioteki obsługujące procesy wejścia-wyjścia wraz z komunikacją sieciową. Umożliwia ono posługiwanie się JavaScriptem poza przeglądarką internetową w celu uruchamiania skryptów powłoki, zarządzania usługami backendowymi i wykonywania skryptów bezpośrednio na urządzeniach docelowych.


    Czego potrzebujesz, aby zrozumieć tę książkę?


    
      	Znajomości podstawowych pojęć związanych z programowaniem.


      	Umiejętności konfigurowania minikomputera Raspberry Pi i łączenia go z siecią.


      	Umiejętności posługiwania się konsolą.


      	Elementarnej wiedzy na temat sudo, katalogów oraz tworzenia i edytowania plików.
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    Poznaj JavaScript i Node.js!


    Wtym rozdziale znajdziesz dokładne przepisy na zainstalowanie środowiska Node w systemach operacyjnych macOS, Windows i Linux. Na koniec sprawdzimy, czy wszystko działa jak należy.


    
      
        
      

      
        
          	
            Uwaga


            Wraz ze środowiskiem Node zainstalowany zostanie również program o nazwie npm, będący menedżerem pakietów tego środowiska (Node Package Manager).


            Node cieszy się dużą popularnością wśród programistów, którzy to stworzyli cały ekosystem pakietów ułatwiających wykonywanie rozmaitych zadań. Aby tych pakietów używać, musimy mieć możliwość łatwego ich instalowania i zarządzania nimi. Właśnie do tego 



Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.
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    Zaprzyjaźnij się z JavaScriptem

Dostępne w wersji pełnej.
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    Twitterowy robot na platformie Raspberry Pi

Dostępne w wersji pełnej.
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    Świetlna sygnalizacja zdarzenia twitterowego

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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