
  [image: ]


  Dan Cederholm


  Kuloodporne strony internetowe


  Jak poprawić elastyczność z wykorzystaniem XHTML-a i CSS. Wydanie III


  Tytuł oryginału: Bulletproof Web Design: Improving flexibility and protecting against worst-case scenarios with HTML5 and CSS3 (3rd Edition)


  Tłumaczenie: Piotr Cieślak


  ISBN: ePub: 978-83-246-6954-7, Mobi: 978-83-246-6955-4


  Authorized translation from the English language edition, entitled: Bulletproof Web Design: Improving flexibility and protecting against worst-case scenarios with HTML5 and CSS3, Third Edition; ISBN 0321808355; by Daniel Cederholm; published by Pearson Education, Inc, publishing as New Riders Publishing.


  Copyright © 2012 by Daniel Cederholm.


  All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means, electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system, without permission from Pearson Education, Inc.


  Polish language edition published by HELION S.A. Copyright © 2012.


  All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means, electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system, without permission from the Publisher.


  Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


  Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


  Autor oraz Wydawnictwo HELION dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz Wydawnictwo HELION nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


  Wydawnictwo HELION

  ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE

  tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

  e-mail: helion@helion.pl

  WWW: http://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


  Drogi Czytelniku!|

  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

  http://helion.pl/user/opinie/kuloo3_ebook

  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  Konwersja do epub Agencja A3M


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Dla Jacka i Tenley.

  


  
    Podziękowania


    Pragnę podziękować Michaelowi Nolanowi za skontaktowanie mnie z wydawnictwem New Riders, a także za pomoc w opracowaniu ostatecznego pomysłu na książkę. Równie serdeczne podziękowania kieruję do Marjorie Baer za porady, jakich udzieliła mi na początku realizacji tego projektu.


    Dziękuję Dave'owi Robertsowi za wyśmienity baseball.


    Jestem wdzięczny wszystkim pracownikom wydawnictwa Peachpit zaangażowanym w pracę nad tą książką, a w szczególności Rebecce Gulick za pokierowanie całym projektem w iście mistrzowski sposób.


    Dziękuję Ethanowi Marcotte'owi za to, że był wyjątkowym redaktorem technicznym pierwszego wydania książki. Współpraca z Ethanem była znakomita, a jego komentarze i spostrzeżenia okazały się nieocenione. Dziękuję również Virginii DeBolt za redakcję techniczną drugiego oraz Patrickowi H. Laukze za redakcję techniczną trzeciego wydania książki.


    Wyrazy wdzięczności należą się moim kolegom, którzy inspirują mnie, dzieląc się posiadaną wiedzą i własnymi rozwiązaniami zarówno w internecie, jak i poza nim. Ta książka nie powstałaby, gdyby nie wcześniejsza praca wymienionych dalej osób (a także wielu innych, których zapewne zapomniałem tutaj wymienić). Do tego grona należą: John Allsopp, Dan Benjamin, Holly Bergevin, Douglas Bowman, Andy Budd, Tantek Çelik, Joe Clark, Andy Clarke, Mike Davidson, Todd Dominey, Jason Fried, John Gallant, Patrick Griffiths, Jon Hicks, Molly Holzschlag, Shaun Inman, Ryan Irelan, Richard Ishida, Roger Johansson, Jeremy Keith, Ian Lloyd, Drew McLellan, Eric Meyer, Cameron Moll, Matt Mullenweg, Mark Newhouse, Dunstan Orchard, Veerle Pieters, D. Keith Robinson, Richard Rutter, Jason Santa Maria, Christopher Schmitt, Dave Shea, Ryan Sims, Greg Storey, Jeffrey Veen, Josh Williams oraz Jeffrey Zeldman.


    Specjalne podziękowania kieruję do Jona Hicksa — za opracowanie oryginalnego, trójwymiarowego modelu kontenera CSS (http://www.hicksdesign.co.uk/boxmodel/), który zainspirował mnie do stworzenia niektórych rysunków zamieszczonych w tej książce.


    Dziękuję czytelnikom i klientom SimpleBits — dzięki Wam mogę pracować nad tym, co kocham.


    Dziękuję lidze gry w zbijaka Greater Beverly Adult Dodgeball za umożliwienie ucieczki od rzeczywistości w każdy wtorkowy wieczór o godzinie 19:30.


    Moim niezwykle wspierającym mnie rodzicom, bratu Mattowi i jego rodzinie oraz pozostałym członkom mojej rodziny i przyjaciołom.


    Jak zwykle dziękuję też mojej niezastąpionej wspólniczce Kerry — za to, że jest wystrzałową żoną.


    Na koniec składam podziękowania Czytelnikom — za przeczytanie tej książki.

  


  


  
    Wstęp


    Muszę się do czegoś przyznać — nie istnieją w pełni "kuloodporne" witryny internetowe. Pozwólcie jednak, że się wytłumaczę, zanim zamkniecie książkę i odłożycie ją na półkę (miejmy nadzieję, że w taki sposób, by wystawała odrobinę spomiędzy pozostałych).


    Tak jak policjanci w celu zwiększenia bezpieczeństwa zakładają kamizelki kuloodporne, projektanci mogą podjąć pewne kroki, by zabezpieczyć tworzone przez siebie strony internetowe. Celem tej książki jest zapoznanie Czytelników z kilkoma strategiami uodporniania projektów stron internetowych — poprawienia ich elastyczności i przygotowania na każdą możliwą sytuację.


    Pojęcie kuloodporności


    W rzeczywistym świecie kamizelka kuloodporna nie gwarantuje stuprocentowego bezpieczeństwa. Kuloodporność to raczej cel, do którego się nieustannie dąży. Niemniej jednak człowiek w kamizelce kuloodpornej ma znacznie większe szanse na przeżycie niż taki, który jej nigdy nie nosi.


    Ta sama zasada dotyczy projektowania witryn internetowych oraz technik opisywanych w tej książce. Nasza praca zyska wiele na wartości, jeśli zwiększymy elastyczność stron i zapewnimy ich prawidłową czytelność w jak największej liczbie sytuacji. Wprowadzanie takich korzystnych zmian to proces ciągły, który staje się prostszy, gdy do tworzenia ciekawych — a jednocześnie funkcjonalnych — projektów stosujemy standardy internetowe, takie jak język HTML i kaskadowe arkusze stylów (CSS — ang. Cascading Style Sheets).


    Projektowanie układów stron przy użyciu języka CSS upowszechniło się w ciągu ostatnich kilku lat. Duże znaczenie ma nie tylko to, żeby w ogóle stosować kaskadowe arkusze stylów, ale to, by stosować je w sposób prawidłowy. Należy wykorzystać zalety technologii pozwalające między innymi na ograniczenie objętości kodu, poprawienie dostępności stron oraz ułatwiające rozwijanie i aktualizację projektu.


    Samo zastosowanie CSS i HTML-a nie oznacza automatycznie, że projekt będzie bardziej kuloodporny. Dopiero dzięki poprawieniu jego elastyczności poprzez oddzielenie treści strony od jej wyglądu można tworzyć dużo lepsze strony, dostępne dla wszystkich użytkowników internetu. Co dokładnie oznacza dla nas elastyczność?


    Dlaczego jest to ważne


    Gdy zacząłem myśleć o temacie przewodnim tej książki, zdałem sobie sprawę, że na dobry i interesujący projekt internetowy składają się dwa ważne elementy. Pierwszy to szata graficzna — ta część jest oczywista dla każdego, kto ogląda gotową witrynę internetową. Jest to połączenie wybranych przez projektanta kolorów, elementów typografii i całego układu strony. Wystarczy odwiedzić witrynę CSS Zen Garden (http://www.csszengarden.com), by przekonać się, że stosując technologie HTML i CSS, da się utworzyć interesujący projekt graficzny strony internetowej.


    Drugi komponent dobrej witryny (ale równie istotny) to kuloodporna implementacja. Wokół tego elementu skoncentrowana jest cała książka — skoro zdecydowaliśmy się na używanie języka HTML i kaskadowych arkuszy stylów przy tworzeniu witryny, będziemy mogli skorzystać z wszystkich zalet tych technologii. Po przeczytaniu tej książki będziemy potrafili wykorzystać te standardy — w połączeniu z odrobiną własnej pomysłowości — do tworzenia ciekawych wizualnie witryn internetowych, które jednocześnie są elastyczne, adaptowalne i łatwo dostępne.


    Standardy internetowe, takie jak HTML i CSS, są stosowane coraz szerzej, dlatego ważne jest, by istniały zasoby informujące, jak można je wykorzystać i implementować w najbardziej optymalny sposób.


    Układ książki


    Każdy rozdział książki przedstawia jakąś kuloodporną koncepcję. Rozdział zawsze rozpoczyna się omówieniem projektu istniejącej witryny i wskazaniem, dlaczego ten projekt nie jest kuloodporny. Następnie przykład jest przebudowywany przy użyciu języka HTML i CSS, a celem wprowadzanych zmian jest poprawa elastyczności projektu oraz zmniejszenie objętości kodu źródłowego.


    Wiele z tych przykładów to charakterystyczne komponenty strony. Dzięki podzieleniu strony na mniejsze składniki łatwiej możemy pokazać, w jaki sposób zabezpieczyć projekt kawałek po kawałku. W ostatnim rozdziale, "Łączenie w całość", zbierzemy wszystkie omawiane we wcześniejszych rozdziałach techniki i utworzymy projekt całej strony. Przy okazji przypomnimy sobie, dlaczego zdecydowaliśmy się na zastosowanie poszczególnych technik, i pokażemy, jak je pomysłowo połączyć w jednym miejscu.


    Podział przykładów na etapy ułatwia zapoznanie się z nimi — nawet jeśli są to dopiero nasze pierwsze kroki z językiem HTML i stylami CSS. Równocześnie postaram się wyjaśnić, jakie korzyści płyną z wykorzystania tych standardów internetowych oraz w jaki sposób stosowanie się do poszczególnych wytycznych może poprawić kuloodporność witryny.
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            Pojęcie kuloodporny (ang. bulletproof) w pewnym sensie wiąże się z elastycznością. Tą cechą charakteryzują się projekty, które przystosowane są do wyświetlania tekstu przy użyciu różnej wielkości czcionki, prezentowania treści o różnej objętości oraz takie, w których szerokość układu strony i jej elementów płynnie dopasowuje się do każdego typu umieszczonych w nich materiałów.


            Będziemy również mówić o elastyczności z punktu widzenia edycji, utrzymania oraz tworzenia projektu — ułatwienie edycji treści i aktualizacji kodu nie musi pociągać za sobą pogorszenia projektu graficznego. Ma to szczególne znaczenie w kontekście potencjalnej wielojęzyczności witryny, z którą wiąże się to, że długość i objętość treści strony mogą być drastycznie odmienne w różnych językach.


            Będziemy także mówić o elastyczności z punktu widzenia środowiska. W jaki sposób projekt graficzny wpływa na integralność treści i funkcji witryny? Upewnimy się, że tworzone przez nas projekty można dostosować do wielu różnych scenariuszy zastosowań — by można z nich było korzystać za pomocą przeglądarki internetowej, czytnika ekranu czy urządzenia mobilnego. Projektowanie stron internetowych pod kątem elastyczności oznacza również lepszą interpretację przez większą liczbę urządzeń oraz programów.

          
        

      
    


    Kontekst przykładów


    Kod wszystkich przykładów powinien być umieszczony w odpowiedniej strukturze strony internetowej. Innymi słowy, zamieszczone w rozdziałach przykłady, będące fragmentami dokumentów HTML oraz CSS, powinny znaleźć się w odpowiednich miejscach nadrzędnego dokumentu HTML5, na przykład pomiędzy znacznikami <body> i </body>.


    Podstawowa struktura strony, w której należy umieścić przykład, wygląda następująco:

    <!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
    <title>Tytuł strony</title>
    <meta charset=utf-8" />
    <style type="text/css">
        ... style CSS z przykładu ...
    </style>
</head>
<body>
    ... kod strony z przykładu ...
</body>
</html>


    Dla wygody style CSS zazwyczaj umieszcza się wewnątrz elementu <head>, lecz można (a w zasadzie powinno się) umieścić je w zewnętrznym, osobnym pliku.


    Obecne zastosowanie HTML5


    Wszystkie przykłady w tej książce zostały opracowane z myślą o dokumentach HTML5; będziemy też posługiwać się nowymi elementami HTML5. Utworzenie dokumentu HTML5 nie wymaga specjalnych zabiegów, wystarczy użyć prostego nagłówka DOCTYPE w sposób pokazany wcześniej.


    Należy jednak przedsięwziąć dwa kroki, dzięki którym nowe elementy HTML5 zostaną poprawnie rozpoznane we wszystkich przeglądarkach i będzie można nadawać im konkretne style. Nowe elementy HTML5, które powstały po ukazaniu się przeglądarki Internet Explorer 8, nie są w niej (a także w starszych edycjach) poprawnie rozpoznawane. Najprostszy sposób na to, by "poinformować" takie przeglądarki o nowych elementach, polega na zastosowaniu króciutkiego skryptu JavaScript, opracowanego przez Remy'ego Sharpa: http://remysharp. com/2009/01/07/html5-enabling-script/.


    Wystarczy dodać jeden wiersz do nagłówka <head> dokumentu, aby warunkowo wczytać wspomniany skrypt (z zasobów Google), a zarazem udostępnić nowe elementy HTML5 przeglądarce IE8 (i starszym):

    <!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
  <title>Tytuł strony</title>
  <meta charset=utf-8" />
  <style type="text/css">
        ... style CSS z przykładu ...
  </style>
  <!— udostępnia elementy HTML5 dla IE7+8 -->
  <!--[if lt IE 9]>
  <script src="http://html5shim.googlecode.com/svn/ trunk/html5.js"></script>
  <![endif]-->
</head>


    Resetowanie stylów


    W celu wyzerowania marginesów, dopełnień oraz innych wartości dla stylów, które są domyślnie przyjmowane przez przeglądarki, często używam arkusza do zerowania stylów, który jest niczym innym jak zestawem reguł CSS definiujących spójne, standardowe środowisko, w którym można zacząć definiowanie stylów. Reguły zdefiniowane w tym arkuszu muszą zostać umieszczone przed wszystkimi innymi, na przykład na samym początku głównego arkusza stylów albo poprzez umiejscowienie odwołania do zewnętrznego pliku z tymi regułami przed innymi odwołaniami do pozostałych plików CSS.


    Polecam stosowanie arkusza opracowanego przez Erica Meyera. Najnowszą wersję tego dokumentu można pobrać stąd: http://meyerweb. com/eric/tools/css/reset/.


    Bardzo istotnym elementem arkusza do zerowania stylów w kontekście dokumentów HTML5 jest deklarowanie nowych elementów HTML w postaci display: block;. Takie rozwiązanie jest niezbędne w przypadku starszych przeglądarek, które ich automatycznie nie rozpoznają (w przeciwnym razie możesz napotkać pewne problemy z poprawną stylizacją tych elementów).


    Oto najnowsza wersja (dostępna w chwili wydania tej książki) arkusza Erica, w którym wyróżniłem najważniejsze fragmenty dotyczące HTML5:

    /* http://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/ 
   v2.0 | 20110126
   License: none (public domain)
*/
html, body, div, span, applet, object, iframe,
h1, h2, h3, h4, h5, h6, p, blockquote, pre,
a, abbr, acronym, address, big, cite, code,
del, dfn, em, img, ins, kbd, q, s, samp,
small, strike, strong, sub, sup, tt, var,
b, u, i, center,
dl, dt, dd, ol, ul, li,
fieldset, form, label, legend,
table, caption, tbody, tfoot, thead, tr, th, td,
article, aside, canvas, details, embed, 
figure, figcaption, footer, header, hgroup, 
menu, nav, output, ruby, section, summary,
time, mark, audio, video {
    margin: 0;
    padding: 0;
    border: 0;
    font-size: 100%;
    font: inherit;
    vertical-align: baseline;
}
/* przygotowanie elementów HTML5 na potrzeby starszych przeglądarek */
article, aside, details, figcaption, figure, 
footer, header, hgroup, menu, nav, section {
    display: block;
}
body {
    line-height: 1;
}
ol, ul {
    list-style: none;
}
blockquote, q {
    quotes: none;
}
blockquote:before, blockquote:after,
q:before, q:after {
    content: '';
    content: none;
}
table {
    border-collapse: collapse;
    border-spacing: 0;
}


    Krótki kod JS, ujednolicający obsługuję HTML5, oraz arkusz zerujący style stanowią podstawowy szkielet, niezbędny do działania wielu przykładów opisanych w tej książce. Każdy z nich został opracowany przy założeniu powyższej konfiguracji. Takie rozwiązanie pozwoli nam skupić się na najważniejszych kwestiach i nie tracić czasu na wielokrotne powtarzanie tych samych wskazówek.


    Często stosowane pojęcia


    W książce będziemy się często odnosić do różnych przeglądarek internetowych, korzystając ze skrótów ich nazw. Dla przykładu dużo łatwiej jest napisać IE6/Win niż "przeglądarka Internet Explorer 6 dla systemu Windows". Oto lista przykładowych skrótów:


    
      	IE = przeglądarka Internet Explorer dla systemu Windows.


      	WebKit = silnik przeglądarek internetowych Safari oraz Chrome.


      	Mozilla = silnik przeglądarki internetowej Firefox.

    


    Przy omawianiu starszych rozwiązań, których przykłady znajdziesz w każdym rozdziale, często odwołuję się do pojęć takich, jak zagnieżdżone tabele oraz wypełniacze GIF. Pojęcia te opisują tradycyjne techniki często wykorzystywane przy tworzeniu witryn internetowych. Tabele umożliwiają tworzenie projektów z pikselową dokładnością, lecz są bardzo nieelastyczne. Zagnieżdżanie tabel jedna w drugiej ułatwiało precyzyjne wyrównanie grafiki i tekstu, lecz w wyniku ich stosowania kod bardzo się rozrastał, a z dostępnością strony związanych było mnóstwo problemów.


    Pojęcie wypełniacz GIF (ang. spacer GIF) odnosi się do pojedynczego przezroczystego obrazka w formacie GIF, któremu przypisywane są różne wymiary w celu utworzenia na stronie pustych przestrzeni, kolumn czy podziałów. Niekuloodporna strona internetowa zawiera wiele takich rozwiązań — rozwiązań, które zwiększają objętość kodu i powodują wiele problemów w trakcie aktualizacji stron.


    Istnieją lepsze sposoby uzyskania tego samego efektu wizualnego przy użyciu zwięzłego i zrozumiałego kodu oraz kaskadowych arkuszy stylów. Dzięki przestrzeganiu pewnych standardów możemy tworzyć interesujące projekty, które jednocześnie są elastyczne i przygotowane na wszelkie ewentualności. To kwintesencja filozofii projektowania kuloodpornych stron WWW.

  


  


  
    Rozdział 1. Elastyczny tekst


    Definiowanie wielkości tekstu za pomocą słów kluczowych, wartości procentowych lub jednostek em jest najbardziej elastyczne i umożliwia użytkownikom jej regulowanie.


    Niewiele zagadnień dotyczących projektowania stron internetowych jest tak kontrowersyjnych, jak zmiana rozmiaru tekstu. Temat ten zawsze był kłopotliwy dla początkujących, wywoływał dyskusje oraz dzielił narody. Z tym ostatnim może trochę przesadziłem, ale faktycznie wiele osób może się do tego problemu odnosić z niechęcią.


    Nie jesteśmy w stanie uwolnić świata od problemu zmiany wielkości wyświetlanego na stronie tekstu. W tym rozdziale pokażę jednak dwie strategie definiowania rozmiaru tekstu, które są elastyczne i łatwe do zaimplementowania, a jednocześnie pozwalają projektantom zachować pełną kontrolę nad wyglądem stron.


    Wszystkie przykłady w tej książce łączy jedna wspólna cecha — swoboda zmiany wielkości tekstu. Umożliwiając użytkownikowi kontrolę nad rozmiarem tekstu, zwiększamy czytelność strony dla wszystkich odbiorców. Prawdziwe wyzwanie stanowi zbudowanie strony internetowej, w której ta elastyczność połączona jest z pomysłowym projektem graficznym. Poprzez zapoznanie się z wszystkimi zamieszczonymi w tej książce przykładami zyskamy solidne podstawy, by sprostać temu wyzwaniu.


    Aby zrozumieć, jak ważna jest możliwość elastycznego skalowania tekstu, przyjrzyjmy się najpierw typowemu rozwiązaniu, w którym taka ewentualność nie została przewidziana.


    Typowe rozwiązanie


    Często stosowany sposób definiowania wielkości tekstu prześledzimy na przykładzie witryny http://eyebuydirect.com — z pewnością odwiedzające tę stronę osoby z wadami wzroku ucieszyłaby możliwość regulowania wielkości tekstu oraz dobra czytelność strony (rysunek 1.1).
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    Rysunek 1.1. Często stosowany sposób definiowania rozmiaru tekstu na przykładzie witryny yebuydirect.com (przedstawiono wygląd strony z września 2011 roku)


    Witryna eyebuydirect.com jest przykładem bardzo dobrego wykorzystania kaskadowych arkuszy stylów. Tak jak w wielu innych estetycznych stronach internetowych, podstawowa wielkość tekstu określona jest w pikselach poprzez zdefiniowanie wartości dla właściwości font-size w deklaracji stylu dla elementu <body>:

    body {
    font-size: 12px;
}


    Poprzez ustawienie wielkości tekstu dla elementu <body> (w naszym przykładzie 12px) projektanci definiują, że tekst wyświetlany na całej stronie będzie miał wysokość 12 pikseli (chyba że dla jakiegoś fragmentu zostanie później określona inna wartość). Zaletą określania rozmiaru tekstu w pikselach jest to, że jego wielkość pozostaje bez zmian niezależnie od tego, w jakiej przeglądarce lub urządzeniu wyświetlana jest strona. Stosowanie pikseli stało się popularne właśnie ze względu na ich konsekwentną, przewidywalną wielkość. Projektant, chcąc precyzyjnie zdefiniować wielkość tekstu wyświetlanego na stronie, zawsze chętniej użyje pikseli niż innych jednostek. Istnieje jednak pewien mały problem.
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            Należy zaznaczyć, że nie uważam strony eyebuydirect.com za zły projekt. Jest to ładnie zaprojektowana witryna internetowa, utworzona przy użyciu strukturalnego kodu oraz stylów CSS. Właśnie dlatego wybrałem ją jako przykład — gratulacje dla jej projektantów. Tak naprawdę potrzebny był mi pretekst do omówienia różnych sposobów definiowania wielkości tekstu oraz wad i zalet najczęściej stosowanej metody.

          
        

      
    


    Dlaczego to rozwiązanie nie jest kuloodporne


    Definiowanie rozmiaru tekstu w pikselach daje projektantowi precyzyjną kontrolę nad jego wielkością. Niestety, takie rozwiązanie przysparza kłopotów użytkownikom przeglądarki internetowej Internet Explorer dla systemu Windows (IE/Win).


    Przeglądarki internetowe zwykle umożliwiają użytkownikowi sterowanie rozmiarem tekstu poprzez zmianę wartości domyślnej, określonej przez projektanta. Funkcja ta jest bardzo przydatna dla osób z wadami wzroku. Gdy użytkownik chce poprawić czytelność strony, wystarczy, że z menu przeglądarki wybierze większy rozmiar tekstu (rysunek 1.2).
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    Rysunek 1.2. Za pomocą ustawień z menu Widok/Rozmiar tekstu w IE/Win użytkownik może dostosować rozmiar tekstu wyświetlanego na stronie


    Brzmi świetnie, prawda? Istnieje jednak pewien haczyk. Jeśli stosowane są wartości podane w pikselach, użytkownicy przeglądarki Internet Explorer nie mają możliwości zmiany rozmiaru tekstu na inny niż określony przez projektanta. Tak więc korzystanie z pikseli daje projektantowi największą precyzję przy ustalaniu wielkości czcionki, ale jednocześnie uniemożliwia użytkownikom przeglądarki IE/Win dostosowywanie rozmiaru tekstu do własnych potrzeb. Użytkownicy innych przeglądarek mogą zmieniać rozmiar czcionki bez względu na to, w jaki sposób jest on zdefiniowany.


    W przeglądarce Internet Explorer 7 wprowadzono nową opcję powiększenia strony (rysunek 1.3), która powiększa całą stronę, a nie tylko jej tekst. Użycie skrótu Ctrl+ (znak plusa) bądź Ctrl– (znak minusa) lub kliknięcie odpowiedniej ikony znajdującej się na dole okna przeglądarki spowoduje przeskalowanie całego projektu. Wadą powiększania całej strony (a nie samego tekstu) jest to, że do jej oglądania w takiej postaci niezbędne jest skorzystanie z poziomych i pionowych pasków przewijania.
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    Rysunek 1.3. W przeglądarce Internet Explorer 7 wprowadzono narzędzie do powiększania całej strony
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            Większość nowoczesnych przeglądarek (w tym nowe wersje IE) jest wyposażona w funkcję skalowania (domyślnie włączoną), która umożliwia regulowanie rozmiaru całej strony, a nie tylko tekstu. Opcja zmiany wielkości samego tekstu jest jednak nadal dostępna, a ponadto wydaje się lepszym wyborem dla ludzi z wadami wzroku, gdyż powiększenie tekstu za jej pomocą nie ma wpływu na rozmiar strony. Tymczasem w przypadku skalowania całego projektu strona może z łatwością urosnąć poza obręb okna przeglądarki, a to wymusi na użytkowniku korzystanie z poziomych pasków przewijania.

          
        

      
    


    Możliwość dostosowania rozmiaru tekstu jest niezbędna dla osób z wadami wzroku. Będzie ona także mile widziana przez internautów chcących zwiększyć czytelność stron internetowych, na których domyślnie zastosowano małe czcionki. W naturze wszystkich projektantów leży chęć pełnej kontroli nad wyglądem całej witryny, jednak poprzez rezygnację tylko z odrobiny tej kontroli w zakresie definiowania rozmiaru tekstu poprawiamy odbiór witryny przez osoby ją odwiedzające oraz zwiększamy jej dostępność.


    Wróćmy do braku możliwości zmiany wielkości tekstu, którego rozmiar czcionki został zdefiniowany przy użyciu pikseli — w przeglądarce IE/Win (do wersji 9. włącznie). Być może jej twórcy chcieli pozostać wierni idei, że piksel to piksel — jednostka, która nigdy się nie zmienia, nawet wtedy, gdy użytkownik by tego chciał (a przecież ma do tego prawo). Mimo to wszystkie inne przeglądarki działają w sposób poprawny i umożliwiają użytkownikowi zmianę wielkości tekstu, którego rozmiar został określony w pikselach.


    Wszystko byłoby prostsze, gdyby projektanci mogli definiować rozmiar czcionki w pikselach, a użytkownicy mogli dostosować go zgodnie ze swoimi wymaganiami. Jednak nie ma możliwości skalowania tekstu w IE/Win, dlatego rozwiązanie to nie jest optymalne. Warto zatem zapoznać się z innymi sposobami definiowania rozmiaru tekstu. Na koniec ustalimy rozwiązanie, w którym zrezygnujemy z precyzji zapewnianej przez piksele, ale które będzie posiadało ważną zaletę — skalowalność we wszystkich przeglądarkach.


    Dostępne możliwości


    Oprócz pikseli istnieje kilka innych metod definiowania rozmiaru tekstu przy użyciu stylów CSS — przyjrzyjmy się zatem dostępnym możliwościom.
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            Z technicznego punktu widzenia piksel także jest względną jednostką miary, której rozmiar zależy od rozdzielczości urządzenia, na jakim jest wyświetlana bądź drukowana. Na przykład rzeczywista wielkość piksela wyświetlanego na monitorze różni się od wielkości piksela wydrukowanego. Więcej informacji na ten temat można znaleźć na stronie http://www.w3.org/TR/REC-CSS2/syndata.html#pixel-units.

          
        

      
    


    Jednostki, które stosujemy, podając wartość dla właściwości font-size w arkuszu CSS, można podzielić na cztery grupy.


    Jednostki długości


    Jednostki długości mogą być względne lub bezwzględne. Do jednostek względnych zaliczamy:


    
      	em — określenie wielkości względem rozmiaru czcionki elementu nadrzędnego (rodzica),


      	ex — określenie wielkości względem wysokości litery x danej czcionki,


      	px — określenie wielkości względem rozdzielczości urządzenia (najczęściej stosowana jednostka),


      	rem — określenie wielkości względem rozmiaru czcionki głównego elementu strony (tzw. root).

    


    Bezwzględne jednostki długości przydatne są przede wszystkim w druku, jednak stosuje się je także wtedy, gdy znane są fizyczne wymiary i właściwości przeglądarki lub urządzenia. Należą do nich:


    
      	in — cale (ang. inches),


      	cm — centymetry,


      	mm — milimetry,


      	pt — punkty,


      	pc — pica.

    


    Słowa kluczowe — względne


    Jeśli chcemy określić względny rozmiar tekstu przy użyciu słów kluczowych, do wyboru mamy tylko dwa słowa:


    
      	larger — większy,


      	smaller — mniejszy.

    


    W ten sposób określimy wielkość czcionki względem aktualnej wielkości czcionki elementu rodzica. Konsorcjum W3C (World Wide Web Consortium) — organizacja zajmująca się definiowaniem standardów używanych w internecie — wyjaśnia, że jeśli na przykład wielkość czcionki elementu rodzica określono za pomocą słowa kluczowego medium, użycie słowa kluczowego larger zwiększy rozmiar czcionki bieżącego elementu do wielkości large. Więcej informacji na ten temat można znaleźć pod adresem http://www.w3.org/TR/CSS21/fonts.html#font-size-props.


    O tych wartościach należy myśleć jak o odpowiednikach stosowanych niegdyś elementów <small> i <big> z języka HTML. Określają one zmianę wielkości tekstu względem wielkości zdefiniowanej gdzieś wyżej w drzewie dokumentu.


    Procenty


    Wartości procentowe umożliwiają określenie wielkości tekstu względem rozmiaru zadeklarowanego dla kontenera (albo elementu-rodzica). To oznacza, że zadeklarowanie wartości 120% zwiększy uprzednio zdefiniowaną wielkość o 20% bez względu na to, jaka jednostka była stosowana (jeżeli jakakolwiek była stosowana). W naszym kuloodpornym rozwiązaniu do określenia wielkości tekstu wykorzystamy procenty w połączeniu ze słowami kluczowymi.


    Słowa kluczowe — bezwzględne


    Słowa kluczowe definiujące rozmiar w sposób bezwzględny korzystają z tabeli rozmiarów czcionek przeglądarki lub urządzenia. Oto siedem możliwych wielkości:


    
      	xx-small — bardzo, bardzo mała,


      	x-small — bardzo mała,


      	small — mała,


      	medium — średnia,


      	large — duża,


      	x-large — bardzo duża,


      	xx-large — bardzo, bardzo duża.

    


    Konsorcjum W3C sugeruje twórcom przeglądarek, by współczynnik skalowania pomiędzy poszczególnymi słowami kluczowymi wynosił 1,5 oraz zaleca, by skala pozostała bez zmian bez względu na fizyczną wielkość tekstu po wyświetleniu. Czyli mówiąc prostym językiem — wielkość large jest półtora raza większa od wartości medium, a wielkość small jest półtora raza mniejsza od wielkości medium.


    Prosta składnia to tylko jedna z wielu zalet stosowania bezwzględnych słów kluczowych, które bardziej szczegółowo omówione zostaną w następnym podrozdziale.


    Znamy już wszystkie jednostki, jakie można stosować we właściwości font-size, dlatego możemy przejść do omówienia strategii, która zapewni elastyczną podstawę i da użytkownikom możliwość sterowania wielkością tekstu.


    Rozwiązanie kuloodporne


    Podzielę się teraz rozwiązaniem, które skutecznie stosuję we własnych projektach, łącząc bezwzględne słowa kluczowe z wartościami procentowymi. Użycie słów kluczowych przy definiowaniu wielkości tekstu we właściwości font-size rozwiązuje problem pokazany wcześniej na przykładzie witryny http://eyebuydirect.com (i dotyczący milionów stron). W odróżnieniu od wartości podanych w pikselach w przypadku słów kluczowych wszystkie przeglądarki i urządzenia potrafią zmienić rozmiar wyświetlanego na stronie tekstu. Przyjrzyjmy się więc, w jaki sposób należy je stosować.


    Słowa kluczowe — wyjaśnienie


    Jak już wcześniej wspomniałem, rozmiar czcionki możemy określić przy użyciu siedmiu słów kluczowych: xx-small, x-small, small, medium, large, x-large oraz xx-large. Oto przykład pokazujący, w jaki sposób możemy użyć jednej z tych wartości, aby ustawić wielkość czcionki dla elementu <body>:

    body {
    font-size: small;
}


    Słowo kluczowe definiuje rozmiar tekstu w zależności od ustawień przeglądarki. Innymi słowy, jeżeli użytkownik ustawił w opcjach przeglądarki wyświetlanie tekstu większego lub mniejszego od wartości domyślnej, to słowo kluczowe definiuje wielkość tekstu według ustawionego w taki sposób rozmiaru bazowego. Współczynnik skalowania pomiędzy poszczególnymi słowami kluczowymi pozostaje stały bez względu na to, jaką wielkość bazową ustalono.


    Na rysunku 1.4 każdy z tekstów napisany jest z użyciem określonego słowa kluczowego. Skala wielkości zależy od ustawionego w przeglądarce domyślnego rozmiaru czcionki. Do wykonania zrzutów użyłem przeglądarki Firefox.
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    Rysunek 1.4. Porównanie wielkości tekstu uzyskiwanej dzięki różnym słowom kluczowym. Na rysunku po prawej widoczna jest ta sama strona po zwiększeniu w przeglądarce rozmiaru tekstu


    Jak widać, słowo small ma różną wielkość w zależności od ustawionej w przeglądarce wielkości podstawowej. Jednak różnica pomiędzy wielkością small a kolejną wartością w górę lub w dół skali jest stała.


    Rezygnacja z dokładności "co do piksela"


    Największą trudnością do przezwyciężenia dla każdego projektanta korzystającego ze słów kluczowych (lub jednostek innych niż px) jest to, że tekst może mieć odrobinę różną wielkość w zależności od przeglądarki, systemu operacyjnego oraz indywidualnych ustawień.


    Na przykład napis small pokazany na poprzednim rysunku może mieć nieco inną wielkość, jeśli zostanie wyświetlony w różnych przeglądarkach na różnych systemach operacyjnych — nawet jeśli we wszystkich przeglądarkach domyślnie ustawiony jest średni rozmiar czcionki.


    O ile reguła "jeden piksel to jeden piksel" w zasadzie obowiązuje w całym w internecie (może z wyjątkiem wyświetlaczy o bardzo wysokiej rozdzielczości, które jedynie z grubsza się do niej dostosowują, jak to ma miejsce w przypadku ekranów typu retina w iPhonie), o tyle słowa kluczowe to tylko wskazówki dla przeglądarki w kwestii tego, jak duży lub mały ma być wyświetlany tekst. Projekty (i ich użytkownicy) mogą wiele zyskać, jeśli ich autor jest w stanie zaakceptować niewielkie różnice w wielkości, wynikające ze stosowania słów kluczowych, które zwiększają elastyczność projektu.


    Dlaczego rozwiązanie to jest kuloodporne


    Dzięki zdefiniowaniu bazowego rozmiaru tekstu za pomocą jednostek względnych (w tym przypadku słów kluczowych) mamy do dyspozycji solidną, kuloodporną bazę do wyświetlania informacji tekstowych. Zamiast deklarować rozmiar czcionki w pikselach (tak jak ma to miejsce w przypadku strony eyebuydirect.com oraz wielu innych witryn), w deklaracji dla elementu <body> używamy słowa kluczowego small, aby ustawić domyślną wielkość tekstu na stronie. Dzięki stosowaniu słów kluczowych w każdej przeglądarce i urządzeniu (włącznie z IE/Win) będzie istniała możliwość zmiany rozmiaru tekstu przez użytkownika.


    Takie rozwiązanie jest niezbędne dla ludzi z wadą wzroku — i to nie tylko dla osób pragnących kupić nowe okulary, ale także dla osób szukających przepisów, robiących zakupy czy czytających artykuły w internecie. Mimo że ta mała zmiana okaże się prawie niezauważalna dla przeciętnego użytkownika strony, będzie ogromnym ułatwieniem dla tych, którzy dopiero po jej wprowadzeniu będą mogli z tej strony skorzystać.


    Elastyczna baza — i co dalej?


    Na razie dowiedzieliśmy się, w jaki sposób należy definiować wartość font-size dla całej strony. Oczywiście chcemy, by niektóre elementy projektu wyróżniały się inną wielkością czcionki — na przykład nagłówki, listy, podpisy, nawigacja czy tabele. Tekst każdego z tych elementów potencjalnie może być innej wielkości niż podstawowy tekst na stronie. Jaki jest najlepszy sposób deklarowania rozmiaru tekstu innych elementów (mniejszego lub większego od wielkości bazowej)?


    Polecam metodę, która okazała się dla mnie optymalnym rozwiązaniem — jest przystępna i można dzięki niej łatwo modyfikować rozmiar istniejącego tekstu oraz dodawać nowe definicje, nawet już po opublikowaniu witryny.


    Ustaw i zapomnij


    Podczas definiowania rozmiaru tekstu tylko w jednym miejscu w naszym arkuszu stylów użyjemy wartości bezwzględnej. Słowo kluczowe wielkości bezwzględnej zastosujemy tylko w deklaracji dla elementu <body>, tak jak omawialiśmy to wcześniej w tym rozdziale:

    body {
    font-size: small;
}


    
      
        
          	
            [image: ]


            Przy ustawieniach domyślnych rozmiar tekstu dla wartości medium w większości przeglądarek odpowiada około 16px.

          
        

      
    


    Jak widać na rysunku 1.5, wielkość small odpowiada w przybliżeniu wielkości 12 pikseli, zastosowanej na stronie http://eyebuydirect.com. Różnice te będą oczywiście odrobinę inne w różnych przeglądarkach, ponieważ każdy program może mieć zdefiniowaną inną wielkość dla poszczególnych słów kluczowych. Jednak w większości przypadków użycie słowa kluczowego small przy definiowaniu podstawowego rozmiaru tekstu jest zbliżone do ustawienia wartości 12px (przy założeniu że użytkownik nie zmienił domyślnych ustawień przeglądarki). Takie porównanie jest bardzo przydatne dla projektantów dopiero zaczynających stosować słowa kluczowe.
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    Rysunek 1.5. Porównanie tekstu o wielkości 12px z tekstem w rozmiarze small w przeglądarce Internet Explorer w Windowsie. Przy domyślnych ustawieniach przeglądarki (średni rozmiar tekstu) otrzymany wynik jest bardzo podobny


    Procentowa zmiana wartości bazowej
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    Rysunek 1.6. Przy użyciu procentów rozmiar tekstu możemy zarówno zwiększyć, jak i zmniejszyć w stosunku do podstawowej wielkości


    Podstawową wielkość tekstu ustawioną za pomocą słowa kluczowego small będziemy modyfikować, korzystając z wartości procentowych. Stosowanie wartości procentowych jest prostą drogą do uzyskania pożądanego rozmiaru elementu. Na rysunku 1.6 możemy zauważyć, jak wartości procentowe zwiększają lub zmniejszają rozmiar czcionki w stosunku do podstawowej wielkości tekstu.


    Jeśli na przykład chcemy, by element <h1> był sporo większy niż tekst o wielkości small, wystarczy zadeklarować:

    body {
    font-size: small;
}
h1 {
    font-size: 150%;
}


    Elementy <h1> zawsze znajdują się wewnątrz elementu <body>, dlatego ich tekst na pewno będzie półtora raza większy niż tekst wielkości small (rysunek 1.7).
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    Rysunek 1.7. Wielkość tekstu elementu <h1> została ustawiona na 150% wielkości small


    Podobnie można wskazać, by tekst niektórych akapitów był mniejszy niż podstawowy tekst strony, czyli w naszym przypadku miał wielkość mniejszą niż small. W tym celu możemy na przykład utworzyć klasę note i zastosować ją w odniesieniu do następującego, krótkiego akapitu (rysunek 1.8):

    <p class="note">Akapit klasy "note". Tekst tego akapitu jest mniejszy niż podstawowy tekst strony.</p>


    Tekst tego akapitu ma być nieznacznie mniejszy niż domyślna wielkość tekstu, dlatego dodajemy dla tej klasy deklarację, w której użyta jest wartość procentowa mniejsza niż 100%.

    .note {
    font-size: 90%;
}


    Wartości procentowe możemy przypisać dowolnemu elementowi strony, by zwiększyć lub zmniejszyć wielkość jego tekstu w stosunku do wielkości tekstu elementu <body>.


    Uproszczony arkusz stylów, w którym rozmiar tekstu poszczególnych elementów określony jest przy użyciu wartości procentowych, mógłby wyglądać następująco:


    [image: ]


    Rysunek 1.8. Wielkość tekstu klasy note to 90% wielkości tekstu dla słowa kluczowego small (akapit klasy note został dodatkowo wyróżniony szarym kolorem)

    body {
    font-size: small;
}
h1 {
    font-size: 150%;
}
h2 {
    font-size: 130%;
}
h3 {
    font-size: 120%;
}
ul li {
    font-size: 90%;
}
.note {
    font-size: 85%;
}


    Zadeklarowaliśmy stopniowo malejące wielkości dla trzech typów nagłówków, pomniejszyliśmy tekst listy wypunktowanej oraz utworzyliśmy klasę note — możemy ją zastosować do każdego elementu, którego tekst ma być mniejszy od wielkości domyślnej. Jest to bardzo prosty przykład, jednak doskonale ilustruje on nasze dwuetapowe rozwiązanie — najpierw należy ustawić bazową wielkość tekstu przy użyciu słowa kluczowego, a następnie za pomocą wartości procentowych zwiększyć lub zmniejszyć wielkość tekstu pozostałych elementów. Wystarczy zmienić wartość podstawową, a reszta rozmiarów dostosuje się samoistnie.


    Zaletą stosowania wielkości bazowych w połączeniu z wartościami procentowymi jest to, że w celu zmiany podstawowej wielkości tekstu wystarczy zmienić jedną regułę w deklaracji stylów dla elementu <body>. Wielkości pozostałych elementów, które zostały zdefiniowane przy użyciu wartości procentowych, dostosowują się do zmiany wielkości podstawowej. Zmiana rozmiaru czcionki z wartości small na large spowoduje proporcjonalną zmianę wielkości tekstu wszystkich elementów. Rozwiązanie to jest bardzo wygodne, nawet jeśli w pewnym momencie zdecydujemy się na zdefiniowanie wielkości podstawowej w innych jednostkach.


    Z tych samych powodów rozwiązanie to doskonale się sprawdza w przypadku użytkowników, którzy lubią korzystać z własnych arkuszy stylów, nadpisujących wartości zdefiniowane w arkuszach strony internetowej. Wystarczy, że użytkownik zdefiniuje jedną regułę modyfikującą podstawowy rozmiar tekstu, a rozmiar tekstu wszystkich elementów proporcjonalnie się zmieni.


    Stosowanie słów kluczowych i wartości procentowych


    Aby w pełni wykorzystać zalety pracy ze słowami kluczowymi i wartościami procentowymi, należy pamiętać o kilku kwestiach. Informacje zawarte w tym podrozdziale powinny pomóc we właściwym dostosowaniu wartości procentowych. Wspomnę także o kilku najważniejszych aspektach, o których należy pamiętać przy zagnieżdżaniu wartości procentowych.


    Ustawienie pośredniej wartości bazowej


    Bardzo przydatna sztuczka polega na dostosowaniu bazowej wielkości tekstu ustawionej przy użyciu słowa kluczowego za pomocą elementu <div>, w którym umieszcza się całą zawartość strony. Często przy tworzeniu projektów opartych na stylach CSS z różnych powodów stosuje się główny element <div> zawierający wszystkie pozostałe elementy (więcej informacji na ten temat można znaleźć w rozdziale 8., "Płynny oraz elastyczny układ strony"). Element ten możemy także wykorzystać, by przy użyciu wartości procentowych dostosować do naszych wymagań podstawową wielkość tekstu zdefiniowaną słowami kluczowymi.


    Wyobraźmy sobie, że pracujemy z następującą strukturą strony:

    <body>
<div id="container">
    <h1>To jest tytuł</h1>
    <p>Tekst o domyślnej, bazowej wielkości.</p>
</div>
</body>


    Tak jak robiliśmy to we wcześniejszych przykładach, podstawową wielkość tekstu możemy ustawić przy użyciu słów kluczowych, a wielkość nagłówka <h1> za pomocą wartości procentowych:

    body {
    font-size: small;
}
h1 {
    font-size: 150%;
}


    Jeśli jednak stwierdzimy, że wartość small jest zbyt duża dla naszego projektu (gdy wyświetlamy stronę przy domyślnych ustawieniach przeglądarki), możemy ją zmienić na nieco mniejszą. Wystarczy przy użyciu procentów zadeklarować mniejszą wielkość dla elementu o identyfikatorze #container, w którym umieszczone są wszystkie elementy tekstowe strony.

    body {
    font-size: small;
}
h1 {
    font-size: 150%;
}
#container {
    font-size: 95%;
}


    Na rysunku 1.9 widać, że nieznacznie zmniejszyliśmy w ten sposób domyślny rozmiar czcionki. Wprowadzone zmiany dotyczą także tytułu.
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    Rysunek 1.9. Porównanie tekstu wielkości small z tekstem zmniejszonym przy użyciu nadrzędnego elementu, w którym zadeklarowano skalowanie tekstu do 95%
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            Ewentualnie zamiast dodatkowego elementu <div> można zdefiniować bazowy rozmiar tekstu dla elementu <html>, a potem w razie potrzeby zmniejszać ów rozmiar procentowo za pomocą elementu <body>.

          
        

      
    


    Dla tekstu w dolnej części rysunku, który w kodzie znajduje się w elemencie <div> o identyfikatorze #container, dodaliśmy regułę font-size: 95%. Tekst w górnej części rysunku ma wielkość ustawioną za pomocą słowa kluczowego small. Różnica w rozmiarze wyświetlanego tekstu jest niewielka.


    Zaletą tego rozwiązania jest precyzyjne dostosowanie rozmiaru tekstu wtedy, gdy chcemy uzyskać wielkość pośrednią między wielkościami nadawanymi przez dwa kolejne słowa kluczowe. Korzystając z istniejącego elementu <div>, w którym znajdują się wszystkie elementy strony, możemy dowolnie zmieniać rozmiar tekstu i w ten sposób zdefiniować niestandardowy rozmiar bazowy.


    Jednak najlepiej jest nie zagłębiać się zbytnio w szczegóły przy definiowaniu wielkości tekstu, ponieważ w różnych przeglądarkach i różnych systemach operacyjnych zawsze będą widoczne pewne różnice. Najważniejsze jest to, że użytkownicy będą mieli możliwość zmiany wielkości tekstu przy użyciu narzędzi wbudowanych w przeglądarki.


    Zagnieżdżając deklaracje w procentach, musimy zachować ostrożność


    Przy zagnieżdżaniu wartości procentowych należy zachować ostrożność. W poprzednim przykładzie podstawowa wielkość tekstu była zdefiniowana przy użyciu wartości small, a następnie została zmniejszona do 95% tej wartości poprzez dopisanie odpowiedniej deklaracji do nadrzędnego elementu <div>. Wszystko może się trochę skomplikować, gdy zaczniemy stosować wartości procentowe do innych elementów znajdujących się wewnątrz nadrzędnego elementu #container.


    Na przykład wcześniej zadeklarowaliśmy, że wielkość elementu <h1> będzie wynosić 150%. Elementy <h1> znajdują się niżej w drzewie dokumentu — wewnątrz elementu #container. Dlatego ich wielkość to nie 150% wielkości podstawowej (small), lecz 150% z wartości 95% z wielkości small. Na rysunku 1.10 przedstawiono zależność pomiędzy zagnieżdżaniem elementów w dokumencie a przypisanymi do nich wartościami procentowymi.
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    Rysunek 1.10. Sposób wyliczania wartości procentowych w przypadku wielokrotnego zagnieżdżania elementów


    Faktycznie, możemy być trochę zdezorientowani. Być może pomocna będzie zamiana słowa kluczowego small na wartość liczbową.


    Jeżeli wielkość tekstu dla elementu <body> wynosi 10 (zamiast small), to wszystko wewnątrz elementu #container będzie miało wielkość 9,5 (czyli 95% z 10). Nagłówek <h1> znajduje się wewnątrz elementu #container, a rozmiar czcionki dla nagłówków tego typu, ustawiony za pomocą deklaracji font-size, wynosi 150%. Wartość 150% z pierwszej wielkości podstawowej wynosiłaby 15, jednak ponieważ element <h1> znajduje się w elemencie #container, wartość ta będzie wynosiła 14,25 (150% z 9,5). Obliczenia stają się coraz bardziej skomplikowane wraz z kolejnymi poziomami zagnieżdżeń. Wniosek z tego jest taki, że podczas deklarowania nowych wartości procentowych należy pamiętać o ustawionych już wartościach. Osobiście przy projektowaniu stron rzadko stosuję zagnieżdżanie na więcej niż dwu poziomach. Dzięki zrozumieniu tego, w jaki sposób zagnieżdżanie wpływa na wielkość wartości procentowych, możemy uniknąć niespodzianek, gdy uzyskane wielkości tekstu różnią się od zamierzonych.


    Spójność dzięki wartościom procentowym


    Eksperymentowanie z wartościami procentowymi może prowadzić do bardziej spójnego wyglądu strony wyświetlanej w różnych przeglądarkach na różnych platformach. Przy stosowaniu wartości procentowych dobrze jest poeksperymentować z różnymi wartościami, zwłaszcza jeśli stosujemy małe wielkości czcionki. Testy możemy wykonywać przy założeniu, że 
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