
  [image: ]


  Sameer Naik, Sébastien Goasguen, Jonathan Michaux


  Kubernetes. Receptury


  Aplikacje natywne dla środowiska chmurowego


  Wydanie II


  Tłumaczenie: Magdalena A. Tkacz


  Tytuł oryginału: Kubernetes Cookbook: Building Cloud Native Applications, 2nd Edition


  Tłumaczenie: Magdalena A. Tkacz


  ISBN: 978-83-289-1346-2


  © 2024 Helion S.A.


  Authorized Polish translation of the English edition of Kubernetes Cookbook, 2E

  ISBN 9781098142247 © 2024 CloudTank SARL, Sameer Naik, and Jonathan Michaux.


  This translation is published and sold by permission of O'Reilly Media, Inc., which owns or controls all rights to publish and sell the same.


  All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means, electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system, without permission from the Publisher.


  Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


  Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


  Autor oraz wydawca dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz wydawca nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


  HELION S.A.


  ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE


  tel. 32 230 98 63


  e-mail: helion@helion.pl


  WWW: https://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


  Drogi Czytelniku!


  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


  https://helion.pl/user/opinie/kurea2_ebook


  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  	Kup w wersji papierowej


      	Poleć książkę na Facebook.com


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » Nasza społeczność

    

  


  Dla mojej żony, Navity, i naszego ukochanego syna, Nialla.


  — Sameer


  Dla moich chłopców, których uśmiechy, uściski i charakter sprawiają, że jestem lepszym człowiekiem.


  — Sébastien


  Dla Mathilde i dla naszych wspaniałych dzieci, Mélie i Anouk.


  — Jonathan


  Przedmowa


  Witaj w książce Kubernetes: Receptury i dziękujemy, że ją wybrałeś! W tej książce chcemy pomóc Ci rozwiązać konkretne problemy związane z Kubernetes. Zebraliśmy tu ponad 100 receptur obejmujących takie tematy jak konfigurowanie klastra, zarządzanie obciążeniem w kontenerach przy użyciu obiektów Kubernetes API, korzystanie z pamięci masowej indeksowanej wartościami klucz-wartość, konfigurowanie zabezpieczeń i wiele innych. Niezależnie od tego, czy jesteś nowym użytkownikiem Kubernetes, czy korzystasz już z niego od dłuższego czasu, mamy nadzieję, że znajdziesz tutaj coś przydatnego, co poprawi Twoje wrażenia z użytkowania Kubernetes i pozwoli Ci efektywniej z niego korzystać.


  Kto powinien przeczytać tę książkę?


  Tę książkę napisaliśmy z myślą o każdym, kto ma do czynienia z zadaniami znajdującymi się w zakresie działania DevOps. Możesz być programistą aplikacji, który musi od czasu do czasu użyć Kubernetes, albo inżynierem tworzącym powtarzalne rozwiązania używane przez innych inżynierów w organizacji lub robić cokolwiek gdzieś „pomiędzy”. Ta książka pomoże Ci z powodzeniem poruszać się po dżungli Kubernetes, od programowania po wdrożenie produkcyjne. Znajdziesz tu zarówno podstawowe idee związane z Kubernetes, jak też rozwiązania z szerszego ekosystemu, które stały się w branży de facto standardami.


  Dlaczego napisaliśmy tę książkę?


  Jesteśmy częścią społeczności Kubernetes od wielu lat i widzieliśmy wiele problemów, na które natrafiają początkujący, ale też ci bardziej zaawansowani użytkownicy. Chcieliśmy podzielić się wiedzą, którą zgromadziliśmy, uruchamiając niejednokrotnie Kubernetes w środowisku produkcyjnym, a także rozwijając go — tj. wnosząc wkład w podstawową bazę kodu lub ekosystem i pisząc aplikacje działające na Kubernetes. Uważamy, że opracowanie drugiego wydania tej książki ma sens, biorąc pod uwagę, że popularność Kubernetes w ostatnich latach (które upłynęły od opublikowania pierwszego wydania książki) stale rosła.


  Jak korzystać z tej książki?


  Ta książka z recepturami ma 15 rozdziałów. Każdy rozdział składa się z receptur napisanych w standardowym formacie: „problem, rozwiązanie, omówienie”. Możesz przeczytać tę książkę od początku do końca lub przejść do konkretnego rozdziału lub receptury. Każda receptura jest niezależna od innych, a gdy potrzebne jest zrozumienie pojęć z innych receptur, podane są odpowiednie odniesienia. Indeks również jest niezwykle cennym źródłem informacji, ponieważ czasami receptura przedstawia także konkretne polecenie, a indeks uwydatnia te powiązania.


  Uwaga na temat wersji Kubernetes


  W chwili gdy pisaliśmy te słowa, najnowszą stabilną wersją był wydany pod koniec kwietnia 2023 r. Kubernetes 1.27 i jest to wersja, której używamy w całej książce jako wersji bazowej. Jednak przedstawione tutaj rozwiązania zasadniczo powinny działać i w starszych wersjach; jeśli tak nie jest, wyraźnie to zaznaczymy, informując, jaka jest minimalna wymagana wersja.


  Kubernetes ma trzy wydania na rok. Cykl wydania trwa około 15 tygodni; na przykład wersja 1.26 została wydana w grudniu 2022 r., wersja 1.27 w kwietniu 2023 r., a wersja 1.28 w sierpniu 2023 r., gdy niniejsza książka szła do druku. Wytyczne dotyczące wersjonowania wydań Kubernetes (https://oreil.ly/9eFLs) precyzują, że możesz oczekiwać wsparcia dla danej funkcji w trzech ostatnich „mniejszych” wersjach. Społeczność Kubernetes wspiera aktywne serie w zakresie poprawek przez okres około 14 miesięcy. Oznacza to, że obiekty API stabilne w wersji 1.27 będą obsługiwane co najmniej do czerwca 2024 r. Ponieważ jednak receptury zawarte w tej książce najczęściej używają tylko stabilnych interfejsów API, to jeśli korzystasz z nowszej wersji Kubernetes, nadal powinny działać.


  Technologie, które powinieneś znać


  Niniejsza książka jest na poziomie średnio zaawansowanym i wymaga minimalnego zrozumienia kilku koncepcji związanych z tworzeniem oprogramowania i administracją systemem. Zanim zaczniesz lekturę, warto, byś zapoznał się bliżej z poniższymi zagadnieniami:


  bash (powłoka systemu Unix)


  Jest to domyślna powłoka systemu Unix w systemach Linux i macOS. Przyda Ci się znajomość powłoki uniksowej, na przykład do edycji plików, ustawiania uprawnień do plików i uprawnień użytkownika, przenoszenia plików w systemie plików i wykonywania podstawowego programowania powłoki. Aby zyskać ogólne rozeznanie, zapoznaj się z książkami takimi jak bash. Wprowadzenie Camerona Newhama lub bash. Receptury Carla Albinga, JP Vossena i Camerona Newhama (Helion).


  Zarządzanie pakietami


  Narzędzia w tej książce często mają wiele zależności, które muszą być spełnione, co wymaga instalacji niektórych pakietów. W związku z tym wymagana jest znajomość systemu zarządzania pakietami na swoim komputerze. Może to być apt w systemach Ubuntu/Debian, yum w systemach CentOS/RHEL lub Homebrew w macOS. Cokolwiek to będzie, upewnij się, że wiesz, jak instalować, aktualizować i usuwać pakiety.


  Git


  Git stał się standardem rozproszonej kontroli wersji. Jeśli jeszcze nie miałeś okazji zaprzyjaźnić się z Gitem, jako dobre miejsce na start polecamy książkę Kontrola wersji z systemem Git. Narzędzia i techniki programistów. Wydanie II Jona Loeligera i Matthew McCullougha (Helion). Dodatkowo doskonałym źródłem informacji do rozpoczęcia pracy z własnym hostowanym repozytorium jest witryna GitHub (http://github.com). Aby dowiedzieć się więcej o GitHubie, odwiedź stronę GitHub Training Kit (http://training.github.com).


  Go


  Kubernetes napisano w języku Go. Go stał się popularnym językiem programowania w społeczności Kubernetes (i poza nim). Ta książka, jako że zawiera receptury, nie dotyczy programowania w języku Go jako takim, ale pokazaliśmy w niej, jak skompilować kilka projektów Go. Przyda się, jeśli będziesz wiedział, jak skonfigurować przestrzeń roboczą Go. Jeśli chcesz dowiedzieć się więcej, dobrym miejscem do rozpoczęcia jest książka Język Go. Poznaj i programuj Alana A.A. Donovana i Briana W. Kernighana (Helion).


  Konwencje typograficzne wykorzystane w tej książce


  W niniejszej książce stosowane są następujące konwencje typograficzne:


  Pogrubienie


  Wskazuje nowe, ważne terminy.


  Kursywa


  Wskazuje adresy URL, adresy e-mail, nazwy plików i rozszerzenia plików.


  Czcionka o stałej szerokości znaków


  Używana do wyróżnienia poleceń, a także w akapitach do odwoływania się do elementów programu, takich jak nazwy zmiennych lub funkcji, bazy danych, typy danych, zmienne środowiskowe, instrukcje i słowa kluczowe. Stosowana także do przedstawienia zawartości plików oraz prezentowania danych wyjściowych wiersza poleceń.


  Pogrubiona czcionka o stałej szerokości znaków


  Wyświetla polecenia lub inny tekst, który powinien zostać dosłownie, znak po znaku, wpisany przez użytkownika.


  Pochylona czcionka o stałej szerokości znaków


  Oznacza tekst, który powinien zostać zastąpiony konkretnymi wartościami określonymi przez użytkownika lub wynikającymi z kontekstu.


  
    
      
        	[image: Obraz]

        	
          Ten element oznacza wskazówkę lub sugestię.
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          Ten element oznacza uwagę ogólną.
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          Ten element oznacza ostrzeżenie lub przestrogę.

        
      

    
  


  Korzystanie z przykładów kodu


  Materiały uzupełniające (manifesty Kubernetes, przykłady kodu, ćwiczenia itp.) są dostępne do pobrania pod adresem https://ftp.helion.pl/przyklady/kurea2.zip.
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          Przykłady w tym repozytorium nie są przygotowane tak, by zaprezentować zoptymalizowane konfiguracje do wykorzystania w środowisku produkcyjnym. Są one podstawową, minimalną wersją wymaganą do uruchomienia przykładów receptur.

        
      

    
  


  Książka ta ma pomóc Ci w pracy. Ogólnie rzecz biorąc, kodu znajdującego się w tej książce można używać we własnych programach i dokumentacjach bez proszenia kogokolwiek o zgodę, chyba że wykorzystasz duże fragmenty. Jeśli na przykład w pisanym programie użyjesz kilku fragmentów kodu z tej książki, nie musisz pytać o pozwolenie. Aby sprzedawać i rozprowadzać płyty CD-ROM z przykładami, trzeba mieć zezwolenie. Aby odpowiedzieć komuś na pytanie, cytując fragment tej książki wraz z kodem źródłowym, nie trzeba mieć zezwolenia. Aby wykorzystać dużą ilość kodu źródłowego z tej książki w dokumentacji własnego produktu, trzeba mieć pozwolenie.


  Informacje o źródle użytych fragmentów są mile widziane, chociaż nie wymagane. Notka powinna zawierać nazwisko autora, tytuł publikacji, nazwę wydawcy oraz datę i miejsce publikacji, na przykład Sameer Naik, Sébastien Goasguen, Jonathan Michaux, Kubernetes. Receptury. Aplikacje natywne dla środowiska chmurowego. Wydanie II, Helion, Gliwice 2024.


  Podziękowania


  Dziękujemy całej społeczności Kubernetes za opracowanie tak niesamowitego oprogramowania i za to, że jesteście wspaniałą grupą ludzi — otwartych, życzliwych i zawsze gotowych do pomocy.


  Sameer i Jonathan mieli zaszczyt pracować z Sébastienem nad drugim wydaniem tej książki. Wszyscy jesteśmy wdzięczni za recenzje dostarczone przez Rolanda Hußa, Jonathana Johnsona i Benjamina Muschko, które były nieocenione w ulepszaniu gotowego produktu. Jesteśmy również wdzięczni Johnowi Devinsowi, Jeffowi Bleielowi i Ashley Stussy, naszym redaktorom z O'Reilly, z którymi współpraca była przyjemnością.


  Rozdział 1. Pierwsze kroki z Kubernetes


  W tym rozdziale przedstawiamy receptury, które pomogą Ci rozpocząć pracę z Kubernetes. Pokażemy, jak korzystać z Kubernetes bez konieczności jego instalacji, i omówimy komponenty, takie jak interfejs wiersza poleceń (ang. Command Line Interface, CLI) i pulpit nawigacyjny, które umożliwiają interakcję z klastrem, a także Minikube, kompleksowe rozwiązanie, które możesz uruchomić na swoim laptopie.


  1.1. Instalacja interfejsu wiersza poleceń Kubernetes (kubectl)


  Problem


  Chcesz zainstalować interfejs wiersza poleceń Kubernetes, aby móc komunikować się z klastrem Kubernetes.


  Rozwiązanie


  Najprostszą opcją jest pobranie najnowszej oficjalnej wersji. Na przykład w systemie Linux, aby uzyskać najnowszą stabilną wersję, wprowadź następujące polecenie:


  
    $ wget https://dl.k8s.io/release/$(wget -qO - https://dl.k8s.io/release/stable.txt)/bin/linux/amd64/kubectl

  


  
    $ sudo install -m 755 kubectl /usr/local/bin/kubectl

  


  Użytkownicy systemów Linux i macOS mogą również zainstalować kubectl, korzystając z menedżera pakietów Homebrew (https://brew.sh):


  
    $ brew install kubectl

  


  Po instalacji upewnij się, że kubectl działa. Możesz to zrobić przez wydanie polecenia wyświetlenia jego wersji:


  
    $ kubectl version --client

  


  
    Client Version: v1.28.0

  


  
    Kustomize Version: v5.0.4-0.20230...

  


  Omówienie


  kubectl jest oficjalnym i otwartoźródłowym interfejsem linii poleceń Kubernetes. Oznacza to, że w razie potrzeby możesz samodzielnie skompilować plik binarny kubectl. Jeśli chcesz dowiedzieć się więcej o lokalnej kompilacji kodu źródłowego Kubernetes, zerknij do receptury 15.1.


  Warto zauważyć, że użytkownicy Google Kubernetes Engine (patrz receptura 2.11) mogą zainstalować kubectl przy użyciu gcloud:


  
    $ gcloud components install kubectl

  


  Zwróć również uwagę, że w najnowszych wersjach Minikube (patrz receptura 1.2), aby uruchomić plik binarny kubectl odpowiedni do wersji klastra, możesz wywołać kubectl jako podpolecenie minikube:


  
    $ minikube kubectl -- version --client

  


  
    Client Version: version.Info{Major:"1", Minor:"27", GitVersion:"v1.27.4", ...}

  


  
    Kustomize Version: v5.0.1

  


  Zobacz także


  
    	Dokumentacja dotycząca instalacji kubectl (https://oreil.ly/DgK8a).

  


  1.2. Instalacja Minikube w celu uruchomienia lokalnej instancji Kubernetes


  Problem


  Chcesz używać Kubernetes na swojej lokalnej maszynie, jako środowiska do testowania, deweloperskiego lub w celach szkoleniowych.


  Rozwiązanie


  Minikube (https://oreil.ly/97IFg) to narzędzie, które pozwala łatwo skorzystać z Kubernetes na lokalnej maszynie.


  Aby zainstalować lokalnie CLI dla Minikube, możesz pobrać jej najnowszą, wstępnie skompilowaną wersję lub zbudować ją ze źródeł. Aby zainstalować najnowszą wersję minikube na komputerze z systemem Linux, wykonaj następujące czynności:


  
    $ wget https://storage.googleapis.com/minikube/releases/latest/minikube-linux-amd64 -O minikube

  


  
    $ sudo install -m 755 minikube /usr/local/bin/minikube

  


  Spowoduje to dodanie do ścieżki pliku binarnego minikube i to, że będzie on dostępny z dowolnego miejsca.


  Po zainstalowaniu możesz sprawdzić wersję Minikube za pomocą następującego polecenia:


  
    $ minikube version

  


  
    minikube version: v1.31.2

  


  
    commit: fd7ecd...

  


  Omówienie


  Minikube można wdrożyć jako maszynę wirtualną, kontener lub „na czysto” (ang. bare metal). Jest to konfigurowane za pomocą opcji --driver podczas tworzenia klastra na Minikube. Jeśli nie podasz tej opcji, to Minikube automatycznie wybierze najlepsze dostępne środowisko uruchomieniowe (ang. runtime).


  Hipernadzorca (ang. hypervisor) to komponent programowy lub sprzętowy, który tworzy maszyny wirtualne i nimi zarządza. Odpowiada on za przydzielanie zasobów fizycznych (procesor, pamięć, pamięć masowa, sieć) systemu hosta i zarządzanie nimi oraz umożliwia jednoczesne uruchamianie wielu maszyn wirtualnych (ang. virtual machines, VM) na tym samym, fizycznym sprzęcie. Minikube obsługuje szereg hipernadzorców, takich jak VirtualBox (https://oreil.ly/-tbK7), Hyper-kit (https://oreil.ly/djLvh), Docker Desktop (https://oreil.ly/xQ-mj), Hyper-V (https://oreil.ly/5EAe0) i tak dalej. Na stronie ze sterownikami (https://oreil.ly/Y1jpt) znajdziesz spis obsługiwanych środowisk uruchomieniowych.


  Minikube może również używać środowiska uruchomieniowego kontenera do tworzenia klastra na maszynie hosta. Ten sterownik jest jednak dostępny tylko na hoście działającym pod kontrolą systemu operacyjnego Linux, w którym możliwe jest natywne uruchamianie linuksowych kontenerów (bez konieczności korzystania z maszyny wirtualnej). Chociaż środowisko uruchomieniowe oparte na kontenerach nie zapewnia takiego samego poziomu izolacji jak maszyna wirtualna, to charakteryzuje się najlepszą wydajnością i wykorzystaniem zasobów. W chwili gdy piszemy te słowa, Minikube działa z Docker Engine (https://oreil.ly/7gZPf) i Podman (https://oreil.ly/y6N3t) (eksperymentalnie).


  Inne narzędzia, z których można korzystać do uruchamiania lokalnych klastrów Kubernetes przy użyciu kontenerów Linux, są następujące:


  
    	Kubernetes w Docker Desktop (patrz receptura 1.6)


    	kind (patrz receptura 1.5)


    	k3d (https://k3d.io)

  


  Zobacz także


  
    	Przewodnik Minikube Get Started! (https://oreil.ly/2b1fA)


    	Sterowniki Minikube (https://oreil.ly/HAZgT)


    	Źródło minikube na GitHubie (https://oreil.ly/HmCEJ)

  


  1.3. Lokalne wykorzystanie Minikube jako środowiska deweloperskiego


  Problem


  Chcesz użyć lokalnie Minikube do testowania i rozwijania aplikacji Kubernetes. Zainstalowałeś i uruchomiłeś Minikube (patrz receptura 1.2) i chcesz poznać kilka dodatkowych poleceń, aby ułatwić sobie pracę.


  Rozwiązanie


  Użyj polecenia minikube start, aby lokalnie utworzyć klaster Kubernetes:


  
    $ minikube start

  


  Domyślnie klastrowi zostanie przydzielone 2 GB pamięci RAM. Jeśli nie odpowiadają Ci ustawienia domyślne, możesz zmienić parametry, takie jak pamięć i liczba procesorów, a także wybrać określoną wersję Kubernetes dla maszyny wirtualnej Minikube:


  
    $ minikube start --cpus=4 --memory=4096 --kubernetes-version=v1.27.0

  


  Dodatkowo możesz określić liczbę węzłów klastra, zastępując domyślną wartość jednego węzła:


  
    $ minikube start --cpus=2 --memory=4096 --nodes=2

  


  Stan klastra Minikube możesz sprawdzić następującym poleceniem:


  
    $ minikube status

  


  
    minikube

  


  
    type: Control Plane

  


  
    host: Running

  


  
    kubelet: Running

  


  
    apiserver: Running

  


  
    kubeconfig: Configured

  


  
     

  


  
    minikube-m02

  


  
    type: Worker

  


  
    host: Running

  


  
    kubelet: Running 

  


  Podobnie, aby sprawdzić stan klastra Kubernetes działającego wewnątrz Minikube, wydaj następujące polecenie:


  
    $ kubectl cluster-info

  


  
    Kubernetes control plane is running at https://192.168.64.72:8443

  


  
    CoreDNS is running at https://192.168.64.72:8443/api/v1/namespaces/kube-system/services/kube-dns:dns/proxy

  


  
    To further debug and diagnose cluster problems, use 'kubectl cluster-info dump'. 

  


  Klaster Kubernetes utworzony za pomocą Minikube wykorzystuje zasoby maszyny hosta, więc musisz się upewnić, że dysponujesz na nim odpowiednimi dostępnymi zasobami. Ważne jest, by po zakończeniu pracy, aby zwolnić zasoby systemowe, nie zapomnieć zatrzymać klastra za pomocą polecenia minikube stop.


  Omówienie


  Interfejs CLI Minikube ma polecenia, które ułatwią Ci życie. CLI ma wbudowany system pomocy, którego możesz użyć do samodzielnego odkrywania podpoleceń (ang. subcommands). Oto fragment:


  
    $ minikube

  


  
    ...

  


  
    Basic Commands:

  


  
      start            Starts a local Kubernetes cluster

  


  
      status           Gets the status of a local Kubernetes cluster

  


  
      stop             Stops a running local Kubernetes cluster

  


  
      delete           Deletes a local Kubernetes cluster

  


  
    ...

  


  
    Configuration and Management Commands:

  


  
      addons           Enable or disable a minikube addon

  


  
    ...

  


  Oprócz poleceń umożliwiających uruchamianie, zatrzymywanie i usuwanie, powinieneś zapoznać się również z poleceniami ip, ssh, tunnel, dashboard i docker-env.
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          Jeśli z jakiegoś powodu twój Minikube stanie się niestabilny lub chcesz zacząć pracę od nowa, możesz go usunąć za pomocą minikube stop i minikube delete. Polecenie minikube start pozwoli Ci uruchomić nowy klaster.

        
      

    
  


  1.4. Uruchamianie swojej pierwszej aplikacji na Minikube


  Problem


  Uruchomiłeś Minikube (patrz receptura 1.3), a teraz chcesz uruchomić swoją pierwszą aplikację, korzystając z Kubernetes.


  Rozwiązanie


  Przykładowo na Minikube możesz uruchomić platformę mikroblogową Ghost (https://ghost.org) za pomocą dwóch poleceń kubectl:


  
    $ kubectl run ghost --image=ghost:5.59.4 --env="NODE_ENV=development"

  


  
    $ kubectl expose pod ghost --port=2368 --type=NodePort

  


  Możesz monitorować, kiedy pod (kapsuła) zacznie działać, przez wydanie polecenia:


  
    $ kubectl get pods

  


  
    NAME                    READY  STATUS    RESTARTS  AGE

  


  
    ghost-8449997474-kn86m  1/1    Running   0         24s

  


  Jeśli działa, możesz użyć polecenia minikube service, aby automatycznie załadować adres URL usługi aplikacji do przeglądarki internetowej:


  
    $ minikube service ghost

  


  Omówienie


  Polecenie kubectl run jest nazywane generatorem; jest to wygodne polecenie do tworzenia obiektu poda (patrz receptura 4.4). Polecenie kubectl expose również jest generatorem, wygodnym poleceniem do tworzenia obiektu (patrz receptura 5.1), który kieruje ruch sieciowy do kontenerów uruchomionych w Twoim wdrożeniu.


  Gdy aplikacja nie będzie już potrzebna, możesz usunąć poda, aby zwolnić zasoby klastra poleceniem:


  
    $ kubectl delete pod ghost

  


  Dodatkowo powinieneś usunąć także usługę ghost, która została utworzona przez polecenie kubectl expose:


  
    $ kubectl delete svc ghost

  


  1.5. Używanie kind do uruchamiania Kubernetes lokalnie


  Problem


  kind (https://kind.sigs.k8s.io) to alternatywny sposób na uruchamianie Kubernetes lokalnie. Pierwotnie zaprojektowano go do testowania Kubernetes, ale obecnie często się go używa również jako sposobu na wypróbowanie natywnych rozwiązań Kubernetes na laptopie przy minimalnym wysiłku. Załóżmy, że chcesz go użyć lokalnie do testowania i rozwijania aplikacji Kubernetes.


  Rozwiązanie


  Minimalne wymagania do korzystania z kind to język Go i środowisko uruchomieniowe Docker. kind można łatwo zainstalować (https://oreil.ly/1MxZo) na dowolnej platformie, na przykład za pomocą brew:


  
    $ brew install kind

  


  Po tym utworzenie klastra sprowadza się do wydania polecenia:


  
    $ kind create cluster

  


  Równie łatwe jest jego usunięcie, bo sprowadza się do polecenia:


  
    $ kind delete cluster

  


  Omówienie


  Ponieważ kind pierwotnie opracowano do testowania Kubernetes, jedną z jego podstawowych zasad projektowych (https://oreil.ly/jNTNx) jest to, że powinien nadawać się do automatyzacji. Możesz rozważyć użycie kind, jeśli planujesz automatyczne wdrażanie klastrów Kubernetes w celach testowych.


  Zobacz także


  
    	Oficjalny przewodnik Quick Start (https://oreil.ly/aXjcY)

  


  1.6. Korzystanie z Kubernetes w Docker Desktop


  Problem


  Docker Desktop to oprogramowanie oparte na Docker Engine, która ma wbudowane przydatne narzędzia deweloperskie, w tym wbudowane narzędzia Kubernetes oraz mechanizm równoważenia obciążenia (ang. load balancer) do kierowania ruchu do klastra. Oznacza to, że możesz zainstalować jedno narzędzie i mieć dostęp do niemal wszystkiego, czego potrzebujesz, aby pracować z tymi narzędziami lokalnie. Załóżmy, że chcesz lokalnie używać Docker Desktop do testowania i rozwijania aplikacji Kubernetes.


  Rozwiązanie


  Zainstaluj Docker Desktop (https://oreil.ly/HKVaR), pamiętając, aby włączyć Kubernetes podczas procesu instalacji.


  Kubernetes możesz aktywować i dezaktywować z panelu ustawień Docker Desktop, jak pokazano na rysunku 1.1. Może Ci się to przydać, jeśli używasz Docker Desktop dla zainstalowanej u siebie Docker Engine, ale nie potrzebujesz w danym momencie Kubernetes — ponieważ pozwoli to zaoszczędzić zasoby na komputerze. Jak możesz zobaczyć na rysunku, w panelu ustawień również możesz zobaczyć, którą wersję Kubernetes masz w Docker Desktop. Może to być przydatne w trakcie debugowania, ponieważ niektóre rozwiązania mogą mieć określone wymagania dotyczące najniższej (lub najwyższej) wersji Kubernetes, na której będą działać.
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  Rysunek 1.1. Zrzut ekranu panelu ustawień Docker Desktop dla Kubernetes


  Warto zauważyć, że wersja Kubernetes wbudowana w Docker Desktop jest zwykle „opóźniona” o kilka wersji w stosunku do najnowszej dostępnej wersji Kubernetes; Minikube przeważnie jest bardziej aktualne.


  Jak pokazano na rysunku 1.2, menu paska narzędzi Docker Desktop umożliwia łatwe przełączanie kontekstów kubectl między różnymi lokalnymi klastrami, co oznacza, że możesz mieć jednocześnie uruchomione Minikube i Kubernetes Docker Desktop i przełączać się między nimi (ale tego nie zalecamy). Aby się dowiedzieć, jak to zrobić bezpośrednio z kubectl, zajrzyj do receptury 1.7.
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  Rysunek 1.2. Zrzut ekranu — przełączanie w menu kontekstowym Docker Desktop dla kubectl


  Omówienie


  Chociaż jest to szybki i łatwy sposób na rozpoczęcie pracy z Kubernetes, pamiętaj, że Docker Desktop nie jest otwartoźródłowym oprogramowaniem, a bezpłatna wersja może być legalnie używana tylko przez osoby fizyczne, małe firmy, studentów i nauczycieli oraz niekomercyjnych programistów pracujących przy otwartoźródłowych, niekomercyjnych projektach.


  Docker Engine, który też może być używany do uruchamiania Minikube, ma z kolei licencję Apache 2.0, (podobnie jak sam Minikube).


  1.7. Przełączanie kontekstów kubectl


  Problem


  kubectl domyślnie zawsze jest skonfigurowany tak, aby „porozumiewać się” z danym klastrem Kubernetes, a ta konfiguracja jest częścią czegoś, co nazywa się kontekstem. Jeśli zapomniałeś, dla którego klastra jest ustawiony kubectl, albo chcesz przełączać się między klastrami lub też zmienić inne parametry związane z kontekstem — ta receptura jest dla Ciebie.


  Rozwiązanie


  Aby wyświetlić konteksty dostępne dla kubectl, użyj polecenia kubectl config get-contexts:


  
    $ kubectl config get-contexts

  


  
    CURRENT    NAME            CLUSTER         AUTHINFO         NAMESPACE

  


  
               docker-desktop  docker-desktop  docker-desktop

  


  
               kind-kind       kind-kind       kind-kind

  


  
    *          minikube        minikube        minikube         default

  


  Jak widać z danych wyjściowych, w tym przypadku mamy trzy dostępne dla kubectl klastry Kubernetes, a bieżący kontekst jest ustawiony na „rozmowę” z klastrem minikube.


  Aby przełączyć się na klaster typu kind-kind, wydaj następujące polecenie:


  
    $ kubectl config use-context kind-kind

  


  
    Switched to context "kind-kind".

  


  Omówienie


  Jeśli aby uzyskać dostęp do zdalnego klastra, chcesz użyć lokalnego kubectl, możesz to zrobić przez wprowadzenie zmian w pliku kubeconfig. Więcej o pliku kubeconfig możesz się dowiedzieć z oficjalnej dokumentacji (https://oreil.ly/jMZ3h).


  1.8. Przełączanie kontekstów i przestrzeni nazw przy użyciu kubectx i kubens


  Problem


  Chcesz znaleźć łatwiejszy sposób przełączania się między kontekstami (tj. klastrami) i przestrzeniami nazw za pomocą kubectl, ponieważ polecenia przełączania kontekstów są długie i dość trudne do zapamiętania.


  Rozwiązanie


  kubectx i kubens to para popularnych skryptów o otwartym źródle, znacznie ułatwiających przełączanie kontekstów dla kubectl i przełączanie przestrzeni nazw, dzięki czemu nie musisz jawnie ustawiać nazwy przestrzeni nazw dla każdego polecenia.


  Jest wiele dostępnych opcji instalacji. Jeśli jesteś w stanie użyć brew, możesz spróbować takiego polecenia:


  
    $ brew install kubectx

  


  Potem możesz już łatwo wyświetlić listę dostępnych kontekstów kubectl następującymi poleceniami:


  
    $ kubectx

  


  
    docker-desktop

  


  
    kind-kind

  


  
    minikube

  


  i równie łatwo przełączać konteksty:


  
    $ kubectx minikube

  


  
    Switched to context "minikube".

  


  Podobnie polecenie kubens pozwala na łatwe wyświetlenie listy i przełączanie przestrzeni nazw:


  
    $ kubens

  


  
    default

  


  
    kube-node-lease

  


  
    kube-public

  


  
    kube-system

  


  
    test

  


  
     

  


  
    $ kubens test

  


  
    default

  


  
    Context "minikube" modified.

  


  
    Active namespace is "test".

  


  Od tego momentu wszystkie polecenia będą wykonywane w kontekście wybranej przestrzeni nazw:


  
    $ kubectl get pods

  


  
    default

  


  
    No resources found in test namespace.

  


  Zobacz także


  
    	Repozytorium narzędzi kubectl i kubens (https://oreil.ly/QBH3N)

  


  Rozdział 2. Tworzenie klastra Kubernetes


  W tym rozdziale omawiamy wiele sposobów na skonfigurowanie w pełni funkcjonalnego klastra Kubernetes. Omawiamy niskopoziomowe, ustandaryzowane narzędzia (kubeadm), które są również bazą dla innych narzędzi umożliwiających instalację, pokazujemy, gdzie znaleźć odpowiednie pliki binarne dla warstwy kontroli (ang. control plane), a także dla węzłów roboczych (ang. worker node). Pokazujemy, jak przygotować pliki 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 3. Jak korzystać z klienta Kubernetes
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4. Tworzenie i modyfikowanie podstawowych obciążeń roboczych
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5. Praca z usługami
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6. Zarządzanie manifestami aplikacji
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7. Odkrywanie interfejsu API Kubernetes i kluczowe metadane
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8. Woluminy i dane konfiguracyjne
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 9. Skalowanie
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 10. Bezpieczeństwo
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 11. Monitorowanie i rejestrowanie
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 12. Utrzymywanie systemu i rozwiązywanie problemów
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 13. Sieci usług
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 14. Aplikacje bezserwerowe i aplikacje sterowane zdarzeniami
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 15. Rozbudowywanie Kubernetes
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek. Zasoby
Dostępne w wersji pełnej.

  O autorach
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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