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    Wstęp


    Historia moich początków z Laravelem jest całkiem zwyczajna: pisałem aplikacje w języku PHP już od lat, jednak powoli zaczynałem się skłaniać ku innym rozwiązaniom, poszukując możliwości porównywalnych z językiem Ruby oraz innych, nowoczesnych frameworków do tworzenia aplikacji internetowych. W szczególności Ruby miał fantastyczną społeczność, stanowił doskonałe połączenie mądrych rozwiązań domyślnych i elastyczności, no i udostępniał potęgę modułów Ruby Gems wzbogacających podstawowe możliwości języka.


    Coś jednak powstrzymało mnie przed wskoczeniem na ten okręt i byłem temu wdzięczny, kiedy później poznałem Laravela. Oferował on wszystko, co mnie pociągało we frameworku Rails, a jednocześnie nie stanowił jego wiernej kopii — był innowacyjnym rozwiązaniem, ze wspaniałą dokumentacją, serdeczną społecznością i jasnymi wpływami z wielu innych języków programowania i frameworków.


    Od tego dnia mogłem dzielić się moją podróżą i poznawaniem Laravela na moim blogu, przez podcasty oraz prelekcje na konferencjach; napisałem też w Laravelu dziesiątki aplikacji, zarówno w ramach pracy zawodowej, jak i projektów pobocznych, i spotkałem tysiące innych programistów używających Laravela — w rzeczywistości i jedynie w internecie. W swoim zestawie programisty mam wiele narzędzi, jednak najszczęśliwszy jestem, kiedy siedzę przed otworzonym oknem wiersza poleceń i wpisuję: laravel new nazwaProjektu.


    O czym jest ta książka?


    To nie jest pierwsza książka o Laravelu i na pewno nie będzie ostatnią. Nie dążę do tego, by opisywała ona każdy wiersz kodu frameworku czy też każdy stosowany w nim wzorzec implementacyjny. Nie chcę również, by była to książka, którą można wyrzucić po pojawieniu się nowej wersji frameworku. Jej celem jest przekazanie programistom zarysu informacji na wysokim poziomie oraz konkretnych przykładów wszystkiego, co będzie im potrzebne, by móc używać dowolnej wersji Laravela oraz wszystkich jego możliwości i podsystemów, teraz i w przyszłości. Zamiast powielać dokumentację, chcę pomóc Ci zrozumieć podstawowe koncepcje leżące u podstaw Laravela.


    Laravel jest potężnym i elastycznym frameworkiem PHP. Ma aktywną społeczność i szeroki ekosystem narzędzi, a w konsekwencji jego atrakcyjność i zasięg cały czas się zwiększają. Ta książka jest przeznaczona dla programistów, którzy już wiedzą, jak tworzyć aplikacje internetowe, i chcieliby się nauczyć, jak to robić, używając Laravela.


    Dokumentacja Laravela jest szczegółowa i doskonała. Jeśli uznasz, że nie opisałem jakiegoś zagadnienia tak wyczerpująco, jakbyś tego oczekiwał, zachęcam, byś zajrzał do internetowej wersji dokumentacji (https://laravel.com/docs/) i poszukał dodatkowych informacji na interesujący Cię temat.


    Sądzę, iż uznasz, że niniejsza książka zapewnia wygodną równowagę pomiędzy wprowadzeniem wysokiego poziomu a konkretnymi zastosowaniami oraz że po jej przeczytaniu będziesz w stanie bez najmniejszego problemu stworzyć od podstaw kompletną aplikację Laravela. Jeśli dobrze wykonałem swoją pracę, nie będziesz mógł się doczekać, by to zrobić.


    Dla kogo jest przeznaczona ta książka?


    Ta książka zakłada, że będziesz dysponował podstawową znajomością zagadnień programowania obiektowego, języka PHP (albo przynajmniej ogólnej składni języków wzorowanych na C), pojęć wzorca projektowego MVC (model-widok-kontroler) oraz sposobów stosowania szablonów. Jeśli nigdy wcześniej nie stworzyłeś jeszcze żadnej witryny, być może zagadnienia opisywane w tej książce będą dla Ciebie nieco zbyt skomplikowane. Jeśli jednak dysponujesz jakąkolwiek wiedzą z zakresu programowania, to aby móc skorzystać z tej książki, nie będziesz musiał już znać Laravela — opiszę w niej wszystko, czego będziesz potrzebował, zaczynając od najprostszej aplikacji typu „Witaj, świecie!”.


    Laravel może działać na wielu systemach operacyjnych, jednak istnieją pewne polecenia, które najłatwiej jest wykonywać w systemie Linux lub macOS. Dla użytkowników systemu Windows korzystanie z tych poleceń oraz z nowoczesnych metodologii pisania aplikacji w języku PHP może przysporzyć nieco więcej problemów, jeśli jednak będziesz postępował zgodnie z instrukcjami i skorzystasz z narzędzia Homestead, aby stworzyć i uruchomić maszynę wirtualną z systemem Linux, to na niej będziesz mógł wykonywać te polecenia.


    Jaka jest struktura tej książki?


    Niniejsza książka ma kolejność, którą uważam za chronologiczną: jeśli tworzysz swoją pierwszą aplikację w Laravelu, w początkowych rozdziałach znajdziesz informacje o kluczowych, podstawowych komponentach, które będziesz musiał poznać, by zacząć pracę; z kolei dalsze rozdziały przedstawiają mniej fundamentalne i bardziej ezoteryczne możliwości Laravela.


    Poszczególne sekcje książki można czytać niezależnie od pozostałych, jednak z myślą o osobach, które dopiero zaczynają poznawać Laravela, przygotowałem rozdziały w taki sposób, że najlepsze będzie czytanie ich od początku do końca.


    Tam, gdzie to ma sens, rozdziały będą się kończyć sekcjami zatytułowanymi „Testowanie” oraz „TL;DR”. Jeśli nie znasz tego skrótu, „TL;DR” jest odpowiednikiem angielskich słów „Too Long; Didn’t Read” — zbyt długi, nie przeczytałem. Te dwa ostatnie podrozdziały odpowiednio: pokazują, jak należy pisać testy rozwiązań opisanych w danym rozdziale, i zawierają ogólne podsumowanie opisanych zagadnień.


    Niniejsza książka opisuje Laravela w wersji 5.8, jednak przedstawiam w niej także możliwości i składnię stosowane we wcześniejszych wersjach frameworku, aż do wersji 5.1.


    O drugim wydaniu książki


    Pierwsze oryginalne wydanie tej książki trafiło do księgarń w listopadzie 2016 roku i opisywało Laravela w wersjach od 5.1 do 5.3. To drugie wydanie uzupełnia informacje z pierwszego o możliwości i rozwiązania wprowadzone w wersjach 5.4 do 5.8, opisuje także Laravel Dusk i Horizon i dodaje do tego rozdział 18., poświęcony zasobom tworzonym przez społeczność oraz innym pakietom, które nie należą do podstawowej zawartości Laravela i nie zostały opisane w pozostałych 17 rozdziałach książki.


    Konwencje stosowane w tej książce


    W książce zastosowano następujące konwencje typograficzne:


    Kursywa


    Oznacza nowe terminy, adresy URL, adresy poczty elektronicznej, nazwy i rozszerzenia plików.


    Czcionka o stałej szerokości


    Jest używana w listingach oraz wewnątrz akapitów do oznaczania fragmentów kodu, takich jak: zmienne, nazwy funkcji, bazy danych, typy danych, zmienne środowiskowe, instrukcje i słowa kluczowe.


    Pogrubiona czcionka o stałej szerokości


    Oznacza polecenia oraz inne teksty, które należy wpisać dosłownie.


    Kursywa o stałej szerokości znaków


    Oznacza fragmenty kodu, które należy zastąpić wartościami podanymi przez czytelnika lub zależnymi od kontekstu.


    {kursywa w nawiasach klamrowych}


    Jest używana do oznaczania nazw plików i ścieżek dostępu do plików, które należy zastąpić wartościami podanymi przez użytkownika lub zależnymi od kontekstu.
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            Ten element oznacza wskazówkę lub radę.
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            Ten element oznacza uwagę o charakterze ogólnym.
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            Ten element oznacza ostrzeżenie.

          
        

      
    


    5.x Ponieważ ta książka opisuje różne wersje Laravela, od 5.1 do 5.8, w jej tekście zamieściłem znaczniki wskazujące komentarze dotyczące konkretnych wersji frameworku. Ogólnie rzecz biorąc, znaczniki te przedstawiają wersję Laravela, w której opisywana możliwość została wprowadzona (a zatem znacznik 5.3 będzie umieszczany obok możliwości dostępnych w Laravelu 5.3 i nowszych).


    Podziękowania do pierwszego wydania książki


    Ta książka nie powstałaby bez łaskawego wsparcia mojej wspaniałej żony, Terevy, oraz zrozumienia („Tatuś pisze, synku!”) mojego syna, Malachiego. Także moja córka, Mia, choć nie miała tego świadomości, była z nami przez niemal cały czas przygotowywania tej książki; dlatego publikację tę dedykuję całej mojej rodzinie. Było wiele, naprawdę wiele długich wieczorów i wycieczek do Starbucksa, które odciągały mnie od rodziny, i nie mógłbym być im bardziej wdzięczny za wsparcie oraz za ich obecność, która sprawia, że moje życie jest cudowne.


    Oprócz tego cała rodzina firmy Tighten udzielała mi wsparcia i zachęcała przez cały okres prac nad tą książką, a kilku kolegów nawet pomagało mi w edycji kodów (Keith Damiani, redaktor nadzwyczajny) oraz w pracach nad bardziej wymagającymi przykładami (Adam Wathan, król potoku kolekcji). Dan Sheetz, mój partner w firmie Tighten, doglądał moich spraw, kiedy poświęcałem długie godziny na pisanie tej książki, i okazywał mi wsparcie i zachętę; z kolei Dave Hicking, kierownik operacyjny, pomagał mi planować harmonogram i dostosowywał obowiązki służbowe do czasu, który poświęcałem na pisanie.


    Taylor Otwell zasługuje na podziękowania i szacunek za stworzenie Laravela, czym przyczynił się do powstania tak wielu miejsc pracy i umożliwienie licznym programistom pokochania tego, co robią. Taylor zasługuje też na najwyższy szacunek za to, w jaki sposób skoncentrował się na zadowoleniu programistów oraz ile wysiłku włożył w wypracowanie empatii dla nich i stworzenie pozytywnej i motywującej społeczności. Chcę mu jednak podziękować także za to, że jest miłym, zachęcającym i ambitnym przyjacielem. Taylorze, rządzisz!


    Dziękuję także Jeffreyowi Wayowi, który jest jednym z najlepszych nauczycieli, jakich można znaleźć w internecie. To on pokazał mi Laravela i codziennie przedstawia go coraz to nowym programistom. Jest także, co nie jest dla mnie żadnym zaskoczeniem, fantastycznym człowiekiem, którego z przyjemnością mogę nazywać swoim przyjacielem.


    Dziękuję również Jess D’Amico, Shawnowi McCoolowi, Ianowi Landsmanowi oraz Taylorowi za szybkie docenienie mojej wartości jako prelegenta na konferencjach i udostępnienie mi platformy, której mogę używać do nauczania Laravela. Dziękuję też Daylowi Reesowi za ułatwienie tak wielu osobom poznawania Laravela na początku jego istnienia.


    Dziękuję także wszystkim, którzy poświęcili czas i wysiłek na pisanie o Laravelu na swoich blogach, a w szczególności: Ericowi Barnesowi, Chrisowi Fidao, Mattowi Machuga, Jasonowi Lewisowi, Ryanowi Tabladze, Driesowi Vintsowi, Masowi Surguiowi i wielu, wielu innym.


    Dziękuję również całej społeczności moich przyjaciół na Twitterze, IRC-u i Slacku, który korespondowali ze mną przez te wszystkie lata. Bardzo chciałbym wymienić tu ich wszystkich, jednak na pewno bym kogoś pominął, a potem miał z tego powodu wyrzuty sumienia. Wszyscy jesteście fantastyczni i poczytuję to sobie za zaszczyt, że mogłem regularnie z Wami korespondować.


    Dziękuję także mojemu redaktorowi w wydawnictwie O’Reilly, Ally MacDonald, oraz wszystkim konsultantom technicznym: Keithowi Damianiemu, Michaelowi Dyryndzie, Adamowi Fairholmowi i Mylesowi Hysonowi.


    No i oczywiście dziękuję także pozostałym członkom mojej rodziny oraz wszystkim moim przyjaciołom, którzy bezpośrednio lub pośrednio wspomagali mnie podczas prac nad tą książką — moim rodzicom i rodzeństwu, społeczności Gainesville, partnerom biznesowym i autorom, innym prelegentom występującym na różnych konferencjach oraz DCB. Muszę już skończyć te podziękowania, gdyż zanim wyczerpie mi się przeznaczone na nie miejsce, będę dziękował baristom ze Starbucksa.


    Podziękowania do drugiego wydania książki


    Drugie wydanie niniejszej książki jest bardzo podobne do pierwszego, dlatego też poprzednie podziękowania wciąż są aktualne. Jednak pomogło mi przy nim kilka nowych osób. Tym razem korektorami technicznymi byli: Tate Peñaranda, Andy Swick, Mohamed Said oraz Samantha Geitz, a moją nową redaktorką w wydawnictwie O’Reilly była Alicia Young, która przez ostatni rok pomagała mi sprostać każdemu wyzwaniu stawianego przez życie i społeczność Laravela. Matt Hacker z zespołu Atlas odpowiadał na wszystkie moje głupie pytania dotyczące formatowania w AsciiDoc, w tym także zaskakująco trudnego formatowania metody __().


    Oprócz tego nie byłbym w stanie poradzić sobie z przebrnięciem przez cały proces pisania drugiego wydania książki, gdyby nie pomoc mojego asystenta badawczego, Wilbura Poweriego. Wilbur nie miał nic przeciwko przeglądaniu rejestrów zmian z kilku ostatnich lat, analizowaniu ogłoszeń i próśb o zmiany oraz dopasowywaniu informacji zamieszczonych w książce do możliwości poszczególnych wersji frameworku; oprócz tego nawet testował wszystkie kody wymienione w książce w Laravelu 5.7 (a potem 5.8), dzięki czemu mój ograniczony zasób sił i czasu mogłem poświęcić na opisywanie nowości.


    Ponadto moja córka Mia opuściła brzuch swojej mamy i przyszła na ten świat. Dlatego chciałbym dodać jej radość, energię, miłość, wdzięk i zamiłowanie do przygód do listy źródeł mojej inspiracji.

  


  
    Rozdział 1.

    Dlaczego Laravel?


    W początkowych latach dynamicznie rozwijającego się internetu pisanie aplikacji internetowych wyglądało całkowicie inaczej niż obecnie. W tamtych czasach programiści byli odpowiedzialni nie tylko za pisanie kodu stanowiącego unikalną logikę biznesową aplikacji, lecz także za implementację komponentów powszechnie występujących na wszystkich witrynach, takich jak: uwierzytelnianie, weryfikacja danych wprowadzanych przez użytkowników, dostęp do baz danych, obsługa szablonów itd.


    Obecnie programiści mają do dyspozycji dziesiątki frameworków oraz tysiące komponentów i bibliotek. Bardzo często można usłyszeć, że w czasie potrzebnym do nauczenia się korzystania z jednego frameworku pojawiają się trzy nowe (i rzekomo lepsze), które mają go zastąpić.


    Stwierdzenie: „Dlatego, że istnieje” może być wystarczającym wyjaśnieniem dla wspinania się na jakiś górski szczyt, jeśli jednak chodzi o wybór konkretnego frameworku do zastosowania albo o podjęcie decyzji, czy w ogóle jakiegoś używać, istnieją lepsze uzasadnienia. Czy warto nawet zadawać pytanie, dlaczego używać frameworków? Albo bardziej konkretnie, dlaczego używać Laravela?


    Po co używać frameworku?


    Bardzo łatwo można odpowiedzieć na pytanie, jakie korzyści wynikają ze stosowania poszczególnych komponentów lub pakietów dostępnych dla programistów używających języka PHP. W przypadku pakietów za stworzenie i utrzymanie tych izolowanych fragmentów kodu o ściśle zdefiniowanym przeznaczeniu odpowiada ktoś inny i teoretycznie rzecz biorąc, ta osoba znacznie lepiej rozumie działanie tego komponentu niż my, wziąwszy pod uwagę czas, jaki możemy na to poświęcić.


    Frameworki podobne do Laravela, takie jak Symfony, Lumen czy Slim, stanowią kolekcje komponentów przygotowanych przez niezależnych programistów, powiązanych ze sobą charakterystycznym dla danego frameworku „spoiwem” — plikami konfiguracyjnymi, dostawcami usług, narzuconą strukturą katalogów czy skryptami uruchamiającymi aplikacje. A zatem, ogólnie rzecz ujmując, zaleta korzystania z frameworków polega na tym, że ktoś za nas podejmuje decyzje nie tylko o tym, jakich komponentów użyć, lecz także jak te komponenty powinny ze sobą współdziałać.


    „Zrobię to po swojemu”


    Załóżmy, że podjęliśmy decyzję o rozpoczęciu prac nad nową aplikacją internetową, którą zamierzamy tworzyć bez korzystania z jakiegokolwiek frameworku. Gdzie musimy zacząć? No cóż… taka aplikacja pewnie będzie musiała obsługiwać żądania HTTP, więc będziemy musieli przejrzeć wszystkie dostępne biblioteki obsługujące żądania i odpowiedzi HTTP i wybrać jedną z nich. Następnie będziemy musieli wybrać mechanizm odpowiedzialny za trasowanie żądań HTTP. A przy okazji będziemy musieli wybrać jakiś sposób zapisu plików z informacjami o konfiguracji tras. A jakiej składni w nich używać? Gdzie je umieszczać? A co z kontrolerami? Gdzie mają być zapisywane i jak je wczytywać? No cóż, zapewne będziemy potrzebowali jakiegoś kontenera wstrzykiwania zależności, który pozwoliłby nam wybierać kontenery oraz obsługiwać ich zależności. Ale jaki to ma być kontener?


    Co więcej, jeśli poświęcimy czas, by odpowiedzieć na te wszystkie pytania, i pomyślnie stworzymy aplikację, to jaki będzie wpływ podjętych przez nas decyzji na kolejnych programistów, którzy będą się tą aplikacją zajmować? Co się stanie, jeśli będziemy mieli na głowie cztery albo kilkanaście takich aplikacji opartych na samodzielnie skonstruowanych frameworkach i będziemy musieli pamiętać, gdzie w każdej z nich umieszczać kontrolery i jaka jest składnia plików z informacjami o trasach?


    Konsekwencja i elastyczność


    Frameworki rozwiązują ten problem, udostępniając dogłębnie przemyślaną odpowiedź na pytanie: „Którego komponentu należy użyć w tym miejscu?” oraz zapewniając, że wszystkie wybrane komponenty będą ze sobą dobrze współdziałać. Co więcej, frameworki dostarczają konwencji pozwalających zmniejszyć ilość kodu, który musi zrozumieć programista dopiero zaczynający pracę nad danym projektem — jeśli będziemy rozumieć, jak działa określanie tras w jednym projekcie napisanym w Laravelu, będziemy rozumieli, jak ono działa także w innych projektach używających tego frameworku.


    Kiedy ktoś nakazuje przygotowanie nowego frameworku dla każdego nowego projektu, tak naprawdę postuluje zapewnienie możliwości kontrolowania tego, co wejdzie w skład fundamentu, na którym będziemy budowali te aplikacje. To oznacza, że najlepsze frameworki będą nam zapewniać nie tylko solidną podstawę, lecz także swobodę w dostosowywaniu ich do własnych potrzeb. I jak pokażę w dalszej części tej książki, właśnie te cechy sprawiają, że Laravel jest tak unikalny.


    Krótka historia WWW i frameworków PHP


    Ważnym elementem udzielenia odpowiedzi na pytanie: „Dlaczego Laravel” jest zrozumienie historii tego frameworka oraz rozumienie historii jego poprzedników. Nim Laravel zyskał popularność, istniało wiele innych frameworków, i to nie tylko pisanych w języku PHP, lecz także w środowiskach internetowych.


    Ruby on Rails


    David Heinemeier Hansson udostępnił pierwszą wersję frameworku Ruby on Rail w roku 2004 i od tamtego czasu trudno jest znaleźć jakikolwiek framework do tworzenia aplikacji internetowych, który nie byłby w jakimś stopniu wzorowany na Ruby on Rails.


    Framework ten spopularyzował zastosowanie wzorca MVC, API typu RESTful korzystających z formatu JSON, konwencji konfiguracyjnych, wzorca ActiveRecord, jak również wielu innych narzędzi i konwencji, które wywarły ogromny wpływ na sposób, w jaki programiści obecnie tworzą aplikacje internetowe — zwłaszcza pod względem szybkości ich tworzenia.


    Zalew frameworków PHP


    Dla większości programistów było oczywistym, że Rails oraz inne podobne frameworki do tworzenia aplikacji były powiewem przyszłości, a frameworki PHP, w tym takie, które jawnie naśladowały Rails, faktycznie zaczęły powstawać bardzo szybko.


    Pierwszym z nich był CakePHP udostępniony w 2005 roku, szybko po nim pojawiły się framework Symfony, CodeIgniter, Zend Framework oraz Kohana (stanowiąca modyfikację CodeIgnitera). W roku 2008 pojawił się framework Yii, a w 2010 Aura i Slim. W roku 2011 pojawiły się FuelPHP i Laravel, które nie tyle były modyfikacjami CodeIgnitera, ile stanowiły dla niego alternatywy.


    Niektóre z tych frameworków były bardziej podobne do Ruby on Rails, koncentrowały się na mechanizmach odwzorowań obiektowo-relacyjnych (ORM), strukturach MVC oraz innych rozwiązaniach mających zapewnić szybkość tworzenia aplikacji. Inne, takie jak Symfony i Zend, koncentrowały się bardziej na korporacyjnych wzorcach projektowych i zastosowaniach związanych z handlem elektronicznym.


    Dobre i złe strony CodeIgnitera


    CakePHP oraz CodeIgniter były dwoma wczesnymi frameworkami PHP, które najbardziej otwarcie podchodziły do tematu stopnia, w jakim były wzorowane na Ruby on Rails. CodeIgniter szybko zdobył popularność i w 2010 roku był prawdopodobnie najpopularniejszym z niezależnych frameworków PHP.


    Był prosty, łatwy w użyciu, dysponował niesamowitą dokumentacją i prężną społecznością. Jednak dość wolno adaptował nowoczesne technologie i wzorce projektowe, a wraz z rozwojem frameworków do tworzenia aplikacji internetowych oraz wszelkiego rodzaju narzędzi wspomagających pisanie w języku PHP CodeIgniter powoli zaczął odstawać od konkurentów pod względem zaawansowania technologicznego i wbudowanych możliwości. W odróżnieniu od wielu innych frameworków rozwojem CodeIgnitera zajmowała się firma, której stosunkowo dużo czasu zajęło podjęcie decyzji o wykorzystaniu nowych możliwości języka PHP 5.3, takich jak przestrzenie nazw, przeniesienie bazy kodu do serwisu GitHub, a następnie zapewnienie możliwości korzystania z Composera. W 2010 roku Taylor Otwell, twórca Laravela, był już na tyle niezadowolony z CodeIgnitera, że zdecydował się na stworzenie własnego frameworku.


    Laravel 1, 2 i 3


    Pierwsza wersja beta Laravela 1 została udostępniona w czerwcu 2011 roku i w całości napisano ją od podstaw. Była wyposażona we własny mechanizm ORM (Eloquent), mechanizm trasowania oparty na domknięciach (wzorowany na Ruby Sinatra), nowoczesny system rozszerzeń i funkcje pomocnicze wspomagające tworzenie formularzy, weryfikację poprawności danych, uwierzytelnianie itd.


    Prace nad rozwojem frameworka postępowały szybko i jego kolejne wersje, Laravel 2 i Laravel 3, pojawiły się odpowiednio w listopadzie 2011 roku i lutym 2012 roku. Wprowadzono w nich kontrolery, obsługę testów jednostkowych, narzędzia wiersza poleceń, kontroler odwrócenia sterowania (Ioc), obsługę związków oraz migracji w mechanizmie Eloquent.


    Laravel 4


    Tworząc wersję Laravel 4, Taylor od podstaw przepisał cały framework. W tamtym czasie Composer, obecnie wszechobecny menedżer pakietów PHP, był na najlepszej drodze, by stać się standardem, a Taylor zauważył zalety, jakie da przepisanie frameworka w postaci kolekcji komponentów dostarczanych i scalanych przy użyciu Composera.


    Taylor stworzył więc kolekcję komponentów o nazwie kodowej Illuminate i w maju 2013 roku udostępnił framework Laravel 4 o całkowicie nowej strukturze. Kod tej nowej wersji Laravela nie był udostępniany w formie pakietu, który programista pobierał w całości, lecz raczej sam framework pobierał większość swych komponentów z Symfony (kolejnego frameworka udostępniającego swoje pakiety tak, że mogły być pobierane przez inne rozwiązania) i Illuminate, używając do tego celu Composera.


    W Laravelu 4 zostały także wprowadzone kolejki, komponent poczty elektronicznej, fasady (facades) i wstępna inicjalizacja baz danych. A ponieważ od tego momentu Laravel był zależny od komponentów Symfony, ogłoszono, że także on będzie udostępniany w sześciomiesięcznym cyklu wydawniczym.


    Laravel 5


    W listopadzie 2014 roku miała zostać udostępniona wersja 4.3 Laravela, jednak wraz z postępem prac stało się oczywiste, że znaczenie wprowadzanych w nim zmian zasługiwało na nadanie tej wersji frameworka nowego numeru, i tak w lutym 2015 roku został udostępniony Laravel 5.


    W Laravelu 5 wprowadzono nową strukturę katalogów, usunięto funkcje pomocnicze do tworzenia formularzy i kodu HTML, wprowadzono interfejsy kontraktu, nowe widoki, mechanizm Socialite do uwierzytelniania w mediach społecznościowych, mechanizm Elixir do kompilacji zasobów dodatkowych, mechanizm Scheduler do uproszczenia korzystania z systemowego narzędzia cron, dotenv do ułatwienia zarządzania środowiskiem, wprowadzono żądania formularzy i zupełnie nowe narzędzie REPL (pętla odczyt-przetworzenie-wyświetlenie, read-evaluate-print loop). Od tamtego czasu Laravel zyskał jeszcze nowe możliwości i dojrzał, jednak nie wprowadzono w nim już żadnych poważniejszych zmian.


    Co jest tak wyjątkowe w Laravelu?


    A zatem co takiego odróżnia Laravela od konkurentów? Dlaczego warto używać jednocześnie więcej niż jednego frameworka PHP? Przecież większość z nich i tak używa komponentów pochodzących z Symfony, nieprawdaż? Zastanówmy się więc przez chwilę, co sprawia, że Laravel jest taki wyjątkowy.


    Filozofia Laravela


    Wystarczy rzucić okiem na materiały reklamowe i pliki README Laravela, żeby zacząć doceniać jego wartość. Taylor używa słów związanych ze światłem, takich jak „Illuminate” (oświecać, rozjaśniać, być źródłem natchnienia) i „Spark” (iskra). Ale stosuje także takie określenia jak „Artisans” (rzemieślnicy), „Elegant” (elegancki) i dalej: „Breath of fresh air” (powiew świeżego powietrza), „Fresh start” (nowy początek). I w końcu: „Rapid” (szybki) i „Warp speed” (prędkość nadświetlna).


    Dwiema wartościami frameworku, na które kładzie się największy nacisk, są: szybkość tworzenia aplikacji oraz zadowolenie programistów. Taylor opisał język „Artisan” jako celowo odróżniający się na tle innych praktycznych zalet. Genezę tego sposobu myślenia można zauważyć w pytaniu zadanym przez niego w serwisie StackExchange (https://softwareengineering.stackexchange.com/questions/90954/is-there-any-benefit-to-obsession-with-making-code-look-pretty), w którym stwierdził: „Czasami spędzam absurdalne ilości czasu (godziny), starając się zapewnić, by «kod wyglądał ładnie»” — stanowiącym próbę znalezienia uzasadnienia dla wkładania wysiłku w dążenie do uzyskania lepszych doznań zapewnianych przez sam wygląd kodu. Oprócz tego często wspominał o znaczeniu, jakie ma ułatwianie programistom realizowania swoich pomysłów oraz eliminacji niepotrzebnych barier na drodze do tworzenia wspaniałych produktów.


    Laravel w swojej istocie jest frameworkiem, który daje programistom wielkie możliwości i potrzebne narzędzia. Jego celem jest dostarczanie przejrzystego, prostego i pięknego kodu oraz możliwości, które programiści będą mogli szybko poznać, opanować i zastosować do tworzenia własnego kodu — przejrzystego, prostego i trwałego.


    Koncepcja tworzenia z myślą o programistach jest wyraźnie zauważalna w materiałach dotyczących Laravela. W dokumentacji frameworku napisano, że „najlepszy kod tworzą szczęśliwi programiści”. Przez jakiś czas nieoficjalnym sloganem frameworku było „szczęście programistów od momentu rozpoczęcia pisania aż do wdrożenia”. Oczywiście, twórcy każdego narzędzia i frameworku będą twierdzić, że zależy im na szczęściu programistów. Jednak nadawaniu temu zagadnieniu pierwszoplanowego, nie drugorzędnego znaczenia miało ogromny wpływ na styl i rozwój Laravela. O ile dla innych frameworków pierwszoplanowym celem może być czystość architektury lub zgodność z celami i wartościami korporacyjnych zespołów programistycznych, w przypadku Laravela podstawowym celem jest służenie pojedynczym programistom. Nie oznacza to wcale, że Laravel nie pozwala na tworzenie aplikacji o czystej architekturze lub gotowych do zastosowań korporacyjnych, jednak w jego przypadku uzyskanie tych celów nie będzie się odbywać kosztem czytelności i łatwości analizy bazy kodu.


    Jak Laravel zapewnia programistom szczęście?


    Stwierdzenie, że zależy nam na szczęściu programistów, to jedna sprawa, ale zupełnie czym innym jest faktycznie o nie zadbać — wymaga to bowiem znalezienia odpowiedzi na pytanie, jakie cechy frameworku w największym stopniu uprzykrzają programistom życie, a które będą ich uszczęśliwiać. Laravel stara się ułatwiać pracę programistom na kilka sposobów.


    Przede wszystkim Laravel jest frameworkiem służącym do szybkiego tworzenia aplikacji. Oznacza to, że koncentruje się on na zapewnieniu łagodnej (płytkiej) krzywej trudności nauki oraz na minimalizacji kroków, jakie trzeba wykonać od rozpoczęcia prac nad nową aplikacją do jej opublikowania. Wszystkie czynności najczęściej wykonywane podczas tworzenia aplikacji internetowych, zaczynając od interakcji z bazami danych, przez uwierzytelnianie i obsługę poczty elektronicznej, a kończąc na wykorzystaniu pamięci podręcznej, są upraszczane przez komponenty udostępniane przez framework. Jednak komponenty Laravela nie są tak wspaniałe same z siebie; zapewniają one spójny API i przewidywalne struktury w obrębie całej aplikacji. Oznacza to, że kiedy będziemy próbowali zrobić w Laravelu coś nowego, najprawdopodobniej skończy się to stwierdzeniem „… i to po prostu działa”.


    Jednak nie chodzi o sam framework. Laravel udostępnia cały ekosystem narzędzi służących do budowania i uruchamiania aplikacji. Do prac programistycznych służą Homestead i Valet, do zarządzania serwerem — Forge, a do zaawansowanego wdrażania — Envoyer. Do tego dochodzi zestaw dodatkowych pakietów: Cashier do obsługi płatności i subskrypcji, Echo do obsługi technologii WebSockets, Scout do obsługi wyszukiwania, Passport do obsługi API służących do uwierzytelniania, Dusk do testowania interfejsów użytkownika, Socialite do obsługi logowania w mediach społecznościowych, Horizon do monitorowania kolejek, Nova do budowania paneli administracyjnych oraz Spark do ułatwiania tworzenia rozwiązań typu SaaS[1]. Laravel stara się umożliwić programistom uniknięcie wykonywania powtarzających się czynności, tak by mogli skoncentrować się na tym, co jest unikalne.


    Oprócz tego Laravel stosuje podejście „konwencje ponad konfigurację”. Oznacza to, że jeśli będziemy chcieli ograniczyć się do domyślnego sposobu działania Laravela, będziemy musieli zrobić znacznie mniej niż w przypadku stosowania innych frameworków, które zmuszają do deklarowania wszystkich ustawień niezależnie od tego, czy programista chce użyć zalecanej konfiguracji. Stworzenie projektu korzystającego z Laravela zajmuje mniej czasu niż stworzenie analogicznego rozwiązania korzystającego z większości innych frameworków PHP.


    Co więcej, Laravel w bardzo dużym stopniu koncentruje się na zapewnieniu prostoty. Jeśli chcemy, nic nie stoi na przeszkodzie, by korzystać ze wstrzykiwania zależności, atrapy, repozytoriów, wzorców Data Mapper, Command Query Responsibility Segregation oraz wszelkich innych bardziej zaawansowanych wzorców architektonicznych. Jednak w odróżnieniu od innych frameworków, które mogą sugerować stosowanie takich rozwiązań we wszystkich projektach, Laravel, jego dokumentacja i społeczność preferują rozpoczynanie od najprostszych możliwych implementacji — globalnej funkcji tu, fasady tam, wzorca ActiveRecord gdzieś indziej. W ten sposób programiści mogą tworzyć możliwie najprostsze aplikacje zaspokajające ich potrzeby, bez ograniczania możliwości ich stosowania w bardziej złożonych środowiskach.


    Interesującym zagadnieniem pokazującym, w jaki sposób Laravel różni się od innych frameworków PHP, jest to, że jego twórca i społeczność używających go programistów są bardziej związani i zainspirowani językiem Ruby, frameworkiem Ruby on Rails oraz językami programowania funkcyjnego, niż językiem Java. Obecnie w społeczności programistów PHP istnieje silny nurt dążenia do złożoności, tworzenia bardziej rozbudowanego kodu i wykorzystania tych aspektów języka, które przypominają Javę. Laravel wydaje się znajdować po przeciwnej stronie i stara się wykorzystywać bardziej ekspresyjne, dynamiczne i prostsze praktyki programistyczne i możliwości języka.


    Społeczność użytkowników Laravela


    Jeśli niniejsza książka stanowi pierwszy kontakt Czytelnika ze społecznością użytkowników Laravela, to może oczekiwać czegoś naprawdę szczególnego. Jednym z czynników wyróżniających ten framework, który w wielkim stopniu przyczynił się do jego rozwoju i popularności, jest życzliwa i chętna do pomocy społeczność jego użytkowników. Zaczynając od wideoporadników Laracast Jeffreya Waya (https://laracasts.com/), przez serwis Laravel News (https://laravel-news.com), kanały Slack, IRC i Discord poświęcone Laravelowi, znajomych na Twitterze, blogerów, po podcasty na konferencjach Laracon — Laravel dysponuje bogatą i żywą społecznością, pełną osób, które używały go od samego początku jego istnienia, i takich, które dopiero zaczynają go poznawać. I bynajmniej nie jest to żaden przypadek:


    Od samego początku istnienia Laravela przyświecała mi idea, że wszyscy chcą się czuć czegoś częścią. To naturalny ludzki instynkt, że chcemy należeć i być akceptowanymi przez jakąś grupę podobnie myślących osób. A zatem dzięki zapewnieniu frameworkowi pewnej osobowości i aktywnej działalności w ramach społeczności, takie poczucie może się przekształcić w społeczność.


    — Taylor Otwell, wywiad dla Product and Support


    Taylor od samego początku rozumiał, że projekt typu open-source do odniesienia sukcesu potrzebuje dwóch rzeczy: dobrej dokumentacji i przyjaznej społeczności. I te dwie rzeczy są cechami charakterystycznymi Laravela.


    Jak działa Laravel?


    Jak na razie wszystko, co napisałem, było całkowicie abstrakcyjne. Można by się zapytać: „A co z kodem?”. Przyjrzyjmy się zatem prostej aplikacji (Listing 1.1.), tak byśmy mogli zobaczyć, jak w praktyce wygląda codzienne stosowanie frameworku Laravel.


    Listing 1.1. „Witaj, świecie!” w pliku routes/web.php

    <?php



    Route::get('/', function () {



        return 'Witaj, świecie!';



    });




    Najprostszą rzeczą, jaką można zrobić w aplikacji Laravela, jest zdefiniowanie trasy i zwracanie wyniku za każdym razem, kiedy ktoś się do tej trasy odwoła. Jeśli zainicjujemy na komputerze zupełnie nową aplikację Laravela, zdefiniujemy trasę przedstawioną na listingu 1.1, a następnie uruchomimy aplikację z poziomu katalogu public, uzyskamy w pełni funkcjonalną aplikację typu „Witaj, świecie!” (patrz rysunek 1.1).


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Zwracanie łańcucha „Witaj, świecie!” w aplikacji Laravela


    W przypadku wykorzystania kontrolerów aplikacja wygląda całkiem podobnie, co pokazałem na listingu 1.2.


    Listing 1.2. Aplikacja typu „Witaj, świecie!” napisana przy użyciu kontrolera

    // Plik: routes/web.php



    <?php



    Route::get('/', 'WelcomeController@index');



    // Plik app/Http/Controllers/WelcomeController.php



    <?php



    namespace App\Http\Controllers;



    class WelcomeController extends Controller



    {



        public function index()



        {



            return 'Witaj, świecie!';



        }



    }




    A jeśli powitanie będzie przechowywane w bazie danych, aplikacja także będzie wyglądać podobnie (jak pokazałem na listingu 1.3):


    Listing 1.3. Aplikacja typu „Witaj, świecie!” z wieloma powitaniami pobieranymi z bazy danych

    // Plik routes/web.php



    <?php



    use App\Greeting;



    Route::get('create-greeting', function () {



        $greeting = new Greeting;



        $greeting->body = 'Witaj, świecie!';



        $greeting->save();



    });



    Route::get('first-greeting', function () {



        return Greeting::first()->body;



    });



    // Plik app/Greeting.php



    <?php



    namespace App;



    use Illuminate\Database\Eloquent\Model;



    class Greeting extends Model



    {



        //



    }



    // Plik database/migrations/2020_07_19_010000_create_greeting_table.php



    <?php



    use Illuminate\Database\Schema\Blueprint;



    use Illuminate\Database\Migrations\Migration;



    class CreateGreetingsTable extends Migration



    {



        public function up()



        {



            Schema::create('greetings', function (Blueprint $table) {



                $table->bigIncrements('id');



                $table->string('body');



                $table->timestamps();



            });



        }



        public function down()



        {



            Schema::dropIfExists('greetings');



        }



    }




    Przykład przedstawiony na listingu 1.3 może być nieco onieśmielający — jeśli faktycznie tak jest, po prostu go pomiń. O wszystkim, co dzieje się w tych przykładach, dowiesz się z kolejnych rozdziałów książki; jednak już na pierwszy rzut oka widać, że dzięki wykorzystaniu zaledwie kilku wierszy kodu możliwe jest przygotowanie migracji bazy danych, modelu oraz pobranie z bazy rekordów. To naprawdę jest aż tak proste.


    Dlaczego Laravel?


    A zatem dlaczego Laravel?


    Gdyż pozwala nam urzeczywistniać pomysły bez pisania niepotrzebnego kodu, przy użyciu do tego celu nowoczesnych standardów, oddając nam do dyspozycji aktywną społeczność oraz zestaw narzędzi o ogromnych możliwościach.


    Jak również dlatego, Drogi Programisto, że zasługujesz, by być szczęśliwym.


    
      
        [1]  Software as a Service — oprogramowanie jako usługa — przyp. tłum.

      

    

  


  
    Rozdział 2.

    Konfiguracja środowiska roboczego do korzystania z Laravela


    Jednym z czynników przyczyniających się do odniesienia sukcesu przez język PHP było to, że trudno jest znaleźć serwer WWW, który nie obsługuje tego języka. Jednak nowoczesne narzędzia do programowania w PHP mają nieco większe i dokładniej określone wymagania, niż to było w przeszłości. Najlepszym sposobem pisania aplikacji korzystających z Laravela jest zadbanie o spójne środowisko programistyczne na lokalnym komputerze i zdalnym serwerze; na szczęście ekosystem Laravela udostępnia kilka narzędzi, które mogą nam w tym pomóc.


    Wymagania systemowe


    Wszystko, o czym będę pisał w tym rozdziale, można zrobić na komputerach z systemem Windows, jednak konieczne będzie wykonanie liczących wiele stron niestandardowych instrukcji, porad i ostrzeżeń. Nie będę ich tutaj przedstawiał, pozostawiając je dla osób, które faktycznie korzystają z systemu Windows, a przykłady i polecenia zamieszczone w dalszej części książki będą skierowane do osób, które do prac programistycznych używają systemów Unix, Linux lub macOS.


    Niezależnie od tego, czy zdecydujemy się udostępniać witrynę poprzez zainstalowanie PHP oraz wszelkich innych wymaganych narzędzi na lokalnym komputerze, czy też do prac programistycznych będziemy używać środowiska opartego na Vagrancie lub Dockerze, czy też w końcu skorzystamy z narzędzi takich jak MAMP, WAMP lub XAMPP, to aby nasze środowisko mogło obsługiwać aplikacje pisane przy użyciu Laravela, będzie ono musiało spełniać następujące warunki początkowe:


    
      	mieć zainstalowany język PHP w wersji 7.1.3 lub nowszej w przypadku używania Laravela w wersji od 5.6 do 5.8; mieć zainstalowany język PHP w wersji 7.0.0 lub nowszej w razie używania Laravela 5.5; mieć zainstalowany język PHP w wersji 5.6.4 w razie używania Laravela 5.4; język PHP w wersji do 5.6.4 do 7.1.* w razie używania Laravela w wersji 5.3, bądź też język PHP w wersji 5.5.9 lub nowszej w razie korzystania z Laravela w wersji 5.2 i 5.1;


      	mieć zainstalowane rozszerzenie PHP OpenSSL;


      	mieć zainstalowane rozszerzenie PHP PDO;


      	mieć zainstalowane rozszerzenie PHP Mbstring;


      	mieć zainstalowane rozszerzenie PHP Tokenizer;


      	mieć zainstalowane rozszerzenie PHP XML (w razie korzystania z Laravela w wersji 5.3 lub nowszej);


      	mieć zainstalowane rozszerzenie PHP Ctype (w razie korzystania z Laravela w wersji 5.6 lub nowszej);


      	mieć zainstalowane rozszerzenie PHP JSON (w razie korzystania z Laravela w wersji 5.6 lub nowszej);


      	mieć zainstalowane rozszerzenie PHP BCMath (w razie korzystania z Laravela w wersji 5.7 lub nowszej).

    


    Composer


    Niezależnie od tego, jakiego komputera będziemy używali do programowania, będziemy musieli mieć na nim globalnie zainstalowany program Composer (https://getcomposer.org/). Jeśli nie znasz Composera, to jest to narzędzie stanowiące podstawę nowoczesnego programowania w języku PHP. Composer jest menedżerem zależności dla PHP, podobnie jak NPM dla środowiska Node lub RubyGems dla języka Ruby. I podobnie jak NPM, Composer jest także podstawą do wykonywania większości testów, wczytywania lokalnych skryptów, instalowania skryptów oraz wykonywania wielu innych czynności. Composer będzie potrzebny do zainstalowania Laravela, jego aktualizacji oraz rozwiązywania zależności zewnętrznych.


    Lokalne środowisko programistyczne


    Podczas prac nad wieloma projektami środowisko programistyczne będzie mogło być przygotowane i udostępniane z wykorzystaniem prostszego zestawu narzędzi. Jeśli na używanym komputerze jest już zainstalowany pakiet MAMP, WAMP lub XAMPP, najprawdopodobniej wystarczy on do tworzenia i udostępniania aplikacji korzystających z Laravela. Laravela można także używać podczas korzystania z wbudowanego serwera PHP, zakładając, że dysponujemy odpowiednią wersją języka.


    Tak naprawdę jedynym, czego potrzebujemy, by zacząć, jest możliwość uruchomienia PHP. Cała reszta jest już wyłącznie w naszych rękach.


    Niemniej jednak Laravel udostępnia dwa narzędzia służące do prowadzenia prac programistycznych na lokalnym komputerze. Są to: Valet oraz Homestead, i oba przedstawię pokrótce w kolejnych punktach rozdziału. Jeśli nie wiesz, którego z nich powinieneś użyć, to radzę, byś skorzystał z Valeta i jedynie pobieżnie zapoznał się z Homesteadem. Niemniej jednak oba te narzędzia są cenne i użyteczne i warto je lepiej poznać.


    Laravel Valet


    Jeśli chcemy korzystać z wbudowanego serwera PHP, najprostszym rozwiązaniem będzie udostępnianie każdej aplikacji przy użyciu adresu localhost. Jeśli z poziomu katalogu głównego aplikacji Laravela wydamy polecenie php -S localhost:8000 -t public, to wbudowany serwer PHP udostępni aplikację pod adresem http://localhost:8000/. Jeśli będziemy dysponować skonfigurowaną aplikacją Laravela, to analogiczny serwer możemy uruchomić, wykonując polecenie php artisan serve.


    Gdybyśmy chcieli powiązać wszystkie nasze witryny z konkretną domeną używaną do prac programistycznych, musielibyśmy zapoznać się bliżej z plikiem hosts naszego systemu operacyjnego oraz narzędziem takim jak dnsmasq (https://en.wikipedia.org/wiki/Dnsmasq). Spróbujmy jednak czegoś prostszego.


    W przypadku korzystania z komputerów Mac program Laravel Valet eliminuje konieczność kojarzenia domen z katalogami aplikacji (dostępne są także nieoficjalne wersje tego narzędzia przeznaczone dla systemów Windows i Linux). Valet instaluje dnsmasq oraz grupę skryptów PHP pozwalających na wydanie polecenia laravel new myapp && open myapp.test, które z kolei zapewniają, że wszystko będzie… po prostu działać. Trzeba jednak będzie zainstalować kilka narzędzi, używając Homebrew (cały proces jest opisany krok po kroku w dokumentacji), jednak czynności, zaczynając od początkowej instalacji, a kończąc na udostępnieniu aplikacji, jest niewiele i są one proste.


    Wystarczy zainstalować Valet — instrukcje, jak to zrobić, można znaleźć w dokumentacji na stronie https://laravel.com/docs/8.x/valet — i wskazać jeden lub kilka katalogów, w których będą umieszczone nasze aplikacje. Ja wykonuję polecenie valet park w katalogu ~/Sites, gdzie umieszczam wszystkie aplikacje, nad którymi w danej chwili pracuję. Teraz wystarczy otworzyć przeglądarkę i wpisać w niej nazwę katalogu z końcówką .test.


    Valet bardzo ułatwia udostępnianie wszystkich podkatalogów w danym katalogu pod adresami {nazwa-katalogu}.test — przy użyciu polecenia valet park, udostępnianie konkretnego katalogu — przy użyciu polecenia valet link, otwieranie udostępnionych domen dla katalogu — przy użyciu polecenia valet open, udostępnianie aplikacji przy użyciu protokołu HTTPS — korzystając z polecenia valet secure oraz użycie narzędzia ngrok do tworzenia tuneli umożliwiających udostępnianie lokalnych aplikacji innym osobom — przy użyciu polecenia valet share.


    Laravel Homestead


    Homestead jest kolejnym narzędziem, którego można użyć do przygotowania lokalnego środowiska programistycznego. Jest to narzędzie konfiguracyjne stworzone na podstawie Vagranta (który z kolei jest narzędziem do zarządzania maszynami wirtualnymi), które udostępnia wstępnie skonfigurowany obraz maszyny wirtualnej idealnie dostosowanej do potrzeb tworzenia aplikacji korzystających z Laravela i naśladującej najczęściej stosowane środowiska produkcyjne, w jakich działają aplikacje Laravela. Jednocześnie Homestead jest najprawdopodobniej najlepszym środowiskiem programistycznym dla osób używających systemu Windows.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Vessel


            Choć nie jest to oficjalny projekt wchodzący w skład ekosystemu Laravela, to Chris Fidao z Servers for Hackers (https://serversforhackers.com) oraz Shipping Docker (https://serversforhackers.com/shipping-docker) przygotował proste narzędzie do tworzenia środowisk Dockera przeznaczonych do tworzenia aplikacji Laravela. Narzędzie to nosi nazwę Vessel i jest dostępne na stronie https://vessel.shippingdocker.com. Więcej informacji na temat tego narzędzia można znaleźć w jego dokumentacji.

          
        

      
    


    Dokumentacja Homesteada (dostępna na stronie https://laravel.com/docs/8.x/homestead) jest solidna i cały czas aktualizowana, zatem jeśli jesteś zainteresowany użyciem tego narzędzia i chcesz dowiedzieć się, jak je skonfigurować i uruchomić, odsyłam do niej.


    Tworzenie nowego projektu Laravela


    Nowe projekty Laravela można tworzyć na dwa sposoby, przy czym oba wymagają użycia wiersza poleceń. Pierwszą opcją jest globalne zainstalowanie narzędzia instalacyjnego Laravela (z wykorzystaniem Composera), z kolei druga opiera się na użyciu polecenia Composera create-project.


    Więcej szczegółowych informacji na temat każdej z tych opcji można znaleźć w dokumentacji Laravela, w sekcji poświęconej instalacji (https://laravel.com/docs/8.x/installation). Ja zachęcam do skorzystania z narzędzia instalacyjnego Laravela.


    Instalowanie Laravela przy użyciu narzędzia instalacyjnego


    Jeśli na używanym komputerze jest globalnie zainstalowany program Composer, to zainstalowanie narzędzia instalacyjnego Laravela, nazywanego także instalatorem Laravela, sprowadza się do wykonania poniższego polecenia:


    composer global require "laravel/installer"


    Po zainstalowaniu tego narzędzia przygotowanie nowego projektu Laravela staje się banalnie proste. Wystarczy wykonać następujące polecenie:


    laravel new nazwaProjektu


    Spowoduje to utworzenie w bieżącym katalogu podkatalogu o nazwie {nazwaProjektu} i zainstalowanie w nim nowego projektu Laravela.


    Instalowanie Laravela przy użyciu opcji create-project Composera


    Composer udostępnia także opcję o nazwie create-project służącą do tworzenia nowych projektów na podstawie określonego wzorca. Aby użyć jej do utworzenia nowego projektu Laravela, należy wykonać następujące polecenie:


    composer create-project laravel/laravel nazwaProjektu


    Podobnie jak w przypadku narzędzia instalatora, także wykonanie tego polecenia spowoduje utworzenie w bieżącym katalogu podkatalogu o nazwie {nazwaProjektu}, w którym zostanie zainstalowany szkielet projektu Laravela gotowy do rozpoczęcia tworzenia aplikacji.


    Lambo: polecenie „laravel new” o supermocach


    Ponieważ bardzo często wykonuję sekwencję tych samych czynności po utworzeniu każdego nowego projektu Laravela, utworzyłem prosty skrypt, któremu nadałem nazwę Lambo (https://github.com/tighten/lambo) i który automatyzuje te czynności.


    Lambo wykonuje polecenie laravel new, po czym dodaje kody do repozytorium Git, konfiguruje dane uwierzytelniające w pliku .env, używając sensownych ustawień domyślnych, otwiera projekt w przeglądarce i (opcjonalnie) otwiera go również w edytorze tekstów, a także wykonuje kilka innych użytecznych czynności.


    Lambo można zainstalować, korzystając z Composera i jego opcji global require:


    composer global require tightenco/lambo


    A skryptu można używać tak samo jak polecenia laravel new:

    cd Sites

    lambo moj-nowy-projekt


    Struktura katalogów Laravela


    Kiedy wyświetlimy zawartość katalogu zawierającego szkielet aplikacji Laravela, zobaczymy w nim następujące pliki i katalogi:

    app/

    bootstrap/

    config/

    public/

    resources/

    routes/

    storage/

    tests/

    vendor/

    .editorconfig

    .env

    .env.example

    .gitattributes

    .gitignore

    artisan

    composer.json

    composer.lock

    package.json

    phpunit.xml

    readme.md

    server.php

    webpack.mix.js
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            Inne narzędzia do budowy stosowane w Laravelu w wersji do 5.4


            W projektach tworzonych przed wprowadzeniem Laravela 5.4 można znaleźć plik gulpfile.js zamiast webpack.mix.js; świadczy to o tym, że projekt korzysta z narzędzia Laravel Elixir (https://laravel.com/docs/5.0/elixir), a nie z Laravel Mix (https://laravel.com/docs/5.8/mix)

          
        

      
    


    W dwóch kolejnych punktach rozdziału opiszę te katalogi i pliki nieco dokładniej.


    Katalogi


    Katalog główny aplikacji Laravela domyślnie zawiera następujące podkatalogi:


    app


    Tu będzie się znajdować większość tworzonej aplikacji — modele, kontrolery, polecenia i cały kod związany z dziedziną rozwiązania.


    bootstrap


    Ten katalog zawiera kod, którego Laravel używa podczas każdego uruchamiania aplikacji.


    config


    Tu są umieszczane wszystkie pliki konfiguracyjne.


    database


    W tym katalogu są umieszczane wszystkie migracje bazy danych, dane używane do wypełnienia bazy oraz klasy fabrykujące.


    public


    Ten katalog jest wskazywany przez serwer udostępniający aplikację. Zawiera on plik index.php stanowiący główny kontroler (ang. front controller, nazywany także czasami kontrolerem fasady), który uruchamia proces ładowania aplikacji i kieruje wszystkie żądania do odpowiednich kontrolerów. W tym katalogu umieszczane są także wszystkie pliki dostępne publicznie, takie jak obrazy, arkusze stylów, skrypty lub pliki przeznaczone do pobierania.


    resources


    W tym katalogu są przechowywane pliki niezbędne do działania innych skryptów, takie jak: widoki, pliki językowe oraz (opcjonalnie) arkusze stylów Sass, Less lub normalne, jak również źródłowe pliki JavaScript.


    routes


    Ten katalog zawiera definicje tras, i to zarówno tych używanych przez aplikację internetową, jak i „tras konsolowych” oraz polecenia Artisan.


    storage


    W tym katalogu są przechowywane pliki pamięci podręcznej, dzienniki oraz skompilowane pliki systemowe.


    tests


    Ten katalog zawiera wszystkie testy jednostkowe i integracyjne.


    vendor


    W tym katalogu Composer instaluje wszystkie zależności. Zawartość tego katalogu jest ignorowana przez Git (czyli jest oznaczona jako treści, które mają być pominięte przez system kontroli wersji), gdyż Composer z założenia ma być uruchamiany na zdalnych serwerach jako element procesu wdrażania aplikacji.


    Pliki


    Katalog główny aplikacji Laravela zawiera także następujące pliki:


    .editorconfig


    Ten plik przekazuje zintegrowanym środowiskom programistycznym oraz edytorom tekstów informacje na temat standardów pisania kodu stosowanych przez Laravel (na przykład: wielkość wcięć, używany sposób kodowania znaków, czy znaki odstępu umieszczane na końcach wierszy mają być pomijane). Można go znaleźć w aplikacjach tworzonych przy użyciu Laravela 5.5.


    .env oraz .env.example


    Te dwa pliki określają wartości zmiennych środowiskowych (zmiennych, które potencjalnie powinny być inne w każdym środowisku, i z tego powodu nie są zapisywane w systemie kontroli wersji). Plik .env.example jest szablonem, który w każdym środowisku należy skopiować i zapisać jako plik .env, a ten nie będzie przechowywany w systemie kontroli wersji).


    .gitignore oraz .gitattributes


    Pliki konfiguracyjne systemu kontroli wersji Git.


    artisan


    Plik pozwalający na wykonywanie komend Artisan (patrz rozdział 8.) z poziomu wiersza poleceń.


    composer.json oraz composer.lock


    Pliki konfiguracyjne Composera; composer.json jest przeznaczony do edycji przez użytkowników, natomiast composer.lock nie powinien być modyfikowany ręcznie. Pliki zawierają te same podstawowe informacje o projekcie i definiują jego zależności.


    package.json


    Ma podobne przeznaczenie jak plik composer.json, jednak zawiera informacje o zasobach aplikacji internetowej oraz zależnościach, niezbędne do działania systemu budowania aplikacji; informuje on program NPM o potrzebnych zależnościach związanych ze skryptami JavaScript.


    phpunit.xml


    Plik konfiguracyjny PHPUnit, narzędzia domyślnie używanego przez Laravel do testowania aplikacji.


    readme.md


    Plik w formacie Markdown zawierający podstawowe informacje o frameworku Laravel. Nie będzie on dostępny w przypadku utworzenia aplikacji przy użyciu instalatora Laravela.


    server.php


    Serwer pomocniczy, którego zadaniem jest umożliwienie mniej doświadczonym i wprawnym programistom uruchomienia i przeglądnięcia aplikacji.


    webpack.mix.js


    Plik konfiguracyjny (opcjonalny) narzędzia Mix. Jeśli ktoś zamiast Laravel Mix używa narzędzia Elixir, to zamiast webpack.mix.js w projekcie znajdzie się plik gulpfile.js. Oba te pliki zawierają instrukcje przeznaczone dla systemu budowania określające, w jaki sposób należy kompilować i przetwarzać zasoby aplikacji internetowej.


    Konfiguracja


    Podstawowe ustawienia aplikacji Laravela — informacje o połączeniu z bazą danych, o kolejce, o poczcie elektronicznej — są przechowywane w plikach umieszczonych w katalogu config. Każdy z tych plików zwraca tablicę PHP, a poszczególne elementy tych tablic można pobierać przy użyciu kluczy konfiguracyjnych składających się z nazwy pliku oraz wszystkich kluczy podrzędnych, połączonych znakiem kropki (.).


    A zatem jeśli utworzymy plik config/services.php o następującej zawartości:

    // config/services.php

    <?php

    return [

        'sparkpost' => [

            'secret' => 'abcdefg',

        ],

    ];


    to zdefiniowaną w nim zmienną konfiguracyjną będziemy mogli pobrać, używając wywołania config('services.sparkpost.secret').


    Wszystkie zmienne konfiguracyjne, które powinny być unikalne we wszystkich środowiskach (i które z tego powodu nie są przechowywane w systemie kontroli wersji), są z kolei zapisywane w plikach .env. Załóżmy, że w każdym ze środowisk chcemy używać innego klucza API Bugsnag. W takim przypadku w pliku konfiguracyjnym powinniśmy pobrać ten klucz z pliku .env:

    // config/services.php

    <?php

    return [

        'bugsnag' => [

            'api_key' => env('BUGSNAG_API_KEY'),

        ],

    ];


    Funkcja pomocnicza env() pobiera z pliku .env wartość skojarzoną z podanym kluczem. A zatem teraz pozostaje nam dodać odpowiedni klucz do plików .env (z ustawieniami dla danego środowiska) oraz env.example (szablonu ustawień dla wszystkich środowisk):

    # W pliku .env

    BUGSNAG_API_KEY=oinfp9813410942

    # W pliku .env.example

    BUGSNAG_API_KEY=


    Plik .env już od samego początku będzie zawierać całkiem sporo zmiennych środowiskowych wymaganych przez framework, takich jak informacja o używanym sterowniku poczty elektronicznej czy też podstawowe dane o połączeniu z bazą danych.
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            Stosowanie funkcji env() poza plikami konfiguracyjnymi


            Niektóre możliwości Laravela, takie jak część mechanizmów wykorzystania pamięci podręcznej oraz optymalizacji, nie będą dostępne, jeśli użyjemy funkcji env() gdziekolwiek poza kodem plików konfiguracyjnych.


            Najlepszym sposobem pobierania wartości zmiennych środowiskowych jest zatem przygotowanie zmiennych konfiguracyjnych dla wszystkich danych charakterystycznych dla środowiska. Wartości tych danych konfiguracyjnych można ustawić na podstawie zmiennych środowiskowych, a następnie odwoływać się do nich w dowolnym miejscu aplikacji:

            // config/services.php

            return [

                'bugsnag' => [

                    'key' => env('BUGSNAG_API_KEY'),

                ],

            ];

            // W kodzie kontrolera lub gdziekolwiek indziej

            $bugsnag = new Bugsnag(config('services.bugsnag.key'));

          
        

      
    


    Plik .env


    Przyjrzyjmy się pobieżnie domyślnej zawartości pliku .env. Konkretne klucze mogą się nieco różnić w zależności od zainstalowanej wersji Laravela, jednak zajrzyj na listing 2.1, aby zobaczyć, jak one wyglądały w wersji 5.8.


    Listing 2.1. Domyślne zmienne środowiskowe w Laravelu 5.8

    APP_NAME=Laravel

    APP_ENV=local

    APP_KEY=

    APP_DEBUG=true

    APP_URL=http://localhost

    LOG_CHANNEL=stack

    DB_CONNECTION=mysql

    DB_HOST=127.0.0.1

    DB_PORT=3306

    DB_DATABASE=homestead

    DB_USERNAME=homestead

    DB_PASSWORD=secret

    BROADCAST_DRIVER=log

    CACHE_DRIVER=file

    QUEUE_CONNECTION=sync

    SESSION_DRIVER=file

    SESSION_LIFETIME=120

    REDIS_HOST=127.0.0.1

    REDIS_PASSWORD=null

    REDIS_PORT=6379

    MAIL_DRIVER=smtp

    MAIL_HOST=smtp.mailtrap.io

    MAIL_PORT=2525

    MAIL_USERNAME=null

    MAIL_PASSWORD=null

    MAIL_ENCRYPTION=null

    AWS_ACCESS_KEY_ID=

    AWS_SECRET_ACCESS_KEY=

    PUSHER_APP_ID=

    PUSHER_APP_KEY=

    PUSHER_APP_SECRET=

    PUSHER_APP_CLUSTER=mt1

    MIX_PUSHER_APP_KEY="${PUSHER_APP_KEY}"

    MIX_PUSHER_APP_CLUSTER="${PUSHER_APP_CLUSTER}"


    Nie będę ich tu szczegółowo opisywał, gdyż sporo z nich to grupy danych uwierzytelniających dla różnych usług (Pusher, Redis, baza danych, poczta elektroniczna). Poniżej przedstawiłem jedynie dwie ważne zmienne środowiskowe, o których należy wiedzieć:


    APP_KEY


    To losowo wygenerowany łańcuch znaków, używany do szyfrowania danych aplikacji. Jeśli nie określimy wartości tej zmiennej, może pojawić się błąd No application encryption key has been specified[1]. W takim przypadku wystarczy wykonać polecenie artisan key:generate, a Laravel wygeneruje potrzebny klucz.


    APP_DEBUG


    To wartość logiczna określająca, czy ta instancja aplikacji powinna wyświetlać błędy — ta opcja doskonale nadaje się do użycia w środowiskach lokalnych i przejściowych, jednak absolutnie nie należy jej stosować w środowisku produkcyjnym.


    Pozostałym ustawieniom, które nie są związane z uwierzytelnianiem (BROADCAST_DRIVER,QUEUE_CONNECTION itd.), nadawane są wartości domyślne, które będą działać i w możliwie jak najmniejszym stopniu będą uzależnione od usług zewnętrznych; co idealnie nadaje się do rozpoczynania prac nad aplikacją.


    Podczas rozpoczynania prac nad pierwszą aplikacją Laravela jedyną zmianą, jaką najprawdopodobniej będziemy chcieli wprowadzić w większości projektów, będzie konfiguracja połączenia z bazą danych. Ja używam Laravel Valet, więc zmiennej środowiskowej DB_DATABASE przypisuję nazwę projektu, zmienną DB_USERNAME ustawiam na root, a zmienną DB_PASSWORD pozostawiam pustą:

    DB_DATABASE=myProject

    DB_USERNAME=root

    DB_PASSWORD=


    Następnie, używając ulubionego klienta MySQL, tworzę bazę danych o nazwie odpowiadającej nazwie projektu i wszystko jest gotowe do działania.


    Wszystko gotowe


    A zatem dysponujemy już czystą aplikacją Laravela, zainstalowaną i gotową do uruchomienia. Warto jeszcze wykonać polecenie git init i dodać wszystkie pliki projektu do systemu kontroli wersji, wykonując w tym celu polecenia: git add . oraz git commit. Teraz możemy już przejść do pisania aplikacji. Przygotowania mamy z głowy! A jeśli używasz Laravel Valet, to wystarczy, że wykonasz poniższe polecenia, a aplikacja zostanie uruchomiona i wyświetlona w przeglądarce:

    laravel new myProject && cd myProject && valet open


    Za każdym razem, kiedy tworzę nowy projekt Laravela, wykonuję poniższe czynności:

    laravel new myProject

    cd myProject

    git init

    git add .

    git commit -m "zapisanie kodów początkowych"


    Wszystkie aplikacje, nad którymi pracuję, przechowuję w katalogu ~/Sites. Skonfigurowałem go jako główny katalog używany przez Laravel Valet, w związku z czym wykonanie powyższych poleceń sprawia, że witryna myProject.test staje się od razu dostępna, bez konieczności wykonywania jakichkolwiek dodatkowych czynności. Wystarczy, że otworzę plik .env w edytorze, podam w nim odpowiednie informacje o połączeniu z bazą danych, dodam bazę danych w kliencie MySQL i jestem gotów, by zacząć pisanie kodu. Ale pamiętaj: jeśli będziesz używać Lambo, wszystkie te czynności zostaną wykonane automatycznie.


    Testowanie


    Umieszczony na końcu wszystkich kolejnych rozdziałów tej książki podrozdział Testowanie będzie pokazywał, jak można napisać testy sprawdzające możliwości opisane w danym rozdziale. Ponieważ w tym rozdziale nie przedstawiłem niczego, co można by przetestować, ograniczę się tu do napisania kilku słów o samych testach. (Więcej informacji o pisaniu i wykonywaniu testów w aplikacjach Laravela można znaleźć w rozdziale 12.).


    Domyślnie Laravel używa biblioteki PHPUnit, instalowanej jako jego zależność i domyślnie konfigurowanej w taki sposób, by wykonywać wszystkie testy umieszczone w katalogu tests, w plikach, których nazwy kończą się łańcuchem Test.php (na przykład: tests/UserTest.php).


    A zatem najprostszym sposobem napisania testu jest utworzenie w katalogu tests pliku, którego nazwa kończy się na Test.php. Z kolei najprostszym sposobem wykonania tych testów jest wykonanie w wierszu poleceń komendy ./vendor/bin/phpunit (z poziomu głównego katalogu projektu).


    Jeśli którykolwiek z testów wymaga połączenia z bazą danych, koniecznie trzeba pamiętać, by wykonywać te testy na komputerze, na którym działa baza danych — a zatem jeśli baza danych działa na Vagrancie, należy połączyć się z tą maszyną wirtualną, używając ssh, i na niej wykonać testy. Także te zagadnienia zostały opisane w rozdziale 12.


    Co więcej, niektóre z podrozdziałów poświęconych testowaniu będą używać składni i możliwości, które — jeśli czytasz tę książkę po raz pierwszy — nie będą Ci jeszcze znane. Jeśli będziesz mieć problemy ze zrozumieniem jakiegoś kodu przedstawionego w którymś z tych podrozdziałów, po prostu go pomiń i wróć do niego, kiedy już przeczytasz rozdział o testowaniu.


    TL;DR[2]


    Ponieważ Laravel jest frameworkiem służącym do tworzenia aplikacji w języku PHP, bez żadnych problemów można go udostępniać na lokalnym komputerze. Laravel udostępnia także dwa narzędzia wspomagające zarządzanie programowaniem na lokalnym komputerze. Prostsze z nich — Valet — używa lokalnego komputera do dostarczenia wszystkich zależności. Drugim z tych narzędzi jest prekonfigurowana wirtualna maszyna Vagranta o nazwie Homestead. Laravel wymaga programu narzędziowego Composer i może być zainstalowany przy jego użyciu; domyślnie zawiera kilka katalogów i plików odpowiadających zarówno konwencjom stosowanym w samym Laravelu, jak i jego zależnościom z innymi narzędziami typu open source.


    
      
        [1] Nie określono klucza szyfrowania aplikacji — przyp. tłum.

      


      
        [2] TL;DR to stosowany w slangu internetowym skrót pochodzący od angielskich słów: Too Long, Didn't Read, co oznacza: zbyt długie, nie przeczytałem — przyp. tłum.

      

    

  


  
    Rozdział 3.

    Trasowanie i kontrolery


    Jedną z kluczowych funkcji aplikacji internetowych jest odbieranie żądań przesyłanych przez przeglądarki użytkowników i odsyłanie do nich odpowiedzi, zazwyczaj przy życiu protokołu HTTP (lub HTTPS). To oznacza, że zdefiniowanie tras, jakie będą obsługiwane przez aplikację, jest pierwszym i najważniejszym zagadnieniem, które trzeba zgłębić podczas poznawania nowego frameworku do tworzenia aplikacji internetowych; bez tras nie będziemy bowiem mieli praktycznie żadnej możliwości prowadzenia interakcji z użytkownikami.


    W tym rozdziale zajmiemy się trasami w Laravelu: dowiesz się, jak je definiować, jak kojarzyć je z kodem, który powinien zostać wykonany w przypadku użycia konkretnej trasy, oraz jak używać narzędzi udostępnianych przez Laravel do zaspokajania szerokiego zakresu potrzeb związanych z definiowaniem i obsługą tras.


    Szybkie wprowadzenie do MVC, czasowników HTTP oraz architektury REST


    Większość zagadnień poruszanych w tym rozdziale jest związana ze strukturą aplikacji tworzonych w oparciu o wzorzec projektowy model-widok-kontroler (w skrócie MVC), a wiele z przedstawionych w nim przykładów będzie korzystać z tras odpowiadających adresom charakterystycznym dla architektury REST oraz stosujących czasowniki protokołu HTTP; dlatego pokrótce przedstawię te zagadnienia.


    Czym jest MVC?


    Wzorzec MVC wyróżnia trzy podstawowe elementy:


    model


    Model reprezentuje pojedynczą tabelę bazy danych (bądź też rekord odczytany z tej tabeli) — wyobraźmy sobie, że może to być coś takiego jak: „firma” lub „pies”.


    widok


    Reprezentuje szablon używany do prezentowania danych użytkownikom końcowym — można go sobie wyobrazić jako „szablon strony do logowania, o określonym kodzie HTML, odpowiednich arkuszach stylów CSS i kodzie JavaScript”.


    kontroler


    Kontroler jest jak policjant kierujący ruchem pojazdów: odbiera żądania HTTP z przeglądarki, pobiera odpowiednie informacje z bazy danych lub innego mechanizmu składowania, weryfikuje dane wprowadzane przez użytkowników i w końcu odsyła jakąś odpowiedź do przeglądarki.


    Jak widać na rysunku 3.1, użytkownik końcowy w pierwszej kolejności prowadzi interakcje z kontrolerem — używając przeglądarki, przesyła do aplikacji żądanie HTTP. W odpowiedzi na to żądanie kontroler może zapisać jakieś dane w modelu (czyli w bazie danych) lub je z niego odczytać. Następnie kontroler zapewne przekaże jakieś dane do widoku, po czym ten widok zostanie zwrócony do użytkownika końcowego i wyświetlony w jego przeglądarce.


    [image: ]


    Rysunek 3.1. Podstawowa postać architektury model-widok-kontroler (MVC)


    W dalszej części książki przedstawię przypadki użycia Laravela, które wykraczają poza ten dość uproszczony sposób postrzegania architektury aplikacji internetowych, więc nie należy zbyt obsesyjnie podchodzić do wzorca MVC; niemniej jednak ta postać architektury aplikacji Laravela pozwoli Ci przynajmniej przyswoić sobie informacje zamieszczone w dalszej części rozdziału, w której zajmiemy się widokami i kontrolerami.


    Czasowniki HTTP


    Najczęściej stosowanymi czasownikami protokołu HTTP są: GET i POST, a następnie PUT i DELETE. Dostępne są także inne czasowniki, HEAD, OPTIONS oraz PATCH, jak również dwa kolejne, które praktycznie nigdy nie są używane w aplikacjach internetowych: TRACE i CONNECT.


    Poniżej opisałem pokrótce ich znaczenie:


    GET


    Żądanie zwrócenia zasobu (lub listy zasobów).


    HEAD


    Żądanie zwrócenia wyłącznie nagłówków z odpowiedzi na żądanie GET.


    POST


    Żądanie utworzenia zasobu.


    PUT


    Żądanie nadpisania zasobu.


    PATCH


    Żądanie zmodyfikowania zasobu.


    DELETE


    Żądanie usunięcia zasobu.


    OPTIONS


    Żądanie prosi serwer o zwrócenie czasowników, które są dostępne dla podanego adresu URL.


    W tabeli 3.1 przedstawiłem akcje, jakie może wykonywać kontroler zasobów (więcej informacji na temat tych „kontrolerów zasobów” można znaleźć w dalszej części rozdziału, w punkcie pt. „Kontrolery zasobów”). Każda akcja oczekuje, że odwołamy się do adresu URL odpowiadającego określonemu wzorcowi, używając przy tym konkretnego czasownika; w ten sposób można zrozumieć, do czego można używać poszczególnych czasowników protokołu HTTP.


    Tabela 3.1. Metody kontrolerów zasobów we frameworku Laravel


    
      
        
        
        
        
        
      

      
        
          	
            Czasownik

          

          	
            URL

          

          	
            Metoda kontrolera

          

          	
            Nazwa

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            GET

          

          	
            tasks

          

          	
            index()

          

          	
            tasks.index

          

          	
            Wyświetla wszystkie zadania.

          
        


        
          	
            GET

          

          	
            tasks/create

          

          	
            create()

          

          	
            tasks.create

          

          	
            Wyświetla formularz do utworzenia zadania.

          
        


        
          	
            POST

          

          	
            tasks

          

          	
            store()

          

          	
            tasks.store

          

          	
            Akceptuje dane przesłane z formularza tworzenia zadania.

          
        


        
          	
            GET

          

          	
            tasks/{task}

          

          	
            show()

          

          	
            tasks.show

          

          	
            Wyświetla konkretne zadanie.

          
        


        
          	
            GET

          

          	
            tasks/

            {task}/edit

          

          	
            edit()

          

          	
            tasks.edit

          

          	
            Edytuje zadanie.

          
        


        
          	
            PUT/PATCH

          

          	
            tasks/{task}

          

          	
            update()

          

          	
            tasks.update

          

          	
            Akceptuje dane przesłane z formularza edycji zadania.

          
        


        
          	
            DELETE

          

          	
            tasks/{task}

          

          	
            destroy()

          

          	
            tasks.destroy

          

          	
            Usuwa zadanie.

          
        

      
    


    Czym jest REST?


    Zagadnienia związane z REST opisałem dokładniej w podrozdziale pt. „Podstawy tworzenia API typu REST-like dla zasobów JSON” w rozdziale 13., jednak w ramach krótkiego wprowadzenia napiszę tylko, że REST jest stylem architektonicznym tworzenia interfejsów programowania aplikacji (application programming interface, w skrócie: API). Pisząc o REST w niniejszej książce, będę miał na myśli kilka cech, takich jak:


    
      	Posiadanie struktury koncentrującej się w danej chwili na jednym zasobie głównym (takim jak zadania — tasks).


      	Obejmowanie interakcji o przewidywalnej strukturze adresów URL i używających czasowników HTTP (patrz tabela 3.1).


      	Zwracanie danych w formacie JSON, które niejednokrotnie będą także pobierane przy użyciu tego formatu.

    


    To oczywiście nie wszystko, jednak terminu „typu RESTful” będę używał w tej książce w znaczeniu „wzorowany na strukturach adresów URL, tak by można było przewidywalnie wykonywać żądania typu: GET /tasks/14/edit w celu wyświetlenia strony do edycji”. To ma znaczenie (nawet jeśli nie będziemy tworzyć API), gdyż struktury używane przez Laravel do trasowania opierają się na danych typu REST-like (jak pokazałem w tabeli 3.1).


    API tworzone w oparciu o styl REST mają w większości podobną strukturę, jednak nie posiadają tras create ani edit, gdyż interfejsy te reprezentują jedynie akcje, a nie strony przygotowujące do wykonania akcji.


    Definiowanie tras


    W aplikacjach Laravela będziemy definiować trasy webowe w pliku routes/web.php oraz trasy API w pliku routes/api.php. Trasy webowe to te, które będą używane przez użytkowników końcowych, z kolei trasy API to te, które są przeznaczone do wykorzystywania przez interfejsy programistyczne (o ile takie będą stosowane w naszej aplikacji). Jak na razie skoncentrujemy się na trasach, które będziemy definiować w pliku routes/web.php.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Położenie plików tras w Laravelu w wersjach starszych od 5.3


            W projektach tworzonych z wykorzystaniem frameworku Laravel w wersjach wcześniejszych od 5.3 jest używany tylko jeden plik z definicjami tras — jest to plik app/Http/routes.php.

          
        

      
    


    Najprostszym sposobem zdefiniowania trasy jest powiązanie ścieżki (takiej jak /) z domknięciem. Przykład takiej definicji przedstawiłem na listingu 3.1.


    Listing 3.1. Prosta definicja trasy

    // routes/web.php

    Route::get('/', function () {

        return 'Witaj, świecie!';

    });


    
      
        
      

      
        
          	
            Czym jest domknięcie?


            W języku PHP domknięcie (closure) jest odpowiednikiem funkcji anonimowej. Domknięcie to funkcja, którą można przekazywać jako obiekt, zapisywać w zmiennych, przekazywać jako parametr do innych funkcji i metod, a nawet serializować.

          
        

      
    


    Definicja trasy z ostatniego przykładu określa, że jeśli ktoś odwiedzi adres / (czyli główny zasób naszej domeny), router Laravela (nazywany także czasami mechanizmem obsługi tras) powinien wykonać domknięcie skojarzone z tą trasą i zwrócić jego wynik. Trzeba zauważyć, że domknięcie zwraca generowaną treść, a nie wyświetla jej przy użyciu funkcji echo lub print.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Krótkie wprowadzenie do oprogramowania pośredniej


            Być może przeszło Ci przez myśl pytanie: „Dlaczego zwracam łańcuch «Witaj, świecie!», zamiast go wyświetlić?”.


            Istnieje kilka odpowiedzi, jednak najprostsza z nich jest taka, że w Laravelu cykl obsługi żądania i generowania odpowiedzi składa się z wielu zagnieżdżonych warstw i może zawierać tak zwane oprogramowanie pośrednie (middleware). Kiedy domknięcie (lub kontroler) skojarzone z trasą zostanie wykonane, nie będzie to jeszcze odpowiedni czas na przesłanie wyników do przeglądarki; zwrócenie treści pozwala jedynie na rozpoczęcie przekazywania jej przez stos odpowiedzi i oprogramowania pośredniego, a dopiero końcowym efektem tego procesu będzie zwrócenie odpowiedzi do przeglądarki użytkownika.

          
        

      
    


    Wiele prostych aplikacji internetowych można zdefiniować w całości w pliku tras webowych. Tworząc kilka prostych tras typu GET (patrz listing 3.2) powiązanych z paroma szablonami, bez trudu możemy udostępnić prostą, klasyczną witrynę WWW.


    Listing 3.2. Trasy przykładowej witryny WWW

    Route::get('/', function () {

        return view('welcome');

    });

    Route::get('about', function () {

        return view('about');

    });

    Route::get('products', function () {

        return view('products');

    });

    Route::get('services', function () {

        return view('services');

    });


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Wywołania statyczne


            Osoby mające duże doświadczenia w programowaniu w języku PHP mogą być zaskoczone zastosowaniem w przykładzie z listingu 3.2 wywołań statycznych odwołujących się do klasy Route. Jednak w rzeczywistości nie jest to metoda statyczna, a raczej lokalizacja usługi określona przy użyciu jednej z fasad Laravela — zagadnieniem tym zajmiemy się w rozdziale 11.


            Gdybyś wolał uniknąć stosowania fasad, dokładnie tę samą trasę można także zdefiniować w następujący sposób:

            $router->get('/', function () {

            return 'Witaj, świecie!';

            });

          
        

      
    


    Czasowniki tras


    Zapewne zauważyłeś, że w poprzednich przykładach definiowaliśmy trasy, używając metody Route::get(). W ten sposób informowaliśmy framework, by próbował dopasowywać te trasy wyłącznie w przypadku, gdy żądanie HTTP używało akcji GET. A co zrobić, jeśli chodzi nam o obsługę formularza przesłanego metodą POST bądź żądań PUT lub DELETE wygenerowanych przez jakiś kod JavaScript? Otóż dostępnych jest także kilka innych metod, których można używać do definiowania tras; przedstawiłem je na listingu 3.3.


    Listing 3.3. Czasownik tras

    Route::get('/', function () {

        return 'Witaj, świecie!';

    });

    Route::post('/', function () {

        // Obsługa żądania POST odwołującego się do tej trasy.

    });

    Route::put('/', function () {

        // Obsługa żądania PUT odwołującego się do tej trasy.

    });

    Route::delete('/', function () {

        // Obsługa żądania DELETE odwołującego się do tej trasy.

    });

    Route::any('/', function () {

        // Obsługa dowolnego czasownika odwołującego się do tej trasy.

    });

    Route::match(['get', 'post'], '/', function () {

        // Obsługa żądań GET lub POST odwołujących się do tej trasy.

    });


    Obsługa tras


    Jak można się łatwo domyślić, przekazanie domknięcia w definicji trasy nie jest jedynym sposobem określenia, jak daną trasę należy obsłużyć. Stosowanie domknięć jest sposobem szybkim i prostym, jednak wraz ze wzrostem złożoności aplikacji coraz trudniej będzie umieszczać całą jej logikę w jednym pliku. Co więcej, aplikacje, używając domknięć do obsługi tras, nie mogą korzystać z udostępnianego przez Laravel mechanizmu przechowywania tras w pamięci podręcznej (więcej informacji na ten temat podałem w dalszej części rozdziału), który pozwala oszczędzić setki milisekund na obsłudze każdego żądania.


    Innym powszechnie stosowanym rozwiązaniem jest przekazywanie w definicji trasy nazwy kontrolera i metody, zapisanych w formie łańcucha znaków. Przykład takiego rozwiązania przedstawiłem na listingu 3.4.


    Listing 3.4. Trasy odwołujące się do metod kontrolera

    Route::get('/', 'WelcomeController@index');


    Ta definicja informuje Laravel, że żądanie odwołujące się do tej trasy należy przekazać do metody index() kontrolera App\Http\Controllers\WelcomeController. Metoda ta otrzyma te same argumenty i zostanie potraktowana w taki sam sposób jak domknięcie, które można by umieścić w definicji trasy.


    
      
        
      

      
        
          	
            Składnia odwołań kontroler-metoda stosowana w Laravelu


            Laravel używa konwencji określającej, jak należy odwoływać się do konkretnej metody jakiegoś kontrolera. Składnia takiego odwołania ma następującą postać: NazwaKontrolera@nazwaMetody. Czasami jest to jedynie zwyczajna konwencja informacyjna, jednak niekiedy, jak w przykładzie z listingu 3.4, jest ona używana do tworzenia faktycznych powiązań. Laravel przetwarza wszystko, co jest zapisane przed znakiem @ oraz za nim, i używa uzyskanych w ten sposób segmentów do określenia klasy i metody. W Laravelu 5.7 wprowadzono także zapis przypominający „kroki” (Route::get('/', [WelcomeController::class, 'index'])), jednak zapis NazwaKontrolera@nazwaMetody wciąż jest często stosowany.

          
        

      
    


    Parametry tras


    Jeśli definiowana trasa ma parametry — zmienne fragmenty struktury adresu URL — to można je bardzo dokładnie określić w trasie i przekazać do domknięcia (patrz listing 3.5).


    Listing 3.5. Parametry tras

    Route::get('users/{id}/friends', function ($id) {

        // 

    });


    Parametry tras można także definiować jako opcjonalne — w tym celu wystarczy dodać do nich znak zapytania (?), jak pokazałem na listingu 3.6. W takim przypadku należy także określić wartość domyślną zmiennej trasy odpowiadającej danemu parametrowi.


    Listing 3.6. Opcjonalne parametry tras

    Route::get('users/{id?}', function ($id = 'fallbackId') {

        // 

    });


    Oprócz tego można użyć wyrażeń regularnych, aby określić, że trasa może zostać dopasowana wyłącznie w przypadku, gdy parametr będzie spełniał określone wymagania. Kilka przykładów takich definicji tras przedstawiłem na listingu 3.7.


    Listing 3.7. Ograniczenia tras określane przy użyciu wyrażeń regularnych

    Route::get('users/{id}', function ($id) {

        //

    })->where('id', '[0-9]+');

    Route::get('users/{username}', function ($username) {

        //

    })->where('username', '[A-Za-z]+');

    Route::get('posts/{id}/{slug}', function ($id, $slug) {

        //

    })->where(['id' => '[0-9]+', 'slug' => '[A-Za-z]+']);


    Jak łatwo się domyślić, jeśli użyty w żądaniu adres URL będzie pasował do łańcucha trasy, jednak parametr nie będzie pasował do wyrażenia regularnego, trasa nie zostanie dopasowana. A ponieważ trasy są dopasowywane w kolejności, w jakiej zostały zdefiniowane (od początku do końca odpowiedniego pliku tras), w razie użycia adresu users/abc pierwsza trasa z listingu 3.7 zostanie pominięta, natomiast zostanie dopasowana druga, i to jej domknięcie zostanie wykonane. Z drugiej strony adres posts/abc/123 nie zostanie dopasowany do żadnej z tras, co spowoduje zwrócenie błędu HTTP o numerze 404 (Not Found — nie znaleziono).


    
      
        
      

      
        
          	
            Zależności nazw parametrów tras oraz parametrów domknięć lub metod kontrolerów


            Jak pokazałem na listingu 3.5, najczęściej stosowanym rozwiązaniem jest nadawanie tych samych nazw parametrom tras ({id}) oraz parametrom metody, do której parametry trasy zostaną przekazane (function($id)). Jednak czy tak musi być?


            Z wyjątkiem sytuacji, w których korzystamy z mechanizmu wiązania tras z modelem (opisanego w dalszej części rozdziału), stosowanie tych samych nazw w parametrach trasy i metody nie jest konieczne. Jedynym czynnikiem określającym, który parametr trasy odpowiada któremu parametrowi metody, jest ich kolejność (od lewej do prawej). Oznacza to, że trasę można zdefiniować w następujący sposób:

            Route::get('users/{userId}/comments/{commentId}', function (

                $thisIsActuallyTheUserId,

                $thisIsReallyTheCommentId

                ) {

                //

            });


            Niemniej jednak sam fakt, że można tak robić, nie oznacza wcale, że powinniśmy z tej możliwości korzystać. Ja zachęcam, by z myślą o przyszłych programistach, których niespójne nazwy mogą zmylić, używać tych samych nazw parametrów.

          
        

      
    


    Nazwy tras


    Najprostszym sposobem odwoływania się do zdefiniowanych tras w innych miejscach aplikacji jest po prostu podanie odpowiedniego adresu. Dostępna jest globalna funkcja pomocnicza url(), upraszczająca generowanie adresów URL w widokach, której można używać w razie potrzeby. Przykład jej zastosowania przedstawiłem na listingu 3.8. Funkcja ta poprzedzi podaną ścieżkę pełną nazwą domeny bieżącej aplikacji.


    Listing 3.8. Funkcja pomocnicza url()

    <a href="<?php echo url('/'); ?>">

    // Generuje kod <a href="http://myapp.com/">


    Jednak oprócz tego Laravel pozwala na nadawanie trasom nazw, umożliwiających odwoływanie się do tych tras bez konieczności jawnego podawania adresu URL. Możliwość ta jest bardzo przydatna, gdyż pozwala nadawać krótkie nazwy długim i złożonym trasom, jak również dlatego, że pozwala uniknąć konieczności przepisywania wszystkich odnośników umieszczanych na stronach aplikacji w sytuacji, gdy trasy ulegną zmianie. Listing 3.9 przedstawia przykład określania nazw tras.


    Listing 3.9. Określanie nazw tras

    // Definiowanie nazwy trasy przy użyciu metody name() w pliku routes/web.php:

    Route::get('members/{id}', 'MembersController@show')->name('members.show');

    // Odwołanie do trasy w kodzie widoku przy użyciu funkcji pomocniczej route():

    <a href="<?php echo route('members.show', ['id' => 14]); ?>">


    Ten ostatni przykład przedstawia kilka nowych rozwiązań. Przede wszystkim definiując nazwę trasy, zastosowaliśmy płynny styl programowania — połączyliśmy wywołanie metody get() z wywołaniem metody name(). Metoda name() pozwala na określenie nazwy trasy — przydzielenie jej krótkiej nazwy zastępczej ułatwiającej odwoływanie się do danej trasy w innych miejscach kodu aplikacji.
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            Definiowanie niestandardowych tras w Laravelu 5.1


            Ten płynny sposób definiowania tras nie był dostępny we frameworku Laravel 5.1. A zatem w razie korzystania z tej wersji Laravela do metody definiującej trasę należy przekazać drugi argument będący tablicą; więcej informacji na ten temat można znaleźć w dokumentacji Laravela, na stronie https://laravel.com/docs/5.1/routing. Oto przykład definicji trasy w aplikacji używającej Laravela 5.1:

            Route::get('members/{id}', [

            'as' => 'members.show',

            'uses' => 'MembersController@show',

            ]);

          
        

      
    


    W powyższym przykładzie nadaliśmy trasie nazwę members.show; stosowanie wzorca nazwaZasobu.akcja jest powszechnie stosowaną w Laravelu konwencją określania nazw tras i widoków.


    
      
        
      

      
        
          	
            Konwencje nazewnicze tras


            Trasom można nadawać zupełnie dowolne nazwy, jednak powszechnie stosowana konwencja zaleca, by używać nazwy zasobu w liczbie mnogiej oraz nazwy akcji rozdzielonych kropką. A zatem poniżej przedstawiłem nazwy tras, które najczęściej byłyby stosowane dla zasobu o nazwie photo:

            photos.index

            photos.create

            photos.store

            photos.show

            photos.edit

            photos.update

            photos.destroy


            Więcej informacji o tych konwencjach można znaleźć w dalszej części rozdziału, w punkcie pt. „Kontrolery zasobów”.

          
        

      
    


    W tym przykładzie wprowadziłem także funkcję pomocniczą route(). Funkcja ta, podobnie jak url(), jest przeznaczona do stosowania w widokach i ma ułatwiać generowanie odnośnika do trasy o podanej nazwie. Jeśli trasa nie ma żadnych parametrów, to w wywołaniu funkcji wystarczy podać nazwę trasy (route('members.index')), a funkcja zwróci adres URL trasy w formie łańcucha znaków. Jeśli natomiast trasa ma parametry, należy je przekazać w tablicy jako drugi argument wywołania (jak pokazałem na listingu 3.9).


    Ogólnie rzecz biorąc, zalecam odwoływanie się do tras z wykorzystaniem nazw, a nie ścieżek, co oznacza stosowanie funkcji pomocniczej route(), a nie url(). To rozwiązanie czasami może być trochę nieporęczne — na przykład jeśli musimy korzystać z wielu poddomen — jednak zapewnia ogromną elastyczność i możliwość późniejszej zmiany struktury tras w aplikacji bez większych problemów.


    
      
        
      

      
        
          	
            Przekazywanie parametrów trasy do funkcji pomocniczej route()


            Kiedy trasa ma parametry (np. users/id), to aby funkcja route() wygenerowała odpowiedni odnośnik, trzeba te parametry przekazać w jej wywołaniu.


            Parametry można przekazywać do funkcji route() na kilka różnych sposobów. Załóżmy, że trasa została zdefiniowana w następujący sposób: users/userId/comments/commentId. Jeśli identyfikator użytkownika (userId) ma wartość 1, a identyfikator komentarza (commentId) ma wartość 2, będziemy mogli je przekazać na cztery przedstawione poniżej sposoby:


            Sposób 1.

            route('users.comments.show', [1, 2])

            // http://myapp.com/users/1/comments/2


            Sposób 2.

            route('users.comments.show', ['userId' => 1, 'commentId' => 2])

            // http://myapp.com/users/1/comments/2


            Sposób 3.

            route('users.comments.show', ['commentId' => 2, 'userId' => 1])

            // http://myapp.com/users/1/comments/2


            Sposób 4.

            route('users.comments.show', ['userId' => 1, 'commentId' => 2, 'opt' => 'a'])

            // http://myapp.com/users/1/comments/2?opt=a


            Jak widać, w przypadku użycia tablicy, która nie jest indeksowana kluczami, ważna jest kolejność przekazywania parametrów. Jeśli przekazana tablica ma klucze, zostaną one dopasowane do nazw parametrów trasy, a wszystkie klucze i odpowiadające im wartości, których nie uda się dopasować, zostaną dodane do generowanego adresu URL w formie parametrów zapytania.

          
        

      
    


    Grupy tras


    Często zdarza się, że grupa tras ma pewne wspólne cechy — wymaga tego samego sposobu uwierzytelniania, ma taki sam prefiks albo kontrolery używane do ich obsługi znajdują się w tej samej przestrzeni nazw. Ciągłe, wielokrotne definiowanie takich powtarzających się cech w każdej z tras nie tylko byłoby męczące, lecz także zaśmiecałoby zawartość pliku tras i utrudniało zrozumienie struktury aplikacji.


    Grupy tras pozwalają na połączenie kilku tras i zastosowanie w nich wszystkich wspólnych ustawień konfiguracyjnych w ramach jednej operacji, co pozwala uniknąć niepotrzebnego powielania kodu. Co więcej, grupy tras stanowią wizualną podpowiedź dla innych programistów (jak również dla naszego mózgu) informującą, że dane trasy są ze sobą powiązane.


    Aby utworzyć grupę składającą się z dwóch lub większej liczby tras, należy umieścić ich definicje w funkcji anonimowej, która zostanie przekazana w wywołaniu metody Route::group(), jak pokazałem na listingu 3.10. W rzeczywistości odpowiada to przekazaniu domknięcia do definicji grupy i zdefiniowaniu grupowanych tras wewnątrz tego domknięcia.


    Listing 3.10. Definiowanie grupy tras

    Route::group(function () {

        Route::get('hello', function () {

            return 'Witaj';

        });

        Route::get('world', function () {

            return 'świecie!';

        });

    });


    Domyślnie grupa tras nic nie robi. Nie ma żadnej różnicy pomiędzy zastosowaniem grupy z listingu 3.10 oraz rozdzieleniem definicji tras od pozostałych fragmentów kodu przy użyciu komentarzy.


    Oprogramowanie pośrednie


    Prawdopodobnie najpopularniejszym zastosowaniem grup tras jest korzystanie z nich do stosowania w wybranych trasach określonego oprogramowania pośredniego. Zagadnienie oprogramowania pośredniego opisałem dokładniej w rozdziale 10., jednak tu wspomnę, że między innymi Laravel używa go do uwierzytelniania użytkowników oraz uniemożliwiania nieupoważnionym osobom dostępu do określonych fragmentów witryny.


    W przykładzie przedstawionym na listingu 3.11 tworzymy grupę tras powiązanych z widokami dashboard oraz account i do wszystkich tych tras dodajemy oprogramowanie pośrednie o nazwie auth. W tym przypadku oznacza to, że użytkownicy chcący wyświetlić stronę panelu lub strony konta będą musieli być zalogowani w aplikacji.


    Listing 3.11. Ograniczenia dostępu do grupy tras wyłącznie do zalogowanych użytkowników

    Route::middleware('auth')->group(function() {

        Route::get('dashboard', function () {

            return view('dashboard');

        });

        Route::get('account', function () {

            return view('account');

        });

    });
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            Modyfikacja grup tras w Laravelu w wersji wcześniejszej od 5.4


            Podobnie jak płynny styl definiowania tras, który nie był dostępny przed pojawieniem się Laravela 5.2, także dodawanie w podobny sposób oprogramowania pośredniego, prefiksów, domen itd. do grupy tras nie było możliwe przed wprowadzeniem Laravela 5.4.


            Poniżej przedstawiłem odpowiednik definicji grupy tras z listingu 3.11, który trzeba było stosować w Laravelu 5.3 i wcześniejszych:

            Route::group(['middleware' => 'auth'], function () {

            Route::get('dashboard', function () {

            return view('dashboard');

            });

            Route::get('account', function () {

            return view('account');

            });

            });

          
        

      
    


    Stosowanie oprogramowania pośredniego w kontrolerach


    Czasami bardziej przejrzystym i bezpośrednim rozwiązaniem niż dodawanie oprogramowania pośredniego w definicjach tras będzie określanie go bezpośrednio w kontrolerach. Można to zrobić, wywołując metodę middleware() w konstruktorze kontrolera. W wywołaniu tej metody należy przekazać łańcuch znaków określający nazwę oprogramowania pośredniego, którego chcemy użyć. Wywołanie metody middleware() można opcjonalnie uzupełnić dodatkowymi metodami modyfikującymi — only() oraz except() — pozwalającymi określać, w których metodach kontrolera dane oprogramowanie pośrednie zostanie użyte:

    class DashboardController extends Controller

    {

        public function __construct()

        {

            $this->middleware('auth');

            $this->middleware('admin-auth')

                ->only('editUsers');

            $this->middleware('team-member')

                ->except('editUsers');

        }

    }


    Warto zwrócić uwagę, że częste stosowanie metod only() i except() niejednokrotnie będzie sygnałem, że pomijane trasy powinny być obsługiwane przy użyciu odrębnego kontrolera.


    Ograniczanie częstotliwości


    5.2 Jeśli pojawi się konieczność ograniczenia liczby odwołań do danych tras, jakie użytkownicy mogą wykonać w określonym czasie (rozwiązanie to jest określane jako ograniczanie częstotliwości, rate limiting, i stosuje się je przede wszystkim w interfejsach programowania aplikacji), to Laravel 5.2 i nowsze wersje udostępniają gotowe oprogramowanie pośrednie, które zapewnia takie możliwości. Wystarczy zatem zastosować oprogramowanie pośrednie o nazwie throttle, które ma dwa parametry: pierwszy określa liczbę prób, jakie użytkownik może wykonać, a drugi — liczbę minut, po których upłynięciu licznik prób zostanie wyzerowany. Przykład użycia tego oprogramowania pośredniego przedstawiłem na listingu 3.12.


    Listing 3.12. Dodanie do trasy oprogramowania pośredniego ograniczającego częstotliwość odwołań

    Route::middleware('auth:api', 'throttle:60,1')->group(function () {

        Route::get('/profile', function () {

            //

        });

    });


    Dynamiczne ograniczanie częstotliwości. Jeśli chcielibyśmy zróżnicować limity częstotliwości narzucane na poszczególnych użytkowników, możemy zażądać, by oprogramowanie pośrednie throttle pobierało liczbę prób (czyli pierwszy parametr) z modelu Eloquent użytkownika. W takim przypadku podczas dodawania oprogramowania pośredniego throttle, zamiast przekazywać jako pierwszy argument stałą liczbę prób, należy przekazać nazwę atrybutu modelu Eloquent — atrybut ten zostanie użyty do określenia, czy limit został przekroczony, czy nie.


    A zatem jeśli model użytkownika będzie zawierał atrybut plan_rate_limit, oprogramowanie pośrednie będziemy mogli zastosować, używając łańcucha: throttle:plan_rate_limit,1.


    
      
        
      

      
        
          	
            Krótkie wprowadzenie do mechanizmu Eloquent


            Mechanizmem Eloquent, dostępem do baz danych oraz narzędziem do budowania zapytań stosowanym w Laravelu zajmiemy się w rozdziale 5., jednak do tego czasu będę kilka razy wspominał w tekście o tych zagadnieniach, warto więc, byś coś o nich wiedział.


            Eloquent jest używanym w Laravelu mechanizmem obsługi odwzorowań obiektowo-relacyjnych (Object-Relational Mapper, w skrócie ORM), który ułatwia powiązanie klasy Post (nazywanej modelem) z tabelą posts bazy danych i na przykład pobieranie wszystkich wpisów z tej tabeli przy użyciu wywołania Post::all().


            Z kolei budowniczy zapytań to narzędzie umożliwiające tworzenie takich wywołań jak Post::where('active', true)->get() lub nawet DB::table('users')->all(). Jak widać, pozwala ono na generowanie zapytań poprzez tworzenie sekwencji wywołań.

          
        

      
    


    Prefiksy ścieżek


    Jeśli dysponujemy grupą tras, które mają wspólny pewien fragment ścieżki — na przykład jeśli adres panelu tworzonej witryny rozpoczyna się od /dashboard — to można skorzystać z grup tras, by uprościć strukturę ścieżek (patrz listing 3.13).


    Listing 3.13. Dodawanie prefiksu do grupy tras

    Route::prefix('dashboard')->group(function () {

        Route::get('/', function () {

            // Obsługa ścieżki /dashboard

        });

        Route::get('users', function () {

            // Obsługa ścieżki /dashboard/users

        });

    });


    Warto zwrócić uwagę, że każda grupa tras poprzedzonych prefiksem zawiera także trasę /, reprezentującą główny poziom tego prefiksu — w przykładzie z listingu 3.13 będzie to /dashboard.


    Trasy awaryjne


    We frameworku Laravel w wersji wcześniejszej od 5.6 „trasy awaryjne” (które trzeba zdefiniować na końcu pliku tras), służące do przechwytywania wszystkich niedopasowanych ścieżek, definiowało się w następujący sposób:

    Route::any('{anything}', 'CatchAllController')->where('anything', '*');


    5.6 Z kolei w Laravelu 5.6 i nowszych do tego samego celu służy metoda Route::fallback():

    Route::fallback(function () {

        //

    });


    Trasy do poddomen


    Definiowanie tras do poddomen jest bardzo podobne do tworzenia tras z prefiksem, z tym że zamiast prefiksu — pewnego fragmentu ścieżki — należy określić poddomenę. Rozwiązanie to ma dwa podstawowe zastosowania. Po pierwsze, można go używać w sytuacjach, kiedy różne fragmenty aplikacji (lub nawet zupełnie odrębne aplikacje) chcemy udostępniać w różnych poddomenach. Listing 3.14 pokazuje, jak to zrobić.


    Listing 3.14. Tworzenie tras do poddomeny

    Route::domain('api.myapp.com')->group(function () {

        Route::get('/', function () {

            //

        });

    });


    Po drugie, może się zdarzyć, że fragment poddomeny będziemy chcieli określać, używając parametru, jak pokazałem na przykładzie z listingu 3.15. Takie rozwiązanie jest często stosowane w systemach typu multi-tenant obsługujących wielu użytkowników (takich jak Slack czy Harvest, w których każda firma otrzymuje własną poddomenę, np. tighten.slack.co).


    Listing 3.15. Trasa do poddomeny z parametrem

    Route::domain('{account}.myapp.com')->group(function () {

        Route::get('/', function ($account) {

            //

        });

        Route::get('users/{id}', function ($account, $id) {

            //

        });

    });


    Warto zwrócić uwagę, że wszelkie parametry grupy są przekazywane do metod tras należących do danej grupy jako ich pierwsze parametry.


    Prefiksy przestrzeni nazw


    Kiedy grupujemy trasy, używając poddomeny lub prefiksu trasy, jest wysoce prawdopodobne, że kontrolery obsługujące te trasy będą należeć do przestrzeni nazw o podobnych nazwach. W przykładzie z panelem kontrolery wszystkich tras odwołujących się do tego panelu mogą należeć do przestrzeni nazw Dashboard. Określając prefiks przestrzeni nazw dla grupy tras (patrz listing 3.16), możemy uniknąć konieczności stosowania w danej grupie długich odwołań do kontrolerów, takich jak "Dashboard/UsersController@index" lub "Dashboardd/PurchasesController@index".


    Listing 3.16. Określanie prefiksu przestrzeni nazw grupy tras

    // App\Http\Controllers\UsersController

    Route::get('/', 'UsersController@index');

    Route::namespace('Dashboard')->group(function () {

        // App\Http\Controllers\Dashboard\PurchasesController

        Route::get('dashboard/purchases', 'PurchasesController@index');

    });


    Prefiksy nazw


    To jeszcze nie wszystkie możliwości stosowania prefiksów. Bardzo często nazwy tras będą odzwierciedlać łańcuch dziedziczenia elementów ścieżki, a zatem ścieżka users/comments/5 będzie obsługiwana przez trasę o nazwie users.comments.show. W takich przypadkach często stosuje się rozwiązanie polegające na umieszczeniu w jednej grupie wszystkich tras związanych z zasobem users.comments.


    Prefiksami można poprzedzać nie tylko segmenty adresów URL i przestrzenie nazw kontrolerów, lecz także nazwy tras. Stosując prefiksy nazw grupy tras, możemy określić, że nazwa każdej trasy w danej grupie zostanie poprzedzona podanym prefiksem. W przykładzie przedstawionym na listingu 3.17 do nazwy trasy dodajemy najpierw prefiks "users.", a następnie prefiks "comments.".


    Listing 3.17. Prefiksy nazw grupy tras

    Route::name('users.')->prefix('users')->group(function () {

        Route::name('comments.')->prefix('comments')->group(function () {

            Route::get('{id}', function () {

            })->name('show');

        });

    });


    Trasy podpisane


    Wiele aplikacji regularnie wysyła powiadomienia dotyczące czynności jednorazowych (takich jak: wyczyszczenie hasła, zaakceptowanie zaproszenia itd.) i udostępnia proste odnośniki pozwalające na wykonanie takich czynności. Wyobraźmy sobie wysyłanie e-maila potwierdzającego, że odbiorca jest chętny, by dodać go do listy korespondencyjnej.


    Taki odnośnik możemy wysłać na trzy sposoby:


    
      	Przygotować publiczny adres URL i mieć nadzieję, że nikt inny go nie odkryje ani nie zmodyfikuje własnego adresu tak, by odnosił się do kogoś innego.


      	Zapewnić, że wykonanie akcji będzie wymagać uwierzytelnienia, utworzyć odnośnik do tej akcji i wymagać, by użytkownik zalogował się przed jej wykonaniem (co w tym przypadku może nie być możliwe, gdyż wielu subskrybentów listy dyskusyjnej może nie być zarejestrowanymi użytkownikami).


      	„Podpisać” odnośnik, tak by w unikalny sposób potwierdzał on, że użytkownik otrzymał go z wysłanego przez nas e-maila, i nie wymagać już logowania przed wykonaniem operacji; taki odnośnik mógłby mieć następującą postać: http://myapp.com/invitations/5816/yes?signature=030ab0ef6a8237bd86a8b8.

    


    5.6 Jednym ze sposobów pozwalających na łatwe użycie trzeciego z wymienionych rozwiązań jest skorzystanie z wprowadzonej w Laravelu 5.6 możliwości tworzenia podpisanych adresów URL (signed URLs). Pozwala ona na łatwe tworzenie systemów uwierzytelniania podpisów, służących do wysyłania uwierzytelnionych odnośników. Odnośniki te składają się z normalnego adresu trasy, do którego jest dodawany „podpis” potwierdzający, że odnośnik nie został zmodyfikowany po jego wysłaniu (a co za tym idzie, że nikt nie zmodyfikował adresu URL w celu uzyskania dostępu do informacji o innym użytkowniku).


    Podpisywanie trasy


    Aby przygotować podpisany adres URL dający dostęp do określonej trasy, trasa ta musi mieć zdefiniowaną nazwę:

    Route::get('invitations/{invitation}/{answer}', 'InvitationController')

        ->name('invitations');


    Normalny odnośnik do tej trasy można wygenerować przy użyciu funkcji pomocniczej route() w sposób, który przedstawiłem już wcześniej. Jednak ten sam odnośnik można także wygenerować, używając fasady URL i wywołania o następującej postaci: URL::route('invitations', ['invitation' => 12345, 'answer' => 'yes']). Aby wygenerować podpisany odnośnik do tej samej trasy, zamiast metody route() wystarczy użyć metody signedRoute(). Można także wygenerować podpisany odnośnik z datą ważności, a do tego celu służy metoda temporarySignedRoute():

    // Generowanie normalnego odnośnika:

    URL::route('invitations', ['invitation' => 12345, 'answer' => 'yes']);

    // Generowanie  podpisanego odnośnika:

    URL::signedRoute('invitations', ['invitation' => 12345, 'answer' => 'yes']);

    // Generowanie  podpisanego odnośnika z datą ważności (czyli odnośnika tymczasowego):

    URL::temporarySignedRoute(

        'invitations',

        now()->addHours(4),

        ['invitation' => 12345, 'answer' => 'yes']

    );


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Stosowanie funkcji pomocniczej now()


            5.5 Począwszy od wersji 5.5, Laravel udostępnia funkcję pomocniczą now(), która stanowi odpowiednik wywołania Carbon::now(). Funkcja ta zwraca obiekt Carbon reprezentujący aktualną chwilę, z dokładnością co do sekundy. Jeśli wcześniej używałeś Laravela 5.5, to każde wywołanie funkcji now() użyte w tej książce możesz zastąpić wywołaniem Carbon::now().


            Jeśli z kolei nie wiesz, co to jest Carbon, to wyjaśniam, że jest to biblioteka do obsługi dat i czasu wchodząca w skład Laravela.

          
        

      
    


    Modyfikacja tras w celu umożliwienia ich podpisywania


    Skoro już wygenerowaliśmy odnośnik do podpisanej trasy, musimy ją zabezpieczyć przed żądaniami używającymi niepodpisanych adresów URL. Najprostszym rozwiązaniem jest w tym przypadku użycie oprogramowania pośredniego o nazwie signed (które, jeśli jeszcze go tam nie ma, powinno się znaleźć w tablicy $routeMiddleware w pliku app/Http/Kernel.php; w tym celu należy dodać do tej tablicy element Illuminate\Routing\Middleware\ValidateSignature):

    Route::get('invitations/{invitation}/{answer}', 'InvitationController')

        ->name('invitations')

        ->middleware('signed');


    Jeśli ktoś woli, podpisy można sprawdzać także ręcznie przy użyciu metody hasValidSignature(), którą można wywołać w kontrolerze na rzecz obiektu żądania (Request), zamiast używać oprogramowania pośredniego signed:

    class InvitationController

    {

        public function __invoke(Invitation $invitation, $answer, Request $request)

        {

            if (! $request->hasValidSignature()) {

                abort(403);

            }

            //

        }

    }


    Widoki


    W kilku z przedstawionych wcześniej domknięciach tras pojawił się wiersz z kodem podobnym do: return view('accunt'). Co to takiego?


    Jednym z elementów wzorca MVC (patrz rysunek 3.1) są widoki (albo szablony) — są to pliki opisujące, jak powinny wyglądać zwracane wyniki. Możemy przygotować wyniki zwracające kod JSON, XML lub nawet generujące e-maile, jednak zdecydowanie najczęściej będziemy stosować widoki zwracające kod HTML.


    Laravel domyślnie udostępnia dwa formaty służące do tworzenia widoków: zwyczajny kod PHP oraz szablony Blade (opisane w rozdziale 4.). To, który z tych formatów należy zastosować, framework rozróżnia na podstawie nazwy pliku: użycie nazwy about.php spowoduje zastosowanie silnika PHP, a użycie nazwy about.blade.php — silnika Blade.
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            Trzy sposoby wczytywania widoków


            Widoki można zwracać na trzy różne sposoby. Jak na razie ograniczymy się do użycia metody view(), jeśli jednak zobaczysz wywołanie View::make(), to wiedz, że ma ono takie samo znaczenie; można także skorzystać z mechanizmu wstrzykiwania zależności, by użyć klasy Illuminate\View\ViewFactory.

          
        

      
    


    Po „wczytaniu” widoku przy użyciu funkcji pomocniczej view() można go po prostu zwrócić (jak pokazałem na listingu 3.18) — takie rozwiązanie można stosować w przypadkach, kiedy widok nie zależy od żadnych zmiennych przekazywanych z kontrolera.


    Listing 3.18. Prosty sposób użycia funkcji view()

    Route::get('/', function () {

        return view('home');

    });


    Ten kod poszukuje widoku zapisanego w pliku resources/views/home.blade.php lub resources/views/home.php, wczytuje jego zawartość i przetwarza zapisany w niej kod PHP oraz struktury sterujące, aż do uzyskania samych wyników. Po zwróceniu widoku jest on przekazywany dalej do pozostałych elementów stosu obsługi żądania, aż w końcu zostanie przekazany do przeglądarki użytkownika.


    A co zrobić w sytuacji, kiedy do widoku musimy przekazać jakieś zmienne? Przeanalizujmy kod przedstawiony na listingu 3.19.


    Listing 3.19. Przekazywanie zmiennych do widoków

    Route::get('tasks', function () {

        return view('tasks.index')

            ->with('tasks', Task::all());

    });


    To domknięcie wczytuje widok resources/views/tasks/index.blade.php lub resources/views/tasks/index.php i przekazuje do niego pojedynczą zmienną o nazwie task, która zawiera wyniki zwrócone przez wywołanie metody Task::all(). Task::all() to jedna z metod mechanizmu Eloquent, która powoduje wykonanie 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4.

    Szablony Blade

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5.

    Bazy danych i Eloquent

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6.

    Komponenty frontendowe

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7.

    Gromadzenie i obsługa danych od użytkowników

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8.

    Artisan i Tinker

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9.

    Uwierzytelnianie i autoryzacja użytkowników

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10.

    Żądania, odpowiedzi i oprogramowanie pośrednie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 11.

    Kontener

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 12.

    Testowanie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 13.

    Tworzenie API

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 14.

    Przechowywanie i pobieranie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 15.

    Poczta elektroniczna i powiadomienia

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 16.

    Kolejki, zadania, zdarzenia, rozgłaszanie i mechanizm planowania

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 17.

    Funkcje pomocnicze i kolekcje

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 18.

    Ekosystem Laravela

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Słowniczek

Dostępne w wersji pełnej.

  
    O autorze

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.





OEBPS/Images/Obraz35151.png







OEBPS/Images/Obraz35516.png
Witaj, Swieciel






OEBPS/Images/Obraz36853.png









OEBPS/Images/Obraz35127.png





OEBPS/Images/larav2_m.jpg
OREILLY"

Laravel
w dzi

Budowa nowoczesnyc
aplikacji w PHP

Helion¥ Matt Stauffer






OEBPS/Images/Obraz35108.png





