
  [image: ]


  Raphaël Saunier


  Laravel 4


  Podstawy tworzenia aplikacji w PHP


  
    Tytuł oryginału: Getting Started with Laravel 4


    Tłumaczenie: Rafał Jońca


    ISBN: ePub: 978-83-283-0299-0, Mobi: 978-83-283-0300-3


    Copyright © 2014 Packt Publishing.


    First published in the English language under the title ‘Getting Started with Laravel 4’.


    © 2015 Helion S.A.


    All rights reserved.


    All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means, electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system, without permission from the Publisher.


    Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


    Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


    Autor oraz Wydawnictwo HELION dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie bierze jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Wydawnictwo HELION nie ponosi również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


    Wydawnictwo HELION


    ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE


    tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63


    e-mail: helion@helion.pl


    WWW: http://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


    Pliki z przykładami omawianymi w książce można znaleźć pod adresem:


    ftp://ftp.helion.pl/przyklady/larave.zip


    Drogi Czytelniku!


    Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


    http://helion.pl/user/opinie/larave_ebook


    Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.

  


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Zespół pracujący nad oryginalnym wydaniem książki


    Autor


    Raphaël Saunier


    Recenzenci


    Fabio Alessandro Locati


    Pavel Tkachenko


    Pozyskiwanie materiałów


    Akram Hussain


    Llewellyn Rozario


    Redaktor prowadzący


    Poonam Jain


    Redaktorzy techniczni


    Ritika Singh


    Nachiket Vartak


    Adiustatorzy


    Sarang Chari


    Gladson Monteiro


    Adithi Shetty


    Koordynator projektu


    Michelle Quadros


    Korektor


    Lucy Rowland


    Tworzenie skorowidzu


    Priya Subramani


    Grafika


    Ronak Dhruv


    Koordynator produkcji


    Shantanu Zagade


    Projekt okładki


    Shantanu Zagade

  


  
    O autorze


    Raphaël Saunier pracuje jako programista aplikacji WWW w firmie Information Architects mieszczącej się w Zurychu w Szwajcarii. Ukończył studia dotyczące zarządzania informacją w biznesie na Uniwersytecie Londyńskim.


    Bardzo często szuka dowolnej wymówki, aby pobawić się nowymi technologiami, narzędziami i technikami. Potrafi podjąć przemyślane decyzje biorące pod uwagę zarówno zalety, jak i wady wielu znanych narzędzi związanych z tworzeniem witryn internetowych.


    W gronie programistów jest bardzo mocnym propagatorem technologii Laravel, Ember.js, PostgreSQL, a także edytora Vim, a inne osoby z pasją uczy ogólnej obsługi komputera oraz podstaw programowania.


    
      
        Chciałbym podziękować mojej partnerce Soni za wsparcie, a wszystkim redaktorom z Packt Publishing oraz współpracującym recenzentom za konstruktywne uwagi.


        Oczywiście chciałbym również podziękować Taylorowi Otwellowi za entuzjazm i ogromne serce wkładane w rozwój i propagowanie Laravel. Rozłożenie frameworka na czynniki pierwsze okazało się naprawdę pouczającym doświadczeniem.


        Na końcu chciałbym podziękować społeczności Laravel, a w szczególności jej najbardziej prominentnym członkom, którzy pomagają ulepszyć framework i jego dokumentację, organizują spotkania i konferencje, pomagają początkującym na forum lub IRC i tworzą materiały szkoleniowe, w efekcie czego Laravel staje się coraz to lepszym frameworkiem!

      

    

  


  
    O recenzentach


    Fabio Alessandro Locati to włoski konsultant do spraw informatyki. Doradza przede wszystkim w kwestiach związanych z systemem Linux, sieciami, bezpieczeństwem, centrami danych i aplikacjami WWW. Dzięki prawie dziesięcioletniej pracy w branży zdobył duże doświadczenie, zajmował się wieloma różnymi technologiami i językami, a także pełnił różne role w projektach. Fabio pracował w wielu różnych firmach, zarówno jednoosobowych, jak i bardzo dużych takich jak Tech Data. W ten sposób korzystał z poszczególnych technologii z różnej perspektywy, co pozwalało mu wyrobić myślenie w sposób bardziej krytyczny, jak również szybko ocenić, czy konkretna technologia okaże się właściwą w danym zadaniu. Ponieważ stale poszukuje lepszych technologii, często analizuje nowinki, aby sprawdzić, czy oferują dodatkowe funkcjonalności. W projektach dotyczących witryn internetowych bardzo często korzysta z języka PHP i frameworka Laravel (odkrytego w roku 2012) głównie ze względu na jego elastyczność i prostotę. Fabio używa Laravel zarówno dla witryn dostępnych publicznie, jak i w aplikacjach intranetowych.


    
      
        Chciałbym podziękować mojemu ojcu, który zaczął wprowadzać mnie w tajniki komputerów, zanim jeszcze nauczyłem się pisać, a także całej mojej rodzinie za stale okazywane wsparcie.

      

    


    Pavel Tkachenko to wysoce zmotywowany samouk informatyki. Od młodości jego pasją było projektowanie i programowanie witryn internetowych, a także inżynieria odwrotna aplikacji, formatów plików i API. W obu obszarach zrealizował wiele oryginalnych narzędzi takich jak HTMLki, Sqobot, Lightpath i ApiHook, aby rozwiązać złożone problemy komputerowe. Jest założycielem rosyjskiej społeczności Laravel.ru, a także aktywnym członkiem rosyjskiej sieci publicystycznej Habrahabr.ru.


    Od 2009 jest niezależnym programistą pracującym nad witrynami dotyczącymi e-commerce, rozrywki, podróży, a także innych zagadnień. Tworzy je za pomocą PHP, JavaScript i MySQL. Po ponad dekadzie zdobywania doświadczenia zebrał większy zespół programistów, aby tworzyć wysokiej jakości aplikacje dla większych firm przy jednoczesnym zapewnieniu doskonałego wsparcia. Można się z nim skontaktować za pomocą strony http://proger.me.

  


  
    Przedmowa


    Podstawowym zadaniem tej książki jest szybkie wprowadzenie do frameworka Laravel dla języka PHP. Omawia ona podstawowe koncepcje, które trzeba poznać, aby z sukcesem napisać pierwszą aplikację internetową wykorzystującą Laravel w wersji 4.1 lub nowszej.


    Dogłębne poznanie nowego frameworka — takiego jak Laravel — bywa wyzwaniem, ale jednocześnie przynosi mnóstwo satysfakcji. Pozwala nie tylko poznać nowe sposoby rozwiązywania pewnych problemów, ale również podważyć zasadność wydawałoby się utartych schematów postępowania. Przede wszystkim jednak nowy framework ma zwiększyć szybkość realizacji projektu przy jednoczesnej poprawie jakości kodu.


    W procesie uczenia najważniejsze okazują się takie elementy jak jakość dokumentacji i sama dostępność materiałów szkoleniowych. Framework Laravel ma to szczęście, że posiada oddaną i aktywną społeczność, która stale udoskonala oficjalną dokumentację i tworzy nowe zasoby szkoleniowe. Jeśli jednak po raz pierwszy ma się styczność z frameworkiem, ilość informacji potrafi przytłoczyć, dlatego nie jest łatwo stwierdzić, od którego miejsca zacząć naukę. W książce przejdziemy przez kilka kroków związanych z utworzeniem w pełni działającej witryny internetowej, a także omówimy niektóre z podstawowych komponentów Laravel. Po przeczytaniu książki będziesz dobrze przygotowany (i to bez poczucia zagubienia) do czytania dokumentacji projektu lub realizacji dowolnego ćwiczenia dotyczącego konkretnego komponentu.


    Zawartość książki


    W rozdziale 1., „Poznaj Laravel”, pojawi się opis podstawowych koncepcji frameworka Laravel i jego głównych funkcjonalności, a także przedstawienie domyślnej struktury projektu.


    W rozdziale 2., „Narzędzie Composer”, omówimy instalację oraz sposób korzystania z zarządcy zależności Composer, dzięki któremu pobierzemy i zainstalujemy Laravel oraz pakiety pomocnicze.


    W rozdziale 3., „Pierwsza aplikacja”, zajmiemy się krokami niezbędnymi do utworzenia prostej aplikacji komunikującej się z bazą danych.


    W rozdziale 4., „Uwierzytelnianie i bezpieczeństwo”, dodamy do wykonanej wcześniej aplikacji uwierzytelnianie użytkowników. Omówimy również kilka aspektów związanych z bezpieczeństwem, o których warto pamiętać przy tworzeniu aplikacji z użyciem Laravel.


    W rozdziale 5., „Testy — to łatwiejsze, niż się wydaje”, zaprezentujemy sposoby tworzenia i wykonywania testów za pomocą PHPUnit, a także omówimy kilka metod pomocniczych dostarczanych wraz z Laravel.


    W rozdziale 6., „Artisan — narzędzie wiersza poleceń”, omówimy polecenia narzędzia Artisan (będącego częścią Laravel), które przyspieszają obsługę aplikacji i ułatwiają tworzenie skryptów wiersza poleceń.


    W rozdziale 7., „Projektowanie zaawansowanych aplikacji”, jeszcze raz zajmiemy się komponentami opisanymi w poprzednich rozdziałach, aby poznać ich bardziej zaawansowane funkcje.


    W dodatku A, „Arsenał narzędzi”, przedstawimy różne narzędzia pomocnicze dostarczane wraz z Laravel, dzięki którym łatwo jest wykorzystać funkcje wbudowane we framework.


    Narzędzia niezbędne do realizacji ćwiczeń


    Aby uruchomić przykładowy kod prezentowany w książce, potrzebny będzie PHP w wersji 5.3.7 lub nowszej skompilowany z obsługą mcrypt oraz system Mac OS X, Linux lub Windows. Można wykorzystać niezależną instalację PHP lub zestawy narzędzi deweloperskich takie jak XAMPP lub Easy PHP dla systemu Windows albo MAMP dla systemu Mac OS X.


    
      
        Choć system Mac OS X zawiera wbudowaną obsługę języka PHP, to jednak wersja ta nie zawiera obsługi mcrypt. Z tego powodu trzeba zainstalować nowszą wersję, korzystając z narzędzi takich jak Homebrew lub paczki binarnej MAMP.

      

    


    Cały przykładowy kod używa bazy danych SQLite bazującej na plikach, ale nic nie stoi na przeszkodzie, aby użyć bazy danych PostgreSQL lub MySQL zainstalowanej w systemie.


    Oczywiście niezbędny będzie edytor tekstu taki jak Vim, Sublime Text, Text Mate lub dowolny inny. Jeżeli korzystanie z narzędzi wiersza poleceń dotyczących SQLite, PostgreSQL lub MySQL okaże się niewygodne, można użyć interfejsu graficznego, np. Sequel Pro lub phpMyAdmin. Nie jest to jednak wymagane.


    Za instalację Laravel oraz wielu innych pakietów odpowiada zarządca zależności Composer omówiony dokładniej w rozdziale 2., „Narzędzie Composer”.


    Do kogo kierowana jest książka?


    Do tworzenia aplikacji internetowych nie jest wymagana żadna wiedza na temat Laravel ani innego nowoczesnego frameworka. Jeśli znasz już podstawy Laravel, rozważ zakup innej książki, ponieważ niniejsza opisuje tylko podstawowe aspekty tego frameworka.


    Książka kierowana jest przede wszystkim do programistów witryn WWW znających podstawy programowania obiektowego i język PHP lub dowolny inny język bazujący na składni języka C, na przykład JavaScript, Perl lub Java.


    Doświadczenie z frameworkami MVC takimi jak ASP.NET MVC lub Ruby on Rails z pewnością będzie przydatne, ale nie jest wymagane. Pomocne okaże się również doświadczenie w korzystaniu z interfejsów wiersza poleceń.


    Konwencje stosowane w książce


    W książce zastosowano kilka różnych stylów, aby łatwiej można było odróżnić jeden rodzaj informacji od innej. Oto kilka przykładów poszczególnych stylów wraz z ich znaczeniem.


    Kod w tekście, nazwy tabel bazy danych, tekst wyświetlany na ekranie lub podobne informacje są zapisywane czcionką o stałej szerokości. Nazwy plików i folderów, ścieżki oraz adresy URL są zapisywane kursywą.


    Bloki kodu będą zapisywane następująco.

    Route::get('hello/{name}', function($name){

      return "Witaj, " . $name;

    });


    Jeśli niezbędne będzie zwrócenie uwagi na konkretny fragment kodu, zostanie on pogrubiony.

    Route::get('hello/{name}', function($name){

      return "Witaj, " . $name;

    })->where('name', '[a-zA-Z]*');


    Tekst wpisywany w wierszu poleceń będzie zapisany następująco.

    $ php artisan routes


    Jeśli tekst wiersza poleceń będzie specyficzny dla systemu Windows, zostanie zapisany w poniższy sposób.

    > php artisan routes


    Nowe terminy lub istotne słowa będą pogrubione. Słowa pojawiające się na ekranie — stanowiące część menu lub okna dialogowego — zostaną zapisane kursywą, np.: „Aby przejść do następnego formularza, kliknij na ekranie przycisk Next”.


    
      
        Wskazówki, sugestie i ważne informacje pojawiać się będą w takich ramkach.

      

    


    Pobranie przykładów dla książki


    Przykłady dotyczące książki są dostępne do pobrania pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/larave.zip.


    Errata


    Choć staramy się ze wszystkich sił, aby materiał zawarty w książce był poprawny, mogą pojawić się błędy. Jeśli znajdziesz w książce błąd — dotyczy to zarówno treści, jak i przykładów — będziemy bardzo wdzięczni za jego zgłoszenie. Zgłaszając błąd, pomożesz innym czytelnikom uniknąć frustracji, a my usuniemy błędy w następnym wydaniu. Erratę możesz zgłosić za pomocą formularza dostępnego na stronie internetowej tej książki. Po sprawdzeniu zgłoszenia i jego akceptacji poprawka pojawi się na liście errat dotyczących książki na stronie internetowej wydawnictwa.


    Piractwo


    Nieprzestrzeganie praw autorskich w internecie to stały problem. Wydawnictwo traktuje ochronę praw autorskich bardzo poważnie. Jeśli natkniesz się na nielegalne kopie wydawanych przez nas książek w dowolnej formie, zgłoś nam adres strony lub jej nazwę, abyśmy mogli przedsięwziąć odpowiednie kroki zapobiegawcze.


    Zauważone naruszenie praw autorskich możesz zgłosić, używając formularza dostępnego pod adresem http://helion.pl/piracy.phtml.


    Dziękujemy za pomoc w ochronie autorów książek oraz pomoc w dostarczaniu treści wysokiej jakości.

  


  
    Rozdział 1. Poznaj Laravel


    W gąszczu frameworków PHP jedna z najnowszych propozycji, czyli Laravel, w ostatnim czasie zaczęła zdobywać coraz to większą popularność. Na wielu forach dyskusyjnych Laravel zdetronizował popularne do niedawna frameworki CodeIgniter oraz Symfony i stał się najbardziej polecanym rozwiązaniem. Co ma on w sobie takiego, że zaczynają go polecać nie tylko początkujący programiści, ale również doświadczeni twórcy aplikacji internetowych?


    W rozdziale omówione zostaną następujące tematy:


    
      	zwiększanie produktywności programistów dzięki frameworkom aplikacji;


      	podstawowe koncepcje i kluczowe funkcje Laravel;


      	ogólna struktura i konwencje stosowane w Laravel;


      	ogólne rady dla osób, które po raz pierwszy korzystają z frameworka MVC (ang. Model-View-Controller);


      	wskazówki dla osób, które korzystały z wcześniejszych wersji Laravel.

    


    Przede wszystkim przyjrzymy się kluczowym funkcjom Laravel, dzięki którym framework stał się niezastąpionym narzędziem dla wielu programistów aplikacji internetowych. Przedstawimy ograniczenia języka PHP, w szczególności te uwidaczniające się, gdy nie używa się nowoczesnego frameworka. Pokażemy, w jaki sposób Laravel przeciwdziała tym ograniczeniom, ułatwia i przyspiesza tworzenie dobrze ustrukturyzowanych aplikacji. Przyjrzymy się również anatomii aplikacji Laravel i wykorzystaniu przez framework kilku istotnych cech języka PHP oraz pakietów dodatkowych. Po przeczytaniu rozdziału wykonanie pierwszej aplikacji nie będzie nastręczać większych problemów, a wszystkie związane z nią podstawowe koncepcje nie powinny stanowić tajemnicy.


    Potrzeba stosowania frameworków


    Ze wszystkich serwerowych języków programowania PHP ma bez wątpienia najłatwiejszą ścieżkę nauki i wykorzystania. Jest domyślnie oferowany nawet przez najtańsze firmy hostingowe. Łatwo jest go również zainstalować i skonfigurować na własnym komputerze. W przypadku nowych osób posiadających pewne obycie z językiem HTML koncepcje takie jak zmienna, instrukcja warunkowa lub polecenie include nie stanowią znaczącego wyzwania. Język PHP udostępnia wiele funkcji przydatnych w trakcie tworzenia stron WWW. Wszystko to składa się na tzw. bezpośredniość PHP. To natychmiastowe zaspokojenie podstawowych potrzeb ma jednak swoją cenę. Daje początkującym złudne poczucie ogromnej produktywności, które po dodaniu dodatkowych funkcji prawie na pewno zakończy się niepotrzebnie złożonym kodem i zbyt mocno powiązanymi ze sobą funkcjami. Wynika to z faktu, że język PHP sam z siebie nie narzuca i nie promuje właściwego podziału kodu.


    Ograniczenia tworzonych przez siebie narzędzi


    Jeśli masz już za sobą kilka projektów w języku PHP, a nie korzystałeś w nich z żadnego frameworka aplikacji pobranego z internetu, z pewnością zebrałeś zestaw kilku najczęściej wykorzystywanych funkcji lub klas i korzystasz z nich w każdym nowym projekcie. Funkcje pomocnicze pomagają rozwiązać powtarzające się zagadnienia, np. sprawdzanie wywołania bazy danych, uwierzytelnianie użytkowników lub dynamiczne dodawanie nowych stron. Być może wypracowałeś własną strukturę folderów, w której umieszczasz klasy i pozostałą część kodu. Niestety, całość istnieje w całkowitej izolacji — sam odpowiadasz za konserwację kodu, dodawanie nowych funkcji i tworzenie dokumentacji. To zajęcie nudne i czasochłonne. Warto także wspomnieć o tym, że nowi programiści uczestniczący w projekcie będą musieli poznać i zrozumieć jego unikatowy styl.


    Laravel przybywa na ratunek


    Przedstawiona sytuacja to doskonały przykład tego, że frameworki aplikacji internetowych takie jak Laravel okazują się nieocenioną pomocą. Laravel wykorzystuje istniejące komponenty tak, aby móc budować aplikacje w sposób bardziej ustrukturyzowany i szybszy. Inspirację czerpie z wielu popularnych frameworków tworzonych zarówno w języku PHP, jak i innych językach programowania. Zawiera bardzo bogaty zbiór narzędzi i rozwiązań architektonicznych wzorujących się na najlepszych pomysłach zastosowanych w takich frameworkach, jak CodeIgniter, Yii, ASP.NET MVC, Roby on Rails i Sinatra.


    Jeśli już wcześniej korzystałeś z któregoś z tych frameworków lub ogólnie z paradygmatu MVC (ang. 
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