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  O autorze


  Jestem programistą z wieloletnim doświadczeniem, absolwentem Politechniki Białostockiej na Wydziale Informatyki. Pasjonauję się aplikacjami webowymi od wczesnych czasów szkolnych. Stawiam na ciągły rozwój, pracującuję zarówno przy ugruntowanych projektach, jak i startupach. Specjalizuję się w zakresie języka PHP, pracującuję jako full stack developer, a także nauczyciel przedmiotów zawodowych w szkołach średnich.


  Prywatnie jestem mężem i ojcem, fanem szeroko pojętej tematyki retrokomputerowej. Jestem osobą pełną pasji do przekazywania wiedzy.


  Konwencja książki


  W ciągu kilku lat edukacji zaobserwowałem różne podejścia do nauki programowania. Obecnie niezwykle modnym sposobem są kursy wideo. Pozwalają one na skuteczne przeprowadzenie odbiorcy „za rękę”, pokazanie danego zagadnienia w sposób maksymalnie uproszczony. Podejście to oczywiście ma wiele niepodważalnych zalet — możliwość łatwego powtórzenia materiału, poczucie interakcji z żywą osobą, czyli nauczycielem, nieograniczone wręcz możliwości odtwarzania kursu na kilku urządzeniach, czy to wygodnie przed monitorem, czy przed tabletem.


  Gdzie jest więc miejsce dla klasycznego podręcznika? Przede wszystkim ów podręcznik musiał ewoluować z suchego źródła informacji do opracowań będących poradnikami, realizujących konkretne zadania, opisujących realne zagadnienia i problemy programisty. Współcześnie stworzona książka nie może być kopią dokumentacji danej technologii, musi dostarczać wartość dodaną. Takie też kryterium postawiłem sobie, stając przed wyzwaniem stworzenia niniejszej pozycji. Moim głównym celem jest przekazanie wiedzy w sposób maksymalnie przyjazny i dostępny — taki, jakiego bym sam oczekiwał na początku swojej drogi programistycznej.


  Mówiąc konkretniej — spróbujemy stworzyć kompletny system. Chciałbym, by każdy z rozdziałów, na ile będzie to możliwe, był w jak największym stopniu powiązany z resztą. Tak, by czytelnik kończący lekturę poczuł, że może swobodnie poruszać się w technologii Laravela i — co najważniejsze — że ma solidne podstawy, by kontynuować poznawanie tego frameworka we własnym zakresie.


  W tym celu książka podzielona została na kilkadziesiąt małych podrozdziałów — z jednej strony rozdrobnienie materiału może zostać źle odebrane, z drugiej uważam, że każda z tych małych porcji materiału będzie idealnym sposobem na powtórzenie. Wyobraźmy sobie, że zapomnieliśmy informacje o zagadnieniu X. Ze skorowidza wiemy, że odpowiedź znajdziemy w rozdziale trzecim, który — na nasze nieszczęście — zajmuje 30 stron. O wiele prostsze jest przewertowanie kilku, maksymalnie kilkunastu stron i szybkie powtórzenie tego, co akurat nam umknęło. I tu dochodzimy do decyzji, jaką będziesz musiał podjąć, Czytelniku, odnośnie sposobu nauki wraz z książką. Ja ze swojej strony zachęcam do symultanicznego tworzenia kodu (którego źródła są oczywiście dostępne).


  Gdy już mówimy o kodzie, warto nadmienić, że siłą rzeczy będzie to nasz główny materiał do pracy — swoista plastelina, z której będziemy tworzyć nasze dzieła. Tak jak malarz, używając farb i pędzla, tworzy artystyczne wizje, tak i my, budując kompletny system, stworzymy wiele linii kodu. Ponadto nauczymy się, jak umiejętnie czytać i analizować kod.


  Gdy myślę o moich doświadczeniach z książkami do nauki programowania — w których niekiedy przedstawiony kod był pourywany, niedokończony, czytelnik musiał się domyślać, gdzie go umieścić i jak go użyć, a tłumaczone były tylko nieduże bloki — to wiem, że chciałbym mocno skupić się na tym, by niniejsza książka ustrzegła się tego typu problemów. Chciałbym, by trzema najważniejszymi elementami naszego wstępu do Laravela były:


  
    	kod źródłowy,


    	szczegółowy opis kodu,


    	zrzut ekranu ilustrujący efekt działania naszego programu.

  


  To właśnie na tych trzech powyższych punktach skupimy się najbardziej, to one będą kluczowe. Moim celem jest, by każdy napotkany w książce kod był możliwie maksymalnie zrozumiały, włączając w to jego umiejscowienie, sposób działania, a także cel jego istnienia. Na kolejnych stronach książki spróbujemy napisać podstawową wersję aplikacji wspomagającej pracę biblioteki. Oczywiście, bardzo mocno chciałbym podkreślić, że nasza aplikacja będzie tylko zalążkiem i posłuży nam zwłaszcza jako pole do testowania poznanych technik i metod, nie będzie więc produktem skończonym. Z drugiej strony, jej dokończenie przez czytelnika po zakończeniu lektury będzie świetnym sprawdzianem nabytych umiejętności, a także podsumowaniem i ugruntowaniem wiedzy.


  Nie chciałbym również, by prezentowana książka była przesadnie gruba. Zależy mi na jej kompaktowości, więc będę starał się podawać jak najwięcej technicznych szczegółów w przyjaznej formie: list wypunktowanych, tabel, zrzutów ekranowych. Moim celem nie jest znużenie czytelnika długimi akapitami, lecz wartkie i dokładne przekazanie konkretnych wiadomości.


  Warto również zwrócić uwagę, że niniejsza pozycja — jakkolwiek by jej nie rozpatrywać — traktuje o ściśle określonej technologii. W związku z tym, że będziemy poruszać się w gąszczu terminologii, definicji i zagadnień, często będą one wprost opisywane i tłumaczone. Opisy te nie będą miały charakteru ściśle słownikowego — wręcz odwrotnie, chciałbym, by tłumaczenie terminów i definicji odbywało się za pomocą języka naturalnego, przystępnego i zrozumiałego. Wynikiem tego zabiegu może być krytyka ze strony czytelników, jednakże bardziej swobodne podejście do opisywania pewnych terminów i zagadnień zawsze będzie skutkować możliwością wywołania dyskusji i różnicy poglądów. Niemniej jednak mam nadzieję, że czytelnicy docenią bardziej przystępne i ciekawsze opisy napotykanych zagadnień.


  Ostatnią rzeczą, którą już na wstępie wymaga szczególnego omówienia, jest kwestia odpowiedzi na pytanie, dla kogo jest ta książka. Co muszę wiedzieć, by swobodnie poruszać się w gąszczu Laravela? Przede wszystkim zakładam, że czytelnik posiada już doświadczenie z:


  
    	językiem skryptowym PHP,


    	bazą danych MySQL,


    	aplikacjami typu klient-serwer,


    	językiem HTML i kaskadowymi arkuszami stylów,


    	podstawową konfiguracją serwera Apache/interpretera PHP.

  


  Uściślając, nie musi to być wiedza mocno rozbudowana, tak naprawdę potrzebujemy jedynie podstaw — definiowania zmiennych, tworzenia pętli, używania wbudowanych funkcji, a także tworzenia własnych. Wyobrażam też sobie, że niektórzy z czytelników mają doświadczenie z innymi frameworkami języka PHP i traktują niniejszą książkę jako swoisty wstęp do Laravela. Jest to oczywiście podejście słuszne, gdyż moim celem było, aby opisywane przeze mnie zagadnienia były doskonałym wprowadzeniem zarówno dla ugruntowanych programistów, którzy chcą postawić pierwsze kroki w Laravelu, jak i dla początkujących, dla których Laravel jest pierwszym doświadczeniem z frameworkami.


  Rozdział 1. Wstęp do Laravela


  1.1. Dlaczego Laravel?


  Myślę, że niejednego z czytelników zastanawia to, dlaczego wspólnie z wydawnictwem Helion postanowiliśmy poświęcić całą książkę właśnie technologii Laravela. Na rynku istnieje wiele rozwiązań świetnie wspierających pracę programisty języka PHP. Sam język przez lata znacząco ewoluował. Dzisiejszy PHP w wersji 7 przeszedł rewolucyjne zmiany względem wersji PHP4 sprzed lat. Wraz z nowymi rozwiązaniami także frameworki tego języka musiały przejść gruntowną modernizację.


  Jeśli któryś z czytelników programuje od co najmniej dwóch – czterech lat, nieobce mu będą takie nazwy jak Kohana, Zend czy CakePHP. Co prawda większość z nich (poza Kohaną) jeszcze istnieje i jest nadal rozwijana, lecz gdy spojrzymy na wykres ilustrujący popularność współczesnych rozwiązań (rysunek 1.1), widać, że wiodącym frameworkiem języka PHP jest Laravel.
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  Rysunek 1.1. Porównanie popularności współczesnych frameworków języka PHP: Laravela, Symfony, Codeigniter i CakePHP przy użyciu Google Trends


  Z drugiej strony, nie zawsze to, co jest najbardziej popularne, jest narzędziem bardzo dobrym. Niejednokrotnie jakość rozwiązań nie idzie w parze z ich popularnością. W tym wypadku nie ma o tym mowy, bo Laravel jest narzędziem pełnym, posiadającym wiele nowoczesnych rozwiązań, a przy tym frameworkiem przystępnym, spójnie napisanym, z doskonałą dokumentacją i jeszcze wspanialszą społecznością. Wraz z rosnącą popularnością pojawiają się coraz nowsze sposoby jego nauki, w internecie znaleźć można kursy wideo, pojawiają się książki, dostęp do wiedzy jest nieograniczony. Przykładem jest ta książka, będąca swoistym wstępem do programowania w Laravelu.


  Oprócz opisanych powyżej zagadnień jednym z celów stworzenia tej książki było umożliwienie czytelnikowi przejścia przez każdy z procesów tworzenia aplikacji internetowej. Moim celem jest, by czytelnik kończący lekturę posiadał wiedzę pozwalającą na samodzielne tworzenie rozbudowanych systemów webowych. W takim wypadku Laravel będzie dla nas narzędziem służącym do osiągnięcia tego celu. Narzędziem niezwykle skutecznym i nowoczesnym, posiadającym olbrzymie możliwości, a przy tym dostępnym nawet dla początkujących programistów.


  Wszystkie te cechy powodują, że Laravel jest świetnym wyborem, niezależnie od stopnia zaawansowania programisty. Oczywiste jest, że osoba bardziej doświadczona wykorzysta framework w szerszym zakresie, jednak próg wejścia nie jest wysoki i podstawowe zagadnienia można opanować w ekspresowym tempie.


  1.2. Czym jest więc ten wspaniały, mityczny wręcz Laravel?


  Jedna z najpopularniejszych definicji głosi, że jest to framework służący do tworzenia aplikacji internetowych, bazowany i stworzony w języku PHP. Zacznijmy od końca — języka PHP. Myślę, że czytelnik świadomie wybierający trzymaną w ręku pozycję miał już przynajmniej niewielką styczność z tym niezwykle popularnym językiem programowania.


  PHP jest językiem programowania służącym do tworzenia aplikacji internetowych, stworzonym w 1995 roku i stale rozwijanym. Ze względu na wiele zalet jest niezwykle popularny. Należy do grupy języków interpretowalnych — to znaczy, że kod w nim napisany nie jest kompilowany, tylko w czasie rzeczywistym analizowany przez interpreter, napisane w nim instrukcje są kolejno rozpoznawane i wykonywane.


  Język PHP przeszedł długą drogę, w ciągu 23 lat rozwoju znacząco ewoluował, w kolejnych wersjach eliminował rozpoznane błędy i niedoskonałości. Ostatnia, siódma wersja języka (a następnie wersja 7.2.10 z września 2018 roku) została pozytywnie odebrana, tak jak przystało na dojrzały i sprawdzony język programowania.


  Drugim słowem kluczem z pierwszego akapitu jest „framework”. Skoro już wiemy, że Laravel powstał w PHP i jest jego frameworkiem, warto się zastanowić, co to słowo faktycznie oznacza. Jedna z definicji mówi, że framework to swoiste ramy projektowe, które mają za zadanie:


  
    	rozwiązywanie pewnych powszechnych i często powtarzających się problemów i dostarczanie funkcjonalności (np. realizacja logowania i systemu autentykacji),


    	tworzenie szkieletu aplikacji,


    	definiowanie i implementowanie konkretnych części systemu (np. dla aplikacji internetowych przykładem może być system routingu).

  


  Ramy projektowe świetnie sprawdzają się jako zalążek naszego systemu. Są to zazwyczaj aplikacje gruntownie przetestowane, napisane w sposób przemyślany i spójny. Dzięki nim wiemy, że mamy solidną podstawę do realizowania poszczególnych elementów tworzonego systemu. Wiemy przy tym, że framework wesprze nas w wielu kwestiach wspólnych dla każdej aplikacji, a dodatkowo wsparcie to będzie skuteczne, bezpieczne i bezproblemowe. Można tu też postawić pytania: czemu nie tworzyć kodu od zera? Czemu tak zachęcani jesteśmy do korzystania z gotowych ram projektowych? Odpowiedzi na te pytania można wywnioskować z powyższego opisu — ramy realizujące wszelkie funkcjonalności są wcześniej przygotowywane przez grupę doświadczonych programistów języka, którzy mają ogromną wiedzę. Dzięki temu zyskujemy mnóstwo czasu, który możemy od razu przeznaczyć na tworzenie logiki biznesowej naszej aplikacji, a nie na rozwiązywanie problemów i tworzenie funkcjonalności, która w przypadku systemów internetowych jest powtarzalna. Zyskujemy również pewność, że wykorzystywany framework został przetestowany i nie zawiera błędów, których my moglibyśmy się nie ustrzec. Jaka jest przyjemność w ponownym wynalezieniu koła?
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          Widzimy więc, że używanie współczesnych frameworków przynosi same korzyści — możemy skupić się na logice biznesowej i całkowicie polegać na frameworku w kwestii podstawowych funkcjonalności. Wiemy też, że framework nakieruje nas na dobre wzorce projektowe oraz pomoże nam w pisaniu przejrzystego i czystego kodu.

        
      

    
  


  Tak właśnie jest z Laravelem. Jako jeden z wielu frameworków języka PHP, powstał w 2011 roku. Początkowo nic nie wskazywało na jego tak ogromny sukces. Pierwsza wersja zawierała już funkcjonalności autentykacji, logowania, ORM, system cache’u, modele i widoki. Od wersji drugiej autor postawił w pełni na model MVC — dodał warstwę kontrolerów, a w trzeciej dodał migracje i system szablonów widoku. Czwarta wersja przyniosła obsługę Composera czy poczty. Piąta przyniosła natomiast szereg zmian, począwszy od dodania form request czy middleware, a kończąc na zmianach w strukturze katalogów projektu.


  Wszystkie te zmiany i udoskonalenia świadczą o tym, że Laravel rozwijany jest stopniowo, w sposób przemyślany, stabilny i rozsądny. W momencie tworzenia niniejszej książki aktualną wersją frameworka jest 5.7.2.


  Najważniejsze funkcjonalności i cechy Laravela


  Poprzednie podrozdziały w minimalny sposób pozwoliły na przybliżenie Laravela, teraz chciałbym się skupić na konkretnych cechach i funkcjonalnościach, które są udostępniane programiście:


  
    	Architektura MVC — Laravel z sukcesem rozdziela aplikację na część modelu, widoku i kontrolera, czyli popularną architekturę MVC.


    	Rozbudowany routing — możliwość tworzenia rozbudowanych adresów aplikacji, z podziałem na parametry i część adresową.


    	Implementacja wzorca IoC — Dependency Injection w praktyce — czyli wstrzykiwanie zależności, przekazanie kontroli sterowania obiektem poza sam obiekt za pomocą constructor i method injections.


    	System kolejkowania.


    	Bezpieczeństwo projektowanej aplikacji — zabezpieczenie przed atakami SQL Injection (wstrzyknięciem złośliwego kodu SQL).


    	Wsparcie dla różnych systemów bazodanowych.


    	Internacjonalizacja — wsparcie wielu języków.


    	Implementacja wzorca Active Record w postaci Eloquent ORM.


    	System migracji usprawniający zarządzanie i współpracę z bazą danych.


    	Rozbudowany system walidacji żądań.


    	System szablonów o bardzo dużych możliwościach.


    	Wbudowane wsparcie dla Vagranta — możliwość budowania środowisk dla różnych etapów pracy.


    	Wsparcie dla nowoczesnego tworzenia arkuszy stylów — Laravel Elixir.


    	Middleware — czyli możliwość dodania dowolnego kodu tuż przed uruchomieniem obsługi określonej ścieżki routingu.


    	Query Builder — możliwość tworzenia rozbudowanych zapytań w sposób bardziej bezpośredni niż przy użyciu Eloquent ORM.


    	System cache.


    	Modułowa budowa, możliwość tworzenia własnych pakietów i osobnych partii kodu.


    	Kolekcje — niezwykle ciekawa i rozbudowana nakładka, wybitnie usprawniająca pracę z większą liczbą danych.


    	Events & Listeners — zdarzenia i deklarowanie ich obsługi.

  


  W tej chwili pewnie nie wszystkie wymienione nazwy i funkcjonalności są jasne. To zrozumiałe. W dalszej części książki postaramy się je omówić i w praktyce pokazać, jak znacząco ułatwiają budowanie nowoczesnych serwisów internetowych. Powyższa lista jest oczywiście niepełna, bez większego wysiłku można byłoby wydłużyć ją minimum dwukrotnie. Niemniej jednak dobrze obrazuje, jak wiele pracy przed nami i iloma aspektami frameworka wkrótce będziemy się zajmować.


  Rozdział 2. Przygotowanie środowiska


  Po lekturze wszystkich dotychczasowych rozdziałów jesteśmy pewni — chcemy programować w Laravelu. Jakie więc kroki należy w tym celu poczynić? Pewnie pierwsze i najpowszechniejsze podejście opierałoby się na szybkim znalezieniu w internecie odpowiedniej dystrybucji i ściągnięciu go na dysk twardy komputera. W tym miejscu nasuwa się pytanie, co dalej. Czy rzeczywiście sam framework to jedyne, czego potrzebujemy do programowania?


  Odpowiedź nie może być inna. Oprócz frameworka, który — jak już sobie ustaliliśmy — jest ramą projektową, będziemy potrzebowali również technologii takich jak:


  
    	serwer aplikacyjny — Nginx, Apache lub inny,


    	interpreter PHP — w wersji PHP 7.2 lub wyższej,


    	baza danych — w naszym wypadku będzie to MySQL,


    	Composer — aplikacja zarządzająca używanymi przez nas bibliotekami,


    	IDE — środowisko programistyczne, rozwiązanie używane do wygodnego tworzenia kodu. Co prawda do pisania możemy używać zwykłego notatnika, jednakże jest wiele rozwiązań, także open source, które idealnie wesprą nas na różne sposoby.

  


  Oczywiście, podstawowym kryterium jest system operacyjny, Jego wybór warunkuje możliwe sposoby i podejścia do instalacji powyższych programów. W najbliższych rozdziałach postaram się je przybliżyć na podstawie systemów operacyjnych Windows 10 OSX i Linux.


  Warto także w tym miejscu zaznaczyć, że domyślnie na serwerach produkcyjnych — czyli tych, na których docelowo ma działać nasz system, wszystkie powyższe elementy instaluje się pojedynczo. Każdy z nich to osobny program, który należy zainstalować i skonfigurować. Sama konfiguracja zazwyczaj odbywa się poprzez bezpośrednią edycję często mocno rozbudowanych i wielolinijkowych plików ustawień. Temat ten jest niezwykle obszerny i sam w sobie byłby wystarczający do stworzenia osobnej książki.


  Dla nas, programistów, najważniejszym elementem jest kod. W związku z tym postanowiłem użyć zintegrowanego środowiska w postaci jednego gotowego programu, który łączyłby w sobie funkcjonalności serwera aplikacyjnego, interpretera i bazy danych oraz posiadałby interfejs graficzny umożliwiający łatwe i szybkie sterowanie serwerem czy dostępem do bazy danych. Oczywiście, łączenie funkcjonalności nie oznacza, że ów program realizowałby wszystko. Technicznie rzecz biorąc, są to nadal trzy oddzielne aplikacje (serwer aplikacyjny, interpreter PHP, baza danych) połączone wspólnym instalatorem i interfejsem graficznym do ich obsługi.


  Takie podejście zwalnia nas z potrzeby zagłębiania się w szczegóły konfiguracyjne i pozwoli nam na szybkie przejście do kodu, który będzie wykorzystywał:


  
    	Interpreter PHP do odpowiedniej analizy i wykonania poleceń zawartych w napisanym przez nas kodzie.


    	Serwer aplikacyjny do obsługi żądań wysyłanych od klienta aplikacji, a także do przygotowywania odpowiedzi w postaci kodu HTML. Stosujemy tu architekturę klient-serwer, czyli technikę, w której serwer jest odpowiedzialny za pobranie od klienta — najczęściej przeglądarki internetowej — odpowiedniego żądania, a następnie jego analizę, włączając w to kod PHP, ewentualne odwołanie się do serwera bazodanowego, po czym wygenerowanie na podstawie uzyskanych informacji odpowiedzi w postaci kodu HTML, który jest zwracany do przeglądarki oraz oczywiście wyświetlany.


    	Bazę danych do przechowywania informacji (nasz kod będzie łączył się z bazą, dodawał i usuwał informacje, a także generował odpowiedź na podstawie uzyskanych danych).

  


  Wiemy już, w jakim celu instalujemy aplikację XAMPP. Przyjrzymy się więc, jak wygląda przebieg tego procesu.


  2.1. Instalacja XAMPP dla Windows


  Instalacja aplikacji XAMPP dla Windows nie różni się niczym szczególnym od standardowej instalacji programów w tym systemie operacyjnym. W pierwszej fazie musimy zdobyć sam program, dlatego w przeglądarce internetowej przechodzimy na stronę https://www.apachefriends.org/pl i w zakładce Pobierz wybieramy interesującą nas wersję — oczywiście z tych dostępnych dla systemu Windows. W chwili tworzenia książki najbardziej aktualną jest ta o numerze 7.2.10 / PHP 7.2.10, którą oczywiście pobieramy (rysunek 2.1).
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  Rysunek 2.1. Okno wyboru odpowiedniej wersji XAMPP dla Windows


  Uruchomienie pobranego programu spowoduje wyświetlenie okna, które przywita nas w procesie instalacyjnym. Wybierając Next, przejdziemy do drugiego okna, które będzie precyzowało, jakie elementy oprogramowania XAMPP chcemy zainstalować (rysunek 2.2). Dla nas najważniejsze będą:


  
    	serwer Apache,


    	MySQL,


    	Program Languages — PHP,


    	Program Languages — phpMyAdmin.
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  Rysunek 2.2. Okno powitalne i okno wyboru elementów, które mają zostać zainstalowane


  Reszta dostępnych opcji to między innymi klient protokołu FTP, serwer poczty czy serwer aplikacyjny Tomcat. Nie będą one wymagane w dalszej części książki.


  Kolejne dwa okna to wybór katalogu instalacyjnego (rysunek 2.3). Na dalszym etapie prac zakładamy, że katalogiem instalacyjnym XAMPP będzie C:\xampp. Drugie okno to natomiast opcja instalacji Bitnami, instalatora popularnych systemów zarządzania treścią — nas to nie będzie interesowało.
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  Rysunek 2.3. Okno wyboru katalogu aplikacji, a także możliwość instalacji Bitnami


  Dwa następne okna (rysunek 2.4) to potwierdzenie rozpoczęcia instalacji i sam jej proces ukazany za pomocą paska postępu.
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  Rysunek 2.4. Potwierdzenie instalacji i sam proces instalowania


  Po zakończonym procesie instalacyjnym otrzymamy komunikat o blokadzie niektórych funkcji programu (rysunek 2.5). Ponieważ nasz serwer będziemy uruchamiać wyłącznie lokalnie, możemy śmiało wybrać opcję udostępniania w sieci prywatnej. Ostatnie okno to potwierdzenie zakończenia instalacji i możliwość automatycznego uruchomienia nowo dodanego programu.
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  Rysunek 2.5. Ustawienia zapory i zakończenie instalacji aplikacji XAMPP


  Uruchomienie programu rozpocznie wybór wersji językowej, a następnie pojawi się okno zarządzania usługami, w którym powinniśmy ujrzeć listę zainstalowanych komponentów (rysunek 2.6). Nas najbardziej interesują oczywiście Apache i MySQL. Uruchomienie tych procesów odbywa się poprzez wybór przycisku Start obok ich nazwy. Poprawne uruchomienie sygnalizowane jest poprzez zielone tło pod nazwą usługi. Obok przycisków Start znaleźć można odpowiedniki dotyczące administracji, konfiguracji, a także dane zalogowane podczas działania uruchomionych usług.
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  Rysunek 2.6. Okno programu XAMPP


  
    
      
        	[image: Obraz3929.PNG]

        	
          Jeśli wybrana usługa zostaje podświetlona na czerwono, oznacza to, że nastąpił problem z jej uruchomieniem. Powodem takiej sytuacji jest zazwyczaj problem z uprawnieniami bądź konflikt z innymi aplikacjami. W przypadku serwera Apache jest to zazwyczaj problem z już uruchomionym serwerem Apache z innego źródła bądź częściej konflikt portów z aplikacją Skype. Rozwiązaniem tej sytuacji jest wyłączenie Skype bądź zmiana ustawień konfiguracyjnych Apache.

        
      

    
  


  Poprawnie uruchomiony serwer możemy szybko przetestować i sprawdzić, czy rzeczywiście reaguje na otrzymywane żądania. W tym celu otwieramy dowolną przeglądarkę internetową i wpisujemy adres pętli, czyli 127.0.0.1, bądź też bezpośrednio adres localhost. Naszym oczom powinien ukazać się widok ekranu powitalnego oprogramowania XAMPP (rysunek 2.7).
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  Rysunek 2.7. Okno powitalne serwera


  W tym momencie jesteśmy pewni, że serwer reaguje na nasze żądania, a my możemy przejść do kolejnych zadań.


  2.2. Instalacja XAMPP w systemie Ubuntu


  Podobnie jak w przypadku innych systemów, wszelkie prace musimy rozpocząć od znalezienia samego oprogramowania XAMPP. W tym celu udajemy się na stronę www.apachefriends.org/pl/index.html i pobieramy paczkę XAMPP dla Linux (rysunek 2.8).
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  Rysunek 2.8. Okno pobierania programu XAMPP


  Paczkę możemy też pobrać bezpośrednio poprzez terminal:


  
    wget https://www.apachefriends.org/xampp-files/7.2.10/xampp-linux-x64-7.2.10-0-installer.run

  


  Któregokolwiek sposobu się nie wybierze, rezultatem powinna być ściągnięta paczka na dysku lokalnym komputera. W tym samym katalogu zmieniamy uprawnienia do pliku, tak by można go było uruchomić:


  
    chmod +x xampp-linux-x64-7.2.10-0-installer.run

  


  a następnie uruchamiamy sam proces instalacyjny:


  
    sudo ./xampp-linux-x64-7.2.10-0-installer.run

  


  W ten sposób powinno udać nam się uruchomić graficzny instalator, którego pierwszym elementem jest okno powitalne. W drugim możemy wybrać, jakiego rodzaju pliki chcemy zainstalować (rysunek 2.9). Możemy swobodnie pozostawić zaznaczone dwa wybrane pola typu checkbox.
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  Rysunek 2.9. Okno powitalne i okno wyboru komponentów w systemie Ubuntu


  Kolejne dwa okna (rysunek 2.10) nie wymagają dokonywania wielu wyborów. Zostanie nam przedstawiony katalog instalacyjny, a także — jak w przypadku innych systemów operacyjnych — będziemy mieli możliwość instalacji Bitnami, którego oczywiście nie potrzebujemy.
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  Rysunek 2.10. Okno katalogu instalacyjnego, a także możliwość wyboru instalacji Bitnami


  Następny krok to potwierdzenie rozpoczęcia instalacji i sam jej proces (rysunek 2.11).
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  Rysunek 2.11. Potwierdzenie instalacji i sam jej proces


  Poprawne zainstalowanie oprogramowania XAMPP zostanie zakomunikowane osobnym oknem (rysunek 2.12), w którym też będziemy mieli możliwość automatycznego włączenia nowo zainstalowanego serwera.
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  Rysunek 2.12. Okno kończące instalację oprogramowania XAMPP


  Okno pracy programu XAMPP dla Ubuntu różni się znacznie od odpowiednika poznanego na platformie Windows. Najpoważniejsza zmiana to użycie zakładek — wśród nich można znaleźć jedną o nazwie Manage Servers (rysunek 2.13). W niej dopiero będzie możliwe właściwe włączanie i wyłączanie usług. W tym celu wybieramy z listy jedną z nich i uruchamiamy za pomocą przycisku Start z prawej strony panelu programu. Podobnie sterowanie usługą odbywa się za pomocą tej samej grupy przycisków (Start, Stop, Restart, Configure).
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  Rysunek 2.13. Panel zarządzania usługami w programie XAMPP


  Tak jak w przypadku systemu Windows nas najbardziej interesują oczywiście:


  
    	MySQL Database,


    	Apache Web Server.

  


  Uruchamiamy obie usługi i przechodzimy do okna przeglądarki internetowej.


  W oknie przeglądarki wybranie adresu localhost bądź 127.0.0.1 powinno zaowocować ukazaniem ekranu powitalnego serwera Apache (rysunek 2.14).
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  Rysunek 2.14. Powitalna strona internetowa


  Dzięki temu wiemy, że serwer poprawnie wygenerował odpowiedź na nasze żądanie i możemy śmiało przejść do dalszego poznawania Laravela.


  2.3. Instalacja XAMPP w systemie OSX


  Instalacja oprogramowania XAMPP na systemach z rodziny OSX jest procesem zbliżonym do instalacji w systemie Ubuntu. Podobnie, nasze pierwsze kroki musimy skierować na stronę internetową https://www.apachefriends.org/pl, przejść do podstrony Pobierz i wybrać wersję dla systemu OSX. W momencie tworzenia książki najnowszą dostępną wersją XAMPP jest PHP 7.2.10. Naturalnie, wybieramy przycisk Download i ściągamy instalator na dysk twardy komputera (rysunek 2.15).


  [image: Obraz4035.PNG]


  Rysunek 2.15. Powitalna strona internetowa


  Uruchomienie instalatora spowoduje wyświetlenie ekranu powitalnego, który szybko zamieniamy na okno drugie — służące do wyboru komponentów, które mają zostać zainstalowane (rysunek 2.16). Pozostawiamy domyślny wybór i przechodzimy do okna trzeciego.
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platorns hoo.
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