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  O czym jest ta książka


  Unity jest świetną platformą nie tylko do tworzenia gier i aplikacji, ale także do nauki. Umożliwia jednocześnie szybki start początkującym, ale daje też mnóstwo możliwości osobom bardziej zaawansowanym. Kontynuując naukę, nie trzeba później zmieniać środowiska czy języka programowania lub przyzwyczajeń — można kontynuować pracę z tym narzędziem zarówno w ramach hobby, jak i pracy zawodowej. Istnieje także mnóstwo zasobów przeznaczonych specjalnie do nauki, w tym zgrupowanych w serwisie Unity Learn. Większość z nich jest jednak stworzona w języku angielskim, co może być problemem dla osób słabiej znających ten język, a wiele zasobów jest dopasowanych do różnych poziomów znajomości Unity i nie zawsze są przystępne dla początkujących.


  Wiele młodszych (a czasem starszych) osób ma także sporo doświadczeń w zabawie klockami LEGO, które nie tylko bawią, ale i uczą tworzenia konstrukcji, planowania przestrzennego, inżynierii i kreatywności. Łącząc swe siły, Unity i LEGO® stworzyły ciekawą kombinację — projekt LEGO® Microgame, w ramach którego każdy może stworzyć własną minigrę opartą na klockach LEGO. Będzie to nie tylko zabawą, ale i doskonałą nauką budowania obiektów 3D, tworzenia niezapomnianych światów oraz kreowania zależności między elementami tych światów. Taka nauka to doskonały sposób na opanowanie podstaw Unity i przygotowanie się na dalszą fascynującą podróż z tą platformą poprzez kolejne poziomy wtajemniczenia.


  LEGO® i Unity to nie tylko nauka. Tworzenie gier to naprawdę wspaniała zabawa i taką właśnie ma być. Dzięki znajomym kształtom klocków LEGO każdy ma szansę dobrze się tu bawić, nawet jeśli obawiał się, że tworzenie gier może być zbyt trudne.


  Dla kogo jest ta książka


  Jest to książka dla dzieci i rodziców. Jeśli jesteś dzieckiem i czytasz samodzielnie tę książkę, to przed rozpoczęciem pracy z programem Unity poproś rodzica o wsparcie. Firmy LEGO® i Unity zdecydowały, że instalacja projektu LEGO® Microgame jest przeznaczona dla osób dorosłych i taka osoba powinna co najmniej asystować przy tym procesie. W dalszej części zabawy udział osoby dorosłej może pomóc w przeskoczeniu bardziej skomplikowanych problemów i ułatwić przyswajanie wiedzy oraz dobrą zabawę.


  Oczywiście to nie jest książka wyłącznie dla dzieci i rodziców, wiem, że wielu dorosłych lubi LEGO oraz chce się dowiedzieć, jak tworzy się gry komputerowe, a szczególnie związane z LEGO. Skąd o tym wiem? Bo sam uwielbiam LEGO, chociaż od momentu, gdy połączyłem ze sobą pierwsze dwa klocki, minęło już ponad 20 lat. Świat LEGO ma mnóstwo fajnych rzeczy do zaoferowania każdemu niezależnie od wieku i projekt LEGO® Microgame nie jest tu żadnym wyjątkiem.


  Konstrukcja książki nie zakłada konieczności znajomości środowiska Unity ani programowania. Poruszanie się po edytorze Unity jest w niej opisane od podstaw, więc każdy powinien być w stanie poradzić sobie z tym zadaniem. Jednak znajomość pewnych podstaw z pewnością pomoże, bo nauka obsługi programu nie jest głównym celem tej książki i została opisana w sposób uproszczony.


  Wszystkie poruszane tutaj tematy nie wymagają także żadnej wiedzy programistycznej. Książka nie uczy programowania w żadnym języku programowania, zamiast tego uczy tworzenia prostych gier wyłącznie za pomocą samego edytora Unity oraz jego rozszerzenia w postaci projektu LEGO® Microgame.


  Do rozpoczęcia zabawy nie jest potrzebne żadne specjalne oprogramowanie, a sama instalacja Unity oraz projektu LEGO® Microgame jest opisana w treści książki.


  Jak czytać książkę?


  Każdy rozdział zawiera pewną listę kroków, ale nie wszystkie rozdziały muszą być wykonywane ściśle w podanej kolejności.


  
    	Rozdział 1. zawiera opis instalacji Unity oraz projektu LEGO® Microgame. Ten rozdział polecam wykonywać krok po kroku.


    	Rozdział 2. opisuje podstawy pracy z edytorem Unity oraz podstawowe informacje o rozszerzeniu LEGO® Microgame. Kroki z tego rozdziału również warto wykonywać w sugerowanej kolejności, co ułatwi przyswojenie opisanej w nim wiedzy.


    	Rozdział 3. mówi o bardziej zaawansowanych elementach z zakresu LEGO® Microgame. Tutaj można już pominąć niektóre fragmenty, szczególnie jeśli coś wydaje się niezrozumiale, i wrócić do nich później. Najłatwiejsze powinno być przejście proponowanych kroków w kolejności sugerowanej w rozdziale.


    	Rozdział 4. zawiera listę wszystkich pozostałych klocków specjalnych LEGO® Microgame (poza poznanymi w poprzednich rozdziałach) i nie musi być czytany w kolejności. Można przejrzeć listę klocków, zapoznać się z nią wstępnie, a później wracać do tego rozdziału, gdy będziemy chcieli przypomnieć sobie działanie któregoś z klocków.


    	Rozdział 5. opisuje, jak możemy rozszerzyć nasz projekt oraz jak go opublikować, aby był dostępny dla innych osób. Jeżeli tworzymy nasz projekt tylko dla siebie i nie chcemy się nim dzielić z innymi, to można pominąć całkowicie informacje o publikacji.

  


  Warto pamiętać, że niektóre opisy, szczególnie dotyczące obsługi edytora Unity, są na początku książki szczegółowe, ale wraz z postępem rozdziałów stają się nieco mniej dokładne. Czynności takie jak dodawanie obiektów, przesuwanie ich itp. wyjaśnione są szczegółowo w pierwszych rozdziałach, potem natomiast ich opisy są skrócone do poleceń. Utrudni to czytanie rozdziałów wyrywkowo, ale mam nadzieję, że w książce tych rozmiarów nie sprawi to czytelnikowi dużych problemów.


  Życzę udanej zabawy i nauki!


  1. Instalacja Unity oraz modułu LEGO® Microgame


  Krok 1.1. Instalacja programu Unity Hub


  Unity Hub to aplikacja zarządzająca programem Unity (m.in. umożliwiająca łatwe zainstalowanie dowolnej wersji Unity, aktualizacji oraz dezinstalacji), projektami oraz dodatkowymi modułami, np. LEGO® Microgame, który jest niezbędny do rozpoczęcia przygody z programowaniem LEGO w Unity.


  Aby zainstalować Unity Hub, przejdź do strony https://unity3d.com/get-unity/download i kliknij przycisk Download Unity Hub pokazany na rysunku 1.1. Rozpocznie to pobieranie pliku instalatora. Pobierz go i następnie uruchom.


  [image: rys_1_1.png]


  Rysunek 1.1. Strona pobierania programu Unity Hub


  Po uruchomieniu instalatora Unity Hub zaznacz zgodę na umowę licencyjną Unity, klikając przycisk Zgadzam się pokazany na rysunku 1.2.


  [image: rys_1_2.png]


  Rysunek 1.2. Ekran zgody na umowę licencyjną Unity podczas instalacji programu Unity Hub


  Instalator zapyta jeszcze o miejsce instalacji, a na końcu zaproponuje uruchomienie zainstalowanego programu. Możesz także zakończyć instalację bez uruchamiania programu i uruchomić go później.


  Krok 1.2. Uruchomienie programu Unity Hub i wybór wersji Unity do instalacji


  Po pierwszym uruchomieniu programu Unity Hub, jeżeli używasz Zapory systemu Windows, musisz zgodzić się na zezwolenie programowi Unity Hub na dostęp do sieci. Kliknij przycisk Zezwalaj na dostęp, co zostało 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  2. Podstawy obsługi Unity oraz modułu LEGO® Microgame
Dostępne w wersji pełnej.

  3. Użycie klocków specjalnych z projektu LEGO® Microgame
Dostępne w wersji pełnej.

  4. Poznajemy pozostałe klocki specjalne LEGO® Microgame
Dostępne w wersji pełnej.

  5. Dodatki (mody), publikacja gry
Dostępne w wersji pełnej.

  Zakończenie
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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Download Unity

Welcome! You're here because you want to download Unity, the world’s most popular development platform for creating
2D and 3D multiplatform games and interactive experiences.

Before you download choose the version of Unity that's right for you.

Choose your Unity + download Download Unity Hub

Learn more about the new Unity Hub here.
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Umowa licencyina
Przed instalacia Urity Hub z3porn] sie 2 warunkamicencs. <Q

Naciénj awisz Page Down, aby zobaczy¢ delsza czesé umowy.
Unity Terms of Service "

Last updated: May 24, 2018

Unity Technologies ApS (‘Unity”, “our” or “we") provides game-development

and related software (the “Software”), development-related services (ke

Unity Teams (‘Developer Services’)), and various Unity communites (ike

Unity Answeers and Unity Connect (-Communities®), provided through or in

connection with our_website, accessible at unify3d.com or unity.com
Jeei akceptujesz warunki umowy, kikn preycsk Zgadzam s, aby kontynuowac. Musisz
zaskceptowat warunki umowy, aby zainstalowat Unity Hub.

Unity Hub 2.4.3
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