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  Drogi Czytelniku!


  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


  http://helion.pl/user/opinie/leminp_ebook


  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.
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      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  Wprowadzenie


  
    Zestaw LEGO MINDSTORMS EV3 został zaprojektowany w taki sposób, by budowniczowie w każdym wieku mogli tworzyć roboty, pojazdy i inne ustrojstwa posiadające ruchome części.


    Każdy model przedstawiony w tej książce jest jedynie niewielkim mechanizmem, ale poprzez ich połączenie możesz uzyskać nieskończoną różnorodność większych modeli. Klocki LEGO nie zostały zaprojektowane w taki sposób, by pasowały tylko do jednego konkretnego miejsca w jeden wybrany sposób. Budowanie z nich wymaga przede wszystkim wyobraźni, mam więc nadzieję, że czerpiąc natchnienie z tej książki, stworzysz własne, zdumiewające konstrukcje.


    Do zbudowania przedstawionych w tej książce modeli potrzebujesz wyłącznie zestawu LEGO MINDSTORMS EV3 #31313.


    Gdzie są słowa?


    Jeśli nie liczyć tego krótkiego wprowadzenia i spisu treści, w tej książce prawie nie ma słów. Zamiast nich znajdziesz zestawy fotografii coraz bardziej złożonych modeli, z których każdy został zaprojektowany tak, by zaprezentować konkretną zasadę mechaniczną lub technikę budowania.


    Książka zawiera listy elementów potrzebnych do zbudowania każdego modelu, ale nie znajdziesz w niej instrukcji budowania krok po kroku. Przyjrzyj się fotografiom wykonanym pod różnymi kątami i spróbuj odtworzyć przedstawiony model. Budowanie w ten sposób przypomina układanie puzzli. Po jakimś czasie załapiesz, o co chodzi.


    To księga pomysłów, więc chodzi w niej o uruchomienie wyobraźni. Nie powiem Ci, czemu się przyjrzeć i nad czym się zastanowić przy okazji analizowania danego modelu, lecz raczej zachęcę Cię do zinterpretowania go na swój sposób. Twoja interpretacja poprowadzi Cię ku opracowaniu własnych modeli bądź wykorzystaniu moich mechanizmów zupełnie inaczej!


    A co z programami?


    W tej książce chodzi nie tyle o programowanie, ile o odkrycie mechanicznych aspektów EV3 i robotyki. Będziesz potrzebował tylko kilku prostych programów, by przetestować nasze mechaniczne dzieła. Przygotuj zawczasu te trzy proste programy.


    Kilka modeli pokazanych w tej książce wymaga specjalnych programów. Zwróć na nie uwagę, ponieważ zostały napisane po to, by uniknąć zniszczenia części poprzez forsowne przekraczanie zasięgu ruchu mechanizmu.
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  Ten program będzie obracał oba silniki EV3, a następnie przerywał ich pracę na jakiś czas.
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  Ten program będzie obracał duży silnik EV3, a następnie przerywał jego pracę na jakiś czas.
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  Ten program będzie obracał średni silnik EV3, a następnie przerywał jego pracę na jakiś czas.
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  CZĘŚĆ I
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  Podstawowe mechanizmy
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  Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.
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  CZĘŚĆ II
Dostępne w wersji pełnej.

  [image: ] Koła napędowe z silnikiem
Dostępne w wersji pełnej.
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  CZĘŚĆ III
Dostępne w wersji pełnej.

  [image: ] Maszyny chodzące
Dostępne w wersji pełnej.
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  CZĘŚĆ IV
Dostępne w wersji pełnej.

  [image: ] Machające skrzydła
Dostępne w wersji pełnej.
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  CZĘŚĆ V
Dostępne w wersji pełnej.

  [image: ] Pomysły na wykorzystanie czujnika dotyku
Dostępne w wersji pełnej.

  CZĘŚĆ VI
Dostępne w wersji pełnej.

  [image: ] Zastosowanie twierdzenia Pitagorasa
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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