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    O autorze


    Bass Jobsen pisze programy na potrzeby internetu już od 1995 roku i używa do tego wszystkich możliwych języków, zaczynając od C, a kończąc na PHP, a przy tym zawsze poszukuje najbardziej dostępnych interfejsów użytkownika. Mieszka w Holandii, w Orthen, i jest współautorem książki Less Web Development Cookbook, wydanej przez wydawnictwo Packt Publishing, zawierającej ponad 110 praktycznych receptur, które mogą nam pomóc w tworzeniu bardziej efektywnego kodu CSS za pomocą Lessa.


    Autor używa Lessa do swoich codziennych zadań projektowych, tworzenia motywów WordPressa i wspaniałego projektu StreetArt.nl oraz wszelkich innych aplikacji, w których tworzeniu używa frameworku Bootstrap.


    Zawsze jest gotów pomagać innym w serwisie Stackoverflow (http://stackoverflow.com/users/1596547/bass-jobsen) i na swoim blogu (http://bassjobsen.weblogs.fm/).


    Warto także poznać jego motyw Bootstrap WordPress Starter Theme (JBST) i inne projekty opublikowane w serwisie GitHub (https://github.com/bassjobsen).


    
      
        
      

      
        
          	
            Napisanie tej książki nie byłoby możliwe bez wsparcia ze strony mojej rodziny. Bardzo pomocny okazał się także cały zespół wydawnictwa Packt Publishing, a w szczególności Tushara Gupty, który był cierpliwym i doskonałym motywatorem i krytycznym czytelnikiem. Sriram Neelakantan pomagał mi wstawiać kropki nad „i” i kreseczki nad „ś”. Chciałbym także podziękować recenzentom książki — Benowi, Shahinowi, Maulikowi oraz Xenowi (Brianowi) — za ich krytyczne i użyteczne sugestie, dzięki którym ta książka stała się znacznie lepsza.


            Chciałbym również podziękować ekipie twórców Lessa, do której należą: Alexis Sellier (@claudhead), Jon Schlinkert (@jonschlinkert), Luke Page (@lukepage), Marcus Bointon (@Synchro), Mária Jurčovičová (@sommeri), Matthew Dean (@matthew-dean), Max Mikhailov (@seven-phases-max) oraz wszystkie inne osoby, dzięki którym w ogóle jest możliwe korzystanie z Lessa.

          
        

      
    

  


  
    O recenzentach


    Ben Burwell jest projektantem oprogramowania i programistą aplikacji internetowych. Mieszka w Hopewell, w stanie New Jersey. Lubi języki wyrażeniowe, projektowanie zabezpieczeń, projektowanie interfejsów użytkownika oraz kawę. Uwielbia także spędzać czas na wędrowaniu, gotowaniu i podziwianiu pięknej typografii. To pierwsza książka, którą recenzował dla wydawnictwa Packt Publishing. Wcześniej pisał o tworzeniu aplikacji internetowych i oprogramowania na swojej witrynie (https://www.benburwell.com/).


    Shahin Katebi jest architektem oprogramowania i programistą z dziesięcioletnim doświadczeniem w tworzeniu aplikacji na różne platformy systemowe (Mac, iOS, Windows) oraz aplikacji internetowych. Jako konsultant zajmujący się rozwiązaniami mobilnymi współpracuje z wieloma firmami z rozmaitych branż (biznesowej, handlowej oraz technicznej), a oprócz tego pracuje w zespołach zajmujących się tworzeniem start-upów w różnych zakątkach świata. Wykłada zagadnienia związane z programowaniem na iOS-a i komputery Mac i jest mentorem spotkań dla programistów (Startup Weekends), na których pomaga zespołom tworzyć własne biznesy. Jest twórcą i kierownikiem do spraw biznesowych Seeb Co. (http://seeb.co/) — kreatywnej organizacji zajmującej się tworzeniem aplikacji mobilnych, która pisze programy dla klientów na całym świecie. Ponadto prowadzi i wspomaga wiele start-upów działających w różnych dziedzinach i w różnych miejscach świata.


    Shahin zajmował się także sprawdzaniem dokładności oraz recenzją książek iOS and OS X Network Programming Cookbook i PHPStorm Cookbook, wydanych przez Packt Publishing.


    
      
        
      

      
        
          	
            Chciałbym przekazać szczególne wyrazy wdzięczności dla mojej cudownej Nafiseh — za jej bezcenną obecność i wsparcie.

          
        

      
    


    Maulik Suchak jest profesjonalnym programistą interfejsów użytkownika i projektantem posiadającym ponad 6-letnie doświadczenie. Jest współtwórcą CVsintellect.com — serwisu zajmującego się tworzeniem CV.


    Jest także założycielem otwartego projektu DearWeb.org (https://github.com/ermauliks/dearweb.org) — biblioteki motywów, która może pomóc każdemu, kto nie zajmuje się zawodowo projektowaniem interfejsów użytkownika, w pisaniu kodu HTML i CSS. Więcej informacji na jego temat można znaleźć na stronie http://www.mauliksuchak.com/.


    Xun (Brian) Wu jest programistą i architektem oprogramowania z ponad 10-letnim doświadczeniem uzyskanym dzięki działalności w takich branżach jak usługi finansowe, technologia informacyjna, rozrywka oraz sport.


    Ma doświadczenie w stosowaniu języka Java, projektowaniu interfejsów użytkownika oraz tworzeniu oprogramowania przetwarzającego wielkie ilości danych.


    Zawsze entuzjastycznie podchodzi do poznawania nowych pomysłów, technologii oraz możliwości. I zawsze jest na bieżąco dzięki lekturze książek, udziałowi w spotkaniach i kursach oraz własnym poszukiwaniom.


    Wcześniej recenzował kilka innych książek wydawnictwa Packt Publishing: Learning Express Web Application Development, Rapid LESS, Rapid Lo-Dash, Mastering D3.js, Mastering CSS, Mastering MEAN Web Development, Rapid Meteor, Mastering Kendo UI, Rapid Grunt oraz Learning Flask.


    
      
        
      

      
        
          	
            Chciałbym podziękować moim rodzicom, żonie oraz dziecku — za ich cierpliwość i za wsparcie, które od nich otrzymałem podczas prac nad tym przedsięwzięciem.

          
        

      
    

  


  
    Przedmowa


    Less (czyli Leaner CSS) jest preprocesorem, co oznacza, że kod Lessa jest kompilowany do postaci statycznego kodu CSS. Less zmienia sposób, w jaki piszemy i utrzymujemy kod CSS — ostateczny kod CSS będzie taki sam, choć w wielu przypadkach będzie lepiej zorganizowany.


    W Twoje ręce trafiła książka Less. Podstawy programowania. Po pierwszym, cieszącym się dużą popularnością wydaniu tej książki Less został jeszcze bardziej usprawniony. Także książka została zaktualizowana i opisuje wszystkie nowe możliwości, które pojawiły się w Lessie 2. Ta nowa wersja Lessa nie tylko zawiera wiele usprawnień, lecz również zapewnia możliwość stosowania i pisania wtyczek Lessa, które z kolei pozwalają dostosowywać Less do naszych własnych, unikalnych potrzeb.


    W pewnym sensie każdy prawidłowy kod CSS jest także prawidłowym kodem Lessa. Less stara się w możliwie jak największym stopniu zachować podobieństwo i zgodność z deklaratywnym charakterem CSS. Dla wszystkich osób znających CSS pisanie kodu Lessa będzie proste i intuicyjne.


    Po wprowadzeniu w 2012 roku standardu CSS3 rola arkuszy stylów CSS w tworzeniu nowoczesnych aplikacji i witryn internetowych staje się coraz większa. Obecnie arkusze stylów CSS3 są nie tylko używane do określania postaci dokumentów HTML, lecz także odgrywają znaczącą rolę w zapewnianiu odpowiedniej elastyczności projektów. I w końcu, choć to wcale nie najmniej ważne, CSS3 rozszerza standard CSS o nowe możliwości, takie jak animacje i przejścia.


    Pisanie odpowiedniego, funkcjonalnego kodu CSS jest podstawowym zadaniem, kolejnym zagadnieniem jest zapewnienie odpowiedniej czytelności tego kodu oraz zagwarantowanie, że będzie on prawidłowo działał we wszystkich najpopularniejszych przeglądarkach. Podczas procesu tworzenia oraz późniejszego utrzymania witryny pliki CSS będą się powiększać i będzie się w nie wkradał nieporządek. CSS nie daje żadnej możliwości modyfikowania już istniejących wartości lub wielokrotnego stosowania tego samego fragmentu kodu. I to właśnie w tym miejscu na scenę wkracza Less.


    Less jest dynamicznym językiem arkuszy stylów zaprojektowanym przez Alexisa Selliera. Prace nad nim rozpoczęły się w 2010 roku. Less jest obecnie rozwijany i utrzymywany przez cały zespół osób. Język ten ułatwia tworzenie kodu CSS którym będzie można łatwiej zrządzać, który nadaje się do wielokrotnego użycia, a przy tym umożliwia unikalnie powielania tego samego kodu. Oprócz tego Less pozwala pracować zgodnie z zasadą DRY (ang. Do not Repeat Yourself — nie powtarzaj się), rozszerza składnię CSS o zmienne, wstawki, funkcje i udostępnia wiele innych możliwości. Less sprawia, że kod CSS jest łatwiejszy w utrzymaniu, wspiera tworzenie motywów oraz zwiększa możliwości rozszerzania i modyfikowania kodu.


    Dzięki lekturze tej książki nauczysz się pisać, kompilować oraz rozumieć kod Lessa. Pozwoli Ci ona poprawić szybkość i wydajność pracy. Znajdziesz w niej praktyczne porady dotyczące integracji Lessa zarówno z już istniejącymi, jak i z nowymi projektami. Po jej przeczytaniu będziesz potrafił pisać przejrzysty i czytelny kod CSS3 za pomocą Lessa. Zamiast spędzać długie godziny na testowaniu złożonego kodu CSS na różnych urządzeniach lub w poszczególnych przeglądarkach będziesz w stanie skoncentrować się bardziej na innych zajęciach projektowych.


    Twoi klienci docenią bardziej zaawansowane i stabilniejsze projekty. Jednocześnie czas, który poświęcasz na pisanie kodu i jego pielęgnację, ulegnie skróceniu, podobnie zresztą jak koszty z tym związane.


    Pamiętaj także, że wiele innych, już istniejących projektów doceniło ogromne możliwości, jakie daje Less. Korzystają z niego bowiem takie projekty jak Twitter Bootstrap i Roots.io udostępniający motywy graficzne do WordPressa.


    Less jest produktem o otwartym kodzie źródłowym, udostępnianym na warunkach licencji Apache License. Jego kod źródłowy jest dostępny w serwisie GitHub. Każdy może wnieść swój wkład w jego rozwój i można z niego korzystać bezpłatnie.


    Zawartość książki


    Rozdział 1., „Usprawnianie tworzenia aplikacji internetowych z użyciem Lessa”, opisuje zaawansowane możliwości, które CSS3 udostępnia projektantom, takie jak gradienty, przejścia oraz animacje, pokazując jednocześnie, w jaki sposób kod Lessa szybko może stawać się bardzo złożonym i trudnym do utrzymania. Less ułatwia tworzenie kodu CSS, który będzie prostszy w utrzymaniu, umożliwia jego wielokrotne stosowanie oraz chroni przed powielaniem tego samego kodu.


    Rozdział 2., „Stosowanie zmiennych i wstawek”, wyjaśnia, dlaczego zmienne pozwalają definiować często używane wartości w jednym miejscu, a następnie używać ich w całym arkuszu stylów, dzięki czemu globalne modyfikacje stają się banalnie proste i ograniczają się do zmiany jednego wiersza kodu. Z kolei wstawki umożliwiają wstawianie wszystkich właściwości jednej klasy do innej klasy poprzez zwyczajne dodanie nazwy wstawki do listy właściwości. Opisuje także, czym są wstawki z parametrami i jak można ich używać.


    Rozdział 3., „Reguły zagnieżdżone, działania oraz funkcje wbudowane”, wyjaśnia, jak należy stosować zagnieżdżone reguły do przejrzystego wyrażania hierarchii dziedziczenia i tworzenia krótszych arkuszy stylów. Pokazuje także, w jaki sposób tworzyć złożone zależności pomiędzy właściwościami i jak używać wbudowanych funkcji Lessa.


    Rozdział 4., „Testowanie kodu i stosowanie gotowych bibliotek wstawek”, wyjaśnia, jak można używać we własnych projektach dobrze napisanego i przetestowanego kodu stworzonego przez inne osoby. Bardzo pomocne pod tym względem są gotowe biblioteki wstawek i inne źródła.


    Rozdział 5., „Integracja Lessa z własnymi projektami”, wyjaśnia, w jaki sposób należy organizować pliki nowych projektów bądź też przygotowywać już istniejące projekty, tak by można było korzystać w nich z Lessa.


    Rozdział 6., „Stosowanie frameworku Bootstrap 3”, wyjaśnia, w jaki sposób można wykorzystywać, dostosowywać oraz rozszerzać Bootstrap za pomocą Lessa. Bootstrap to popularny framework CSS, HTML i JavaScriptu, który służy do tworzenia responsywnych projektów, opracowywanych przede wszystkim pod kątem urządzeń mobilnych.


    Rozdział 7., „Stosowanie Lessa z aplikacjami zewnętrznymi i innymi frameworkami”, wyjaśnia, w jaki sposób używać Lessa wraz z innymi frameworkami i systemami siatek do łatwiejszego tworzenia projektów stron WWW, oraz pokazuje, jak zintegrować Less na przykład z WordPressem.


    Czego potrzeba do lektury tej książki?


    Aby w pełni zrozumieć i zastosować informacje zamieszczone w tej książce, w pierwszej kolejności powinieneś stworzyć jakąś witrynę WWW, określając jej postać przy użyciu CSS. Wymagana będzie także podstawowa znajomość CSS. Ponadto pomocna będzie znajomość selektorów CSS i reguł pierwszeństwa. W rozdziale 1. książki pokrótce zostały opisane podstawowe zagadnienia CSS. Znajomość podstawowych zasad tworzenia funkcji i stosowania parametrów w takich językach jak JavaScript może być bardzo pomocna, choć nie jest niezbędna. Nie masz się zatem czego obawiać, jeśli nie wiesz, czym są funkcje i parametry — zostaną one przedstawione w treści książki na przejrzystych przykładach. Nawet bez znajomości programowania (funkcyjnego) można nauczyć się Lessa, a ta książka doskonale Ci w tym pomoże. Najważniejszą umiejętnością będzie zatem zapał do nauki.


    Oprócz tego w tekście poszczególnych rozdziałów niniejszej książki są prezentowane kody i przykłady. Uruchamianie i sprawdzanie tych przykładów ułatwi Ci zrozumienie opisywanych zagadnień. Do sprawdzania przykładów będziesz potrzebował nowoczesnej przeglądarki, takiej jak Google Chrome lub Mozilla Firefox. Do pisania kodu Lessa można używać dowolnego edytora tekstów lub bardziej wyspecjalizowanego — do pisania kodu CSS.


    Dla kogo jest przeznaczona ta książka?


    Tę książkę powinien przeczytać każdy projektant, który korzysta z CSS i chce poświęcać więcej czasu na prawdziwe zadania projektowe. Nie ma znaczenia, czy jesteś projektantem z kilkuletnim doświadczeniem czy nowicjuszem, przeczytanie tej książki zawsze bowiem przyniesie Ci korzyści i pozwoli opanować Lessa. Ponadto polecamy ją wszystkim wykładowcom i studentom nowoczesnych metod projektowania stron i informatyki. Less nie jest zależny od żadnej konkretnej platformy, języka ani systemu zarządzania treścią. Jeśli używasz CSS, to powinieneś także poznać Less.


    Konwencje stosowane w tej książce


    W książce tej zastosowaliśmy kilka rodzajów formatowania tekstu oznaczających różne rodzaje informacji. Poniżej znajduje się objaśnienie znaczenia każdego z nich.


    Fragmenty kodu umieszczone w tekście są oznaczone jak w tym zdaniu: „Instrukcja @header-dark-color: @dark-color; zapisuje wartość zmiennej @dark-color w zmiennej @header-dark-color”. Z kolei nazwy plików, rozszerzenia, ścieżki dostępu, adresy URL oraz nazwy wtyczek i bibliotek są zapisane kursywą.


    Bloki kodu są zaprezentowane w następujący sposób:


    
      .box-shadow(@style, @c) when (iscolor(@c)) { box-shadow: @style @c; }

    


    
      .box-shadow(@style, @alpha: 50%) when (isnumber(@alpha)) {

    


    
        .box-shadow(@style, rgba(0, 0, 0, @alpha));

    


    
      }

    


    Aby zwrócić uwagę Czytelnika na konkretny fragment kodu, istotne wiersze są wyróżnione za pomocą pogrubionej czcionki:


    
      #sidebar{

    


    
        h2{

    


    
          color: black;

    


    
          font-size: 16px;

    


    
          .screenreaders-only;

    


    
        }

    


    
      }

    


    Komendy wydawane w wierszu poleceń są zapisane w następujący sposób:


    
      lessc --modify-var="mobile=true" source.less

    


    Nowe pojęcia i ważne słowa są wyróżnione tłustym drukiem. Słowa wyświetlane na ekranie, w menu lub w oknach dialogowych są zapisane następująco: „W takim przypadku kompilator Lessa wyświetliłby błąd: RuntimeError: No matching definition found for .mixin(a, b, c, d)”.


    
      
        
      

      
        
          	
            Ostrzeżenia, ważne komunikaty, porady i wskazówki pojawiają się w takich ramkach.

          
        

      
    


    Pomoc


    Jako posiadacz książki wydawnictwa Helion możesz skorzystać z kilku dodatków, aby maksymalnie wykorzystać swój zakup.


    Przykłady kodu do pobrania


    Pliki z przykładami kodu można pobrać ze strony wydawnictwa Helion znajdującej się pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/lesspp.zip.

  


  


  
    Rozdział 1.

    Usprawnianie tworzenia aplikacji internetowych z użyciem Lessa


    Nie można wyobrazić sobie projektowania nowoczesnych stron i aplikacji internetowych bez zastosowania CSS. Dzięki CSS3 projektanci mogą korzystać z zaawansowanych funkcji, takich jak gradienty, przejścia oraz animacje. Z drugiej jednak strony, ze względu na wszystkie te możliwości kod arkuszy stylów stał się bardziej złożony, a zarządzanie nim — trudniejsze. Less jest preprocesorem CSS, który rozszerza CSS o mechanizmy stosowane w nowoczesnych językach programowania. Pozwala na stosowanie w arkuszach stylów zmiennych, funkcji, działań oraz zagnieżdżania (zarówno reguł, jak i selektorów). Co więcej, umożliwia pisanie kodu CSS zgodnie z zasadą DRY (ang. don’t repeat yourself — nie powtarzaj się). Zaleca ona, by w tworzonym kodzie nie powtarzały się żadne informacje.


    W tym rozdziale omówię następujące zagadnienia:


    
      	Wprowadzenie do CSS3.


      	Kompilacja Lessa do CSS3.


      	Reguły dla konkretnych przeglądarek.


      	Style CSS3: zaokrąglone wierzchołki, animacje i gradienty.


      	Stosowanie reguły box-sizing: border-box.


      	Kompilacja po stronie serwera, przygotowywanie procesu budowania oraz stosowanie aplikacji o graficznym interfejsie użytkownika.


      	Metodologie OOCSS, SMACSS i BEM.

    


    Stosowanie CSS3 do określania wyglądu kodu HTML


    Przy projektowaniu strony WWW do określania struktury dokumentów używany jest kod HTML, natomiast język CSS określa ich wygląd, czyli czcionki, kolory oraz układ. Obecnie używane standardy — HTML5 i CSS3 — są obsługiwane przez większość nowoczesnych przeglądarek i urządzeń mobilnych. CSS3 rozszerza stary standard CSS o nowe selektory, efekty tekstowe, gradienty tła oraz animacje. Potęga CSS3 i jego ogromne możliwości funkcjonalne w połączeniu z powszechną obsługą HTML5 i CSS3 na urządzeniach mobilnych sprawiają, że oba te języki stały się standardowym rozwiązaniem używanym podczas projektowania nowoczesnych stron WWW. Ze względu na powszechną obsługę na smartfonach i innych urządzeniach mobilnych połączenie HTML5 i CSS3 idealnie nadaje się do tworzenia responsywnych witryn WWW.


    Duet HTML5 i CSS3 zapewnia wiele nowych możliwości, a w tej książce przedstawię i opiszę najważniejsze z nich.


    Stosowanie selektorów CSS do określania wyglądu kodu HTML


    Korzystając z Lessa (i CSS), można stosować selektory do określania postaci kodu HTML. Selektory CSS to wzorce lub nazwy identyfikujące elementy HTML, których postać ma zostać określona. Selektory CSS odgrywają bardzo ważną rolę podczas pisania kodu Lessa.


    W regule body p.article {color:red} selektorem jest fragment body p.article. Selektory nie odwołują się wyłącznie do jednego elementu. Jeden selektor może się odwoływać do wielu elementów, jak również może istnieć wiele selektorów odwołujących się do tego samego elementu. Na przykład selektor p odwołuje się do wszystkich elementów p, w tym także do elementów p klasy .article. W przypadku występowania konfliktów style, które faktycznie zostaną zastosowane, są określane w oparciu o zasady kaskady i szczegółowości. Dlatego koniecznie należy o nich pamiętać podczas pisania kodu Lessa. Less znacznie ułatwia pisanie złożonego kodu CSS, i to z zachowaniem tego samego wyglądu witryny. Nie narzuca on też żadnych ograniczeń na finalną postać kodu CSS. Dzięki zastosowaniu Lessa można edytować kod o przejrzystej, zrozumiałej strukturze zamiast zmieniać efekty finalnego kodu CSS.


    W standardzie CSS3 wprowadzonych zostało wiele nowych, wygodnych selektorów. Jednym z nich jest :nth-child(n), który pozwala, na przykład, określać postać co czwartego elementu p umieszczonego w dokumencie HTML. Kod CSS realizujący takie zadanie może mieć następującą postać:


    
      p:nth-child(4n) {

    


    
        color:red;

    


    
      }

    


    
      
        
      

      
        
          	
            Wskazówka


            Wszystkie kody prezentowane w treści książki można pobrać z serwera FTP wydawnictwa Helion: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/lesspp.zip.

          
        

      
    


    Takie selektory dodają do CSS3 funkcje o bardzo dużych możliwościach. Obecnie można już wykonywać wiele operacji, korzystając wyłącznie z kodu CSS. W przeszłości konieczne było stosowanie kodu JavaScriptu lub konkretnych, podanych na stałe stylów (a w najlepszym razie — klas). Less znacznie ułatwia organizowanie tych nowych selektorów i zarządzanie nimi — już sam ten fakt sprawia, że warto się go nauczyć. Złożone, dające duże możliwości selektory bardzo zwiększają znaczenie CSS, lecz jednocześnie sprawiają, że kod arkuszy stylów staje się kłopotliwy i trudny do zarządzania. Stosując Less, można uniknąć tego problemu i sprawić, że nawet złożony kod CSS będzie elastyczny, a zarządzanie nim nie przysporzy większych problemów.


    
      
        
      

      
        
          	
            Uwaga


            Pełną listę dostępnych selektorów CSS można znaleźć na stronie http://www.w3.org/TR/selectors/#selectors.

          
        

      
    


    Szczegółowość, dziedziczenie i kaskada w CSS


    W wielu przypadkach w określonym elemencie HTML można zastosować wiele stylów CSS, lecz w efekcie zawsze użyta zostanie tylko jedna deklaracja konkretnej właściwości. Właściwości elementu mogą pochodzić z deklaracji podanych w kilku różnych regułach. Specyfikacje W3C opisują zasady, na których podstawie określane będą priorytety stylów oraz wybierane będą te, które zostaną zastosowane. Specyfikacje te opiszę w następnym podpunkcie rozdziału.


    Reguły określające priorytet i kolejność stosowania stylów nie uległy znaczącym zmianom w CSS3. Wspomniałem tu o nich jedynie po to, by ułatwić zrozumienie i rozwiązywanie niektórych problemów często występujących podczas tworzenia kodu CSS i Lessa. Wcześniej czy później każdy znajdzie się w sytuacji, w której próby określenia postaci jakiegoś elementu nie przynoszą żadnych widocznych efektów. W takich przypadkach można wielokrotnie próbować odświeżać stronę, rwać włosy z głowy, sprawdzać, czy wszystko zostało prawidłowo zapisane — lecz wszystko to nadaremnie. Większość takich problemów wynika z faktu, że do określania postaci elementu będą wybierane inne style, o wyższym priorytecie.


    Oto globalne zasady kaskady CSS:


    
      	Znajdź wszystkie deklaracje CSS odnoszące się do konkretnego elementu i właściwości.


      	Najwyższy priorytet będą miały style podane bezpośrednio w kodzie elementu, a jedynym wyjątkiem są reguły stylów zawierające !important.

        W CSS dyrektywa !important jest słowem kluczowym używanym do zwiększania znaczenia deklaracji stylu. Dyrektywa ta jest dodawana na końcu reguły CSS, za wartością właściwości. Oprócz tego trzeba sprawdzić, kto podał deklarację stylu: style przygotowane przez autora strony mają większy priorytet niż style zdefiniowane przez użytkownika lub przeglądarkę (czyli style domyślne). Style autora są definiowane w kodzie CSS na stronie, style użytkownika są określane przy użyciu ustawień przeglądarki, natomiast style domyślne definiuje sama przeglądarka. Style użytkownika mają wyższy priorytet od stylów domyślnych, natomiast style z deklaracją !important zawsze będą miały najwyższy priorytet (znaczenie tej deklaracji w kodzie Lessa opisałem w rozdziale 2., „Stosowanie zmiennych i wstawek”).


        Należy zwrócić uwagę, że przeglądarki takie jak Firefox udostępniają opcje pozwalające na wyłączenie stylów używanych na stronach, aby umożliwić zastosowanie alternatyw dla czcionek wybieranych przez użytkownika. W tym przypadku ustawienia podawane przez użytkownika mają wyższy priorytet niż style CSS stosowane na stronie WWW. Ten sposób przesłaniania ustawień podanych na stronie nie jest standardowym elementem systemu określania priorytetów w CSS, chyba że zastosowano w nich dyrektywę !important.

      


      	Wylicz szczegółowość, zgodnie z regułami podanymi w następnym podpunkcie rozdziału.


      	Jeśli co najmniej dwie reguły mają ten sam priorytet i szczegółowość, to zostanie zastosowana ostatnia z nich.

    


    Projektanci Lessa/CSS najczęściej posługują się metodą wyliczania szczegółowości reguł CSS.


    Zasady określania szczegółowości


    Każda deklaracja CSS ma swoją szczegółowość, wyliczaną na podstawie jej typu i zastosowanych w niej selektorów. Style zapisane bezpośrednio w kodzie elementów HTML zawsze mają najwyższą szczegółowość i zawsze będą stosowane (chyba że zostaną przesłonięte zgodnie z dwiema pierwszymi regułami kaskady). W praktyce jednak style tego rodzaju nie są stosowane zbyt często, gdyż są sprzeczne z zasadą DRY. Ponadto uniemożliwiają one wprowadzanie zmian w stylach z jednego, scentralizowanego miejsca oraz stosowanie Lessa do tworzenia arkuszy stylów.


    Poniżej przedstawiam przykład takiego stylu zdefiniowanego bezpośrednio w kodzie HTML elementu:


    
      <p style="color:#0000ff;">

    


    Kolejnym czynnikiem uwzględnianym podczas wyznaczania szczegółowości jest liczba identyfikatorów elementów podanych w selektorze. W selektorze #footer $leftcolumn {} znajdują się dwa identyfikatory, a w selektorze #footer {} tylko jeden, i tak dalej.


    Jeśli liczba identyfikatorów zastosowanych w dwóch deklaracjach jest taka sama, to ich priorytet zostanie określony na podstawie liczby zastosowanych w selektorach klas, pseudoklas i atrybutów. Klasy zaczynają się od znaku kropki (.). Klasą jest na przykład .row. Pseudoklasy, takie jak: :hover lub :after, zaczynają się od dwukropka (:), natomiast atrybuty są zapisywane normalnie, na przykład: href, alt, id.


    
      
        
      

      
        
          	
            Uwaga


            Należy zwrócić uwagę, że w tym przypadku identyfikatorem jest unikalny selektor zaczynający się od znaku #. Selektor o postaci [id=] odwołujący się do tego samego elementu zostanie potraktowany jako atrybut, a nie jako identyfikator. Oznacza to, że selektor div#unique {} zawiera jeden identyfikator, a selektor div[id="unique"] {} nie zawiera żadnego identyfikatora, lecz jedynie atrybut.

          
        

      
    


    A zatem szczegółowość selektora #footer a.alert:hover {} wyniesie dwa (zawiera bowiem jedną klasę i jedną pseudoklasę), a selektora #footer div.right a.alert:hover {} — trzy (ponieważ zawiera dwie klasy i jedną pseudoklasę).


    Jeśli dla dwóch deklaracji także te wartości będą identyczne, to należy zacząć liczyć elementy i pseudoelementy. Pseudoelementy rozpoczynają się od dwóch znaków dwukropka (::) i pozwalają na odwoływanie się do informacji, które inaczej nie byłyby dostępne; przykładem pseudoelementu może być ::first-letter. Sposób działania pseudoelementów przedstawia zamieszczony niżej przykład.


    Szczegółowość selektora #footer div a {} wynosi dwa (zawiera dwa elementy), a selektora #footer div p a {} — trzy (zawiera trzy elementy).


    Teraz wiadomo już, co należy zrobić, gdy tworzony styl nie zostanie użyty: w większości przypadków wystarczy zwiększyć szczegółowość selektora. Na przykład jeśli użycie selektora #header p {} nie daje zmierzonego efektu, to można spróbować zmienić go w następujący sposób: #header #subheader p {}, #head p.header {} i tak dalej.


    Kiedy reguła kaskady i deklaracja !important nie określają jednoznacznie pierwszeństwa stylów, to można je określić, wyliczając szczegółowość selektorów, aczkolwiek jest to sposób trudniejszy i bardziej czasochłonny. Choć w tym przypadku Less w niczym nie może pomóc, to jednak narzędzia takie jak Firebug (i inne narzędzia dla twórców stron WWW) przedstawiają szczegółowość selektorów w sposób wizualny. Na przykład rysunek 1.1 przedstawia dodatek Firebug, w którym selektor o najwyższym priorytecie jest wyświetlany na samej górze, a style, które przesłania znajdują się poniżej.


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Przykład przedstawiania szczegółowości w dodatku Firebug


    Tworzenie układów z użyciem elastycznych pudełek


    Nową możliwością wprowadzoną w CSS3 jest sposób określania układów stron nazywany modelem flexbox (albo modelem elastycznych pudełek). Jest on nieoceniony w przypadku tworzenia responsywnych, elastycznych układów stron. Model flexbox zapewnia możliwość dynamicznego zmieniania układu w zależności od rozdzielczości ekranu. Nie korzysta on z elementów pływających i zawiera marginesy, które nie nakładają się na marginesy ich zawartości (ang. margin collapsing). Model flexbox jest obsługiwany przez najnowsze wersje wszystkich nowoczesnych przeglądarek, z wyjątkiem Opery mini. Niestety analogicznymi możliwościami nie dysponuje wiele starszych wersji przeglądarek. Informacje na temat obsługi modelu flexbox w poszczególnych przeglądarkach można znaleźć na stronie http://caniuse.com/#feat=flexbox.


    W tej książce, ze względu na możliwości modelu flexbox, skoncentrujemy się właśnie na nim. Co więcej, ponieważ stanowi on bardzo ważną funkcjonalność CSS, przedstawię przykłady jego stosowania w kodzie Lessa. Wstawki Lessa korzystające z modelu flexbox CSS3 są dostępne na stronie https://gist.github.com/bassjobsen/8068034. Można z nich korzystać do tworzenia układów bazujących na modelu flexbox bez pisania powtarzającego się kodu Lessa.


    Same wstawki nie zostaną tu szczegółowo opisane, niemniej jednak zamieszczony poniżej przykład pokazuje, w jaki sposób Less pozwala skrócić kod niezbędny do utworzenia pojemnika flex. Korzystając ze standardu CSS, należałoby zastosować następujący kod:


    
      div#wrapper {

    


    
        display: -webkit-flex;

    


    
        display: -moz-flex;

    


    
        display: -ms-flexbox;

    


    
        display: -ms-flex;

    


    
        display: flex;

    


    
      }

    


    Powyższy przykład korzysta ze wstawki .flex-display();, by określić prefiksy przeglądarek dla wartości flex właściwości display. W dalszej części rozdziału, w punkcie „Reguły dla poszczególnych przeglądarek”, można znaleźć więcej informacji o prefiksach przeglądarek i wtyczce Lessa o nazwie autoprefix. Wtyczka ta sprawia, że stosowanie prefiksów przeglądarek w kodzie Lessa staje się niepotrzebne. Można ją znaleźć na stronie https://github.com/less/less-plugin-autoprefix. Jej zastosowanie sprawia, że niepotrzebne staje się także korzystanie ze wstawki .flex-display();. W niektórych, bardzo starych wersjach przeglądarek tworzenie układów stron w oparciu o model flexbox wymaga wykorzystania starej składni; automatyczne dodawanie prefiksów przeglądarek nie jest rozwiązaniem, gdyż nie daje możliwości obsługi tych składni ani stosowania niezbędnych skryptów polyfill.


    Flexbox grid jest systemem siatki bazującym na zastosowaniu właściwości flex. Można go używać w siatce Bootstrapa jako rozwiązanie awaryjne dla starszych przeglądarek. Kod Lessa umożliwiający tworzenie układów w oparciu o ten system siatki można znaleźć na stronie https://github.com/bassjobsen/flexboxgrid, natomiast oficjalna witryna tego systemu ma adres http://flexboxgrid.com/.


    Zamieściłem w tej książce informacje o modelu flexbox dlatego, że ma on potencjał, by stać się jednym z ważnych rozwiązań stosowanych w przyszłości do projektowania stron WWW. W rozdziale 5., „Integracja Lessa z własnymi projektami”, można przeczytać o systemach siatek flexboxgrid.com i flexible.gs. Pomimo to niniejsza książka koncentruje się na tworzeniu responsywnych i elastycznych układów stron z użyciem Lessa, CSS, zapytań medialnych oraz właściwości float.


    
      
        
      

      
        
          	
            Wskazówka


            Dodatkowe informacje na temat modelu flexbox, przykłady jego użycia oraz dane na temat możliwości jego stosowania w różnych przeglądarkach można znaleźć na stronie https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/CSS/Flexible_boxes.

          
        

      
    


    Kompilacja kodu Lessa


    Po krótkiej prezentacji teorii CSS można już zacząć korzystać z Lessa. Jak wspomniałem, składnia Lessa jest bardzo podobna do składni CSS. Precyzyjnie rzecz ujmując: Less rozszerza składnię CSS — oznacza to, że każdy prawidłowy kod CSS jest jednocześnie prawidłowym kodem Lessa. Korzystając z Lessa, można tworzyć kod CSS, który później zostanie użyty do określania postaci tworzonej witryny. Proces stosowany do wygenerowania kodu CSS na podstawie kodu Lessa jest nazywany kompilacją, przy czym można go wykonywać zarówno po stronie serwera, jak i po stronie klienta. Przykłady zamieszczone w tej książce będą korzystały z kompilacji kodu Lessa po stronie klienta. W tym kontekście określenie „kompilacja po stronie klienta” oznacza wczytanie pliku Lessa do przeglądarki oraz użycie odpowiedniego skryptu JavaScriptu do skompilowania pobranego pliku i zastosowania uzyskanego kodu CSS. Rozwiązanie to zostało zastosowane, gdyż stanowi najprostszy sposób, by rozpocząć korzystanie z Lessa, a jednocześnie w zupełności wystarcza, by kontynuować jego naukę.


    
      
        
      

      
        
          	
            Wskazówka


            Koniecznie należy zwrócić uwagę, że wyniki kompilacji po stronie klienta służą jedynie do celów demonstracyjnych. Do zastosowań produkcyjnych, a zwłaszcza w przypadkach, gdy znaczenie ma wydajność aplikacji, zalecane jest kompilowanie kodu Lessa po stronie serwera. Less udostępnia kompilator działający w środowisku Node.js. dostępnych jest także wiele narzędzi o graficznym interfejsie użytkownika pozwalających na kompilację kodu Lessa. Narzędzia te opisuję pod koniec tego rozdziału.

          
        

      
    


    Początki stosowania Lessa


    Wreszcie możemy zacząć korzystać z Lessa. Pierwszą rzeczą, jaką należy w tym celu zrobić, jest pobranie skryptu Lessa z witryny http://lesscss.org/. W tej książce będziemy korzystać z less.js w wersji 2. Po pobraniu pliku JavaScriptu należy utworzyć dokument HTML5. Będzie on zawierał odwołanie do skryptu less.js i do naszego pierwszego pliku Lessa. Zamiast lokalnej wersji kompilatora less.js, plik HTML będzie pobierał najnowszą wersję kompilatora Less z sieci dystrybucji treści (CDN).


    
      
        
      

      
        
          	
            Uwaga


            Przedstawione w tej książce przykłady korzystające z kompilacji po stronie klienta pobierają kompilator less.js z CDN, używając w tym celu kodu o poniższej postaci, umieszczonego w sekcji nagłówka strony:


            <script src="//cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/less.js/2.2.0/less.min.js"></script>


            Fragment 2.x.x należy zastąpić numerem najnowszej dostępnej wersji skryptu less.js.

          
        

      
    


    Warto także pamiętać o możliwości pobrania przykładów do tego rozdziału z serwera FTP wydawnictwa Helion.


    
      
        
      

      
        
          	
            Pobieranie przykładów do książki


            Kody wszystkich przykładów prezentowanych w tej książce można pobrać z serwera FTP wydawnictwa Helion — ftp://ftp.helion.pl/przyklady/lesspp.zip.

          
        

      
    


    Na początek przeanalizujmy poniższy dokument HTML, którego kod jest prosty, lecz ma właściwą strukturę:


    
      <!doctype html>

    


    
      <html lang="pl">

    


    
        <head>

    


    
          <meta charset="utf-8">

    


    
          <title>Przykładowy dokument HTML</title>

    


    
          <meta name="description" content="Przykładowy dokument HTML">

    


    
          <meta name="author" content="Bass Jobsen">

    


    
          <link rel="stylesheet/less" type="text/css" href="less/styles.less" />

    


    
          <script src="//cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/less.js/2.2.0/less.min.js"></script>

    


    
        </head>

    


    
        <body>

    


    
          <h1>Less mnie uszczęśliwia!</h1>

    


    
        </body>

    


    
      </html>

    


    Jak widać, do powyższej strony został dodany plik Lessa. Odpowiada za to poniższy element link:


    
      <link rel="stylesheet/less" type="text/css" href="less/styles.less" />

    


    W przypadku użycia atrybutu rel="stylesheet/less" kod będzie mieć taką samą postać jak w przypadku dołączania arkusza stylów. Następnie dołączany jest kompilator less.js:


    
      <script src="//cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/less.js/2.2.0/less.min.js"></script>

    


    Ewentualnie można go także pobrać z pliku lokalnego, używając kodu o następującej postaci:


    
      <script src="js/less.js" type="text/javascript"></script>

    


    I to już wszystko, czego potrzeba, by rozpocząć korzystanie z Lessa!


    Aby uprościć rozwiązanie, na razie zignorowane zostały skrypty html5shiv (dostępny na stronie https://github.com/afarkas/html5shiv) i Modernizr (dostępny na stronie http://modernizr.com/). Pozwalają one na wykrywanie nowych możliwości CSS3 i HTML5 oraz zapewniają wsparcie dla nich w starszych przeglądarkach, takich jak IE7 i IE8. Sugeruję jednak, by podczas lektury tej książki używać nowoczesnej przeglądarki, takiej jak Mozilla Firefox, Google Chrome lub Internet Explorer w dowolnej wersji nowszej od IE8, zapewniają one bowiem pełne wsparcie dla HTML5, CSS3 oraz zapytań medialnych niezbędnych do wykonywania ćwiczeń zamieszczonych w tekście książki.


    
      
        
      

      
        
          	
            Wskazówka


            Wiadomo już, że w większości przypadków, podczas tworzenia stron i ich testowania, należy korzystać z kompilatora less.js. Można także podać kilka sytuacji, które uzasadniają stosowanie tego rozwiązania w środowiskach produkcyjnych. By zapewnić możliwość prawidłowego działania less.js w starszych przeglądarkach, należy skorzystać ze skryptu es5-shim (https://github.com/es-shims/es5-shim/).

          
        

      
    


    Teraz można otworzyć przykładowy dokument HTML w przeglądarce, używając w tym celu adresu http://localhost/index.html. Pojawi się w niej strona z nagłówkiem Less mnie uszczęśliwia! wyświetlonym z użyciem domyślnej czcionki i w domyślnym kolorze.


    
      
        
      

      
        
          	
            Wskazówka


            Aby wyświetlić tę stronę, wcale nie trzeba uruchamiać lokalnego serwera WWW. W zupełności powinno wystarczyć otworzenie w przeglądarce pliku index.html z lokalnego dysku. Ewentualnie można także dwukrotnie kliknąć ten plik, by został on wyświetlony w przeglądarce. Niestety to rozwiązanie nie we wszystkich przeglądarkach działa prawidłowo, dlatego aby mieć pewność, że zadziała, należy używać Firefoxa. Przykłady zamieszczone w tej książce używają adresów takich jak http://localhost/map/, lecz zależnie od sytuacji można je zmienić na file:///map/ lub c:\map\. Warto pamiętać, że w przeglądarce Chrome nie można korzystać ze skryptu less.js pobieranego z CDS przy użyciu protokołu file://. W takim przypadku należy skorzystać z lokalnej wersji tego skryptu.

          
        

      
    


    Po wyświetleniu strony należy otworzyć plik less/styles.less w swoim ulubionym edytorze. Składnia Lessa i CSS nie różnią się tu od siebie, więc nic nie stoi na przeszkodzie, by w pliku tym wpisać następujący wiersz kodu:


    
      h1{color:red;}

    


    Aby zobaczyć efekty tej modyfikacji, wystarczy odświeżyć stronę wyświetloną w przeglądarce. Okaże się, że nagłówek został wyświetlony na czerwono.


    W powyższym fragmencie kodu h1 jest selektorem, który wybiera z kodu strony wszystkie elementy H1. Wewnątrz nawiasów klamrowych właściwości color przypisana została wartość red. Te właściwości są następnie używane w elementach wybranych przez selektory, zupełnie tak samo jak w przypadku zwyczajnego kodu CSS.


    Stosowanie funkcji watch do automatycznego odświeżania strony


    Skrypt less.js zawiera funkcję watch, która sprawdza, czy pliki Lessa zostały zmodyfikowane, i w razie konieczności odświeża strony wyświetlone w przeglądarce. Jej stosowanie jest bardzo proste. Można się o tym przekonać, wykonując poniższe czynności:


    
      	Dopisać #!watch na końcu adresu URL strony, którą chcemy wyświetlić w przeglądarce.


      	Wyświetlić stronę http://localhost/index.html#!watch w przeglądarce, a następnie rozpocząć edycję plików Lessa. Wszelkie modyfikacje będą uwzględniane w przeglądarce, bez konieczności ręcznego odświeżania strony.


      	Otworzyć plik less/styles.less w edytorze tekstów, dodać do niego wiersz z kodem h1{color:red;} i zapisać plik.


      	Ponownie przejść do okna przeglądarki, w którym nagłówek Less mnie uszczęśliwia! powinien zostać wyświetlony na czerwono.


      	Zmodyfikować układ okien w taki sposób, by jednocześnie była widoczna zarówno przeglądarka, jak i edytor.


      	Ponownie zmodyfikować plik less/styles.less, zmieniając wartość red na blue. Okaże się, że po zapisaniu pliku na dysku przeglądarka wykryje modyfikację i wyświetli nagłówek Less mnie uszczęśliwia! na niebiesko.

    


    Fajne, prawda?


    
      
        
      

      
        
          	
            Wskazówka


            W powyższych przykładach zastosowane zostały nazwy kolorów zamiast wartości szesnastkowych. Na przykład wartością szesnastkową odpowiadającą wartości red jest #ff0000. W niniejszej książce będą używane jedynie nazwy kolorów.

          
        

      
    


    Debugowanie kodu


    Ponieważ wszyscy jesteśmy tylko ludźmi, w naszym kodzie mogą się pojawiać różnego rodzaju błędy i literówki. Z tego względu niezwykle ważna jest umiejętność określania, co zostało zrobione źle, oraz możliwość debugowania napisanego kodu. Jeśli tworzony plik Lessa będzie zawierał błąd, to nie uda się go skompilować. Oznacza to, że jedna literówka może uniemożliwić wygenerowanie całego arkusza stylów.


    Na szczęście kompilator less.js zapewnia łatwość debugowania kodu. By ułatwić debugowanie i zapewnić less.js możliwość wyświetlania błędów, należy dodać do pliku index.html następujący wiersz kodu:


    
      <link rel="stylesheet/less" type="text/css" href="less/styles.less" />

    


    
      <script type="text/javascript">var less = { env: 'development' };</script>

    


    
      <script src="//cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/less.js/2.2.0/less.min.js"></script>

    


    Jak widać, w porównaniu z wcześniejszym kodem strony został do niej dodany wiersz z instrukcją var less = { env: 'development' };. Zawiera on zmienną less, która zostanie zastosowana przez less.js. W rzeczywistości instrukcja ta tworzy globalny obiekt Lessa, służący do przekazywania ustawień do kompilatora less.js. Jedynym ustawieniem, które będzie używane w tej książce, jest env: 'development'. Informacje o innych dostępnych ustawieniach Lessa można znaleźć na stronie http://lesscss.org/#client-side-usage-browser-options.


    
      
        
      

      
        
          	
            Wskazówka


            Dodatkowo zastosowanie ustawienia env: 'development' sprawia, że Less nie będzie korzystał z pamięci podręcznej. Less nie przechowuje plików w pamięci podręcznej przeglądarki. Zamiast tego są one przechowywane przy użyciu magazynu lokalnego (ang. local storage). Gdyby opcji env została przypisana wartość production, to wykorzystywany mechanizm przechowywania plików w pamięci podręcznej mógłby doprowadzić do nieoczekiwanych wyników, ponieważ zmodyfikowane i zapisane na dysku pliki nie byłyby kompilowane.

          
        

      
    


    Zaczynając od wersji 2. Lessa, te same opcje można także podawać bezpośrednio w znaczniku script, w sposób przedstawiony poniżej:


    
      <script src="less.js" data-env="development"></script>

    


    Ewentualnie można też skorzystać ze znacznika link odwołującego się do pliku źródłowego Lessa — oto przykład takiego rozwiązania:


    
      <link data-env="development"' rel="stylesheet/less"

    


    
        type="text/css" href="less/styles.less">

    


    Aby się przekonać, jakie efekty daje zastosowanie tego nowego ustawienia, wystarczy przejść do edytora, w którym jest otwarty plik less/styles.less, usunąć jeden z nawiasów klamrowych — h1{color:red; — by doprowadzić do powstania błędu, a następnie zapisać plik.


    W efekcie w przeglądarce zostanie wyświetlony komunikat o błędzie przedstawiony na rysunku 1.2.


    [image: ]


    Rysunek 1.2. Przykład generowanego przez Less komunikatu o błędzie analizy kodu


    Oprócz błędów syntaktycznych wyświetlane są także błędy nazw. W tym drugim przypadku błąd będzie związany z użyciem funkcji lub zmiennej, która nie została wcześniej zadeklarowana.


    Istnieje również możliwość ustawiania innych opcji związanych z debugowaniem, bądź to przy użyciu globalnego obiektu Lessa, bądź też poprzez dodawanie ich do adresu URL. Na przykład opcję dumpLineNumbers można zastosować, używając poniższego fragmentu kodu:


    
      <script type="text/javascript">less = { env: 'development',

    


    
        dumpLineNumbers: "mediaQuery" };</script>

    


    Można także dodać fragment !dumpLineNumbers:mediaQuery na końcu adresu URL strony. Na przykład aby włączyć tę opcję, można wyświetlić stronę w przeglądarce, używając adresu http://localhost/index.html#!dumpLineNumbers:mediaQuery. Opcja ta włącza inne narzędzie umożliwiające określanie numerów wierszy w źródłowych plikach Lessa, w których wystąpiły błędy. Przypisanie jej wartości mediaQuery sprawia, że możliwe będzie korzystanie z informacji o raportowanych błędach w narzędziach dla programistów w przeglądarkach Firebug i Chrome.


    I podobnie przypisanie tej opcji wartości comment zapewnia możliwość korzystania z takich narzędzi jak FireLESS. Na przykład dodatek FireLESS sprawia, że Firebug będzie w stanie wyświetlać oryginalne nazwy plików Lessa i numery wierszy arkusza stylów CSS wygenerowanego przez 
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