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    Jak zawsze książkę tę dedykuję mojej żonie — Sheree

  


  
    Podziękowania


    Składam podziękowania każdemu, kto przyczynił się do rozwoju społeczności open source oraz powstania niniejszej książki. Szkielet każdej dystrybucji systemu Linux jest przygotowywany przez organizacje zajmujące się wydawaniem tych dystrybucji i większości projektów zawartych w systemie Linux oraz przez tysiące osób poświęcających swój czas oraz kod na rozwój Linuksa. Dziękuję Wam wszystkim!


    Specjalne podziękowania kieruję do Davida Duffeya, który doskonale spisał się w roli recenzenta książki. Wymagający recenzent jest utrapieniem dla autora, ale wynikiem ich współpracy zawsze będzie lepsza książka. Podziękowania należą się również pracownikom wydawnictwa Wiley, którzy służyli pomocą podczas pracy nad projektem. Ami Sullivan wykonała kawał świetnej roboty jako redaktor projektu, dbając o to, aby zapracowany autor dotrzymał terminów, a uwagi dotyczące książki na bieżąco przepływały między redaktorami a zespołem produkcyjnym. Składam podziękowania również Margot Maley Hutchison i Maureen Maloney z Waterside Productions za zaaranżowanie kontraktu z wydawnictwem Wiley.


    Na końcu składam specjalne podziękowania mojej żonie — Sheree, której ogromne wsparcie oraz zaangażowanie w domu stanowiło dla mnie nieocenioną pomoc. Kocham Cię i dziękuję za doskonałą opiekę nad Sethem, Calebem oraz mną.

  


  
    O autorze


    Chris Negus jest autorem bądź współautorem dziesiątek książek poświęconych systemom Linux oraz UNIX, między innymi Red Hat Linux. Biblia (wszystkie wydania), CentOS Bible, Fedora i Red Hat Enterprise Linux. Biblia, Linux. Rozwiązywanie problemów. Biblia, a także najnowszej, Linux Toys II. Chris jest również autorem kilku książek skierowanych do bardziej zaawansowanych użytkowników: Fedora Linux Toolbox, SUSE Linux Toolbox, Ubuntu Linux Toolbox, Mac OS X oraz BSD UNIX Toolbox.


    Przez osiem lat pracował dla AT&T, zajmując się systemem UNIX, a następnie na początku lat 90. przeniósł się do stanu Utah, aby pomóc firmie Novell w pracach nad projektem UnixWare. W czasie wolnym od pisania na temat systemu Linux Chris gra w piłkę nożną lub po prostu poświęca się rodzinie.


    Obecnie Chris jest zatrudniony przez firmę Red Hat na stanowisku instruktora systemu Linux. Jest wykładowcą i przeprowadza egzaminy dla osób, które chcą zdobyć certyfikat Red Hat Certified Engineer (RHCE) lub Red Hat Certified System Administrator (RHCSA).


    


    


    O recenzencie


    David Duffey posiada Red Hat Certified Architect, Seciurity Specialist oraz Instructor, i jest pierwszym certyfikowanym instruktorem Ubuntu w USA. Współpracował z firmą Dell jako starszy menedżer Red Hat oraz z Canonical, przy systemie Ubuntu Server. W 2007 roku założył firmę TreeO Technology, która specjalizuje się w udzielaniu konsultacji firmom używającym otwartych standardów.


    David ukończył studia matematyczne i informatyczne na uniwersytecie stanowym w Kansas oraz zdobył tytuł MBA na University of Texas. Mieszka w Austin (stan Teksas) wraz z żoną oraz córką.


    Wprowadzenie


    Po umieszczeniu w napędzie optycznym komputera płyty DVD dołączonej do książki w przeciągu pięciu minut można wypróbować system Linux wraz z całą gamą aplikacji. Natomiast w ciągu godziny można mieć system biurowy lub serwerowy zainstalowany na dysku twardym komputera. Jeżeli — podobnie jak autor książki — Czytelnik zarazi się Linuksem, nigdy nie będzie się oglądać za siebie.


    Książka Linux. Biblia powstała po to, aby pokazać Czytelnikowi, czym jest Linux, skąd pochodzi oraz dokąd zmierza. Jednak przede wszystkim celem książki jest pomoc w rozpoczęciu pracy z systemem Linux. Ponieważ Linux jest bezpłatnie dostępnym systemem operacyjnym w różnych odmianach, w książce przedstawiono kilkanaście jego dystrybucji.


    Na płycie DVD dołączonej do książki znajduje się osiemnaście bezpłatnych dystrybucji, które Czytelnik może zainstalować i wypróbować. Pozwolą one na poznanie podobieństw oraz różnic zaprezentowanych dystrybucji. Książka jest przewodnikiem po instalacji oraz konfiguracji systemu Linux, który może działać jako:


    ♦ komputer biurowy — użytkownik dysponuje pełną gamą aplikacji biurowych, muzycznych, graficznych, gier itp.;


    ♦ komputer administratora systemu Linux — użytkownik poznaje sposoby instalacji oprogramowania, używania poleceń powłoki, konfiguracji usług systemowych, a także zabezpieczania systemu i sieci;


    ♦ komputer serwerowy — użytkownik otrzymuje niektóre z najlepszych aplikacji serwerowych na świecie, dzięki którym może skonfigurować komputer jako serwer WWW, serwer plików, serwer poczty lub serwer wydruku;


    ♦ stacja robocza — użytkownik może korzystać z setek narzędzi programistycznych dostępnych na zasadach open source, które pomogą w trakcie programowania własnych aplikacji.


    Dołączone do książki dystrybucje systemów Linux nie zawierają oprogramowania typu trialware bądź podobnego. Jednak można w nich znaleźć oprogramowanie doskonale znanych projektów i utworzone przez te same zespoły programistów, które opracowały oprogramowanie wykorzystywane przez wiele giełd, agencje kosmiczne, duże firmy, instytucje edukacyjne, użytkowników domowych oraz dostawców usług internetowych. Innymi słowy, dystrybucje zawierają najwyższej jakości aplikacje pochodzące od programistów obiecujących tworzenie oprogramowania, które może być wykorzystywane na wiele różnych sposobów.


    Niektóre z dystrybucji zawarte na dołączonej do książki płycie DVD pozwalają na uruchomienie bezpośrednio z płyty, bez konieczności instalacji Linuksa na dysku twardym (tak zwane live CD). Część z nich zawiera funkcje umożliwiające zainstalowanie zawartości płyty CD na dysku twardym. Na przykład Czytelnik może wypróbować dystrybucje Fedora, Gentoo, Ubuntu, openSUSE, PCLinuxOS oraz CentOS bezpośrednio z live CD, a następnie po kliknięciu odpowiedniej ikony na pulpicie zainstalować je na stałe na dysku twardym komputera.


    W przeciwieństwie do innych książek poświęconych systemowi Linux, ta pozycja nie skupia się wyłącznie na jednej dystrybucji. Celem książki jest zaprezentowanie Czytelnikowi podstaw obsługi interfejsu graficznego Linuksa, poleceń powłoki oraz podstawowych zadań administracji systemem. W poszczególnych rozdziałach zostały zaprezentowane najważniejsze dystrybucje systemu Linux, które są obecnie dostępne na rynku. Oddzielne rozdziały zostały poświęcone ważnym projektom programowym znajdującym się w większości dystrybucji (na przykład środowiskom graficznym KDE oraz GNOME, serwerowi WWW Apache, projektowi Samba służącemu do współdzielenia plików i drukarek itd.). Te rozdziały pomogą Czytelnikowi w konfiguracji i korzystaniu z wymienionych projektów niezależnie od wybranej dystrybucji systemu Linux.


    Zrozumienie magii Linuksa


    Niniejsza książka została napisana w celu rozpalenia wyobraźni Czytelnika na temat możliwości oferowanych przez system Linux, a także przedstawienia oprogramowania i wskazówek pozwalających na natychmiastowe rozpoczęcie pracy z Linuksem. Począwszy od tego miejsca, stosowanym podejściem jest udzielanie pomocy poprzez naukę używania systemu Linux.


    W rozdziale pierwszym Czytelnik dowie się, w jaki sposób rozpocząć pracę z wybraną przez siebie dystrybucją Linuksa spośród znajdujących się na płycie DVD dołączonej do książki. Następnie Czytelnik przekona się, jak skonfigurować doskonałe środowisko pracy zawierające to wszystko, co jest niezbędne do używania Linuksa jako codziennego systemu biurowego.


    Jeżeli Czytelnik nadal będzie żądny kolejnych informacji o możliwościach Linuksa, w dalszej części książki pozna wiele różnych projektów typu open source, forów oraz list dyskusyjnych poświęconych systemowi Linux (których użytkownicy zawsze szukają kolejnych osób angażujących się w środowisko).


    W jaki sposób jest zorganizowana ta książka?


    Poznanie podstaw systemu Linux pozwoli na korzystanie ze wszystkich rodzajów urządzeń oraz komputerów (nawet tych, które dopiero się pojawią). Niniejsza książka została zorganizowana w sposób, który umożliwia Czytelnikowi rozpoczęcie nauki od podstaw. Kolejne rozdziały przedstawiają nieco trudniejsze zagadnienia, co zainteresowanych użytkowników prowadzi do osiągnięcia punktu omawiającego potężne funkcje serwerowe oraz programowania.


    Część pierwsza obejmuje dwa krótkie rozdziały pozwalające na rozpoczęcie pracy z Linuksem. Wspomniane rozdziały obejmują następujące tematy:


    ♦ rozpoczęcie pracy z systemem Linux, a także przedstawienie zalet Linuksa w porównaniu do innych systemów operacyjnych (rozdział 1.);


    ♦ utworzenie systemu biurowego zawierającego wszystkie narzędzia wymagane w codziennej pracy z systemem biurowym (rozdział 2.).


    W części drugiej będą zaprezentowane szczegółowe informacje dotyczące używania systemów Linux oraz znajdujących się w nich aplikacji. W rozdziałach od 3. do 5. omówiono więc następujące zagadnienia:


    ♦ KDE, GNOME oraz inne środowiska graficzne (rozdział 3.);


    ♦ aplikacje służące do obsługi poczty elektronicznej i przeglądania internetu (rozdział 4.);


    ♦ narzędzia pozwalające na odtwarzanie różnych plików multimedialnych (muzyka, wideo i obrazy), a także programy służące do uruchamiania gier w Linuksie (rozdział 5.).


    Część trzecia książki została przeznaczona do przedstawienia tematu administracji systemami Linux:


    ♦ podstawowe narzędzia graficzne, polecenia i pliki administracyjne wykorzystywane podczas administrowania systemami Linux (rozdział 6.);


    ♦ najczęściej wykonywane zadania instalacyjne, takie jak partycjonowanie dysku i wybór instalowanego oprogramowania (rozdział 7.);


    ♦ używanie poleceń pozwalających na poruszanie się po systemie plików Linuksa, operacje na plikach oraz sprawdzanie systemu (rozdział 8.);


    ♦ narzędzia służące do dodawania użytkowników, pracy z nośnikami wymiennymi oraz monitowania wydajności systemu (rozdział 9.);


    ♦ dodawanie partycji, tworzenie systemów plików oraz montowanie systemów plików (rozdział 10.);


    ♦ konfiguracja połączeń przewodowych i bezprzewodowych z sieciami LAN oraz internetem (rozdział 11.);


    ♦ używanie narzędzi pozwalających na komunikację poprzez sieć oraz sprawdzanie zasobów sieciowych (rozdział 12.);


    ♦ techniki pomagające w zabezpieczaniu systemów Linux (rozdział 13.);


    ♦ tworzenie skryptów powłoki służących do administrowania systemami (rozdział 14.).


    System Linux tworzy serwery o potężnych możliwościach, tak więc w części czwartej dowiemy się, jak:


    ♦ skonfigurować serwer WWW za pomocą Apache i powiązanych z nim funkcji dostępnych w Linuksie (rozdział 15.);


    ♦ uruchomić serwer poczty (rozdział 16.);


    ♦ współdzielić drukarki za pomocą serwera wydruku CUPS (rozdział 17.);


    ♦ współdzielić pliki za pomocą Samby oraz serwera plików NFS (rozdział 18.).


    Jeżeli Czytelnik nie posiada jeszcze zainstalowanego systemu Linux, niniejsza książka będzie dużym udogodnieniem, ponieważ towarzysząca jej płyta DVD zawiera różne dystrybucje Linuksa przedstawione w książce. W części piątej (rozdziały od 19. do 24.) został zaprezentowany opis każdej z dystrybucji wraz z procedurą instalacji.


    Jeżeli Czytelnik chce wykorzystać system Linux jako swoje środowisko programistyczne, warto zapoznać się z częścią szóstą, w której opisano:


    ♦ interfejsy oraz środowiska programistyczne (rozdział 25.);


    ♦ narzędzia programistyczne (rozdział 26.).


    Oprócz tego dodatek A zawiera opis zawartości płyty DVD, a także informacje dotyczące instalacji dystrybucji z wymienionej płyty i wskazówki na temat wypalania dodatkowych płyt CD z oprogramowaniem dostarczonym z książką.


    * W przypadku wersji elektronicznej zawrtość płyty można pobrać pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/libi21.zip


    Nowości w tym wydaniu


    Zmiany wprowadzone w tym wydaniu książki koncentrują się na takich obszarach, jak usprawnienie systemu biurowego i rozszerzenie gamy poleceń używanych podczas pracy z Linuksem. Znacznie mniejszy nacisk położono na porównywanie dystrybucji systemów Linux.


    System Linux osiągnął na tyle dobry stan rozwoju, że może być używany w charakterze codziennego systemu biurowego. Jednak przed rozpoczęciem pracy trzeba skonfigurować sam system oraz przygotować wszystkie niezbędne aplikacje. W książce znalazł się nowy rozdział 2., w którym przedstawiono mnóstwo informacji pomagających Czytelnikowi podczas migracji z systemu Windows do Linuksa jako codziennego systemu biurowego.


    Prawdziwa potęga Linuksa wynika z istnienia tysięcy narzędzi wspomagających działanie systemu operacyjnego. Ponieważ znajdowanie tych narzędzi może być wyzwaniem, w książce rozbudowano opisy dotyczące konfiguracji dysków (rozdział 10.), pracy z narzędziami sieciowymi (rozdział 12.) oraz inne, dodając do nich informacje na temat dodatkowych poleceń i opcji pozwalających na efektywne wykorzystywanie prezentowanych narzędzi.


    Aby zrobić nieco miejsca dla nowej treści, w książce położono mniejszy nacisk na przedstawienie poszczególnych dystrybucji systemu Linux. Wprawdzie pozostawiono opisy najpopularniejszych dystrybucji, takich jak Ubuntu, Fedora i SUSE, jednak opisy kilku mniej popularnych dystrybucji zostały skrócone.


    Warto pamiętać, że większość dystrybucji systemu Linux opiera się na tych samych podstawowych projektach oprogramowania (GNOME, Apache, narzędzia GNU itd.). Dlatego też większość materiału przedstawionego w książce nadal będzie użyteczna dla Czytelnika, niezależnie od wybranej dystrybucji systemu.


    Co osiągniesz po lekturze niniejszej książki?


    Po zapoznaniu się z książką Czytelnik zdobędzie solidne podstawy i zrozumienie wielu podstawowych funkcji systemu Linux, pozwalające na ich swobodne używanie. Jeśli Czytelnik zdecyduje się na bardziej szczegółowe poznanie dowolnej dystrybucji Red Hat Linux, może sięgnąć po książkę Fedora 6 i Enterprise Linux. Biblia. Pozycja ta zawiera wiele informacji dotyczących konfiguracji różnego rodzaju serwerów linuksowych.


    Dla osób bardziej zorientowanych technicznie pozycją wartą polecenia jest Linux. Rozwiązywanie problemów. Biblia (Helion, Gliwice 2005), ponieważ pozwala na zdobycie większej wiedzy z zakresu zabezpieczania oraz rozwiązywania problemów w systemach Linux. Inna pozycja z tego cyklu to Linux Toolbox dotycząca dystrybucji Fedora, Ubuntu, BSD lub SUSE (wydawnictwo Wiley, Indianapolis, 2007 i 2008). W tej książce Czytelnik znajdzie ponad tysiąc poleceń pozwalających na jeszcze pełniejsze wykorzystanie możliwości drzemiących w systemie Linux.


    Czytelnicy poszukujący rozrywki powinni zwrócić uwagę na niektóre projekty dla starszych systemów PC oraz bezpłatne oprogramowanie przedstawione w książce Linux Toys II.


    Konwencje zastosowane w książce


    W książce zostało zastosowanych wiele konwencji typograficznych i programistycznych. Polecenia i kod zostały zapisane czcionką o stałej szerokości:


    To jest kod.


    W przypadku przykładów zawierających zarówno dane wejściowe, jak i wyjściowe nadal jest stosowana czcionka o stałej szerokości, ale dane wejściowe zostały pogrubione w celu ich odróżnienia. Poniżej przedstawiono przykład:


    $ ftp ftp.helion.pl


    Name (home:przyklad): przyklad


    Password: ********


    W tekście zastosowano następujące style:


    ♦ Nowe pojęcia i ważne słowa pojawiające się po raz pierwszy zostały zapisane kursywą.


    ♦ Skróty klawiaturowe zostały zapisane następująco: Ctrl+A.


    ♦ Nazwy plików i adresy URL zostały zapisane w następujący sposób: nazwa_pliku.


    ♦ Kod w tekście pojawia się jako: kod.w.tekście.


    Przedstawione poniżej ikony mają skupić uwagę Czytelnika na szczególnie ważnych kwestiach:
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            Uwaga zawiera dodatkowe informacje, które są szczególnie istotne.
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            Podpowiedź przedstawia specjalny sposób wykonania określonego zadania.

          
        


        
          	
            


            [image: Obraz489.PNG]

          

          	
            Ostrzeżenie informuje użytkownika o konieczności zachowania szczególnej ostrożności podczas wykonywania określonej procedury, ponieważ błąd może doprowadzić do uszkodzenia sprzętu bądź oprogramowania.
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            W tej ramce znajduje się odniesienie do dalszych informacji na temat omawianego zagadnienia, które można znaleźć poza bieżącym rozdziałem.
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            Ta ramka zawiera wskazówki pozwalające na wykorzystanie w świecie Linuksa wiedzy nabytej podczas używania systemów Windows.
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            Tutaj Czytelnik znajdzie informacje dotyczące płyty DVD dołączonej do książki.


          
        

      
    


    


    


  


  
    Część I.

    

    Pierwsze kroki w systemie Linux
W tej części:

    Rozdział 1. "Rozpoczęcie pracy z systemem Linux".


    Rozdział 2. "Konfiguracja doskonałego środowiska Linux".

    


  


  
    Rozdział 1.

    

    Rozpoczęcie pracy z systemem Linux
W tym rozdziale:

    ♦ Rozpoczęcie pracy z Linuksem.


    ♦ Zrozumienie systemu Linux.


    ♦ Funkcje i zalety systemu Linux.


    Dzięki Linuksowi Czytelnik może sformatować cały dysk twardy w komputerze i zainstalować na nim w pełni bezpłatne oprogramowanie. Innym rozwiązaniem jest uruchomienie systemu Linux z tak zwanej płyty live CD (tym samym całkowicie ignorując aktualną zawartość dysku twardego komputera) bądź zainstalowanie Linuksa jako drugiego systemu w komputerze, obok istniejącej instalacji Windows lub Mac OS X. Zaletą Linuksa jest pełnia swobody, którą użytkownik dysponuje w tym zakresie.


    W przeciągu zaledwie kilku lat Linux przeszedł drogę od systemu uznawanego za specjalistyczny i trudny w obsłudze do przyjaznego dla użytkownika systemu operacyjnego. Prekompilowane i prekonfigurowane systemy Linux mogą być instalowane nawet przez użytkowników nieposiadających doświadczenia technicznego. Wersje systemu Linux działają we wszystkich rodzajach urządzeń, od telefonów komórkowych (zobacz witrynę http://www.linuxfordevices.com/) poczynając, poprzez netbooki i superkomputery, a na pojazdach typu Mars Rover kończąc. Podsumowując, Linux stał się systemem, który może być wykorzystywany przez każdego i niemal wszędzie.


    Zarówno w komputerach biurowych, jak i w serwerach Linux stał się potężnym systemem operacyjnym, w którym może działać wiele różnych aplikacji biznesowych. Obecnie duże przedsiębiorstwa mogą wdrażać tysiące systemów używających dystrybucji Linuksa przygotowanych przez firmy, takie jak Red Hat Inc. i Canonical Ltd. Z kolei mniejsze firmy mają możliwość łączenia usług biurowych i internetowych w celu obniżania kosztów.


    Model wolnego oprogramowania oraz rozpowszechnianego na zasadach open source (FOSS), zakładający jego współdzielenie oraz otwartość, zaczął być postrzegany jako oferujący wyższej jakości system operacyjny przeznaczony nie tylko dla tradycyjnych serwerów Linuksa i stacji roboczych. Słabe strony systemu Linux, takie jak skomplikowana obsługa, brakujące kodeki multimedialne oraz ograniczona dostępność sterowników, zostały zdecydowanie usprawnione. W obszarach bezpieczeństwa, użyteczności, łączności oraz usług sieciowych system Linux kontynuuje proces usprawnień i nadal przewyższa swoich konkurentów.


    Najwięksi gracze na rynku przemysłu komputerowego, na przykład Microsoft i Oracle, również zauważyli istnienie systemu Linux. Microsoft podpisał umowy z firmami zajmującymi się tworzeniem dystrybucji Linuksa (Novell i Xandros), gwarantujące zachowanie partnerstwa i ochronę wymienionych firm przed procesami, które mógłby wytoczyć im Microsoft. Z kolei firma Oracle rozpoczęła prace nad własnym systemem Linux przeznaczonym dla przedsiębiorstw, który miałby przyciągnąć klientów obecnie używających systemu Red Hat Enterprise Linux.


    Co to wszystko może oznaczać dla Czytelnika? Gwałtowny rozwój i szum towarzyszący systemowi operacyjnemu Linux powoduje, że nie można go zignorować. Z kolei przed użytkownikiem, który pragnie pełnej swobody w zakresie sposobów używania oprogramowania komputerowego, rysują się wspaniałe perspektywy.


    Pozwól, aby ta książka stała się pomocą w wyborze pierwszej dystrybucji systemu Linux, aplikacji, usług oraz społeczności, składających się na fenomen, jakim niewątpliwie jest Linux.


    Pierwsze kroki


    Czytelnik otrzymał kilkanaście dystrybucji systemu Linux (dostępnych na płycie DVD) i tysiące aplikacji oraz informacji pozwalających na uruchomienie tego środowiska na własnym komputerze. Z punktu widzenia Czytelnika od światowego fenomenu Linuksa dzieli go tylko ponowne uruchomienie komputera.


    Książka Linux. Biblia stanowi wprowadzenie do świata wolnego oprogramowania oraz open source, który pomimo różnych dziwnych kolei losu funkcjonuje pod szyldem "Linux". Dzięki zawartym w niej opisom książka stanowi pomoc w trakcie:


    ♦ zrozumienia, czym jest system Linux oraz jak można go wykorzystać do wykonywania codziennych zadań za pomocą komputera;


    ♦ przeglądu różnych dystrybucji Linuksa i wyboru tej jednej (lub większej ich liczby), która będzie odpowiadała potrzebom Czytelnika (niektóre omawiane dystrybucje znajdują się na płycie DVD dołączonej do książki, a sam Linux to kwestia wyboru!);


    ♦ wypróbowania systemu Linux w charakterze komputera biurowego, serwera lub stacji roboczej programisty;


    ♦ nawiązania kontaktu ze społecznością oprogramowania open source, jak również z wieloma wysokiej jakości projektami stanowiącymi część Linuksa.


    Czym jest system Linux?


    Niezależnie od tego, czy użytkownik używa systemu Linux po raz pierwszy, czy po prostu chce wypróbować inną dystrybucję, niniejsza książka jest doskonałym podręcznikiem Linuksa oraz najnowszej technologii open source. Mimo że poszczególne dystrybucje różnią się w zakresie dołączonego oprogramowania, książka opisuje najpopularniejsze oprogramowanie dostępne dla systemu Linux z zakresu:


    ♦ zarządzania pulpitem (menu, ikony, okna itd.),


    ♦ słuchania muzyki, oglądania plików wideo, przechowywania zdjęć cyfrowych i zarządzania nimi,


    ♦ przeglądania stron internetowych oraz poczty e-mail,


    ♦ grania w gry,


    ♦ wyszukiwania tysięcy innych pakietów oprogramowania, które można bezpłatnie zainstalować na komputerze.


    Ponieważ większość dystrybucji systemu Linux zawiera także funkcje pozwalające na jego działanie w charakterze serwera (w rzeczywistości to jedna z cech, która zawsze była najlepszą stroną Linuksa), to zaprezentowane zostanie oprogramowanie pozwalające na:


    ♦ nawiązywanie połączenia z internetem oraz innymi sieciami,


    ♦ używanie Linuksa jako zapory firewall, routera oraz serwera DHCP w celu zabezpieczenia i zarządzania siecią prywatną,


    ♦ uruchamianie serwera WWW (za pomocą Apache, MySQL oraz PHP),


    ♦ uruchamianie serwera poczty (za pomocą exim, sendmail lub innych agentów przekazywania poczty),


    ♦ uruchamianie serwera druku (za pomocą CUPS),


    ♦ uruchamianie serwera plików (za pomocą NFS, vsFTPd lub Samby),


    ♦ używanie dokładnie tego samego wysokiej klasy oprogramowania wykorzystywanego przez duże i doskonale znane organizacje (takie jak Google lub Amazon), uniwersytety oraz firmy komercyjne o dowolnej wielkości.


    Niniejsza książka poprowadzi użytkownika przez wymienione poniżej podstawy Linuksa, a także przez wiele innych zaawansowanych funkcji. Po zapoznaniu się z książką użytkownik powinien posiadać umiejętności wystarczające do przeglądania znacznie bardziej zaawansowanych stron podręcznika systemu (polecenie man), dokumentów FAQ i HOW-TO oraz forów dotyczących różnych aspektów systemu operacyjnego Linux.


    W celu rozpoczęcia pracy z systemem Linux potrzebny jest jedynie zwykły komputer PC, który ma możliwość uruchomienia systemu z płyty DVD.


    Rozpoczęcie przygody z systemem Linux


    Chociaż Linux może doskonale funkcjonować na słabych komputerach (nawet na niektórych wyposażonych w procesory 486 lub wczesne Pentium), to dla osób początkujących zaleca się korzystanie z nieco lepszych maszyn. Wynika to z kilku powodów:


    ♦ Kompletny system operacyjny Linux wraz z środowiskami graficznymi KDE lub GNOME (zobacz rozdziały 2. i 3.) działa dość kiepsko na komputerach wyposażonych w wolne procesory oraz z mniejszą niż zalecana ilością pamięci RAM. Ceną za wodotryski są wymagania dotyczące większej mocy obliczeniowej. Nieco skromniejsze środowiska graficzne (takie jak Xfce i LXDE) bardzo często doskonale działają w komputerach z ograniczonymi zasobami sprzętowymi, ale jednocześnie mogą oferować mniejszą liczbę funkcji.


    ♦ Możliwość utworzenia instalacji Linuksa z uproszczonym interfejsem graficznym, które będą mieściły się na małych dyskach twardych (nawet rzędu 100 MB) i funkcjonowały dość dobrze na wolnych procesorach. Ponadto mała dystrybucja w postaci live CD, taka jak Damn Small Linux (DSL), może być skopiowana na dysk twardy, z którego następnie będzie uruchamiana (więcej informacji na temat takich dystrybucji Czytelnik znajdzie w rozdziale 24.). System biurowy DSL o wielkości 50 MB doskonale działa na starym komputerze Pentium z niewielką ilością pamięci. Gdy jednak użytkownik będzie chciał do takiego systemu dodać znacznie bardziej wymagające aplikacje, na przykład OpenOffice.org, wówczas konieczne jest użycie nieco lepszego komputera.


    W przypadku komputerów wyposażonych w procesor Pentium II 400 MHz środowisko graficzne KDE lub GNOME będzie funkcjonowało bardzo wolno, jeśli ilość pamięci RAM wyniesie poniżej 128 MB. Nieco bardziej uproszczone interfejsy graficzne, po prostu X wraz z menedżerem okien, będą działały dobrze, ale kosztem mniejszych możliwości. (Więcej informacji o różnych środowiskach graficznych oraz ich funkcjach znajduje się w rozdziale 3.).


    Dobrą wiadomością jest fakt, że na rynku istnieje dużo miejsc, w których można dość tanio kupić komputer, na przykład hipermarkety lub centra handlowe. Oferowane tam komputery są zwykle znacznie lepsze niż kilkuletnie maszyny i często mają zainstalowanego Linuksa (zwykle Linspire). Należy jednak pamiętać, że im mniej dany użytkownik wie na temat Linuksa, tym więcej musi poświęcić czasu na taką konfigurację systemu, która przynosi satysfakcję.


    Rozpoczynamy!


    Jeżeli po lekturze kilku poprzednich stron Czytelnik stał się niecierpliwy, powinien włożyć do napędu płytę DVD dołączoną do książki, a następnie ponownie uruchomić komputer. Po wyświetleniu ekranu startowego będzie można wybrać jedną z wielu dystrybucji Linuksa. Po naciśnięciu klawisza Enter lub odczekaniu kilku sekund nastąpi domyślne uruchomienie dystrybucji KNOPPIX. Jeżeli Czytelnik chce wypróbować inną dystrybucję, lepiej dopasowaną do używanego komputera, wówczas w tym miejscu należy wpisać jej nazwę. Poniżej wymieniono jedynie dwie z dystrybucji znajdujących się na dołączonej płycie DVD:


    ♦ KNOPPIX. W pełni funkcjonalny Linux KNOPPIX zostanie uruchomiony bezpośrednio z płyty DVD, jeżeli po wyświetleniu ekranu rozruchowego Czytelnik przez kilka sekund nic nie wpisze. Z poziomu tego systemu operacyjnego można wykonać wszystkie zadania, których oczekuje się od nowoczesnego systemu biurkowego, takie jak tworzenie dokumentów, odtwarzanie muzyki, komunikacja przez internet, praca z grafiką itd. Jeżeli użytkownik posiada połączenie z internetem za pomocą karty Ethernet, które działało w systemie Windows, to najprawdopodobniej to połączenie będzie automatycznie funkcjonowało po uruchomieniu systemu KNOPPIX.


    ♦ Damn Small Linux. Po wyświetleniu ekranu rozruchowego Czytelnik powinien wpisać nazwę dystrybucji, która ma być uruchomiona. Przed upłynięciem krótkiego czasu można więc podać nazwę dystrybucji do uruchomienia i nacisnąć Enter. W przypadku używania starszego komputera lub dysponującego niewielkimi możliwościami autor zaleca wpisanie dsl, co spowoduje uruchomienie dystrybucji Damn Small Linux.


    Po uruchomieniu zarówno dystrybucji KNOPPIX, jak i Damn Small Linux Czytelnik otrzyma funkcjonujący system biurowy, który można na stałe zainstalować na dysku twardym. Dla Linuksa dostępne są tysiące pakietów oprogramowania. W zależności od używanej dystrybucji instalacja oprogramowania dodatkowego może się sprowadzać do jedynie kilku kliknięć myszą.


    W następnych podrozdziałach Czytelnik pozna możliwości oferowane przez dystrybucje KNOPPIX i Damn Small Linux.


    Używanie dystrybucji KNOPPIX


    Podczas uruchamiania systemu KNOPPIX następuje pominięcie ekranu logowania i bezpośrednie przejście do środowiska graficznego LXDE (ang. Lightweight X11 Desktop Environment) zawierającego bezpłatne oprogramowanie gotowe do wypróbowania. Na rysunku 1.1 pokazano przykładowy ekran działającego systemu KNOPPIX wraz z włączonymi efektami wizualnymi. Rysunek pokazuje okno eksplodujące podczas jego zamykania.
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    Rysunek 1.1. Płyta live CD z dystrybucją KNOPPIX zawiera środowisko graficzne LXDE oraz wiele popularnych aplikacji
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            W przypadku problemów z uruchomieniem systemu KNOPPIX warto zapoznać się z rozdziałem 24., w którym omówiono opcje rozruchowe pozwalające na rozwiązanie pewnych problemów (takich jak nieczytelny ekran lub brak możliwości uruchomienia systemu po wykryciu określonego sprzętu komputerowego). W wymienionym rozdziale przedstawiono również inne funkcje dystrybucji KNOPPIX.

          
        

      
    



    Poniżej przedstawiono krótkie omówienie funkcji dostępnych w systemie KNOPPIX:


    ♦ Przeglądanie internetu — kliknięcie ikony Web Browser znajdującej się na dole ekranu spowoduje uruchomienie przeglądarki internetowej Iceweasel. Wspomniana przeglądarka to po prostu inna wersja przeglądarki internetowej Firefox, przeznaczona specjalnie dla projektu Debian (http://www.geticeweasel.org/).


    


    ♦ Zarządzanie plikami — kliknięcie ikony File Manager znajdującej się na dole ekranu spowoduje wyświetlenie okna menedżera plików PCManFM, pokazującego zawartość katalogu domowego (/home/knoppix). Pliki i katalogi użytkownik będzie najczęściej zapisywał w katalogu domowym. Ponieważ system KNOPPIX jest uruchomiony jako live CD, wszystkie utworzone pliki zostaną utracone po ponownym uruchomieniu komputera, o ile nie zostaną zapisane w pamięci masowej. W rozdziale 21. Czytelnik dowie się, w jaki sposób trwale zapisywać pliki tworzone w systemie KNOPPIX.


    ♦ Uzyskanie dostępu do dysków — płyta live CD dystrybucji takiej jak KNOPPIX została zaprojektowana w celu uruchomienia systemu bez modyfikowania zawartości dysku twardego. Jeżeli jednak użytkownik ma na dysku twardym pliki, z których chce korzystać w systemie KNOPPIX (na przykład pliki muzyczne bądź dokumenty), KNOPPIX bardzo łatwo na to pozwala.


    Po lewej stronie menedżera plików są wymienione wszystkie partycje oraz znalezione nośniki wymienne (na przykład napędy pendrive USB). Kliknięcie ikony partycji lub napędu spowoduje wyświetlenie w oknie menedżera plików zawartości wybranego urządzenia. W celu dodania danych do wskazanej partycji wystarczy po prostu przeciągnąć odpowiednie pliki z pulpitu i upuścić je w wyświetlonym oknie. Inne możliwości to kopiowanie, przenoszenie lub tworzenie plików z poziomu powłoki.


    ♦ Funkcje specjalne systemu KNOPPIX — z powodu natury dystrybucji typu live CD konfigurację systemu trzeba przeprowadzać po jego każdym uruchomieniu. Na dolnym panelu po lewej stronie znajduje się ikona LXDE, której kliknięcie powoduje wyświetlenie menu zawierającego różne opcje, między innymi możliwość instalacji systemu KNOPPIX na dysku twardym. Wystarczy wybrać opcję KNOPPIX HD Install z menu Preferences, by po zakończeniu instalacji można było uruchamiać system KNOPPIX z dysku twardego.


    Wymienione menu zawiera także wiele innych funkcji systemu KNOPPIX. Opcja Install Components z menu Preferences pozwala na instalację oprogramowania, które nie jest w pełni wolne, na przykład wtyczki Flash bądź czcionki systemu Windows. Dokładniejsze omówienie funkcji dystrybucji KNOPPIX znajduje się w rozdziale 24.


    ♦ Uruchamianie aplikacji — kliknięcie ikony LXDE w lewym dolnym rogu panelu powoduje wyświetlenie menu z dostępnymi aplikacjami. Grupa Office zawiera różne programy pakietu LibreOffice, pozwalające na tworzenie dokumentów tekstowych, używanie arkuszy kalkulacyjnych, tworzenie rysunków i prezentacji. Za pomocą grupy Internet użytkownik uzyskuje również dostęp do wielu aplikacji komunikacyjnych, na przykład klienta poczty Icedove Mail/News czy komunikatora Pidgin Internet Messenger.


    Po zakończeniu pracy z systemem KNOPPIX należy wybrać z menu LXDE opcję Log Out, a następnie Shutdown. Po zamknięciu systemu z napędu zostanie wysunięta płyta z dystrybucją KNOPPIX. W tym momencie można ponownie używać komputera z systemem operacyjnym, który jest zainstalowany na dysku twardym.


    Używanie dystrybucji Damn Small Linux


    Ponieważ dystrybucja Damn Small Linux bazuje na dystrybucji KNOPPIX, Czytelnik może zauważyć występujące między nimi pewne podobieństwa. System DSL jest jednak znacznie mniejszy i szybszy, a uruchomienie samego systemu trwa krócej. Zamiast LXDE dystrybucja DSL zawiera o wiele prostszy menedżer okien. Na rysunku 1.2 pokazano przykładowy pulpit systemu Damn Small Linux wraz z uruchomionymi kilkoma aplikacjami.
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    Rysunek 1.2. Dystrybucja Damn Small Linux to efektywne środowisko systemu Linux



    Wiele opcji rozruchowych znajdujących się w dystrybucji KNOPPIX działa również w przypadku systemu DSL. Dlatego też w przypadku problemów z uruchomieniem dystrybucji DSL warto zapoznać się z rozdziałem 24.


    Poniżej wymieniono kilka możliwości oferowanych przez dystrybucję DSL:


    ♦ Przeglądanie internetu — w przypadku posiadania aktywnego połączenia z internetem po uruchomieniu systemu użytkownik będzie mógł od razu przeglądać zasoby sieci. Po uruchomieniu przeglądarka internetowa Dillo wyświetla stronę z podstawowymi informacjami dotyczącymi dystrybucji DSL. Na tym etapie można kontynuować przeglądanie internetu za pomocą Dillo bądź kliknąć ikonę Firefoksa, tym samym uruchamiając wymienioną przeglądarkę internetową.


    ♦ Instalacja oprogramowania — po kliknięciu ikony MyDSL umieszczonej na pulpicie nastąpi pobranie bazy danych dostępnych aplikacji. Następnie wybranie dowolnej kategorii w lewej kolumnie spowoduje wyświetlenie setek aplikacji, które można zainstalować w systemie. Po wskazaniu żądanej aplikacji kliknięcie przycisku Install Selected powoduje jej pobranie i instalację.


    ♦ Wyświetlanie informacji o środowisku pracy — na pulpicie, w prawym górnym rogu ekranu, są wyświetlane informacje dotyczące komputera (użycie procesora, pamięci RAM, przestrzeni wymiany, systemy plików itd.). Kliknięcie ikony DSL w lewym dolnym rogu ekranu powoduje wyświetlenie menu z dostępnymi aplikacjami. Warto wypróbować kilka z nich. Dokładnie to samo menu jest wyświetlane po kliknięciu pulpitu prawym przyciskiem myszy.


    ♦ Zmiana ustawień — kliknięcie opcji Setup z menu głównego pozwala na zmianę ustawień, między innymi dostosowanie daty i godziny, zmianę tematu, konfigurację serwera X, a także konfigurację połączenia bezprzewodowego bądź komutowanego z internetem.


    ♦ Konfiguracja systemu — konfiguracja systemu jest możliwa po kliknięciu opcji Control Panel z menu System. Z poziomu wyświetlonego panelu kontrolnego można przeprowadzić konfigurację drukarki, utworzyć kopię zapasową plików (należy pamiętać, że w przypadku systemu live CD pliki zostaną utracone po ponownym uruchomieniu systemu, o ile nie zostaną wcześniej zapisane na dysku twardym), uruchomić usługi SSH lub FTP. Po powrocie do menu głównego i wybraniu podmenu Apps/Tools użytkownik uzyskuje dostęp do kilku innych ciekawych funkcji, między innymi ma możliwość instalacji DSL na dysku twardym bądź przenośnym napędzie pendrive USB. Można także utworzyć płytę MyDSL CD lub dyskietkę rozruchową.


    ♦ Wypróbowanie innych aplikacji — na rysunku 1.2 pokazano kilka aplikacji uruchomionych w systemie DSL. Otworzenie katalogu MyDSL powoduje wyświetlenie pakietów aplikacji, które można zainstalować (zobacz lewy górny róg rysunku 1.2). Po wybraniu menu Apps/Net zostają wyświetlone aplikacje, które można wykorzystać w celu uzyskania dostępu do zasobów internetu (są to między innymi klienty poczty, przeglądarki internetowe oraz komunikatory internetowe).


    Zakończenie pracy z DSL następuje po kliknięciu ikony Exit na pulpicie i wybraniu opcji Shutdown lub Reboot. Warto zwrócić uwagę na zaznaczone pole Backup. Po zaznaczeniu wymienionego pola system DSL daje możliwość zapisania plików i ustawień (o ile wcześniej w panelu kontrolnym zdefiniowano lokalizację, w której mają być umieszczane pliki kopii zapasowej). Dzięki zapisaniu tych plików podczas kolejnego uruchomienia DSL użytkownik będzie miał dostęp do utworzonych plików oraz ustawień.


    Używanie innych dystrybucji systemu Linux


    Oczywiście poza systemami KNOPPIX i Damn Small Linux Czytelnik może wypróbować także wiele innych dystrybucji Linuksa, które znajdują się na płycie DVD dołączonej do książki. Ubuntu to duża, aktywnie rozwijana dystrybucja, którą można uruchomić z płyty DVD. Warto również wypróbować dystrybucje Fedora i openSUSE, jeżeli Czytelnik chce poznać systemy Linux przeznaczone dla przedsiębiorstw (odpowiednio Red Hat Enterprise Linux i SUSE Linux Enterprise).


    Gentoo i Slackware to dystrybucje przeznaczone dla użytkowników z uzdolnieniami technicznymi. Posiadaczy słabszych komputerów mogą zainteresować dystrybucje, takie jak Puppy Linux lub BackTrace. Więcej informacji na temat wymienionych oraz innych dystrybucji dołączonych do książki znajduje się w dodatku A.


    Zrozumienie systemu Linux


    Osoby, które nie wiedzą, czym jest Linux, czasem pytają mnie, czy jest to program działający w systemie Microsoft Windows. Kiedy odpowiadam im, że Linux to samodzielny system operacyjny działający na zasadzie podobnej jak Windows, a więc można usunąć (lub nie kupować) Windowsa, wówczas spotykam się ze zdziwieniem: "Komputer PC może działać bez systemu firmy Microsoft?". Odpowiedź brzmi: tak!


    Z reguły kolejne pytanie brzmi: "Jak to możliwe, że Linux jest bezpłatny?". Wyczerpująca odpowiedź na to pytanie jest nieco długa (i zostanie przedstawiona w dalszej części książki), natomiast krótka brzmi: "Ponieważ osoby tworzące kod systemu zgadzają się na jego bezpłatne rozpowszechnianie". Należy pamiętać, że kluczowym terminem powiązanym ze słowem "bezpłatny" jest "wolny", co oznacza możliwość dowolnego przebudowania, przekonfigurowania, użycia oraz innego wykorzystania kodu źródłowego. Jedynym ważnym wymogiem po zmianie oprogramowania jest jego udostępnienie, tak aby również inni użytkownicy mogli z niego korzystać.


    Linux jest w pełni funkcjonalnym systemem operacyjnym, klonem potężnego i stabilnego systemu UNIX. Po uruchomieniu komputera w systemie Linux przejmie on kontrolę nad komputerem i będzie zarządzał jego następującymi aspektami:


    ♦ Procesorem — ponieważ w tym samym czasie system Linux może uruchomić wiele procesów różnych użytkowników (nawet za pomocą wielu procesorów w tym samym komputerze), to musi posiadać możliwość zarządzania tymi procesami. Harmonogram Linuksa nadaje uruchomionym zadaniom priorytety i określa, który proces będzie działał na danym procesorze (jeśli dostępna jest większa ich liczba). W różnych odmianach systemu Linux istnieją różne sposoby konfiguracji harmonogramu. Prawidłowa konfiguracja powoduje, że najważniejsze procesy otrzymują szybszą odpowiedź od procesora. Na przykład harmonogram w systemie biurkowym nadaje większy priorytet zadaniom takim jak przesuwanie okien niż działającemu w tle przekazywaniu plików.


    ♦ Pamięcią — Linux próbuje przechowywać aktualnie niezbędne procesy bezpośrednio w pamięci RAM, podczas gdy procesy wymagające większej ilości pamięci niż dostępna są umieszczane w przestrzeni wymiany. Wspomniana przestrzeń wymiany jest zdefiniowanym obszarem dysku twardego, który jest używany do obsługi przepływu uruchomionych procesów oraz danych. Gdy pamięć RAM zostanie zapełniona, procesy są umieszczane w przestrzeni wymiany. Jednak w przypadku zapełnienia przestrzeni wymiany (taka sytuacja nie powinna się jednak zdarzyć) system Linux spróbuje ustalić, które procesy mogą pozostać, a które powinny zostać zakończone.


    ♦ Urządzeniami — system Linux obsługuje tysiące urządzeń, a utrzymanie wielkości samego jądra w rozsądnych granicach osiągnięto poprzez umieszczenie w nim jedynie niewielkiego zestawu sterowników. Dzięki wykorzystaniu wczytywanych do jądra modułów istnieje możliwość obsługi dużej ilości dostępnego sprzętu. Wymienione moduły mogą być wczytywane i usuwane na żądanie po dodaniu lub usunięciu sprzętu. (Jądro, które jest sercem systemu operacyjnego Linux, zostanie szczegółowo opisane w dalszej części książki).


    ♦ Systemami plików — systemy plików dostarczają strukturę, w której pliki są przechowywane na dysku twardym komputera, płytach CD i DVD, dyskietkach lub innych nośnikach informacji. Linux obsługuje również inne systemy plików i nimi zarządza (mowa tu na przykład o ext3, reiserfs, używanych na platformie Linux, lub VFAT bądź NTFS, znanych z systemu Windows).


    ♦ Bezpieczeństwem — podobnie jak UNIX, także i Linux został zbudowany od podstaw z myślą o umożliwieniu wielu użytkownikom równoczesnego dostępu do systemu. W celu zabezpieczenia zasobów każdego z użytkowników wszystkie pliki, katalogi oraz aplikacje posiadają zestaw praw umożliwiających odczytywanie, zapisywanie oraz uruchamianie. Pozwala to na zdefiniowanie praw dostępu dla poszczególnych użytkowników. W standardowym systemie Linux użytkownik root posiada dostęp do całego systemu. Z kolei niektóre specjalne loginy zachowują kontrolę nad poszczególnymi usługami (na przykład Apache). Użytkownicy mogą posiadać przypisane prawa dostępu w grupach bądź indywidualnie. Wprowadzone niedawno funkcje (na przykład Security Enhanced Linux oraz AppArmor) pozwalają na znacznie dokładniejszą konfigurację w wysoce bezpiecznych środowiskach komputerowych.


    Przedstawione powyżej komponenty są zarządzane przez tak zwane jądro systemu Linux. W rzeczywistości wymienione jądro (które zostało utworzone i wciąż jest obsługiwane przez Linusa Torvaldsa) jest elementem nadającym Linuksowi jego imię. Jądro jest oprogramowaniem uruchamianym podczas startu komputera i stanowi interfejs, poprzez który programy używane przez użytkownika mogą w efektywny sposób komunikować się ze sprzętem.


    Komponenty takie jak polecenia administracyjne i aplikacje pochodzące z innych projektów open source współpracują z jądrem, razem tworząc z Linuksa kompletny system operacyjny. W szczególności projekt GNU (http://www.gnu.org) wprowadził wiele implementacji standardowych komponentów UNIX, które obecnie znajdują się w Linuksie. Apache, KDE, GNOME i inne główne projekty open source umieszczone w Linuksie również przyczyniły się do jego sukcesu. Pozostałe dodane projekty obejmują:


    ♦ Graficzny interfejs użytkownika (GUI) — składa się z graficznego szkieletu (zazwyczaj w postaci X Window), menedżera okien, paneli, ikon oraz menu. Dzięki wykorzystaniu GUI użytkownik może używać systemu Linux za pomocą klawiatury i myszy, zamiast po prostu wydawać polecenia w konsoli (jak to miało miejsce we wcześniejszym okresie).


    ♦ Narzędzia administracyjne — obejmują setki (być może nawet tysiące) poleceń oraz okien graficznych, których przeznaczeniem są zadania, takie jak dodawanie użytkowników, zarządzanie dyskami, monitorowanie sieci, instalacja oprogramowania oraz ogólnie zabezpieczenie i konfiguracja komputera.


    ♦ Aplikacje — chociaż żadna dystrybucja Linuksa nie zawiera wszystkich aplikacji, to faktycznie są ich tysiące: gry, programy biurowe, przeglądarki internetowe, komunikatory, aplikacje multimedialne oraz inne rodzaje programów dostępnych w systemie Linux.


    ♦ Narzędzia programistyczne — kategoria obejmuje narzędzia programistyczne służące do tworzenia aplikacji i bibliotek implementujących charakterystyczne interfejsy.


    ♦ Funkcje serwerowe — umożliwiają zaoferowanie z poziomu komputera z uruchomionym systemem Linux usług skierowanych do innych komputerów w sieci. Innymi słowy, mimo że Linux zawiera przeglądarki internetowe pozwalające na przeglądanie stron internetowych, to może być także serwerem WWW oferującym strony WWW innym komputerom. Popularne funkcje serwerowe obejmują serwery WWW, poczty elektronicznej, baz danych, wydruku, plików, DNS oraz DHCP.


    Gdy Linus Torvalds wraz z przyjaciółmi pracował nad jądrem Linuksa, połączenie ze sobą komponentów rozpowszechnianych na zasadach open source było możliwe, ponieważ większość "bezpłatnego" oprogramowania była dostępna jako:


    ♦ objęta licencją publiczną GNU (GPL) lub podobną — pozwala ona na bezpłatne rozpowszechnianie całego systemu operacyjnego i dostarcza informacji o kodzie źródłowym danego oprogramowania (zobacz http://www.gnu.org/licenses/gpl.html).


    ♦ bazująca na systemach UNIX — utworzenie klonów praktycznie wszystkich innych komponentów z poziomu użytkownika systemu UNIX. Te oraz pozostałe aplikacje zostały zbudowane z myślą o systemie UNIX lub innych systemach operacyjnych podobnych do Uniksa.


    Linux stał się jednym z najpopularniejszych produktów ruchu wolnego oprogramowania. Jednak tradycje dzielenia się kodem źródłowym oraz tworzenia społeczności umożliwiającej powstanie Linuksa sięgają wielu lat wstecz przed jego narodzinami. Wszystko rozpoczęło się od zespołu ekspertów, znanego pod nazwą laboratoria Bell Labs. W ramach projektów wolnego oprogramowania, na przykład GNU, utworzono wiele wolnych wersji narzędzi systemu UNIX, co tylko przyspieszyło rozwój Linuksa.


    Wpływ zadań wykonanych na obszarze Uniksa oraz projektów GNU przyczynił się do szybkiego wzrostu systemu Linux. Obecna w społeczności open source kultura współdzielenia oraz przyjęcie szerokiego zakresu narzędzi komunikacji w internecie umożliwiły Linuksowi szybkie pokonanie drogi od stadium początkowego przez dojrzewanie do osiągnięcia stanu rozwiniętego systemu operacyjnego.


    Proste zobowiązanie dzielenia się kodem źródłowym jest prawdopodobnie największym pojedynczym czynnikiem wzrostu oprogramowania typu open source oraz w szczególności Linuksa. Wymienione zobowiązanie zachęciło również innych ludzi do pomocy społeczności na różne sposoby. Gotowość Linusa, aby wcielać do jądra kod źródłowy pochodzący od innych programistów, jest także ważnym elementem sukcesu Linuksa.


    Dlaczego Linux jest tak wyjątkowy?


    Jeżeli Czytelnik nie używał wcześniej systemu Linux, to powinien spodziewać się pewnych różnic w stosunku do innych systemów operacyjnych. Poniżej znajduje się krótka lista funkcji, które można uznać za użyteczne:


    ♦ Brak nieustannego ponownego uruchamiania komputera — długi czas pracy komputera bez potrzeby jego ponownego uruchamiania jest uznawany za cenny atut (należy pamiętać, że zarówno Linux, jak i inne systemy operacyjne bazujące na Uniksie są często używane jako serwery, od których wymaga się nieustannej pracy 24/7/365). Po instalacji systemu użytkownik może w większości przypadków instalować lub usuwać oprogramowanie bez konieczności ponownego uruchamiania komputera. Dotyczy to niemal każdego oprogramowania poza zmianą samego jądra.


    ♦ Uruchamianie i zatrzymywanie usług nie ma wpływu na inne operacje — użytkownik dysponuje możliwością uruchamiania i zatrzymywania usług (takich jak usługi WWW, plików lub poczty elektronicznej) bez konieczności ponownego uruchamiania komputera, a nawet przerywania pracy innych użytkowników lub komponentów komputera. Innymi słowy, nie trzeba ponownie uruchamiać komputera po każdym kichnięciu. (Instalacja nowego jądra jest właściwie jedynym powodem, dla którego należy ponownie uruchomić komputer).


    ♦ Przenośne oprogramowanie — użytkownik może zmienić używany system Linux, UNIX lub BSD, ale wciąż będzie posiadał dostęp do tego samego oprogramowania! Większość projektów open source została utworzona z myślą o działaniu na dowolnym systemie bazującym na Uniksie, a wiele z nich działa również na systemie Microsoft Windows. Jeżeli dane oprogramowanie nie działa na określonym systemie, istnieją szanse, że użytkownik lub ktoś inny może utworzyć odpowiedni port. (Termin przenoszenie oznacza takie zmodyfikowanie aplikacji lub sterownika, aby umożliwić działanie na komputerze o innej architekturze bądź systemie operacyjnym).


    ♦ Możliwość pobierania aplikacji — jeżeli wymagane przez użytkownika aplikacje nie są dostarczone z daną wersją systemu Linux, wtedy najczęściej można pobrać je z internetu i zainstalować za pomocą pojedynczego polecenia, używając narzędzi takich jak apt, urpmi lub yum.


    ♦ Brak ukrytych ustawień w kodzie bądź rejestrów — po poznaniu podstaw obsługi systemu Linux użytkownik stwierdzi, że (w zależności od posiadanych praw dostępu na komputerze) większość opcji konfiguracyjnych jest ustawiana w zwykłych plikach tekstowych, które można łatwo odszukać i zmodyfikować. W ostatnich latach do systemu dodano uproszczone interfejsy graficzne, które jeszcze bardziej ułatwiły pracę z plikami konfiguracyjnymi. Ponieważ idea Linuksa polega na jego otwartości, tak więc przed użytkownikiem nic nie jest ukrywane. Nawet kod źródłowy oprogramowania udostępnianego na licencji GPL jest dostępny dla każdego.


    ♦ Dopracowany pulpit — system X Window (zapewniający obsługę środowiska graficznego w systemie Linux) jest znany światu znacznie dłużej niż Microsoft Windows. Środowiska KDE oraz GNOME dostarczają graficzny interfejs (okna, menu, ikony itd.), który może rywalizować z systemami opracowanymi przez Microsoft. Zamiast wymienionych użytkownik może również wybrać inne, znacznie lżejsze menedżery okien. Problemy związane z obsługą systemu Linux są rozwiązywane w zdumiewającym tempie.


    ♦ Wolność — w swojej najprostszej postaci Linux nie posiada opracowanego, znanego w korporacjach, terminarza lub oczekiwanego wyniku finansowego. Użytkownik może wybrać dla siebie dowolną dystrybucję, która będzie najlepiej odpowiadała jego potrzebom. Linux pozwala na przyjrzenie się kodowi źródłowemu działającego systemu oraz dodawanie i usuwanie oprogramowania, co umożliwia dostosowanie systemu do własnych wymagań. Instalacje systemu Linux znajdują się niemal wszędzie, począwszy od superkomputerów aż do telefonów komórkowych. W wielu krajach jesteśmy świadkami ponownego odkrycia wolności wyboru objawiającego się stosowaniem Linuksa w administracji rządowej oraz środowisku edukacyjnym. Francja, Niemcy, Korea i Indie to niektóre z krajów zwracających większą uwagę na system Linux. Lista wymienionych krajów nieustannie się wydłuża.


    Istnieje kilka aspektów, które powodują, że rozpoczęcie korzystania z systemu Linux jest dla części użytkowników trudne. Jednym z nich jest fakt, że poziom bezpieczeństwa Linuksa jest zazwyczaj ustawiony wysoko, a więc dokonanie zmian mających wpływ na cały system wymaga uprawnień administratora. Chociaż wydaje się to drobną uciążliwością, warto pamiętać, że dzięki temu mechanizmowi komputer jest nieco bardziej bezpieczny niż w sytuacji, w której każdy może grzebać w systemie.


    Taki model działania został zbudowany na bazie systemu prawdziwie wielodostępnego. Administrator może utworzyć tak zwane loginy dla każdego użytkownika komputera z systemem Linux, a poszczególni użytkownicy mają możliwość dostosowania systemu do własnych potrzeb i upodobań, nie wpływając na ustawienia pozostałych osób.


    Z tego samego powodu wiele usług jest domyślnie wyłączonych, tak więc w przypadku potrzeby należy je włączyć, wykonując przy tym minimalną konfigurację. Dla osób przyzwyczajonych do używania systemu Windows Linux może być trudny również z powodu różnic w stosunku do Windowsa. Ponieważ Czytelnik czyta niniejszą książkę, zakładamy, że chce poznać wymienione różnice.


    Podsumowanie


    Rozpoczęcie pracy z systemem może być bardzo łatwe, gdyż sprowadza się do włożenia do napędu optycznego komputera płyty DVD dołączonej do niniejszej książki. Za pomocą wspomnianej płyty można wypróbować wiele różnych dystrybucji Linuksa poprzez ich uruchomienie jako live CD bądź poprzez instalację na dysku twardym.


    Linuksa można używać jako systemu biurowego (podobnie jak Microsoft Windows), jako serwera WWW, plików lub wydruku, a nawet jako stacji roboczej programisty. Sam system charakteryzuje się ogromną elastycznością w zakresie konfiguracji oraz instalowanego i uruchamianego oprogramowania.


    Ponieważ użytkownik bez żadnych ograniczeń może używać wolnego oprogramowania, pojawiło się wielu entuzjastów Linuksa pokazujących nowe, interesujące i innowacyjne sposoby jego wykorzystania. Pozostała część książki ma na celu pomóc Czytelnikowi w znalezieniu najlepszych sposobów korzystania z systemu Linux do wykonywania własnych zadań.

    


  


  
    Rozdział 2.

    

    Konfiguracja doskonałego środowiska Linux
W tym rozdziale:

    ♦ Komputer dla systemu Linux.


    ♦ Instalacja systemu Linux.


    ♦ Konfiguracja środowiska pracy.


    ♦ Dodawanie aplikacji do systemu.


    ♦ Migracja z systemu Windows.


    Przed porzuceniem systemu Windows lub Mac na rzecz Linuksa jako podstawowego systemu biurowego w pierwszej kolejności trzeba się upewnić o możliwości instalacji wszystkich wymaganych aplikacji. Oznacza to konieczność sprawdzenia:


    ♦ możliwości uruchamiania aplikacji potrzebnych do wykonywania pracy, odtwarzania plików multimedialnych, a także przeprowadzania komunikacji poprzez internet;


    ♦ możliwości przeniesienia pracy oraz wszystkich elementów potrzebnych do jej wykonywania (dokumenty, pliki muzyczne, arkusze kalkulacyjne itd.) ze starego systemu do nowo zainstalowanego Linuksa.


    Otrzymanie doskonałego środowiska pracy w Linuksie wymaga włożenia nieco wysiłku. Dzięki wykorzystaniu podstawowej instalacji systemu Linux, połączenia z internetem oraz informacji zawartych w niniejszej książce Czytelnik powinien być w stanie skonfigurować system w sposób podobny do posiadanej wcześniej instalacji Windows bądź Mac, a pod niektórymi względami otrzymać nawet znacznie lepsze środowisko pracy.


    W tym rozdziale zostanie dokładnie omówiony proces instalacji systemu Linux oraz jego konfiguracji, dzięki czemu proces migracji do Linuksa powinien być maksymalnie łatwy. Proces będzie przedstawiony na przykładzie konkretnej dystrybucji systemu Linux. Czytelnik pozna kolejne kroki prowadzące do otrzymania wygodnego systemu biurowego, a także sugerowane sposoby jego optymalizacji.


    Informacje przedstawione w rozdziale pochodzą z wielu źródeł, w tym także z dokumentu "The Perfect Desktop" znajdującego się na witrynie http://HowtoForge.com. Wprawdzie w rozdziale skoncentrowano się na Fedorze, ale na wymienionej witrynie znajdują się również odpowiednie dokumenty przeznaczone m.in. dla dystrybucji Ubuntu, PCLinuxOS oraz innych. Ponieważ część oprogramowania przedstawiona w rozdziale oraz wymienionych dokumentach zawiera elementy, które nie są w pełni "wolne", należy zapoznać się z ramką "Wykraczając poza wolne oprogramowanie", zawierającą informacje na temat tych elementów.


    


    
      
        
          	
            Wykraczając poza wolne oprogramowanie


            Za każdym razem podczas dodawania oprogramowania do systemu należy sobie zadać pytanie dotyczące jakości, bezpieczeństwa oraz licencji danego oprogramowania. Złośliwe oprogramowanie może pozwolić złym ludziom na uzyskanie dostępu do komputera użytkownika. Z kolei kiepsko utworzone oprogramowanie może znacznie obniżyć wydajność działania systemu. Natomiast oprogramowanie zawierające elementy, które nie są w pełni "wolne" (kod własnościowy bądź opatentowane pomysły), może narazić użytkownika na problemy z prawem.

          
        


        
          	
            Ograniczenie się do oprogramowania dostarczanego wraz z dystrybucją systemu Linux, które zostało szczegółowo sprawdzone pod względem jakości i licencji (jak ma to miejsce w przypadku oprogramowania dostarczanego w ramach projektu Fedora), to najlepszy sposób zachowania bezpieczeństwa i sprawnie funkcjonującego systemu. Warto w tym miejscu przypomnieć, że wykroczenie poza wymienione bezpieczne granice może się wiązać z ryzykiem.

          
        


        
          	
            Przedstawione w tym miejscu wskazówki mają jedynie charakter informacyjny. Podczas omawiania oprogramowania, które Czytelnik może chcieć instalować w systemie Linux, autor będzie zwracał uwagę, jeśli oprogramowanie nie będzie w pełni "wolne". Tego rodzaju oprogramowanie może zaliczać się do wielu kategorii, między innymi:

          
        


        
          	
            
              	Chronione patentami — wprawdzie część oprogramowania została w całości ponownie utworzona jako wolne oprogramowanie, to jednak pewna osoba bądź firma mogła opatentować jakieś koncepcje zastosowane w danym oprogramowaniu. Na przykład dostępne jest wolne oprogramowanie pozwalające na odtwarzanie plików audio w formacie MP3, ale firma pobiera opłaty związane z patentem dotyczącym kodeka MP3.


              	Bezpłatne, ale nie wolne — podstawowe założenia oprogramowania open source obejmują możliwość przeglądania, modyfikowania i bezpłatnego rozpowszechniania kodu źródłowego. Występuje jednak kod własnościowy, na przykład pozwalający na odtwarzania plików Flash lub odczyt dokumentów PDF firmy Adobe, który pozostaje bezpłatny, choć z ograniczeniami w innych obszarach.


              	Aplikacje własnościowe — użytkownik mógł zakupić program działający w systemie Windows i stwierdzić, że ta aplikacja jest mu niezbędna do pracy w nowym środowisku Linuksa. Jeżeli nie można znaleźć odpowiednika tego programu dla systemu Linux, aplikację tę bardzo często można uruchomić za pomocą oprogramowania wine (dostarczającego środowiska pozwalającego na używanie aplikacji Windows) lub poprzez uruchomienie pełnego systemu Windows dzięki możliwości wirtualizacji systemu operacyjnego w Linuksie. Jednak możliwość uruchamiania danej aplikacji w systemie Linux może być nieobsługiwana (lub nawet nielegalna), więc użytkownik nie będzie mógł modyfikować bądź rozprowadzać tej aplikacji.

            

          
        


        
          	
            Kiedy tego rodzaju zagrożenia pojawią się podczas przedstawiania materiału, Czytelnik zostanie poinformowany o ryzyku związanym z używaniem oprogramowania, które nie jest w pełni wolne; zostaną także wskazane ewentualne rozwiązania.

          
        

      
    


    


    Rozpoczęcie pracy w środowisku Linux


    Warto pamiętać o jednym: jeżeli Czytelnik nie będzie potrafił skonfigurować Linuksa podobnie jak używanego obecnie systemu Windows lub Mac, to prawdopodobnie nie będzie w stanie używać systemu Linux do codziennej pracy. Z tego powodu w tym rozdziale zostaną przedstawione krok po kroku procesy tworzenia doskonałego środowiska do pracy w Linuksie.


    Nie każde oprogramowanie i nie wszystkie ustawienia środowiska będą od razu doskonale dopasowane do wymagań użytkownika. Jednak dzięki omówieniu dostępnych opcji w zakresie dodawania aplikacji, optymalizacji systemu i przeniesienia danych (dokumentów, plików muzycznych itd.) do systemu Linux Czytelnik nie powinien tęsknić za poprzednim systemem operacyjnym.


    Wprawdzie w książce jest wielokrotnie podkreślana wolność wyboru systemu Linux i sposobu jego używania, to jednak procedura tworzenia doskonałego środowiska zostanie przedstawiona na przykładzie konkretnej dystrybucji Linuksa. Następnie, mając opanowane podstawy przedstawione w tym rozdziale, Czytelnik będzie mógł zastosować informacje znajdujące się w pozostałej części książki do dowolnie wybranej dystrybucji.


    Aby utworzyć środowisko omówione w tym rozdziale, będzie potrzebny komputer połączony z internetem. Następnie Czytelnik zainstaluje dystrybucję Fedora znajdującą się na płycie DVD dołączonej do książki. Jeżeli jednak Czytelnik chce rozpocząć przygodę z Linuksem, używając innej dystrybucji, wówczas może zainstalować inny system Linux (lista dystrybucji dołączonych do książki znajduje się w dodatku A). W wielu przypadkach informacje znajdujące się w tym rozdziale można wykorzystać do otrzymania tych samych wyników w innej dystrybucji.


    Krok 1. Wybór komputera


    Dystrybucje systemu Linux (w tym wiele dołączonych do niniejszej książki) mogą działać na niemal dowolnym komputerze, począwszy od wyposażonego w procesor 486 aż po najnowsze serwery klasy przemysłowej. Jednak w celu uzyskania najlepszych wyników zalecane jest użycie komputera PC o nieco większych możliwościach.


    Wybór sprzętu komputerowego


    W tabeli 2.1 wymieniono zalecenia dotyczące komputera, na którym ma być zainstalowana dystrybucja Fedora znajdująca się na płycie DVD dołączonej do książki.


    W zależności od przeznaczenia systemu Linux może wystąpić potrzeba użycia dodatkowego sprzętu komputerowego. Przykładowo użytkownik może chcieć dodać kamerę internetową, skaner, głośniki, drukarkę lub zewnętrzną pamięć masową. Jednak komponentem, którego dodanie wiąże się z największym wyzwaniem, jest karta sieci bezprzewodowej.


    Tabela 2.1. Wybór komputera dla dystrybucji Fedora


    
      
        
          	
            Wymaganie

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            Procesor

          

          	
            Należy wybrać procesor minimum Pentium Pro 400 MHz. Wprawdzie to minimum, ale do wygodnej pracy zalecany jest procesor pracujący z częstotliwością co najmniej 1 GHz. Na płycie znajdują się 32-bitowe wersje systemów Linux, ale one działają również z procesorami 64-bitowymi. (64-bitowe wersje dystrybucji można pobrać samemu z witryn producentów dystrybucji).

          
        


        
          	
            Pamięć

          

          	
            Minimalna zalecana ilość pamięci RAM to 512 MB, ale niektóre większe aplikacje nie działają zbyt dobrze w komputerze wyposażonym w mniej niż 1 GB pamięci RAM. Aplikacje służące do takich zadań, jak edycja wideo lub projektowanie CAD/CAM, mogą wymagać jeszcze więcej pamięci RAM. (Obecnie komputer używany przez zaawansowanego użytkownika posiada przeciętnie od 2 do 4 GB pamięci RAM).

          
        


        
          	
            Pamięć masowa

          

          	
            Zalecane jest przygotowanie przynajmniej 5 GB wolnej pamięci na dysku (im więcej, tym lepiej). Aby uzyskać taką ilość pamięci masowej, komputer:


            ♦ nie powinien posiadać zainstalowanego systemu operacyjnego (bądź zawierać system przeznaczony do usunięcia)


            ♦ lub posiadać wolne miejsce na dysku twardym, które nie jest używane przez inny system operacyjny (nie chodzi tutaj o wolne miejsce w partycji Windows — to musi być miejsce, które nie jest przypisane żadnej partycji),


            ♦ lub posiadać port USB, do którego można podłączyć napęd pamięci masowej USB. Na potrzeby Linuksa można zakupić pendrive USB o pojemności 8 lub 16 GB. (W przypadku takiego rozwiązania przygotowany napęd USB będzie można później wykorzystywać do uruchamiania niemal każdego komputera wyposażonego w port USB. Wprawdzie taki system będzie działał wolniej od zainstalowanego na dysku twardym, ale i tak szybciej od uruchomionego z płyty live CD).

          
        


        
          	
            Inny osprzęt

          

          	
            Potrzebne będą napęd DVD i karta sieciowa. Komputer musi umożliwiać rozruch z płyty DVD, a kartę sieciową należy połączyć z internetem. Ponadto, choć system Linux może działać bez wymienionych dalej komponentów, to jednak przedstawiona tutaj procedura zakłada użycie klawiatury, monitora i myszy.

          
        

      
    


    Wybór osprzętu sieciowego


    Po przygotowaniu komputera przeznaczonego dla Linuksa trzeba się upewnić o dostępności połączenia z internetem. Połączenie przewodowe niemal zawsze i bez żadnych problemów działa od razu. Gorzej jest jednak w przypadku kart sieci bezprzewodowych.


    Pewne karty sieci bezprzewodowej działają od razu w Linuksie. Przykładowo sterowniki kart sieci bezprzewodowej dla Linuksa są umieszczone w Fedorze oraz innych dystrybucjach. Niektóre mogą wymagać uaktualnienia oprogramowania firmware, natomiast inne będą używać sterowników dostarczonych z systemem. Karty sieci bezprzewodowej Intel IPW to przykłady kart wymagających do prawidłowego działania uaktualnienia oprogramowania firmware. Kilka wydań wstecz wydawcy Fedory, Ubuntu oraz kilku innych dystrybucji ugięli się i dołączyli oprogramowanie firmware przeznaczone dla kart sieci bezprzewodowych Intel IPW.


    Jeżeli posiadana przez Czytelnika karta sieci bezprzewodowej nie działa, czasami warto oszczędzić sobie problemów i zaopatrzyć się w kartę, która jest bezproblemowo obsługiwana przez system Linux. Więcej informacji na temat kart sieci bezprzewodowych obsługiwanych w Linuksie można znaleźć na stronie http://linux-wless.passys.nl/query_alles.php.


    W celu zmuszenia do prawidłowego działania karty sieci bezprzewodowej, która nie jest obsługiwana w Linuksie, przydatne mogą się okazać dwa projekty. Pierwszy z nich to Linuxant DriverLoader (http://www.linuxant.com/driverloader) przeznaczony dla kart nieposiadających wymaganego firmware. Natomiast drugi, NDISwrapper (http://sourceforge.net), zawiera informacje o sposobach użycia sterowników Windows w systemie Linux.


    Krok 2. Instalacja systemu Linux


    Na płycie DVD dołączonej do książki znajduje się wiele dystrybucji systemu Linux, między innymi pełne wersje Fedory, Ubuntu, PCLinuxOS oraz inne. Lżejsze dystrybucje Linuksa to między innymi Damn Small Linux, Puppy Linux oraz SLAX. W przedstawionej poniżej procedurze wykorzystano dystrybucję Fedora.
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            Istnieje wiele powodów, dla których w omawianym przykładzie użyto dystrybucji Fedora. Oprogramowanie znajdujące się w Fedorze zostało dokładnie sprawdzone i można je dalej rozpowszechniać. A zatem jedynie od użytkownika zależy, czy w systemie zostanie zainstalowane jakiekolwiek oprogramowanie, które nie jest w pełni wolne. Ponadto Fedora została opracowana na bazie Red Hat Enterprise Linux, czyli najpopularniejszego na świecie systemu Linux o jakości przemysłowej. Dlatego też umiejętności nabyte podczas pracy z Fedorą można bardzo łatwo wykorzystać w późniejszym okresie, na przykład w pracy na stanowisku profesjonalnego programisty oprogramowania, analityka systemów bądź administratora systemów.

          
        

      
    


    Rozpoczęcie pracy z Fedorą


    Poniżej wymieniono podstawowe kroki pozwalające na instalację Fedory na dysku twardym komputera, jak również kilka operacji przygotowujących system do dodawania oprogramowania w dalszej części całego procesu:


    
      	Przygotowanie sprzętu komputerowego. W pierwszej kolejności należy zaopatrzyć się w komputer, wskazówki na temat jego parametrów przedstawiono w tabeli 2.1.


      	Rozpoczęcie instalacji. Do napędu DVD trzeba włożyć płytę DVD dołączoną do książki, a następnie ponownie uruchomić komputer. Na wyświetlonym ekranie rozruchowym trzeba wybrać opcję fedora.


      	Przeprowadzenie instalacji. Następnie, korzystając z informacji przedstawionych w rozdziale 20., należy zainstalować system Fedora, uruchomić ponownie komputer po instalacji, przeprowadzić procedurę pierwszego uruchomienia i po raz pierwszy zalogować się do systemu. (Nie wolno zapomnieć haseł utworzonych dla użytkownika root oraz zwykłego użytkownika przeznaczonego do codziennej pracy z systemem).


      	Konfiguracja połączenia z internetem. W przypadku przewodowego połączenia z internetem użytkownik może już mieć skonfigurowane połączenie z internetem. Aby to sprawdzić, trzeba uruchomić przeglądarkę internetową Firefox i spróbować odwiedzić dowolną witrynę. W celu nawiązania połączenia z siecią bezprzewodową należy kliknąć ikonę menedżera sieci wyświetlaną w górnym panelu i wybrać sieć. Jeżeli żadna z wymienionych metod nie działa, trzeba przejść do rozdziału 11., w którym przedstawiono informacje dotyczące konfiguracji interfejsów sieciowych.


      	Aktualizacja systemu. W systemie należy wybrać opcję System/Administracja/Aktualizacja oprogramowania. (Warto zwrócić uwagę na podawaną ilość wolnego miejsca wymaganego do przeprowadzenia aktualizacji i upewnić się, że się ją posiada). Kliknięcie przycisku Zainstaluj aktualizacje spowoduje rozpoczęcie pobierania pakietów i ich instalację.

    


    Przygotowanie do instalacji dodatkowego oprogramowania


    Repozytorium Fedory zawiera jedynie to oprogramowanie, które jest w pełni wolne i może być bez problemów rozpowszechniane. Jednak w pewnych sytuacjach może wystąpić konieczność wykroczenia poza repozytorium Fedory. Wcześniej należy dokładnie zrozumieć, czym są repozytoria firm trzecich:


    ♦ w porównaniu do repozytoriów Fedory charakteryzują się mniej ścisłymi wymaganiami w zakresie rozpowszechniania i wykorzystywania patentów;


    ♦ mogą wprowadzać pewne konflikty między oprogramowaniem;


    ♦ mogą zawierać oprogramowanie, które nie jest w pełni open source, ale pozostaje bezpłatne do użytku osobistego, a jego rozpowszechnianie może być niemożliwe;


    ♦ może spowolnić proces instalacji wszystkich pakietów (ponieważ metadane są pobierane dla każdego używanego repozytorium).


    Z wymienionych powodów autor odradza włączanie jakichkolwiek repozytoriów dodatkowych lub włączenie jedynie repozytorium RPM Fusion. Wspomniane repozytorium RPM Fusion to połączenie kilku popularnych repozytoriów firm trzecich dla Fedory (Freshrpms, Livna.org oraz Dribble). Więcej informacji na temat tego repozytorium można znaleźć w dokumencie FAQ (http://rpmfusion.org/FAQ). Procedura włączenia wymienionego repozytorium przedstawia się następująco:


    
      	Pierwszy krok to uruchomienie narzędzia Terminal.


      	Teraz trzeba wydać polecenie su- i podać hasło użytkownika root.


      	Następnie należy podać poniższe polecenie (ponieważ jest zbyt długie, aby zmieściło się w jednym wierszu, musiało zostać podzielone na dwa; należy się upewnić, że zostało wprowadzone bez żadnych spacji między wierszami):

    


    
      # rpm -Uvh http://download1.rpmfusion.org/free/fedora/rpmfusion-free-release-stable.noarch.rpm

    


    Repozytorium RPM Fusion zawiera takie elementy, jak na przykład kodeki wymagane do odtwarzania plików multimedialnych w wielu popularnych formatach. Włączenie repozytorium następuje po wydaniu poniższego polecenia (ponownie jest to pojedyncze polecenie, które nie zmieściło się w jednym wierszu, a między wierszami nie ma żadnej spacji):


    
      # rpm -Uhv http://download1.rpmfusion.org/nonfree/fedora/rpmfusion-nonfree-release-stable.noarch.rpm

    


    Większość innych repozytoriów firm trzecich może zawierać oprogramowanie interesujące Czytelnika, ale niezaliczające się do kategorii open source. Włączanie tego rodzaju repozytoriów zostanie przedstawione w dalszej części rozdziału, gdy Czytelnik dowie się, jak dodać repozytorium Skype i oprogramowanie firmy Adobe.


    Sprawdzanie dostępności oprogramowania


    Gdy repozytoria zostały już zdefiniowane i są dostępne, istnieje możliwość wyświetlenia dostępnych pakietów oprogramowania oraz wybrania tych, które mają zostać zainstalowane. Z menu System/Administracja należy wybrać opcję Dodaj/usuń oprogramowanie. Na ekranie zostanie wyświetlone okno pozwalające na dodawanie i usuwanie oprogramowania. W wyświetlonym oknie trzeba wybrać opcję System/Źródła oprogramowania. Na rysunku 2.1 pokazano przykładowe okno Źródła oprogramowania.
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    Rysunek 2.1. Sprawdzanie repozytoriów używanych przez Fedorę


    Na rysunku widać, że włączone jest podstawowe repozytorium Fedora oraz Fedora Updates. Ponadto włączone są również repozytoria RPM Fusion (zarówno Free, jak i Nonfree). Repozytoria Updates zawierają pakiety oprogramowania, które zostało uaktualnione od chwili pierwszego wydania danej wersji Fedory.


    Na tym etapie system Linux powinien być gotowy do przeprowadzenia optymalizacji systemu oraz instalacji wymaganego oprogramowania dodatkowego z repozytoriów Fedory. Jednak przed przejściem do tych zadań warto poświęcić chwilę na zapoznanie się z oprogramowaniem dostępnym do instalacji. Za pomocą okna Dodaj/usuń oprogramowanie można wykonać następujące operacje:


    ♦ podać nazwę pakietu oprogramowania i kliknąć przycisk Znajdź;


    ♦ zaznaczyć interesującą użytkownika kategorię oprogramowania i przeglądać znajdujące się tam aplikacje.


    Jeżeli Czytelnik chce wypróbować cokolwiek, warto kliknąć kategorię Gry, a następnie pakiet gnome-games-extra, co spowoduje instalację kilku prostych gier. Po wybraniu pakietów oprogramowania przeznaczonych do instalacji należy nacisnąć przycisk Zastosuj. Użytkownik może zostać poproszony o wyrażenie zgody na instalację pakietów dodatkowych oraz o podanie hasła użytkownika z uprawnieniami root. Następnie wskazane pakiety zostaną pobrane i zainstalowane.


    Jeżeli Czytelnik lubi wyzwania, informacje o zainstalowanych pakietach można sprawdzić za pomocą powłoki. (Sposób używania powłoki w systemie Linux zostanie omówiony w rozdziale 8.). Poniżej przedstawiono kilka przykładów pobierania informacji o dostępnych pakietach oprogramowania za pomocą powłoki:


    
      	Pierwszym krokiem jest otworzenie okna narzędzia Terminal. W tym celu trzeba wybrać menu Programy/Narzędzia systemowe/Terminal.


      	Uzyskanie uprawnień użytkownika root. W terminalu należy wydać polecenie su, a następnie podać hasło użytkownika root.


      	
        Sprawdzenie pakietów Fedory. Poszukiwanie pakietu najlepiej rozpocząć od repozytoriów Fedory. Wymienione poniżej polecenie służy do wyświetlenia wszystkich pakietów oprogramowania ze wszystkich włączonych repozytoriów. Przejście do kolejnej strony wyświetlonych pakietów następuje po naciśnięciu klawisza spacji. (W poniższych danych wyjściowych przedstawiono kilka pakietów, które mogą zainteresować Czytelnika).
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          Dostępne pakiety

        


        
          ...

        


        
          audacity.i686 Popular open source audio editor

        


        
          blender.i686 3D animation, modeling and rendering software

        


        
          chess.i686 3D chess game

        


        
          evolution.i686 Email and groupware client

        


        
          gimp.i686 GNU image manipulation package

        


        
          gnucash.i686 Money management package

        


        
          inkscape.i686 Vector graphics editor

        


        
          k3b.i686 CD/DVD burner application

        


        
          mediatomb.i686 Multimedia management software

        


        
          openoffice.org-calc.i686 Spreadsheet application

        


        
          openoffice.org-draw.i686 Drawing application

        


        
          openoffice.org-impress.i686 Presentation application

        


        
          openoffice.org-math-core.i686 Mathematics application

        


        
          openoffice.org-writer.i686 Word processing application

        


        
          pidgin.i686 Instant messaging application

        


        
          samba.i686 Windows file/print sharing application

        


        
          sugar.noarch Sugar desktop environment

        


        
          tvtime.i686 TV viewer

        


        
          wine.i686 Software to run Windows applications in Linux

        

      


      	
        Sprawdzenie pakietów rpmfusion. Przedstawione poniżej polecenie powoduje wyświetlenie wszystkich pakietów dostępnych w repozytoriach RPM Fusion. Przejście pomiędzy stronami wyświetlającymi ponad 1800 pakietów następuje za pomocą klawisza spacji. (W poniższych danych wyjściowych przedstawiono kilka pakietów, które mogą zainteresować Czytelnika).

        
          # yum –disablerepo="*" --enablerepo="rpmfusion*" list available | more

        


        
          Dostępne pakiety

        


        
          ...

        


        
          DVDAuthorWizard.noarch Create a DVD from MPEG-2 video files

        


        
          SheepShaver.i586 Run-time environment to run old MacOS apps

        


        
          VirtualBox-OSE.i686 General-purpose full virtualizer for the PC

        


        
          broadcom-wl.noarch Drivers for Broadcom wireless cards

        


        
          bubbros.i686 Game inspired by Bubble and Bobble Mac game

        


        
          ffmpeg.i686 Live audio/video encoder for many formats

        


        
          gnome-mplayer.i686 Popular video player for GNOME desktop

        


        
          gnome-video-arcade.i686 MAME arcade/console game player for GNOME

        


        
          k3b-extras-freeworld.i686 Extra codecs for k3b CD/DVD burning

        


        
          kino.i686 Popular video editor for Linux

        


        
          lame.i686 Open source MP3 encoder

        


        
          lastfm.i586 Use http://last.fm to track what you listen to

        


        
          lightspark.i686 Open source Flash implementation

        


        
          motion.i686 Motion detection software for video cameras

        


        
          mpg123.i686 Command-line MP3 audio player

        


        
          mythtv.i686 TV recorder/viewer and much more

        


        
          ndiswrapper.i586 Lets Windows wireless drivers work in Linux

        


        
          nvidia-* Packages for proprietary Nvidia video drivers

        


        
          raine.i386 Emulator to run M68000, Z80, and M68705 games

        


        
          unrar.i686 Utility to extract RAR archive files

        


        
          xbill.i586 Game to kill an evil computer system thief

        


        
          xbmc.i686 Popular multimedia center software

        


        
          xorg-x11-drv-nvidia* Proprietary Nvidia video driver packages

        

      

    


    Kilka kolejnych kroków przedstawia sposoby dodawania pakietów oprogramowania w celu skonfigurowania wygodnego środowiska pracy oraz uruchamiania popularnych aplikacji.


    Krok 3. Konfiguracja systemu


    Istnieje wiele sposobów konfiguracji wyglądu i sposobu działania środowiska GNOME (to domyślne środowisko graficzne w Fedorze oraz wielu innych dystrybucjach Linuksa). Przed przystąpieniem do konfiguracji systemu warto wiedzieć, że zarówno dla Fedory, jak i innych dystrybucji systemu Linux dostępnych jest także kilka innych środowisk graficznych, których użycie można rozważyć.


    Za pomocą okna Dodaj/usuń oprogramowanie można wybrać i zainstalować dowolne z wymienionych poniżej środowisk graficznych zamiast GNOME (jeżeli w systemie zainstalowano kilka środowisk graficznych, wyboru używanego w danej sesji można dokonać w trakcie logowania):


    ♦ KDE (http://www.kde.org) — to drugie ważne środowisko graficzne stosowane w systemach Linux;


    ♦ XFCE (http://www.xfce.org) — to znacznie bardziej efektywne, lżejsze środowisko graficzne, które będzie odpowiednim wyborem dla netbooków oraz starszych komputerów;


    ♦ Inne — można wybrać także inne, lżejsze środowiska graficzne, na przykład LXDE lub Sugar (to ostatnie jest używane w projekcie One Laptop Per Child, czyli laptop dla każdego dziecka).


    Kiedy Czytelnik będzie chciał użyć środowiska graficznego innego niż GNOME, należy wybrać odpowiednie pakiety oprogramowania z grupy przedstawionej na powyższej liście. Więcej informacji na temat konfiguracji i używania tych środowisk graficznych znajdzie się w rozdziale 3.
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            Pełne środowisko graficzne można bardzo łatwo zainstalować z poziomu powłoki. W tym celu należy otworzyć okno narzędzia Terminal i uzyskać uprawnienia użytkownika root. Następnie trzeba wydać polecenie yum groupinstall nazwa_środowiska, zastępując nazwa_środowiska jedną z wymienionych pozycji: KDE, XFCE lub Sugar Desktop Environment.

          
        

      
    



    Dokładne informacje na temat konfiguracji GNOME zostaną przedstawione w rozdziale 3. Poniżej wymieniono kilka zadań, które pozwalają na dostosowanie środowiska do własnych potrzeb i upodobań:


    ♦ Zmiana motywu — wybranie menu System/Preferencje/Wygląd powoduje wyświetlenie okna Preferencje wyglądu. Po kliknięciu karty Motyw można wybrać dowolny z przygotowanych motywów, natomiast naciśnięcie przycisku Dostosuj… pozwala na zmianę wyglądu elementów sterujących, kolorów, krawędzi okna, ikon i kursora. Jeżeli użytkownik chce uzyskać dostęp do setek bezpłatnych motywów, należy kliknąć łącze Więcej motywów online. Z witryny GNOME Art (http://art.gnome.org/themes) można pobrać wybrany motyw, a następnie zainstalować go za pomocą instalatora motywów.


    ♦ Zmiana tła pulpitu — karta Tło w oknie Preferencje wyglądu pozwala na zmianę tła pulpitu. Po przeciągnięciu i upuszczeniu na kartę Tło dowolnego obrazu staje się on automatycznie tłem pulpitu. Pierwszy obraz (lewy górny róg) oznacza brak obrazu jako tła pulpitu i zamiast tego pozwala na wybór koloru tła.


    ♦ Zmiana wygaszacza ekranu — wybranie menu System/Preferencje/Wygaszacz ekranu powoduje wyświetlenie listy dostępnych wygaszaczy ekranu. Po wybraniu wygaszacza i naciśnięciu przycisku Podgląd można sprawdzić sposób jego działania. Aby zainstalować większą liczbę wygaszaczy, należy wyświetlić okno Dodaj/usuń oprogramowanie i zainstalować pakiet, taki jak xscreensaver-extras lub xscreensaver-extras-gss. Zainstalowane w ten sposób pakiety pozwolą na wyłączenie wygaszacza ekranu GNOME i zamiast niego użycie wygaszacza ekranu X screen saver, który oferuje znacznie większy wybór wygaszaczy. Opcja Katalog zdjęć powoduje użycie wygaszacza ekranu w postaci pokazu zdjęć znajdujących się w katalogu Obrazy.


    ♦ Konfiguracja panelu aplikacji — górny panel trzeba kliknąć prawym klawiszem myszy i wybrać opcję Dodaj do panelu…. Dzięki temu do panelu można dodać aplikację, która następnie będzie uruchamiana za pomocą pojedynczego kliknięcia. Dodawana aplikacja może mieć ikonę dowolnej zainstalowanej aplikacji lub apletu specjalnego, na przykład programu Gnote służącego do tworzenia notatek bądź Monitora systemu, czyli programu pozwalającego na monitorowanie obciążenia systemu.


    ♦ Włączenie efektów pulpitu — wprawdzie efekty pulpitu nie będą dobrze działały w każdym środowisku, po ich włączeniu środowisko graficzne zostanie wzbogacone o kilka przyjemnych dla oka efektów. W celu włączenia efektów pulpitu należy wybrać menu System/Preferencje/Efekty pulpitu. Następnie można wybrać opcję Compiz i na przykład Windows Wobble lub Workspaces on Cube. Warto wypróbować kilka efektów, jak te pojawiające się po naciśnięciu klawiszy Alt+Tab (przełączanie między uruchomionymi aplikacjami) lub Ctrl+Alt+lewy przycisk myszy (rotacja obszarów roboczych na sześcianie). Więcej informacji na temat efektów pulpitu można znaleźć w rozdziale 3.


    Informacje o innych funkcjach, które można dodać do środowiska graficznego, zostaną przedstawione w rozdziale 13.


    Krok 4. Dodawanie aplikacji


    Dodawanie aplikacji do systemu to operacja, w trakcie której można trochę zaszaleć. Dla Fedory dostępnych jest ponad 14 tysięcy pakietów oprogramowania. Wprawdzie użytkownik nie znajdzie wśród nich tych samych aplikacji, które są dostępne w systemach Windows lub Mac OS X, jednak każda kategoria na pewno oferuje pewne alternatywy dla tych aplikacji.


    Po wyświetleniu okna Dodaj/usuń oprogramowanie można wyszukać żądaną aplikację i zapoznać się z opisem pakietu. Poniżej przedstawiono kilka kwestii, o których należy pamiętać podczas wyszukiwania pakietów do instalacji:


    ♦ Warto się upewnić, że ma się wystarczającą ilość wolnego miejsca do zainstalowania wybranych pakietów. Po kliknięciu menu Programy/Narzędzia systemowe/Analizator wykorzystania dysku na ekranie zostanie wyświetlone okno wymienionego narzędzia. Naciśnięcie przycisku Skanowanie systemu plików powoduje wyświetlenie ilości wolnego miejsca.


    ♦ Po wybraniu oprogramowania do instalacji oraz kliknięciu przycisku Zastosuj użytkownik zostanie poinformowany o ilości wolnego miejsca wymaganego do przeprowadzenia instalacji oraz liczbie wymaganych pakietów zależnych. Naciśnięcie przycisku Anuluj pozwala na anulowanie tej operacji.


    Wybór aplikacji biurowych


    Kiedy trzeba zastąpić pakiet Microsoft Office innym dostępnym w systemie Linux, większość użytkowników decyduje się na użycie pakietu OpenOffice.org1. W wyszukiwarce okna Dodaj/usuń oprogramowanie należy wpisać openoffice.org i zobaczyć, jakie aplikacje są dostępne:


    ♦ Procesor tekstu — jako procesor tekstu należy wybrać OpenOffice.org Writer (wystarczy odnaleźć pakiet openoffice.org-writer). Aplikacja ta obsługuje wiele różnych formatów plików, łącznie z wieloma wersjami plików .doc (Microsoft Office).


    ♦ Arkusz kalkulacyjny — do pracy z arkuszami kalkulacyjnymi należy wybrać aplikację OpenOffice.org Calc (pakiet openoffice.org-calc). Oprócz obsługi wielu formatów open source aplikacja obsługuje również formaty Microsoft Excel (.xls i .xlt).


    ♦ Prezentacja — aplikacja OpenOffice.org Presentation (pakiet openoffice.org-impress) pozwala na tworzenie prezentacji zupełnie od początku bądź importowanie utworzonych w programie Microsoft PowerPoint. Z kolei za pomocą aplikacji OpenOffice.org Draw można tworzyć obrazy i zapisywać je na dysku.


    Aplikacje pakietu OpenOffice.org zaliczają się do największych i są najczęściej używanymi w systemie Linux. Instalując pakiet OpenOffice.org, należy się liczyć z koniecznością pobrania kilkuset megabajtów danych instalacyjnych. Jak nietrudno zgadnąć, w przypadku wolnego połączenia z internetem pobieranie danych zajmie nieco czasu. Na rysunku 2.2 pokazano przykładowy dokument tekstowy wyświetlony w aplikacji Writer oraz arkusz kalkulacyjny w aplikacji Calc.
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    Rysunek 2.2. Praca z dokumentami tekstowymi, arkuszami kalkulacyjnymi oraz innymi za pomocą pakietu OpenOffice.org


    


    Inne popularne programy biurowe to między innymi gnucash (do zarządzania finansami) oraz scribus (do komputerowego składu tekstu).


    Po zainstalowaniu aplikacji biurowych można je uruchamiać za pomocą menu Programy/Biuro.


    Użytkownicy dodają do systemu także oprogramowanie, które nie jest w pełni wolne, na przykład narzędzie do odczytu dokumentów w formacie Adobe PDF bądź odtwarzacz plików Flash. Jeżeli Czytelnik zdecyduje się na dodanie tego rodzaju oprogramowania (warto pamiętać, że nie ma takiej potrzeby, ponieważ istnieje oprogramowanie open source pozwalające na odczyt plików w wymienionych formatach), Adobe oferuje repozytorium, które można wykorzystać do instalacji tego oprogramowania. Poniżej przedstawiono kroki wymagane do włączenia repozytorium Adobe:


    
      	Pierwszym krokiem jest otworzenie okna narzędzia Terminal.


      	W terminalu należy wydać polecenie su, a następnie podać hasło użytkownika root.


      	Ostatni krok to wydanie poniższego polecenia (w pojedynczym wierszu, bez żadnych spacji w podanym adresie WWW):

        
          # rpm -Uvh http://linuxdownload.adobe.com/adobe-release/adobe-release-i386-1.0-1.noarch.rpm

        

      

    


    Poniżej wymieniono jeszcze inne pakiety, które Czytelnik może chcieć zainstalować z repozytorium Adobe:


    
      # yum install AdobeReader_enu Instalacja przeglądarki plików w formatach PDF/PS

    


    
      # yum install flash-plugin Instalacja wtyczki pozwalającej na odtwarzanie treści w formacie Adobe flash

    


    Gry


    Z projektem Fedora jest powiązana grupa SIG (ang. Special Interest Group) aktywnie zajmująca się między innymi grami, więc dla systemu Fedora dostępne są setki gier typu open source. Gama dostępnych gier jest naprawdę szeroka, począwszy od prostych gier planszowych i karcianych, a skończywszy na skomplikowanych symulacjach i grach FPS (ang. First-Person Shooter). Ponadto wiele gier komercyjnych (na przykład Enemy Territory, Medal of Honor, Eve Online) zostało wydanych jako public domain i przeniesionych do Linuksa.


    W wyświetlonym oknie Dodaj/usuń oprogramowanie należy zaznaczyć kategorię Gry w lewej kolumnie. W prawej części okna zostaną wyświetlone gry, które można od razu zainstalować w Fedorze.


    Proste gry planszowe i karciane są dostarczane wraz ze środowiskiem graficznym GNOME i KDE (to odpowiednio pakiety gnome-games i kdegames). Wspomniane gry mogą dostarczyć niezapomnianej rozrywki bez zabierania graczowi ogromnej ilości czasu i nie wymagają dużej ilości miejsca na dysku.


    Po przeciwnej stronie spektrum mamy gry wymagające dużej ilości miejsca na dysku oraz pochłaniające graczowi wiele czasu. Użytkownik może więc spróbować zagrać w gry OpenArena (pakiet openarena), Doom (pakiety doom-shareware, prboom i freedoom) lub inne starsze gry typu FPS.


    Temat gier będzie omówiony dokładniej w rozdziale 5.


    Aplikacje multimedialne


    Multimedia to obszar, na którym użytkownik znajdzie sporo oprogramowania niewolnego. Wprawdzie jest ono dostępne jako oprogramowanie typu open source, ale niektóre kodeki do odtwarzania plików MP3 oraz innych formatów audio i wideo wykorzystują pewne patenty. Innymi słowy, mogą się znaleźć firmy bądź indywidualne osoby oczekujące wnoszenia opłat za używanie tych kodeków, nawet jeśli nie przyczyniły się one do ich utworzenia.


    Informacje dotyczące takich formatów oraz związane z tym kwestie prawne zostały poruszone w rozdziale 5., z którym warto się zapoznać przed instalacją oprogramowania multimedialnego w Linuksie. Poniżej wymieniono pewne aplikacje służące do odtwarzania filmów, muzyki oraz obróbki i przeglądania obrazów.


    ♦ Odtwarzacze wideo — do odtwarzania treści audio i wideo można wykorzystać między innymi takie aplikacje, jak totem, mplayer i xine. W rozdziale 5. zostaną przedstawione rozszerzenia multimedialne, których dodanie może się okazać konieczne, aby wymienione odtwarzacze były w pełni funkcjonalne. W szczególności warto zwrócić uwagę na rozszerzenia gstreamer. Niektóre będą wymagały uzyskania dostępu do repozytoriów RPM Fusion Nonfree. Ponadto we wcześniejszym podrozdziale "Aplikacje biurowe" przedstawiono informacje na temat włączenia repozytorium Adobe i dodania rozszerzenia Flash pozwalającego na odtwarzanie plików Flash w przeglądarce internetowej.


    ♦ Edytory i odtwarzacze audio — aplikacja Rhythmbox jest standardowo zainstalowana w systemie i zapewnia doskonały sposób zarządzania muzyką, podcastami i strumieniowaną treścią audio. Zainstalowana jest również aplikacja Sound Juicer służąca do odtwarzania muzyki z płyt CD i zrzucania zawartości muzycznych płyt CD na dysk. Amarok (pakiet amarok) to kolejna popularna aplikacja do odtwarzania muzyki i zarządzania nią. W celu przeprowadzania edycji audio warto rozważyć instalację Audacity (pakiet audacity). Do nagrywania płyt CD i DVD służy aplikacja Brasero, domyślnie znajdująca się w systemie. Pakiet k3b oferuje alternatywną aplikację do nagrywania oraz przygotowywania płyt CD i DVD.


    ♦ Edytory i przeglądarki obrazów — aplikacja GIMP (ang. GNU Image Manipulation Program) to najpopularniejsze narzędzie służące do obróbki obrazów cyfrowych. Z kolei program Shotwell domyślnie znajduje się w systemie i pozwala na zarządzanie obrazami i ich podstawową obróbkę. Alternatywnym menedżerem obrazów jest aplikacja o nazwie F-Spot.


    Aplikacje internetowe


    Po nawiązaniu połączenia z internetem dostępnych jest wiele aplikacji pozwalających na przeglądanie i używanie jego zasobów. Poniżej wymieniono kilka przykładów:


    ♦ Przeglądarki internetowe — aplikacja Firefox domyślnie znajduje się w Fedorze i jest najpopularniejszą przeglądarką internetową w systemach Linux. Konqueror to przeglądarka internetowa pochodząca z środowiska KDE, która również została dodana do GNOME. Pełny zestaw aplikacji internetowych (bazujących na przeglądarce Mozilla) można otrzymać po instalacji oprogramowania SeaMonkey.


    ♦ Klienty poczty — aplikacje Evolution (pakiet evolution) i Thunderbird (pakiet thunderbird) to najpopularniejsze graficzne klienty poczty w Linuksie. Jeżeli Czytelnik chce używać tekstowego klienta poczty, wówczas warto wypróbować program mutt (pakiet mutt).


    ♦ Aplikacje do transferu plików — przeglądarkę internetową Firefox można wykorzystać do pobierania plików z witryn WWW oraz serwerów FTP. W celu współdzielenia plików za pomocą protokołu BitTorrent należy użyć klienta Transmission, który również znajduje się w domyślnej instalacji systemu. Oddzielny klient FTP jest dostępny w systemie po zainstalowaniu pakietu, na przykład gftp.


    ♦ Komunikatory internetowe — aby otrzymać w systemie komunikatory internetowe, należy zainstalować pakiet pidgin lub empathy.


    Oprócz wymienionych powyżej aplikacji dostępne są również inne, niebędące typu open source, które jednak można zainstalować w Fedorze. Wiele osób korzysta z aplikacji Skype pozwalającej między innymi na połączenia telefoniczne i przeprowadzanie konferencji wideo. Wprawdzie zaleca się używać oprogramowania open source, gdy tylko takie istnieją, jednak wielu użytkowników będzie chciało używać Skype’a w Fedorze. Poniżej przedstawiono sposób instalacji Skype’a w systemie Fedora:


    
      	Pierwszym krokiem jest otworzenie okna narzędzia Terminal.


      	W terminalu należy wydać polecenie su, a następnie podać hasło użytkownika root.


      	Za pomocą dowolnego edytora tekstów trzeba utworzyć plik repo dla Skype’a. Przykładowo można wydać polecenie gedit /etc/yum.repos.d/skype.repo, a następnie w pliku umieścić następujący tekst:

        
          [skype]

        


        
          name=Skype Repository

        


        
          baseurl=http://download.skype.com/linux/repos/fedora/updates/i586/

        


        
          gpgkey=http://www.skype.com/products/skype/linux/rpm-public-key.asc gpgcheck=0

        

      


      	Kolejny krok to instalacja oprogramowania Skype poprzez wydanie polecenia:

        
          # yum install Skype

        

      


      	Aby uruchomić aplikację Skype, należy kliknąć menu Programy/Internet/Skype.

    


    Inne aplikacje


    W rozdziale przedstawiono zaledwie wierzchołek góry lodowej aplikacji, które można zainstalować w systemie w celu rozbudowania możliwości oferowanych przez Fedorę. Teraz, gdy Czytelnik już wie, w jaki sposób wyszukiwać pakiety oprogramowania do instalacji, poniżej wymieniono kilka innych kategorii aplikacji, które mogą być interesujące dla niektórych użytkowników:


    ♦ Programowanie — jeżeli Czytelnik jest programistą, z pewnością zainteresuje go fakt, że kliknięcie kategorii Programowanie w lewej kolumnie okna Dodaj/usuń oprogramowanie spowoduje wyświetlenie setek pakietów oprogramowania przeznaczonego właśnie dla programistów.


    ♦ Narzędzia administracyjne — ta kategoria zawiera dużą ilość oprogramowania służącego do administracji dyskami, sieciami oraz innych zadań administracyjnych.


    ♦ Edukacja — istnieje możliwość instalacji oprogramowania edukacyjnego, na przykład programów do nauki przedmiotów, języków, poznawania kosmosu bądź geometrii. Pakiet childsplay dostarcza zestaw gier edukacyjnych dla małych dzieci.


    Aplikacje interesujące użytkownika warto spróbować wyszukiwać poprzez użycie słów kluczowych. Czytelnik nie jest w stanie wypróbować wszystkich interesujących go aplikacji, wcześniej może po prostu zabraknąć miejsca na dysku.


    Krok 5. Migracja z systemu Windows


    Rozpoczęcie pracy z nowym systemem operacyjnym Linux oznacza konieczność przeniesienia danych użytkownika (dokumentów, plików muzycznych, wideo, zdjęć itd.) z dotychczas używanego systemu Windows lub Mac oraz instalacji aplikacji pozwalających na pracę z tymi danymi. We wcześniejszej części tego rozdziału Czytelnik poznał sposoby wyszukiwania aplikacji niezbędnych do codziennej pracy. Poza tym w bieżącej sekcji Czytelnik dowie się, jak:


    ♦ uzyskać dostęp do Linuksa lub przenieść do niego swoje dane z poprzednio używanego systemu;


    ♦ okazjonalnie uruchamiać aplikacje Windows w systemie Linux (o ile naprawdę zachodzi taka konieczność).


    Przeniesienie plików z systemu Windows do Linuksa


    Konkretny sposób przeniesienia plików muzycznych, zdjęć, dokumentów oraz innych plików z systemu Windows do Linuksa zależy od kilku czynników. Czy w chwili obecnej użytkownik używa obu systemów operacyjnych i dane znajdują się na dyskach lokalnych? Czy komputer jest podłączony do sieci i istnieje możliwość udostępnienia danych systemu Windows? Czy dane użytkownika znajdują się poza komputerem?


    Poniżej przedstawiono kilka sugerowanych sposobów przeniesienia danych z systemu Windows do Linuksa.


    Przeniesienie danych systemu Windows z dysku lokalnego


    Jeżeli system Windows jest zainstalowany na innej partycji dysku twardego, warto spróbować zamontować tę partycję pod Linuksem, a następnie po prostu przekopiować dane. Oto sposób, w jaki można to zrobić w systemie Fedora:


    
      	Pierwszym krokiem jest otworzenie okna narzędzia Terminal.


      	W terminalu należy wydać polecenie su, a następnie podać hasło użytkownika root.


      	Kolejny krok to wydanie polecenia:

        
          # fdisk -l | grep -i ntfs

        


        
          /dev/sda1 * 1 2618 21029053+ HPFS/NTFS

        

      


      	Jeżeli partycja jest oznaczona jako NTFS, wówczas prawdopodobnie będzie to partycja systemu Windows. W systemie plików Linuksa trzeba utworzyć punkt montowania, a następnie zamontować wspomnianą partycję. W przypadku przykładowej partycji /dev/sda1 przedstawionej w poprzednim punkcie można wydać następujące polecenia:

        
          # mkdir /mnt/windows

        


        
          # mount /dev/sda1 /mnt/windows

        

      

    


    Jeżeli w kroku 3. lub 4. nie pojawia się żadna partycja NTFS, wówczas ntfs należy zastąpić przez fat w celu wyszukania partycji FAT i VFAT. Następnie należy utworzyć inny punkt montowania i zamontować znalezione partycje.
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            Tradycyjnie zapis danych na partycji NTFS z poziomu Linuksa niesie ze sobą pewne ryzyko uszkodzenia danych. Natomiast odczyt danych z partycji NTFS jest, jak przedstawiono w rozdziale, całkiem stabilny i bezpieczny.

          
        

      
    



    W celu skopiowania danych z zamontowanej partycji należy kliknąć prawym przyciskiem myszy ikonę Katalog domowy na pulpicie, a następnie wybrać opcję Otwórz. Używając przycisków, trzeba przejść do głównego systemu plików, a następnie wskazać partycje systemu Windows (/mnt/windows). W zamontowanej partycji należy wyszukać katalogi, które mają zostać przekopiowane z systemu Windows do Linuksa. Przed rozpoczęciem kopiowania (przeciągnięcie katalogu i jego upuszczenie na pulpicie) trzeba sprawdzić wielkość kopiowanego katalogu i ilość wolnego miejsca na dysku docelowym.


    Kopiowanie danych systemu Windows za pomocą sieci


    System Linux ma możliwość uzyskania dostępu do udziałów Windows. Jeżeli dane przeznaczone do przeniesienia znajdują się w udziale Windows dostępnym w sieci, w Linuksie należy wybrać menu Miejsca/Połącz z serwerem…. W wyświetlonym oknie dialogowym trzeba wybrać opcję Udział Windows i podać nazwę serwera, udziału oraz użytkownika. Następnie wystarczy nacisnąć przycisk Połącz. Na ekranie może zostać wyświetlone okno dialogowe, w którym trzeba będzie podać hasło dostępu do udziału Windows.


    Alternatywnym podejściem jest podanie jedynie nazwy serwera i wybór dostępnego udziału. Następnie trzeba będzie podać nazwę użytkownika i hasło.


    Jeżeli wszystko przebiegnie bez problemów, na ekranie zostanie wyświetlone okno przedstawiające wybrany udział. Teraz pozostaje już kopiowanie plików poprzez ich przeciąganie i upuszczanie w miejscu docelowym.


    Umieszczanie danych na nośnikach wymiennych


    Wymienne nośniki danych o dużej pojemności są obecnie na tyle tanie, że można je wykorzystać do przenoszenia ogromnej ilości danych między systemami bez konieczności korzystania z sieci. Dane można więc nagrać na płycie CD lub DVD bądź po prostu skopiować na napęd pendrive USB w systemie Windows.


    Omawiany w rozdziale system Fedora ma możliwość odczytu danych umieszczonych na napędach pendrive USB sformatowanych jako NTFS lub FAT. Po podłączeniu napędu do komputera działającego pod kontrolą systemu Fedora zostanie uruchomiony menedżer plików, a użytkownik może rozpocząć kopiowanie plików do systemu lokalnego.


    Uruchamianie aplikacji systemu Windows w Linuksie


    Wprawdzie dostępne w Linuksie aplikacje mogą zastąpić większość używanych dotąd przez użytkownika aplikacji Windows, nadal może wystąpić sytuacja, gdy okaże się konieczne uruchomienie konkretnej aplikacji Windows. Na szczęście istnieje kilka sposobów uruchamiania aplikacji systemu Windows w Linuksie.


    Poniżej wymieniono kilka sposobów:


    ♦ WINE — aplikacja dostępna po zainstalowaniu pakietu wine (WINE to akronim WINE is not an Emulator, czyli WINE nie jest emulatorem). Za pomocą WINE można zainstalować wiele programów systemu Windows, a następnie uruchomić je w Linuksie.


    ♦ Wirtualizacja — dzięki narzędziom wirtualizacji użytkownik otrzymuje możliwość instalacji i uruchomienia całego systemu Windows w Linuksie (zakładając oczywiście, że używany sprzęt komputerowy na to pozwala). W Fedorze warto zainstalować pakiet virt-manager, a następnie uruchomić aplikację Virtual Machine Manager w celu instalacji wirtualnego systemu Windows i zarządzania nim. VirtualBox to kolejna aplikacja pozwalająca na użycie wirtualizacji w Linuksie.


    Warto pamiętać o potencjalnym ryzyku związanym z uruchamianiem aplikacji systemu Windows w Linuksie. O ile to możliwe, należy używać rodzimych aplikacji open source Linuksa.


    Podsumowanie


    Domyślne środowisko systemu Linux może nie zawierać wszystkiego, co będzie wymagane przez użytkownika. Jednak dzięki przeprowadzeniu procedur przedstawionych w rozdziale Czytelnik poznał sposoby wyszukiwania niezbędnych aplikacji, a także bezproblemowego przenoszenia danych ze starego systemu operacyjnego do Linuksa.


    Wprawdzie w tym rozdziale jako przykład konfiguracji środowiska Linux posłużyła dystrybucja Fedora, jednak większość przedstawionych informacji można wykorzystać również w innych systemach Linux. Kiedy tylko istnieje taka możliwość, zaleca się korzystanie z alternatyw open source dla używanych wcześniej aplikacji Windows. Gdy jednak zachodzi potrzeba użycia określonej aplikacji systemu Windows, poszczególne programy można instalować za pomocą WINE. Natomiast instalacja pełnego systemu Windows jest możliwa dzięki wirtualizacji.

    



    
      1 W ostatnich wydaniach Linuksa pakiet OpenOffice.org jest zastępowany przez LibreOffice — przyp. tłum.

    

  


  
    Część II

    

    Środowisko graficzne
W tej części:

    Rozdział 3. "Poznajemy środowisko graficzne".


    Rozdział 4. "Poczta e-mail i przeglądanie internetu".


    Rozdział 5. "Odtwarzanie muzyki, wideo, przeglądanie zdjęć i gry w Linuksie". 

    


  


  
    Rozdział 3.

    

    Poznajemy środowisko graficzne
W tym rozdziale:

    ♦ Zrozumienie środowiska graficznego.


    ♦ Korzystanie ze środowiska KDE.


    ♦ Korzystanie ze środowiska GNOME.


    ♦ Konfiguracja środowiska graficznego.


    ♦ Wodotryski w środowisku graficznym dzięki AIGLX.


    W minionych kilku latach dostępny w Linuksie graficzny interfejs użytkownika (GUI) stał się łatwy w obsłudze, dorównując tym samym systemom Apple Mac lub Microsoft Windows. Dzięki wprowadzonym usprawnieniom nawet początkujący użytkownik komputera może rozpocząć korzystanie z systemu Linux bez konieczności bycia ekspertem.


    W celu używania środowiska graficznego Linuksa użytkownik nie musi znać tajników platformy X Window, menedżerów okien, widżetów oraz innych elementów. Z tego względu niniejszy rozdział zostanie poświęcony wprowadzeniu do dwóch najpopularniejszych środowisk graficznych Linuksa: KDE (ang. K Desktop Environment) oraz GNOME. Po przyswojeniu podstaw, jeśli Czytelnik będzie chciał pogłębić swoją wiedzę, dowie się, w jaki sposób połączyć w całość wszystkie elementy środowiska oraz wybrać dla siebie menedżer okien bazujący na X Window.


    Zrozumienie środowiska graficznego


    W trakcie instalacji dystrybucji Linuksa, takich jak Fedora, SUSE lub Ubuntu, użytkownik ma możliwość wyboru środowiska graficznego. Natomiast w przypadku dystrybucji Gentoo czy Debian GNU/Linux użytkownik może wybrać dowolne środowisko graficzne (ale bez szczególnej namowy ze strony instalatora). Jeżeli pojawia się możliwość wyboru środowiska graficznego podczas instalacji systemu, użytkownik zazwyczaj może wybrać jedną z następujących opcji:


    ♦ KDE (http://www.kde.org) — oprócz wszystkich funkcji oczekiwanych od pełnego środowiska graficznego (menedżer okien, paski narzędziowe, panele, menu, menu użytkownika, ikony itd.), KDE posiada również nieco wodotrysków. Aplikacje graficzne, multimedialne, biurowe, gry, narzędzia do administrowania systemem oraz wiele innych zostały zintegrowane w taki sposób, aby doskonale współpracowały z KDE. Środowisko KDE jest domyślne między innymi w dystrybucji SUSE oraz kilku innych.


    ♦ GNOME (http://www.gnome.org) — środowisko GNOME jest nieco okrojonym środowiskiem graficznym. Oferuje mniejszą liczbę funkcji niż KDE, ale z tego powodu stanowi lepszy wybór dla słabszych komputerów. Niektórzy uważają GNOME za środowisko zorientowane bardziej pod kątem biznesowym. GNOME jest domyślnym środowiskiem dla dystrybucji sponsorowanych przez Red Hat, takich jak Fedora i RHEL, Ubuntu i kilka innych.
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            Środowisko graficzne KDE 4 bazuje na pakiecie narzędziowym QT, natomiast GNOME na GTK+. Mimo że aplikacje graficzne są zazwyczaj napisane za pomocą QT albo GTK+, instalacja obu środowisk udostępni użytkownikowi biblioteki potrzebne do uruchamiania z poziomu któregokolwiek środowiska aplikacji napisanego dla obu pakietów.

          
        

      
    



    ♦ Lżejsze środowiska graficzne — Xfce (http://www.xfce.org) oraz LXDE (http://www.lxde.org) to przykłady środowisk graficznych zaprojektowanych do działania w komputerach wyposażonych w słabsze procesory oraz niewielką ilość pamięci RAM. LXDE to obecnie domyślne środowisko graficzne używane w dystrybucji KNOPPIX.


    ♦ X oraz menedżer okien (http://X.org) — w celu używania Linuksa z poziomu GUI użytkownik nie potrzebuje rozbudowanego na dużą skalę środowiska graficznego. Najbardziej podstawowym i rozsądnym sposobem używania Linuksa jest po prostu uruchomienie serwera X Window oraz wybranego menedżera okien (których istnieją dziesiątki). Wielu zaawansowanych użytkowników wybiera właśnie tę drogę, ponieważ zyskują znacznie większą elastyczność w konfiguracji środowiska graficznego. Menedżery okien, takie jak Xfce i fluxbox, szczególnie dobrze spisują się w starszych i słabiej wyposażonych komputerach.


    Warto wspomnieć, że większość aplikacji X uruchomi się w dowolnym środowisku graficznym (pod warunkiem że dystrybucja będzie zawierała wymagane biblioteki, o czym wspomniano już wcześniej). Dlatego też środowisko graficzne Linuksa można wybrać, biorąc pod uwagę wydajność, narzędzia konfiguracyjne oraz inne czynniki ważne dla użytkownika. W rozdziale zostanie omówiony każdy z wymienionych wyżej rodzajów środowiska graficznego.


    Uruchamianie środowiska graficznego


    Ponieważ sposób uruchamiania środowiska graficznego w Linuksie jest całkowicie konfigurowalny, tak więc różne dystrybucje oferują odmienne możliwości jego uruchomienia. Po zainstalowaniu Linuksa wiele z dystrybucji uruchamia się bezpośrednio w GUI, inne oferują graficzny ekran logowania, a jeszcze inne przedstawiają środowisko tekstowe. Natomiast dystrybucje działające bezpośrednio z nośnika (które w ogóle nie wymagają instalacji) z reguły uruchamiają się w środowisku graficznym.


    Uruchomienie w środowisku graficznym


    Niektóre z systemów Linuksa działających bezpośrednio z nośnika uruchamiają się w środowisku graficznym bez konieczności zalogowania, a więc dają użytkownikowi możliwość podjęcia natychmiastowej pracy w Linuksie. Przykładem dystrybucji działającej z nośnika CD, która uruchamia się w środowisku graficznym, jest KNOPPIX. Taki system graficzny zazwyczaj działa w ramach określonej nazwy użytkownika (takiej jak knoppix w przypadku dystrybucji KNOPPIX). W celu przeprowadzenia zadań administracyjnych użytkownik musi tymczasowo przejść do konta administratora (za pomocą polecenia su lub sudo).
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            Używanie systemu operacyjnego bez stosowania hasła dostępu oznacza złamanie wszystkich podstawowych zasad bezpieczeństwa. Z ochrony w postaci hasła dostępu można zrezygnować jedynie tymczasowo w komputerach niezawierających danych o znaczeniu krytycznym. Aby zwiększyć poziom bezpieczeństwa, hasło można zdefiniować dla podstawowego konta systemu działającego jako live CD. Podczas instalacji takiego systemu na dysku twardym zdecydowanie zaleca się ustawienie hasła dostępu.

          
        

      
    


    Uruchomienie w graficznym ekranie logowania


    Większość systemów biurowych Linuksa zainstalowanych na dysku twardym uruchamia się w graficznym ekranie logowania. Mimo że menedżer xdm (ang. X display manager) jest podstawowym menedżerem serwera X Window, środowiska KDE oraz GNOME posiadają własne menedżery graficzne, które są używane jako ekrany logowania (odpowiednio kdm i gdm).


    Istnieje więc duże prawdopodobieństwo, że użytkownik zobaczy ekran logowania powiązany z środowiskiem KDE lub GNOME (w zależności od tego, które z nich jest domyślnym środowiskiem graficznym w danym systemie Linux). Wyświetlenie menedżera, takiego jak gdm, daje użytkownikowi możliwość zalogowania się do innego środowiska graficznego (na przykład GNOME, KDE, Xfce itd.), o ile takie będzie zainstalowane w systemie.
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            W trakcie uruchamiania systemu Linux następuje wejście w tak zwany poziom działania lub stan systemu. Przykładowo system Fedora uruchamia się na piątym poziomie działania, natomiast trzeci poziom działania w Fedorze powoduje przejście do tekstowego ekranu logowania. Z kolei graficzny interfejs użytkownika Ubuntu jest uruchamiany w drugim poziomie działania. Niektóre dystrybucje Linuksa ignorują koncepcję poziomów działania. W Fedorze wymieniony poziom działania jest ustawiany przez wiersz initdefault w pliku /etc/inittab. Użytkownik może więc zmodyfikować wiersz initdefault, podając liczbę z zakresu od 3 do 5. Nie należy używać innych liczb, chyba że użytkownik doskonale zna system. Nigdy nie należy używać liczb 0 lub 6, ponieważ powodują one odpowiednio wyłączenie oraz ponowne uruchomienie komputera.

          
        

      
    



    Ponieważ graficzne ekrany logowania zostały zaprojektowane z możliwością ich konfiguracji, dystrybucja często zawiera własne logo lub inne elementy graficzne. W przypadku dystrybucji Fedora domyślny ekran logowania bazuje na środowisku GNOME (menedżer gdm). Aby uruchomić środowisko graficzne, użytkownik musi podać swój login (czyli nazwę użytkownika) oraz hasło.


    Wybrane środowisko graficzne — GNOME, KDE, Xfce bądź inne — jest zainstalowane w postaci gotowej do natychmiastowego użycia. Chociaż system domyślnie definiuje środowisko graficzne, użytkownik może je zwykle zmienić, na przykład tak jak w systemie Fedora, który zawiera jednocześnie kilka środowisk graficznych.


    Na rysunku 3.1 pokazano przykładowy podstawowy graficzny panel logowania wyświetlany przez menedżer kdm w dystrybucji Fedora.
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    Rysunek 3.1. Prosty ekran logowania menedżera gdm (środowisko GNOME)


    


    Zakończenie sesji graficznej następuje po wybraniu opcji wylogowania. Na rysunku 3.2 pokazano graficzne menu zakończenia sesji w środowisku GNOME, które jest wyświetlane po wybraniu opcji System/Wyłącz komputer….
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    Rysunek 3.2. Zakończenie sesji graficznej w dystrybucji Fedora


    Menedżer systemu X ma znacznie większe możliwości niż tylko wyświetlanie pulpitu. Pomimo różnic w ekranach logowania oraz różnych opcjach pewne cechy są wspólne:


    ♦ Sesja/Opcje — warto spojrzeć na przyciski sesji i opcji umieszczone na ekranie logowania. Za ich pomocą można wybrać uruchomienie sesji środowiska GNOME, KDE bądź innego środowiska graficznego.


    ♦ Język — systemy Linux, które zostały skonfigurowane w sposób umożliwiający obsługę wielu języków, podczas uruchamiania systemu pozwalają użytkownikowi na wybór języka (innego niż domyślny). Jednak to udogodnienie wymaga zainstalowanej obsługi wybranego języka.


    ♦ Technologie wspierające — niektóre menedżery wyświetlania pozwalają na konfigurację preferencji technologii wspierających. Opcje te pozwalają na odczyt tekstu, powiększanie fragmentów ekranu, używanie klawiatury wyświetlanej na ekranie oraz oferują inne funkcje ułatwiające osobom niepełnosprawnym korzystanie z komputera.


    Dla tych, którym nie odpowiada wygląd graficznego ekranu logowania, lub tych, którzy po prostu chcą uzyskać większą kontrolę nad sposobem jego pracy, istnieje kilka opcji konfiguracji i zabezpieczenia graficznego ekranu logowania systemu X Window. Już po zalogowaniu się konfigurację ekranu logowania można przeprowadzić za pomocą poniższych narzędzi (jako użytkownik root):


    ♦ Menedżer logowania KDE — z poziomu Centrum sterowania KDE można zmodyfikować menedżer wyświetlania poprzez Menedżer logowania (w Centrum sterowania KDE trzeba wybrać grupę Administracja systemu, a następnie Menedżer logowania). Użytkownik może więc zmienić logo, tła, schematy kolorów oraz inne funkcje powiązane z wyglądem i działaniem ekranu logowania.


    ♦ Menedżer logowania GNOME — menedżer wyświetlania GNOME (gdm) jest dostarczany z narzędziem Login Windows Preferences (w środowisku należy jako użytkownik root uruchomić polecenie gdmsetup). W oknie Login Window Preferences po przejściu na zakładkę Local można wybrać zupełnie inny temat menedżera logowania. Z kolei zakładka Security wskazuje, że wszystkie połączenia TCP do serwera X zostały zablokowane. Nie należy zmieniać tego ustawienia, ponieważ żaden proces — poza obsługiwanymi bezpośrednio przez menedżer — nie powinien mieć możliwości łączenia się z ekranem logowania. (Narzędzia gdmsetup nie ma w bieżących wydaniach Fedory).


    Po zaakceptowaniu przez system podanej nazwy użytkownika i hasła nastąpi uruchomienie środowiska graficznego skonfigurowanego dla danego konta użytkownika. Oczywiście użytkownicy mogą modyfikować środowisko graficzne, tak aby odpowiadało ich potrzebom (poziom dopuszczalnych modyfikacji umożliwia nawet zmianę całego środowiska).


    Uruchomienie w środowisku tekstowym


    Zamiast ładnego graficznego ekranu logowania wypełnionego obrazkami i kolorami użytkownik może zobaczyć znak zachęty, który przedstawia się następująco:


    
      Witaj w XYZ Linux

    


    
      twój_komputer login:

    


    To sposób uruchamiania się systemu UNIX oraz starszych wersji Linuksa. W chwili obecnej tak przedstawia się znak zachęty w systemach zainstalowanych jako serwer lub takich, w których z określonych powodów menedżer graficzny automatycznie się nie uruchamia.


    Wyświetlanie znaku nie musi koniecznie oznaczać, że istnieje możliwość uruchomienia środowiska graficznego. Wielu ekspertów Linuksa uruchamia system w trybie tekstowym, ponieważ chce ominąć graficzny ekran logowania lub wykorzystuje GUI jedynie sporadycznie. Niektóre serwery mogą nawet nie posiadać zainstalowanego środowiska graficznego. Jeśli jednak w komputerze został zainstalowany serwer X oraz wszystkie niezbędne komponenty, uruchomienie środowiska graficznego następuje po zalogowaniu się i wydaniu następującego polecenia:


    
      $ startx

    


    Powyższe polecenie powoduje uruchomienie przygotowanego do pracy środowiska graficznego. Rodzaj dalszych działań podejmowanych przez użytkownika zależy tylko od wybranego środowiska graficznego (KDE, GNOME lub inne).


    
      
        
          	
            


            [image: Obraz988.PNG]

          

          	
            W większości przypadków konfiguracja GUI dokonana podczas instalacji karty graficznej oraz monitora pozwala na natychmiastowe podjęcie pracy w środowisku graficznym. Jeżeli z jakiegokolwiek powodu ekran uniemożliwia rozpoczęcie pracy, należy przeprowadzić dodatkową konfigurację. Narzędzia pozwalające na przeprowadzenie konfiguracji zostaną opisane w podrozdziale "Konfiguracja środowiska graficznego", znajdującym się w dalszej części rozdziału.

          
        

      
    


    Korzystanie ze środowiska KDE


    Celem utworzenia środowiska KDE było dostarczenie stacjom roboczym opartym o system UNIX (oraz obecnie Linux) wysokiej jakości środowiska graficznego. Z KDE zintegrowane są narzędzia do zarządzania plikami, oknami, wieloma pulpitami oraz aplikacjami. Każdy użytkownik, który potrafi obsługiwać mysz, będzie w stanie opanować poruszanie się po KDE.


    Brak zintegrowanego, ustandaryzowanego środowiska graficznego uniemożliwiał akceptację Linuksa oraz innych systemów bazujących na Uniksie jako systemu biurkowego. Pomimo że poszczególne aplikacje funkcjonowały bez zarzutów, to w większości przypadków nie można było zastosować na plikach lub innych elementach techniki "przeciągnij i upuść" między różnymi aplikacjami. Użytkownik, otwierając plik, nie mógł również oczekiwać, że system uruchomi powiązaną z nim aplikację. Nieosiągalne było także zapisywanie położenia okna w jednej sesji i odtworzenie go w drugiej. Jednak po pojawieniu się KDE wymienione problemy zniknęły, a użytkownik zyskał nawet więcej, na przykład:


    ♦ możliwość użycia techniki "przeciągnij i upuść" na dokumencie z okna katalogu na ikonę innego katalogu (w celu jego przeniesienia) lub ikonę aplikacji OpenOffice.org Writer (w celu otworzenia dokumentu do edycji);


    ♦ możliwość kliknięcia prawym przyciskiem myszy pliku graficznego (na przykład w formacie JPEG, PNG lub innym) i za pomocą opcji menu kontekstowego Otwórz w… uruchomienia wskazanego pliku w przeglądarce graficznej (KView), edytorze (GIMP), przeglądarce slajdów (KuickShow) lub innej aplikacji.


    Aby zapewnić rozwój nowych aplikacji w przyszłości, środowisko KDE zawiera platformę skierowaną do programistów w celu ułatwienia tworzenia programów, które łatwo wymieniają informacje oraz potrafią wykrywać różne rodzaje danych. Możliwości udostępniane przez KDE zwiększają się z dnia na dzień.


    KDE jest domyślnym środowiskiem graficznym dla dystrybucji Mandriva oraz kilku innych. SUSE, openSUSE i kilka powiązanych z nimi dystrybucji Linuksa przeszło ze środowiska KDE na GNOME, ale nadal pozostawiają użytkownikowi dostępne KDE. Dystrybucje Red Hat Enterprise Linux oraz Fedora, które kładły znacznie mniejszy nacisk na KDE, teraz oferują znacznie bardziej usprawnioną obsługę KDE, a nawet własne wersje dystrybucji typu live CD uruchamiające się w środowisku graficznym KDE.


    W ostatnich latach środowisko graficzne KDE 4 było wielokrotnie uaktualniane. Pomimo wielu nowych funkcji służących do zarządzania środowisko KDE 4 cierpiało na skutek niestabilności. Najnowsze wersje KDE zostały znacznie usprawnione. Kolejny podrozdział pomoże Czytelnikowi w rozpoczęciu pracy ze środowiskiem graficznym KDE.


    Korzystanie z pulpitu KDE


    Środowisko KDE, na przykład znajdujące się w Fedorze, Ubuntu oraz innych najważniejszych dystrybucjach Linuksa, oferuje interfejs pulpitu Plasma oraz względnie nową platformę przeznaczoną do tworzenia aplikacji KDE. Niektóre dystrybucje Linuksa nadal stosują stabilniejsze wydanie KDE 3.5, więc Czytelnik może samodzielnie wybrać używaną wersję KDE.


    W KDE 4 wprowadzono pewne istotne usprawnienia w środowisku graficznym. Zostały dodane nowe biblioteki przeznaczone do obsługi aplikacji multimedialnych oraz poprawiono obsługę nośników wymiennych. Użytkownik znajdzie również nowe aplikacje przeznaczone do wyświetlania dokumentów (na przykład Okular) i zarządzania plikami (na przykład Dolphin). Jednak najważniejszą nową funkcją jest interfejs pulpitu Plasma.


    Dzięki interfejsowi pulpitu Plasma środowisko graficzne KDE 4 otrzymuje zupełnie nowy wygląd i sposób działania (względem KDE 3.5). Poprawiono sposoby wyszukiwania i prezentowania informacji, na przykład programy KRunner i KickOff. Panel Plasma zawiera wiele apletów, między innymi zegar, narzędzie do zarządzania pulpitami oraz wiele innych użytecznych aplikacji.


    Elementy interfejsu Plasma są określane mianem plasmoids. Czynnikiem odróżniającym elementy plasmoids od innych obecnych środowisk graficznych jest możliwość łączenia ich na różne sposoby, co pozwala na ich wzajemną współpracę i umieszczanie w różnych miejscach systemu. Jeśli na przykład określony widżet (taki jak zegar lub wyświetlający najnowsze informacje) jest ważny dla użytkownika, wówczas zamiast przedstawienia go w postaci niewielkiej ikony w panelu widżet można umieścić w większym rozmiarze bezpośrednio na pulpicie.


    Na rysunku 3.3 pokazano środowisko graficzne KDE w dystrybucji openSUSE.
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    Rysunek 3.3. Pulpit KDE zawiera panel, ikony na pulpicie oraz menu


    Niektóre z kluczowych elementów pulpitu KDE obejmują:


    ♦ Plasmoids — w KDE 4 aplety, które można dodać do środowiska graficznego, oraz panel są określane mianem plasmoids. Na rysunku 3.3 pokazano zegar, widżet wyświetlający zdjęcia oraz widżet z informacjami. Elementy plasmoids można swobodnie przenosić, grupować i układać na pulpicie.


    ♦ Konqueror — domyślna przeglądarka internetowa w KDE, którą można wykorzystać również w charakterze menedżera plików.


    ♦ Dolphin — menedżer plików w KDE.


    ♦ Panel — panel KDE zawiera elementy umożliwiające użytkownikowi uruchamianie aplikacji oraz zarządzanie środowiskiem graficznym. Domyślnie zawiera ikony służące do uruchamiania aplikacji, pasek zadań, narzędzie do zarządzania pulpitami, kilka miniapletów, narzędzie do konfiguracji nowych urządzeń oraz zegar.


    ♦ Menu KickOff — ten przycisk to nowe menu KickOff pomagające w przeglądaniu aplikacji zainstalowanych w systemie oraz ich uruchamianiu. Użytkownik ma do dyspozycji elementy Ulubione (najczęściej używane aplikacje), Programy (zainstalowane programy), Komputer (dostępne miejsca oraz urządzenia masowe) oraz Ostatnio używane. Jeżeli użytkownik woli klasyczny styl KDE, wówczas ikonę menu KickOff trzeba kliknąć prawym przyciskiem myszy, a następnie z menu kontekstowego wybrać opcję Przełącz na klasyczny styl menu. Po wybraniu wymienionej opcji menu zostanie wyświetlone z zastosowaniem stylu klasycznego.


    ♦ Pasek zadań — kliknięcie tej ikony powoduje wyświetlenie aktualnie uruchomionych aplikacji. Przycisk bieżącego okna ma wygląd wciśniętego. Kliknięcie danego przycisku pozwala na wyświetlenie bądź zminimalizowanie okna aplikacji.


    ♦ Narzędzie do zarządzania pulpitami — ten element pozwala na zarządzanie pulpitami wirtualnymi oraz zawiera mały podgląd każdego z nich. Domyślnie dostępne są cztery pulpity wirtualne oznaczone cyframi 1, 2, 3 i 4. Użytkownik rozpoczyna sesję KDE na pierwszym pulpicie wirtualnym. Jeżeli na pulpicie są wyświetlane okna, przedstawiające je małe ikony mogą przykrywać cyfrę 1 w narzędziu do zarządzania pulpitami. Przejście do wybranego pulpitu wirtualnego następuje po kliknięciu odpowiadającej mu ikony.


    ♦ Miniaplety — niektóre aplikacje, takie jak odtwarzacze plików multimedialnych, narzędzia do obsługi schowków, narzędzia zarządzające energią i bateriami, kontynuują działanie nawet po zamknięciu ich okien. Jednak część z tych aplikacji pozostawia niewielki aplet wyświetlany w panelu. Kliknięcie wspomnianego apletu najczęściej powoduje wyświetlenie okna danej aplikacji bądź narzędzia. Taka funkcja jest wygodna na przykład w odtwarzaczu muzycznym, ponieważ użytkownik może nie chcieć, aby odtwarzacz zajmował miejsce na pulpicie w trakcie odtwarzania muzyki. Pozostawienie apletu pozwala na szybie otworzenie odtwarzacza i zmianę utworu.


    ♦ Zegar — aktualna godzina jest wyświetlana w skrajnej prawej części panelu. Jej kliknięcie powoduje wyświetlenie kalendarza dla bieżącego miesiąca. Strzałki w kalendarzu służą do poruszania się między miesiącami.


    Do poruszania się po pulpicie KDE można wykorzystać mysz lub kombinacje klawiszy. Reakcja systemu zależy od naciśniętego przycisku myszy oraz położenia jej wskaźnika.


    W tabeli 3.1 przedstawiono wynik kliknięcia przyciskami myszy przy różnym położeniu wskaźnika. (Użytkownik możne zmienić dowolne z wymienionych zachowań za pomocą menu KDE, z którego należy wybrać opcję Ustawienia systemowe, a następnie Urządzenia wejściowe).


    Tabela 3.1. Zachowanie myszy po pojedynczym kliknięciu


    
      
        
          	
            Położenie wskaźnika

          

          	
            Przycisk myszy

          

          	
            Wynik

          
        


        
          	
            Pasek tytułu okna lub ramki(aktywne okno)

          

          	
            Lewy

          

          	
            Przywołanie okna

          
        


        
          	
            Pasek tytułu okna lub ramki(aktywne okno)

          

          	
            Środkowy

          

          	
            Cofnięcie okna

          
        


        
          	
            Pasek tytułu okna lub ramki(aktywne okno)

          

          	
            Prawy

          

          	
            Otworzenie menu z dostępnymi operacjami

          
        


        
          	
            Pasek tytułu okna lub ramki(nieaktywne okno)

          

          	
            Lewy

          

          	
            Aktywacja bieżącego okna i przywołanie go na pierwszy plan

          
        


        
          	
            Pasek tytułu okna lub ramki(nieaktywne okno)

          

          	
            Środkowy

          

          	
            Aktywacja bieżącego okna i cofnięcie go na drugi plan

          
        


        
          	
            Pasek tytułu okna lub ramki(nieaktywne okno)

          

          	
            Prawy

          

          	
            Otworzenie menu z dostępnymi operacjami bez zmiany położenia

          
        


        
          	
            Wewnętrzne okno (bieżące okno nieaktywne)

          

          	
            Lewy

          

          	
            Aktywacja bieżącego okna, rozwinięcie go na pierwszym planie i przekazanie oknu kliknięcia

          
        


        
          	
            Położenie wskaźnika

          

          	
            Przycisk myszy

          

          	
            Wynik

          
        


        
          	
            Wewnętrzne okno (bieżące okno nieaktywne)

          

          	
            Środkowy lub prawy

          

          	
            Aktywacja bieżącego okna i przekazanie oknu kliknięcia

          
        


        
          	
            Dowolna część okna

          

          	
            Środkowy (wraz z klawiszem Alt)

          

          	
            Przełączanie między przywołaniem i cofnięciem okna

          
        


        
          	
            Dowolna część okna

          

          	
            Prawy (wraz z klawiszem Alt)

          

          	
            Zmiana wielkości okna

          
        


        
          	
            Obszar w ramach pulpitu

          

          	
            Lewy (naciśnięcie przycisku i przesunięcie myszy)

          

          	
            Zaznaczenie grupy ikon

          
        


        
          	
            Obszar w ramach pulpitu

          

          	
            Prawy

          

          	
            Otworzenie wyskakującego menu

          
        

      
    


    



    Kliknięcie ikony na pulpicie powoduje jej otworzenie. Dwukrotne kliknięcie paska tytułu okna powoduje zwinięcie okna do postaci tylko paska tytułu.


    Dla użytkowników, którzy nie lubią myszy lub po prostu nie chcą odrywać rąk od klawiatury, istnieje kilka kombinacji klawiszy służących do poruszania się po pulpicie. Niektóre skróty klawiaturowe zostały przedstawione w tabeli 3.2.


    Tabela 3.2. Poruszanie się po pulpicie za pomocą klawiatury


    
      
        
          	
            Kombinacja klawiszy

          

          	
            Wynik

          

          	
            Wskazówki

          
        


        
          	
            Alt+Tab

          

          	
            Przejście przez kolejne okna

          

          	
            W celu przejścia przez każde okno otwarte na bieżącym pulpicie należy nacisnąć klawisz Alt, a następnie naciskać klawisz Tab aż do osiągnięcia pożądanego okna. Zwolnienie klawiszy spowoduje zaznaczenie wybranego okna.

          
        


        
          	
            Alt+F2

          

          	
            Otworzenie okna dialogowego Run Command

          

          	
            Ta kombinacja klawiszy powoduje otworzenie okna dialogowego, w którym można wpisać polecenie, by — po naciśnięciu klawisza Enter — je uruchomić. W tym oknie można także podać adres URL, który spowoduje wyświetlenie wskazanej strony internetowej.

          
        


        
          	
            Alt+F4

          

          	
            Zamknięcie bieżącego okna

          

          	
            Zamknięcie bieżącego okna następuje po naciśnięciu klawiszy Alt+F4.

          
        


        
          	
            Ctrl+Alt+Esc

          

          	
            Zamknięcie innego okna

          

          	
            W celu zamknięcia okna otwartego na pulpicie należy nacisnąć klawisze Ctrl+Alt+Esc. Kiedy wskaźnik przyjmie postać trupiej czaszki z piszczelami, trzeba wskazać okno przeznaczone do zamknięcia i nacisnąć lewy przycisk myszy. (Opisana technika sprawdza się również podczas zamykania okna nieposiadającego menu oraz obramowania).

          
        


        
          	
            Ctrl+F1, F2, F3 lub F4

          

          	
            Przełączanie pulpitów wirtualnych

          

          	
            Bezpośrednie przejście do pulpitu wirtualnego jest możliwe po naciśnięciu klawiszy Ctrl oraz F1, F2, F3 lub F4. Ta kombinacja przenosi użytkownika do odpowiednio pierwszego, drugiego, trzeciego lub czwartego pulpitu wirtualnego. Użytkownik może posiadać skonfigurowanych aż do ośmiu pulpitów wirtualnych.

          
        


        
          	
            Alt+F3

          

          	
            Otworzenie menu operacji okna

          

          	
            W celu otworzenia menu operacji aktywnego okna należy nacisnąć klawisze Alt+F3. Po wyświetleniu menu klawiszami kursorów można wybrać odpowiednią operację (przeniesienie, wielkość, minimalizację, maksymalizację itd.), a następnie zatwierdzić ją klawiszem Enter.

          
        

      
    


    Zarządzanie plikami za pomocą menedżerów plików Dolphin i Konqueror


    W środowisku graficznym KDE 4 dostępne są dwa menedżery plików: nowszy Dolphin oraz znany już Konqueror, będący równocześnie menedżerem plików i przeglądarką internetową. Dolphin to lżejszy menedżer plików, który jest używany domyślnie po otworzeniu dowolnego katalogu w KDE. Konqueror zapewnia obsługę szerokiej gamy treści, począwszy od plików i katalogów lokalnych aż po zdalną treść sieciową. Obydwa menedżery plików zostały omówione poniżej.
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            Więcej informacji na temat menedżera plików Dolphin można znaleźć na jego witrynie internetowej znajdującej się pod adresem http://dolphin.kde.org.

          
        

      
    


    Używanie menedżera plików Dolphin


    Dodanie menedżera Dolphin do środowiska graficznego KDE wzbogaciło je o efektywne narzędzie służące do zarządzania plikami i katalogami, pozbawione obciążenia w postaci pełnej przeglądarki internetowej (jak ma to miejsce w menedżerze Konqueror). Dolphin oferuje znacznie większą elastyczność i funkcje pozwalające na poruszanie się po systemie plików oraz pracę z plikami i katalogami. Funkcje dostępne w menedżerze Dolphin to między innymi:


    ♦ Nawigacja — pasek nawigacyjny pozwala na poznanie położenia katalogu bieżącego względem katalogu domowego użytkownika lub katalogu głównego systemu plików. Po wybraniu menu Widok/Pasek położenia/Edytowalny adres możliwe jest wyświetlenie (i zmiana) pełnej ścieżki dostępu do katalogu bieżącego. Kliknięcie katalogu w lewej kolumnie powoduje od razu przejście do wybranego katalogu.


    ♦ Wyświetlanie plików i katalogów — ikony na pasku narzędziowym pozwalają na wybór trybu wyświetlania plików i katalogów wraz z nazwą pliku, wielkością i datą utworzenia lub w postaci kolumn małych ikon.


    ♦ Właściwości — kliknięcie ikony bądź katalogu prawym przyciskiem myszy i wybranie opcji Właściwości powoduje wyświetlenie okna z informacjami o klikniętym elemencie. Te informacje to między innymi rodzaj pliku (na przykład katalog lub plik Ogg Vorbis), położenie elementu (na przykład /home/janek), wielkość pliku lub katalogu, data i czas ostatniej modyfikacji, data i czas ostatniego dostępu do elementu oraz uprawnienia. W przypadku katalogu dostępne są również użyteczne funkcje pozwalające na odświeżenie informacji o ilości miejsca na dysku zajmowanej przez katalog oraz konfigurację opcji współdzielenia plików z innymi komputerami w sieci. Współdzielenie plików jest obsługiwane za pomocą technologii Samba i NFS.


    ♦ Filtrowanie i wyszukiwanie — włączenie filtrowania następuje po wybraniu menu Narzędzia/Pokaż pasek filtrowania. W oknie zostaje wyświetlone pole Filtr, w którym można podać dowolny ciąg tekstowy w celu wyświetlenia pliku lub katalogu zawierającego podany ciąg tekstowy (na przykład ciąg tekstowy uzy spowoduje dopasowanie katalogu Muzyka). Z kolei menu Narzędzia/Znajdź pliki powoduje wyświetlenie okna kfind pozwalającego na wyszukiwanie plików (wymienione okno zostanie omówione w dalszej części rozdziału).


    ♦ Podgląd — w oknie menedżera Dolphin pliki zazwyczaj są przedstawiane za pomocą ogólnych ikon (plik tekstowy, plik graficzny itd.). Kliknięcie przycisku Podgląd na pasku narzędzi powoduje wyświetlenie małego podglądu danego pliku zamiast jego ogólnej ikony.


    Wyświetlenie okna menedżera plików Dolphin następuje po wybraniu opcji Menedżer plików z menu głównego KDE. Na rysunku 3.4 pokazano przykładowe okno menedżera plików Dophin.
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    Rysunek 3.4. Dolphin to efektywny menedżer plików w środowisku graficznym KDE


    


    Praca z plikami


    Większość sposobów pracy z plikami w menedżerze Dolphin jest (z założenia) całkiem intuicyjna. W tabeli 3.3 przedstawiono krótkie podsumowanie dotyczące przeprowadzania prostych operacji związanych z plikami.


    Istnieje również kilka funkcji do wyświetlania informacji o plikach i katalogach w oknie menedżera Dolphin:


    ♦ Szybkie wyświetlanie informacji o pliku — umieszczenie wskaźnika myszy nad plikiem spowoduje wyświetlenie w stopce okna informacji o danym pliku, takich jak nazwa pliku, wielkość oraz rodzaj.


    ♦ Pokaż ukryte pliki — wybranie opcji Pokaż ukryte pliki z menu Widok powoduje wyświetlenie plików, których nazwa rozpoczyna się od kropki (.). Pliki rozpoczynające się kropką są używane do konfiguracji systemu i nie muszą być dostępne w czasie codziennej pracy.


    ♦ Wyświetlanie szczegółowych informacji o pliku — wybór opcji Widok/Tryb widoku/Szczegóły powoduje wyświetlenie informacji szczegółowych dotyczących zawartości danego katalogu. Kliknięcie katalogu w widoku szczegółowym powoduje natychmiastowe przejście do wskazanego katalogu. Z kolei menu Widok/Dodatkowe informacje dostarcza dodatkowych informacji dotyczących każdego pliku, na przykład podaje uprawnienia, właściciela, grupę oraz rodzaj. Dostępne są również opcje trybu wielokolumnowego, ze szczegółową listą oraz tekstowego.


    Tabela 3.3. Praca z plikami w menedżerze Dolphin


    
      
        
          	
            Zadanie

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            Otworzenie pliku

          

          	
            Kliknięcie pliku lewym przyciskiem myszy spowoduje jego otworzenie w oknie menedżera Konqueror (o ile to możliwe) lub w domyślnej aplikacji dla plików danego rodzaju. Za pomocą kliknięcia lewym przyciskiem myszy użytkownik może także otwierać katalogi, aplikacje oraz odnośniki.

          
        


        
          	
            Otworzenie pliku za pomocą wybranej aplikacji

          

          	
            Po kliknięciu pliku danych prawym klawiszem myszy z menu kontekstowego trzeba wybrać opcję Otwórz w…, a następnie wskazać jedną z dostępnych aplikacji do otworzenia danego pliku. Aplikacje wymienione na liście służą do otworzenia danego pliku. Wybór innej aplikacji jest możliwy dzięki opcji Otwórz za pomocą:.

          
        


        
          	
            Usunięcie pliku

          

          	
            Po kliknięciu pliku prawym klawiszem myszy trzeba wybrać opcję Usuń. Na ekranie zostanie wyświetlone okno dialogowe z potwierdzeniem operacji. Kliknięcie opcji Usuń spowoduje trwałe usunięcie wskazanego pliku. (Innym rozwiązaniem jest opcja Przenieś do kosza, która powoduje przeniesienie pliku do kosza dostępnego poprzez odpowiednią ikonę na pulpicie).

          
        


        
          	
            Kopiowanie pliku

          

          	
            Po kliknięciu pliku prawym klawiszem myszy trzeba wybrać opcję Kopiuj. Plik zostanie skopiowany do schowka. Następnie plik można wkleić ze schowka na przykład do innego katalogu. Lista skopiowanych plików jest dostępna po kliknięciu ikony narzędzia Klipper (schowka), znajdującej się na panelu.


            Domyślnie lista przechowuje siedem ostatnio skopiowanych plików. Po kliknięciu ikony i wyborze opcji Konfiguracja Klippera… można dokonać zmiany liczby skopiowanych plików znajdujących się na liście.

          
        


        
          	
            Wklejanie pliku

          

          	
            Po kliknięciu prawym klawiszem myszy obszaru katalogu należy wybrać opcję Wklej. W katalogu bieżącym zostanie wklejona kopia ostatnio skopiowanego pliku.

          
        


        
          	
            Dowiązanie do pliku

          

          	
            W celu utworzenia dowiązania do pliku należy użyć techniki "przeciągnij i upuść" z jednego katalogu na inny. Po wyświetleniu menu kontekstowego wybieramy opcję Dowiąż tutaj. (Dołączony w taki sposób plik pozwala użytkownikowi na dostęp do pliku z innego położenia bez konieczności tworzenia kopii oryginalnego pliku. Po utworzeniu dowiązania wskaźnik do oryginalnego pliku spowoduje jego otworzenie).

          
        


        
          	
            Przeniesienie pliku


            Skopiowanie pliku


            Utworzenie dowiązania do pliku

          

          	
            Na pulpicie trzeba otworzyć zarówno katalog źródłowy, jak i docelowy. Następnie należy kliknąć plik lewym przyciskiem myszy i — trzymając wciśnięty przycisk — przeciągnąć plik na otwarty obszar nowego katalogu i zwolnić przycisk myszy. Z pojawiającego się menu kontekstowego wybieramy opcję Przenieś tutaj. (Z wymienionego menu można także skorzystać do skopiowania pliku lub utworzenia łącza do pliku).

          
        

      
    


    



    Przeprowadzenie operacji na kilku plikach jednocześnie można zrealizować na kilka sposobów. Jeden z nich to wybór opcji Zaznacz wszystko z menu Edycja, co spowoduje zaznaczenie wszystkich plików i podkatalogów w katalogu bieżącym. Inny sposób to zaznaczenie kilku plików poprzez kliknięcie myszą obszaru katalogu i przeciągnięcie wskaźnika nad plikami, które mają zostać wybrane. Wszystkie pliki, które znajdą się w tak zaznaczonym polu, będą podświetlone. Gdy grupa plików jest podświetlona, można przeprowadzić na niej operacje, takie jak przenoszenie, kopiowanie lub usuwanie, jak opisano wcześniej.


    Wyszukiwanie plików


    W celu wyszukania określonego pliku lub katalogu warto skorzystać z funkcji Znajdź menedżera Dolphin. Aby otworzyć okno wyszukiwania pliku, należy przejść do katalogu lokalnego (na przykład /home/robert), a następnie z menu Narzędzia wybrać opcję Znajdź plik. Na ekranie pojawi się okno dialogowe wyszukiwania plików. Otworzenie okna kfind jest możliwe również po wydaniu polecenia kfind w oknie terminalu.


    Wymienione okno kfind zostało pokazane na rysunku 3.5.
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    Rysunek 3.5. Wyszukiwanie plików i katalogów z poziomu okna kfind


    


    W oknie dialogowym można po prostu wpisać nazwę szukanego pliku (w polu tekstowym Nazwa) oraz wskazać przeszukiwany katalog (pole tekstowe Szukaj w). Proces wyszukiwania rozpocznie się po kliknięciu przycisku Znajdź. Wyszukiwane wyrażenie może zawierać metaznaki. Na przykład wyrażenie *.rpm spowoduje odszukanie wszystkich plików, które posiadają rozszerzenie .rpm, natomiast wyrażenie z*.doc znajdzie wszystkie pliki rozpoczynające się literą z i posiadające rozszerzenie .doc. Użytkownik może wybrać wyszukiwanie z uwzględnieniem wielkości liter bądź kliknąć przycisk Pomoc powodujący wyświetlenie pomocy.


    Inne kryteria ograniczające wyszukiwanie są dostępne na zakładce Właściwości… i pozwalają na podanie zakresu dat (między), liczby miesięcy przed dzisiejszym dniem (w ciągu ostatnich) lub liczby dni przed dzisiejszym dniem (podczas ostatnich x dni). Zakładka Zawartość umożliwia ograniczenie wyszukiwanych plików do określonego ich rodzaju (Typ pliku), do plików zawierających podany tekst (Zawierający tekst) lub o określonej wielkości (Rozmiar pliku) w kilobajtach.


    Tworzenie nowych plików i katalogów


    W trakcie korzystania z okna menedżera Dolphin użytkownik może utworzyć różne rodzaje plików. Z menu Edycja należy wybrać opcję Utwórz nowe, a następnie element Katalog.… (w celu utworzenia katalogu) lub jedną z kilku pozostałych opcji dostępnych w podmenu Plik bądź Dowiązanie do urządzenia. W zależności od używanej wersji menedżera Konqueror można utworzyć niektóre z wymienionych lub wszystkie poniższe rodzaje plików:


    ♦ Plik HTML… — otworzenie okna dialogowego, które pozwala na podanie nazwy tworzonego pliku HTML.


    ♦ Skrót do programu… — otworzenie okna dialogowego, które pozwala na podanie nazwy aplikacji. Ustawienie praw dostępu do pliku odbywa się na zakładce Prawa dostępu (uprawnienie uruchamiania musi być ustawione, jeśli plik ma zachować możliwość uruchomienia jako aplikacja). Po kliknięciu zakładki Program należy podać nazwę programu do uruchomienia (w polu Polecenie) oraz tytuł wyświetlany na pasku tytułu aplikacji (w polu Opis). Jeżeli uruchamiane jest polecenie tekstowe, należy zaznaczyć pole wyboru Uruchom w terminalu. Uruchomienie aplikacji w kontekście innego użytkownika wymaga zaznaczenia pola wyboru Uruchom jako inny użytkownik i podania nazwy danego użytkownika. Na zakładce Program można również przypisać aplikację obsługującą określone rodzaje MIME. Po dokonaniu wszystkich zmian ustawień należy kliknąć przycisk OK.


    ♦ Skrót do adresu (URL)… — wybranie tego elementu menu spowoduje wyświetlenie okna dialogowego pozwalającego na utworzenie odnośnika do adresu sieciowego. Trzeba podać nazwę przedstawiającą adres oraz sam adres URL (adres sieciowy) strony internetowej. (Należy się upewnić, że umieszczony został odpowiedni prefiks, na przykład http://, ftp:// lub inny).


    ♦ Plik tekstowy… — otworzenie okna dialogowego, które pozwala na utworzenie dokumentu tekstowego i umieszczenie go w oknie menedżera Konqueror. W wyświetlonym oknie trzeba podać nazwę tworzonego pliku i kliknąć przycisk OK.


    Podmenu Dowiązanie do urządzenia umożliwia dokonanie następujących wyborów:


    ♦ Urządzenie CD-ROM… — otworzenie okna dialogowego, które pozwala na podanie nazwy nowego urządzenia CD-ROM. Na zakładce Urządzenie podaje się nazwę urządzenia (/dev/cdrom), punkt montowania (na przykład /mnt/cdrom) oraz rodzaj systemu plików (można użyć iso9660 dla standardowego systemu plików CD-ROM, ext2 dla Linuksa lub msdos dla systemu DOS). Kiedy pojawi się ikona, po jej kliknięciu nastąpi zamontowanie CD-ROM-u i wyświetlenie jego zawartości.


    ♦ Nagrywarka CD… — w wyświetlonym oknie dialogowym należy podać nazwę urządzenia w postaci nagrywarki CD.


    ♦ Urządzenie DVD-ROM… — otworzenie okna dialogowego, które pozwala na podanie nazwy nowego urządzenia CD-ROM lub DVD-ROM. Na zakładce Urządzenie podaje się nazwę urządzenia (/dev/cdrom), punkt montowania (na przykład /mnt/cdrom) oraz rodzaj systemu plików (można użyć iso9660 dla standardowego systemu plików CD-ROM, ext2 dla Linuksa lub msdos dla systemu DOS). Kiedy pojawi się ikona, po jej kliknięciu nastąpi zamontowanie CD-ROM-u lub DVD-ROM-u i wyświetlenie jego zawartości.


    ♦ Aparat fotograficzny… — w wyświetlonym oknie dialogowym trzeba podać nazwę urządzenia, które umożliwia dostęp do aparatu cyfrowego.


    ♦ Stacja dyskietek… — otworzenie okna dialogowego, które pozwala na podanie nazwy nowego urządzenia stacji dyskietek. Na zakładce Urządzenie podaje się nazwę urządzenia (/dev/fd0), punkt montowania (na przykład /mnt/floppy) oraz rodzaj systemu plików (można użyć automatycznego wykrywania systemu — opcja auto, ext2 dla Linuksa lub msdos dla systemu DOS). Kiedy pojawi się ikona, po jej kliknięciu nastąpi zamontowanie dyskietki i wyświetlenie jej zawartości.


    ♦ Twardy dysk… — otworzenie okna dialogowego, które pozwala na podanie nazwy nowego urządzenia dysku twardego lub partycji. Na zakładce Urządzenie podaje się nazwę urządzenia (/dev/hda1), punkt montowania (na przykład /mnt/win) oraz rodzaj systemu plików (można użyć automatycznego wykrywania systemu — opcja auto, ext2 lub ext3 dla Linuksa bądź vfat dla systemu plików Windowsa). Kiedy pojawi się ikona, po jej kliknięciu nastąpi zamontowanie systemu plików i wyświetlenie jego zawartości.


    Tworzenie typów MIME oraz aplikacji zostanie omówione w dalszej części rozdziału.


    Używanie menedżera plików i przeglądarki internetowej Konqueror


    Wprawdzie do zadań zarządzania plikami przeznaczony jest menedżer plików Dolphin, ale Konqueror to doskonałe narzędzie pozwalające nie tylko na zarządzanie treścią lokalną, ale również sieciową. Największe zalety menedżera Konqueror względem wcześniej opracowanych menedżerów plików obejmują:


    ♦ Pulpit sieciowy — jeżeli komputer jest połączony z internetem lub siecią lokalną, funkcje wbudowane w menedżer Konqueror pozwalają użytkownikowi na tworzenie odnośników do plików (za pomocą FTP) i stron internetowych (za pomocą HTTP) w sieci oraz otwieranie ich w oknie Konquerora. Wymienione odnośniki pojawiają się jako ikony plików w oknie Konquerora lub na pulpicie. Konqueror obsługuje również protokół WebDAV, który może zostać skonfigurowany w sposób umożliwiający lokalny odczyt oraz zdalny zapis (to doskonałe narzędzie dla użytkowników utrzymujących serwer WWW).


    ♦ Interfejs przeglądarki internetowej — w zakresie zaznaczania plików, katalogów i zawartości sieciowej interfejs menedżera Konqueror działa na zasadzie znanej z przeglądarek Firefox, Internet Explorer lub innej. Ponieważ Konqueror bazuje na modelu przeglądarki internetowej, pojedyncze kliknięcie powoduje otworzenie pliku, odnośnika do zasobu sieciowego lub aplikacji. Użytkownik może również otwierać zawartość po podaniu adresu sieciowego wpisywanego w pasku adresu. Silnik odpowiedzialny za generowanie zawartości nosi nazwę KHTML i jest stosowany także w Safari (popularnej przeglądarce internetowej dla systemu Apple Mac OS X). Wymieniony silnik obsługuje zaawansowane funkcje, takie jak kaskadowe arkusze stylów (CSS) w wersji 3.
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            Strony internetowe zawierające Javę oraz JavaScript są domyślnie otwierane w menedżerze Konqueror. Aby sprawdzić, czy obsługa języków Java oraz JavaScript jest włączona, należy przejść do opcji Konfiguracja: Konqueror… z menu Ustawienia. W oknie dialogowym Konfiguracja — Konqueror trzeba kliknąć Java i JavaScript, a następnie zakładkę Java. Włączenie Javy następuje po kliknięciu pola Włącz obsługę Javy i przycisku Zastosuj. Tę czynność należy także powtórzyć na zakładce JavaScript.

          
        

      
    


    



    ♦ Rodzaje plików oraz MIME — jeżeli dany rodzaj pliku zawsze powinien być uruchamiany za pomocą określonej aplikacji, użytkownik może samodzielnie przeprowadzić taką konfigurację. Środowisko KDE posiada dziesiątki zdefiniowanych typów MIME, dlatego też poszczególne pliki i rodzaje danych są automatycznie wykrywane i uruchamiane w odpowiedniej aplikacji. Domyślnie zdefiniowane typy MIME obsługują zawartość audio, grafikę, tekst, wideo itd.


    Oczywiście, za pomocą menedżera Konqueror można wykonać wiele innych standardowych zadań menedżera plików, takich jak operacje na plikach, używając funkcji zaznaczania, przenoszenia, wycinania, wklejania i usuwania. Użytkownik może również przeszukiwać pliki i katalogi, tworzyć nowe elementy (na przykład pliki, katalogi oraz łącza), przeglądać historię otwieranych plików i stron internetowych, tworzyć zakładki itd. Większość funkcji działa w dokładnie taki sam sposób jak w omówionym wcześniej menedżerze plików Dolphin.


    Korzystanie z funkcji zakładek w narzędziu Konqueror


    Ponieważ Konqueror działa zarówno jako przeglądarka internetowa, jak i menedżer plików, zawiera także inne funkcje znane z przeglądarek internetowych. Na przykład zakładki umożliwiają użytkownikowi przechowywanie listy odwiedzonych witryn internetowych. Po kliknięciu menu Zakładki następuje rozwinięcie listy zakładek dodanych przez użytkownika. Wybranie dowolnej zakładki powoduje przejście do wskazanej witryny. Istnieje kilka sposobów dodawania i zmiany listy zakładek:


    ♦ Dodaj zakładkę — w celu dodania do listy zakładek aktualnie wyświetlanej strony należy wybrać opcję Dodaj zakładkę z menu Zakładki. Po kolejnym kliknięciu menu Zakładki dodana zakładka będzie znajdowała się na liście. Poza zakładkami użytkownik może umieścić na liście również dowolny plik bądź katalog.


    ♦ Modyfikuj zakładki — opcja Modyfikuj zakładki z menu Zakładki powoduje otworzenie zakładek w formie widoku drzewa. Z poziomu wyświetlonego okna Edytor zakładek można zmienić adres URL, ikonę albo inne elementy zakładki. Istnieje także użyteczna funkcja pozwalająca na sprawdzenie stanu zakładki (to znaczy, czy adres wciąż jest aktualny).


    ♦ Nowy folder zakładek… — do listy zakładek użytkownik może dodać nowy katalog. W tym celu z menu Zakładki trzeba wybrać opcję Nowy folder zakładek…, a następnie podać nazwę dla tworzonego katalogu i kliknąć przycisk OK. Nowy katalog pojawi się na liście zakładek. Dodanie zakładki do katalogu odbywa się po wskazaniu danego katalogu, a następnie wybraniu opcji Dodaj zakładkę.


    Opcje konfiguracyjne menedżera Konqueror


    Użytkownik może zmodyfikować wiele wizualnych atrybutów okna Konquerora, łącznie z wyborem wyświetlanych menu i pasków narzędziowych. W oknie menedżera Konqueror można wyświetlić dowolne z następujących pasków: Pasek menu, Główny pasek narzędzi, Dodatkowy pasek, Pasek adresu oraz Pasek zakładek. Wyświetlenie paska odbywa się po wybraniu opcji Ustawienia, a następnie kliknięciu z podmenu Paski narzędzi wybranego paska, który ma się pojawić (lub zniknąć) z okna. Pasek zostanie wyświetlony, jeśli użytkownik zaznaczy znajdujące się obok jego nazwy pole wyboru.


    Element Konfiguracja: Konqueror… z menu Ustawienia pozwala użytkownikowi na modyfikację dużej liczby opcji. Po wybraniu wymienionego elementu menu na ekranie zostanie wyświetlone okno Konfiguracja — Konqueror, które pozwala na zmianę następujących opcji:


    ♦ Wydajność — opcja wyświetla ustawienia konfiguracyjne, które mogą pomóc w poprawieniu wydajności Konquerora. Użytkownik może nakazać wczytanie egzemplarza Konquerora po uruchomieniu środowiska KDE lub zminimalizować zużycie pamięci operacyjnej.


    ♦ Zakładki — opcja pozwala na konfigurację zakładek.


    ♦ Zarządzanie plikami — elementy tego menu pozwalają na konfigurację takich funkcji, jak nawigacja, usługi, funkcje ogólne, skojarzenia plików oraz zachowanie kosza.


    ♦ Tryby wyświetlania — ikona katalogu w menedżerze Konqueror może zostać utworzona na podstawie zawartości pliku, który przedstawia. Jeżeli na przykład plik jest obrazkiem w formacie JPEG, ikona przedstawiająca ten plik może być mniejszą wersją obrazka. Korzystając z funkcji Podgląd, można ograniczyć wielkość używanego pliku (domyślnie jest to 1 MB), ponieważ duża liczba ogromnych plików wymaga większej ilości czasu na odświeżenie okna. Miniaturki osadzone w pliku można także wykorzystać jako ikony, a wielkość ikony może odzwierciedlać kształt użytego obrazka.


    ♦ Przeglądanie WWW — kliknięcie przycisku Przeglądanie WWW powoduje wyświetlenie okna, które pozwala na modyfikację funkcji przeglądarki internetowej menedżera Konqueror. Znajdujące się tutaj podmenu to omówione poniżej: Pośrednik (proxy), Wygląd, Filtry AdBlocK, Skróty sieciowe, Bufor, Historia, Ciasteczka, Identyfikacja przeglądarki, Java i JavaScript oraz Wtyczki.


    
      	Pośrednik (proxy) — opcja Pośrednik umożliwia konfigurację dostępu do internetu menedżera Konqueror za pomocą serwera proxy (domyślnie Konqueror będzie próbował nawiązać bezpośrednie połączenie). Opcja wymaga podania adresu oraz numeru portu komputera udostępniającego usługę proxy HTTP i (lub) FTP. Alternatywą jest umożliwienie Konquerorowi automatycznego wykrycia ustawień proxy.


      	Wygląd — zmiana wyglądu menedżera plików Konqueror.


      	Filtry AdBlock — ta opcja umożliwia utworzenie listy adresów URL, które będą filtrowane podczas przeglądania stron internetowych. Filtrowanie odbywa się na podstawie nazw ramek i obrazków. Filtrowane adresy URL mogą być albo usunięte, albo zastąpione obrazkiem. Listę filtrów można importować i eksportować.


      	Skróty sieciowe — wyświetla listę skrótów, które można wykorzystać w celu przejścia na określone witryny internetowe. Na przykład umieszczenie słowa "ask" za szukanym ciągiem tekstowym spowoduje przeszukanie witryny Ask Jeeves (http://www.ask.com).


      	Bufor — opcja określa ilość przestrzeni na dysku twardym, którą można wykorzystać do przechowywania odwiedzonych witryn (bazując na wartości podanej w polu Rozmiar bufora na dysku).


      	Historia — opcja umożliwia modyfikację zachowania listy odwiedzonych witryn (historii). Domyślnie zapisanych zostaje ostatnich 500 adresów URL, które po 500 lub 90 (Fedora) dniach są usuwane z listy. Użytkownik może również ręcznie wyczyścić listę za pomocą dostępnego przycisku. (W celu przejrzenia historii w menedżerze Konqueror należy otworzyć lewy panel, a następnie kliknąć małą ikonę zwoju).


      	Ciasteczka — włączenie lub wyłączenie mechanizmu obsługi ciasteczek w Konquerorze. Domyślnie za każdym razem, gdy witryna próbuje utworzyć lub zmodyfikować plik ciasteczka, pojawia się odpowiednie okno dialogowe z pytaniem o potwierdzenie operacji. Użytkownik może zezwolić na zmianę lub odrzucić wszystkie pliki ciasteczek. Na podstawie nazw komputerów oraz domen można utworzyć politykę akceptacji lub odrzucania plików ciasteczek.


      	Identyfikacja przeglądarki — opcja umożliwiająca ustawienie sposobu identyfikacji przeglądarki Konqueror po wejściu na witrynę internetową. Domyślnie Konqueror przedstawia się jako przeglądarka internetowa Mozilla. Użytkownik może jednak wybrać inne dostępne przeglądarki. Taka możliwość jest użyteczna, gdy dana witryna internetowa nie pozwala na dostęp ze względu na korzystanie z przeglądarki internetowej innego rodzaju (pomimo że nawet Konqueror może prawidłowo wyświetlić zawartość takiej witryny).


      	Java i JavaScript — włączenie lub wyłączenie zawartości Java i JavaScript na stronach internetowych wyświetlanych w oknie Konquerora.


      	Wtyczki — wyświetla listę katalogów przeszukiwanych przez przeglądarkę Konqueror pod kątem wystąpienia wtyczek. Przeglądarka Konqueror może również przeskanować komputer i odszukać wtyczki zainstalowane w innych katalogach dla innych przeglądarek.

    


    Zarządzanie środowiskiem KDE


    Jeżeli użytkownik posiada na pulpicie dużą liczbę ikon oraz otwartych okien, prawidłowa organizacja tych elementów pozwoli na łatwiejsze zarządzanie pulpitem. Dostępny w KDE 4 interfejs Plasma oferuje wiele tradycyjnych sposobów zarządzania elementami pulpitu (oknami, przestrzeniami roboczymi, panelami, ikonami, menu itd.). Ponadto oferuje także kilka nowych sposobów grupowania elementów pulpitu i zarządzania nimi.


    Zarządzanie oknami za pomocą paska zadań


    Po otworzeniu okna na pasku zadań znajdującym się na dole ekranu pojawia się przycisk przedstawiający dane okno. Z poziomu paska zadań można podjąć następujące zadania zarządzania oknami:


    ♦ Przełączanie okien — kliknięcie lewym przyciskiem myszy dowolnego zadania na pasku zadań powoduje przełączenie pomiędzy otworzeniem danego okna a jego minimalizacją.


    ♦ Pozycjonowanie okien — wybrane okno może zostać umieszczone nad lub pod innymi oknami bądź wyświetlone na pełnym ekranie. Po kliknięciu uruchomionego programu prawym przyciskiem myszy należy wybrać podmenu Zaawansowane, w którym dostępne są następujące opcje: Zawsze na wierzchu, Zawsze pod spodem lub Pełny ekran.


    ♦ Przenoszenie okien — opcja umożliwia przeniesienie okna z bieżącego pulpitu na dowolny wirtualny pulpit. W tym celu należy kliknąć prawym przyciskiem myszy dowolne zadanie na pasku zadań, wybrać opcję Na pulpit…, a następnie wskazać numer pulpitu. Okno zostanie przeniesione na wskazany pulpit.


    Na pasku zadań są wyświetlane wszystkie otwarte okna, niezależnie od tego, na którym z pulpitów wirtualnych się znajdują.


    Przenoszenie okien


    Najłatwiejszym sposobem przeniesienia okna z jednego miejsca na drugie jest umieszczenie kursora nad paskiem tytułowym okna, naciśnięcie przycisku myszy, przeciągnięcie okna w nowe położenie, a następnie zwolnienie przycisku myszy. Okno zostanie upuszczone we wskazanym miejscu. Innym sposobem jest kliknięcie przycisku menu okna (lewy górny róg paska tytułu), wybranie opcji Przenieś, przesunięcie kursora myszy w nowe położenie i ponowne kliknięcie, które spowoduje umieszczenie okna we wskazanym miejscu.
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            Jeżeli okno znajdzie się w położeniu, w którym pasek tytułu pozostaje poza ekranem, można je odzyskać poprzez naciśnięcie i przytrzymanie klawisza Alt oraz kliknięcie lewym przyciskiem myszy obszaru okna. Następnie okno można przesunąć do wybranego położenia.

          
        

      
    


    Zmiana wielkości okien


    W celu zmiany wielkości okna należy kliknąć jego dowolną zewnętrzną krawędź, a następnie rozciągnąć ją, aż okno osiągnie pożądaną wielkość. Kliknięcie rogu okna powoduje jednoczesne rozciąganie okna w poziomie i pionie. Zmiana wielkości okna tylko w jednym kierunku wymaga kliknięcia danej krawędzi.


    Wielkość okna można również zmienić, klikając przycisk menu okna (lewy górny róg paska tytułu) i wybierając opcję Zmień rozmiar. Następnie przesunięcie myszy powoduje zmianę wielkości okna, a kliknięcie myszą zatwierdza ustaloną wielkość.


    Pozostawianie okna zawsze na wierzchu lub pod spodem


    Użytkownik może ustawić położenie okna w taki sposób, że będzie się zawsze znajdowało nad innymi lub pod nimi. Pozostawienie okna znajdującego się zawsze nad innymi jest użyteczne w przypadku małego okna, które zawsze powinno być widoczne (takiego jak na przykład zegar lub małe okno podglądu TV). W celu pozostawienia okna zawsze nad innymi należy kliknąć pasek tytułu danego okna. Następnie z wyświetlonego menu wybieramy opcję Zaawansowane/Zawsze na wierzchu. Z kolei pozostawienie okna pod innymi wymaga wybrania opcji Zaawansowane/Zawsze pod spodem.


    Korzystanie z pulpitów wirtualnych


    Aby udostępnić użytkownikowi większą ilość przestrzeni na potrzeby aplikacji, niż znajduje się na fizycznym ekranie, KDE umożliwia dostęp do pulpitów wirtualnych. Kliknięcie przycisków 1, 2, 3 lub 4, umieszczonych na panelu, powoduje łatwe przemieszczanie się między pulpitami. Wystarczy po prostu kliknąć numer wybranego pulpitu.


    Przeniesienie aplikacji z jednego pulpitu na inny odbywa się za pomocą menu okna. W tym celu należy kliknąć menu przenoszonego okna, a następnie w opcji Na pulpit… wybrać numer pulpitu 1, 2, 3 lub 4. Okno zniknie z bieżącego pulpitu i pojawi się na wybranym.


    Dodawanie widżetów


    Użytkownik zawsze chce mieć szybki dostęp do najczęściej używanych aplikacji. Jednym z najlepszych rozwiązań w tym zakresie jest dodanie widżetu do panelu bądź na pulpit. Dzięki takiemu rozwiązaniu aplikacja może działać nieustannie (na przykład zegar lub widżet wyświetlający najnowsze informacje) bądź może być uruchomiona pojedynczym kliknięciem.


    W celu dodania widżetu KDE do panelu należy wykonać następujące kroki:


    
      	Prawym przyciskiem myszy kliknąć w dowolnym miejscu panelu.


      	Z wyświetlonego menu wybrać opcję Dodaj elementy interfejsu….


      	Wybrać widżet i dwukrotnie kliknąć myszą.

    


    Ikona przedstawiająca widżet zostanie natychmiast wyświetlona na panelu. (Jeżeli panel wydaje się zbyt zaśmiecony elementami, nieużywane widżety warto usunąć bądź przenieść bezpośrednio na pulpit). Teraz właściwości widżetu można zmienić poprzez kliknięcie elementu prawym przyciskiem myszy i wybranie opcji zmiany ustawień.


    Kiedy Czytelnik uzna, że dany widżet nie musi dłużej znajdować się na panelu, wówczas wystarczy go kliknąć prawym przyciskiem myszy i wybrać opcję Usuń.


    Dodanie widżetu na pulpicie jest równie proste i sprowadza się do wykonania następujących kroków:


    
      	Prawym przyciskiem myszy trzeba kliknąć w dowolnym miejscu pulpitu.


      	Z wyświetlonego menu należy wybrać opcję Dodaj elementy interfejsu….


      	Ostatni krok to wybór widżetu i jego dwukrotne kliknięcie myszą.

    


    Kiedy Czytelnik uzna, że dany widżet nie musi dłużej znajdować się na pulpicie, wystarczy umieścić nad nim kursor myszy i kliknąć ikonę X.


    Konfiguracja pulpitu


    Jeżeli użytkownik chce zmienić wygląd, działanie lub zachowanie pulpitu KDE, miejscem, od którego warto rozpocząć, są Ustawienia systemowe. Okno Ustawienia systemowe pozwala na konfigurację dziesiątek atrybutów związanych z kolorami, czcionkami, tłami oraz wygaszaczami ekranu. Elementy znajdujące się w tym oknie pozwalają również na przeprowadzenie podstawowej administracji systemem, na przykład zmianę daty i godziny, modyfikację właściwości ekranu itd.


    W celu wyświetlenia okna Ustawienia systemowe należy kliknąć przycisk menu KickOff (przedstawiony za pomocą logo openSUSE) w lewym dolnym rogu panelu, a następnie wybrać opcję CD. Wymienione okno zostało pokazane na rysunku 3.6.
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    Rysunek 3.6. Zarządzanie pulpitem KDE z poziomu okna Ustawienia systemowe


    


    W wyświetlonym oknie należy kliknąć element, który ma zostać skonfigurowany, bądź użyć pola Znajdź w celu dopasowania elementu do tekstu podanego w polu wyszukiwania.


    Użytkownik może dokonać wielu zmian w zakresie wyglądu i działania pulpitu. Znajdujące się tutaj elementy pozwalają na zmianę między innymi ustawień wyglądu, pulpitu, powiadomień oraz zachowania okien.


    Poniżej przedstawiono kilka funkcji pulpitu, które użytkownik może chcieć zmienić:


    ♦ Wygaszacz ekranu — w kategorii Sprzęt znajduje się element Wyświetlanie i monitor. Po jego kliknięciu pojawia się okno zawierające listę dostępnych opcji konfiguracyjnych, w tym również wygaszacz ekranu. Domyślnie dostępnych jest tylko kilka wygaszaczy ekranu. Jednak po instalacji pakietu kdeartwork-extras ich liczba znacznie wzrasta. Dolna część okna wygaszacza ekranu zawiera obszar Ustawienia, gdzie można ustawić okres bezczynności, po którym nastąpi uruchomienie wygaszacza. Drugą opcją jest Wymagaj hasła po x sekundach, która wymaga podania hasła przed uzyskaniem dostępu do ekranu sprzed uruchomienia wygaszacza ekranu.
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            Jeżeli użytkownik pracuje w miejscu wymagającym bezpiecznego pulpitu, powinien pamiętać o włączeniu opcji Wymagaj hasła po x sekundach. W ten sposób można uchronić się przed uzyskaniem dostępu do komputera przez innych, jeśli użytkownik zapomni go zablokować lub wyłączyć. W przypadku uruchomionych terminali wirtualnych należy przejść do każdego z nich i wydać polecenie vlock. (Jeśli polecenie vlock nie jest dostępne, trzeba zainstalować pakiet vlock).

          
        

      
    


    



    ♦ Czcionki — to ustawienie pozwala na przypisanie czcionek różnym elementom pulpitu. Dostęp do czcionek jest możliwy po wybraniu elementu Wygląd programu/Czcionki z kategorii Jednakowy wygląd i zachowanie. Użytkownik może wybrać jedną z kategorii czcionek (ogólne, maszynowa, pasek narzędzi, menu, tytuł okna, pasek zadań lub pulpit). Następnie po kliknięciu przycisku Wybierz… na ekranie zostanie wyświetlone okno Wybierz czcionkę zawierające listę czcionek. Jeżeli dana czcionka jest dostępna, jej próbka będzie wyświetlona w dolnej części okna (tekst Zażółć Gęślą Jaźń).
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            W celu użycia czcionek 100 dpi należy do pliku /etc/X11/xorg.conf dodać wpis dla czcionek 100 dpi. Po wprowadzeniu zmian trzeba ponownie uruchomić serwer X, aby zmiany odniosły skutek.

          
        

      
    


    



    ♦ Kolory — w kategorii Jednakowy wygląd i zachowanie znajduje się również element Wygląd programu/Kolory. Po jego kliknięciu pojawia się okno, które pozwala na zmianę kolorów elementów zaznaczonych na pulpicie. Z listy Zestaw użytkownik może wybrać dowolny schemat kolorów. Inną możliwością jest kliknięcie karty Kolor i ręczna zmiana przypisanego koloru. Elementy, którym można zmienić kolor, to tekst, tła, odnośniki, przyciski oraz paski tytułowe.


    Dla większości użytkowników panel jest miejscem wyboru aktywnego pulpitu oraz uruchomionych aplikacji. Zachowanie panelu można zmienić w oknie konfiguracji panelu. Otworzenie tego okna następuje po kliknięciu panelu prawym przyciskiem myszy i wybraniu opcji Ustawienia Panel/Ustawienia panelu…. W wyświetlonym oknie można zmienić następujące ustawienia:


    ♦ Wysokość/Szerokość — ten przycisk pozwala na zmianę wielkości panelu. Wielkość panelu ustawia się, poruszając myszą w górę i dół.


    ♦ Skraj ekranu — ten przycisk pozwala na położenie panelu przy wybranej krawędzi ekranu: na dole, na górze, po lewej lub prawej. Zmianę przeprowadza się, przenosząc panel myszą do wybranej krawędzi.


    Korzystanie ze środowiska GNOME


    GNOME jest środowiskiem graficznym domyślnie zainstalowanym w dystrybucjach Fedora, Ubuntu, a także kilku innych. To środowisko graficzne stanowi etap pośredni pomiędzy serwerem X Window a wyglądem i działaniem dostarczanym przez menedżer okien. GNOME jest stabilnym oraz niezawodnym środowiskiem graficznym zawierającym kilka doskonałych funkcji.


    Najnowsza dostępna wersja GNOME to 2.322, choć dystrybucja używana przez Czytelnika niekoniecznie musi zawierać najnowszą wersję GNOME. Usprawnienia wprowadzone w tej wersji obejmują efekty 3D (zapoznaj się z podrozdziałem "Efekty 3D za pomocą AIGLX", znajdującym się w dalszej części rozdziału), usprawnione funkcje dotyczące użyteczności oraz aplikacje obsługujące zarządzanie energią.


    Przed skorzystaniem ze środowiska graficznego GNOME użytkownik powinien poznać następujące komponenty:


    ♦ Metacity (menedżer okien) — domyślnym menedżerem okien w środowisku GNOME dla dystrybucji Ubuntu, Fedora oraz RHEL jest Metacity. Opcje konfiguracyjne Metacity pozwalają na modyfikacje między innymi motywów, krawędzi okien oraz kontrolek używanych na pulpicie.


    ♦ Compiz (menedżer okien) — po włączeniu tego menedżera okien w środowisku GNOME są dostępne efekty 3D.


    ♦ Nautilus (menedżer plików i graficzna powłoka) — po otworzeniu katalogu (na przykład poprzez dwukrotne kliknięcie ikony katalogu domowego na pulpicie) na ekranie zostanie wyświetlone okno menedżera Nautilus wraz z zawartością wybranego katalogu. Nautilus może również wyświetlać inne rodzaje zawartości, takie jak katalogi współdzielone z systemami Windows w sieci (za pomocą protokołu SMB).


    ♦ Panele GNOME (uruchamianie aplikacji lub zadań) — te panele znajdujące się na górze oraz dole ekranu zostały zaprojektowane, aby w prosty sposób uruchamiać najczęściej używane aplikacje, zarządzać uruchomionymi programami oraz pracować z wieloma pulpitami wirtualnymi. Domyślnie górny panel zawiera przyciski menu (Aplikacje, Miejsca oraz System), ikony do uruchamiania programów (na przykład programu pocztowego Evolution bądź przeglądarki internetowej Firefox), przełącznik ekranów roboczych (do zarządzania pulpitami wirtualnymi) oraz zegar. Ten panel wyświetla także ikonę informującą o konieczności uaktualnienia systemu lub o wykryciu problemu przez mechanizm SELinux. Z kolei panel umieszczony na dole ekranu zawiera listę otworzonych okien, przełącznik pulpitów wirtualnych, przycisk wyświetlający pulpit oraz kosz.


    ♦ Obszar pulpitu — okna i ikony są ułożone w obszarze pulpitu, który obsługuje technikę "przeciągnij i upuść" między programami. Pulpit zawiera także menu (wyświetlane po kliknięciu pulpitu prawym przyciskiem myszy) oraz ikony uruchamiające programy. Na pulpicie znajduje się także ikona komputera, zawierająca ikony napędów optycznych, stacji dyskietek, systemów plików oraz współdzielonych zasobów sieciowych.


    Środowisko GNOME zawiera także zbiór okien właściwości, które umożliwiają skonfigurowanie różnych ustawień pulpitu. Użytkownik może więc zmienić obrazek tła, kolory, czcionki, skróty klawiaturowe oraz inne funkcje powiązane z wyglądem i sposobem działania pulpitu. Na rysunku 3.7 pokazano pulpit GNOME, który pojawia się po pierwszym zalogowaniu. Na ekranie otworzono kilka dodatkowych okien.


    Środowisko pokazane na rysunku 3.7 pochodzi z dystrybucji Fedora. Podrozdziały przedstawione poniżej zawierają szczegółowe informacje dotyczące używania środowiska graficznego GNOME.


    


    [image: Obraz1364.PNG]


    Rysunek 3.7. Środowisko graficzne GNOME


    Korzystanie z menedżera okien Metacity


    Głównym kryterium wyboru Metacity jako domyślnego menedżera okien dla środowiska GNOME była jego prostota. Twórca Metacity stwierdził, że jest to "nudny menedżer okien dla dojrzałych", a następnie zestawił go z innymi menedżerami, które przyrównał do kolorowej, słodkiej kaszki, podczas gdy Metacity został określony jako rodzaj płatków owsianych.
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            Aby móc wykorzystać efekty 3D, najlepszym rozwiązaniem jest użycie menedżera okien Compiz, który zostanie opisany w dalszej części rozdziału.

          
        

      
    


    



    Nie ma zbyt wielu zadań, które można przeprowadzać za pomocą Metacity (za wyjątkiem efektywnego realizowania zamierzonych zadań). Stosowanie nowych motywów oraz zmiana kolorów i wystroju okien odbywa się za pomocą ustawień GNOME (zostaną opisane w dalszej części rozdziału). Dla menedżera Metacity istnieje na razie kilka motywów, ale wydaje się, że ta liczba wzrośnie.


    Podstawowymi funkcjami menedżera Metacity, które mogą zainteresować użytkownika, są skróty klawiszowe oraz przełącznik pulpitów wirtualnych. W tabeli 3.4 przedstawiono skróty klawiszowe używane podczas pracy w menedżerze Metacity.


    Tabela 3.4. Skróty klawiszowe menedżera Metacity


    
      
        
          	
            Akcja

          

          	
            Opis

          

          	
            Skrót klawiszowy

          
        


        
          	
            Operacje na oknach

          

          	
            Przejście do przodu wraz z wyskakującymi ikonami

          

          	
            Alt+Tab

          
        


        
          	

          	
            Przejście w tył wraz z wyskakującymi ikonami

          

          	
            Alt+Shift+Tab

          
        


        
          	

          	
            Przejście do przodu bez wyskakujących ikon

          

          	
            Alt+Esc

          
        


        
          	

          	
            Przejście w tył bez wyskakujących ikon

          

          	
            Alt+Shift+Esc

          
        


        
          	
            Operacje na panelu

          

          	
            Przejście do przodu między panelami

          

          	
            Alt+Ctrl+Tab

          
        


        
          	

          	
            Przejście w tył między panelami

          

          	
            Alt+Ctrl+Shift+Tab

          
        


        
          	
            Operacje na pulpitach wirtualnych

          

          	
            Przejście do pulpitu po prawej stronie

          

          	
            Ctrl+Alt+kursor w prawo

          
        


        
          	

          	
            Przejście do pulpitu po lewej stronie

          

          	
            Ctrl+Alt+kursor w lewo

          
        


        
          	

          	
            Przejście do pulpitu znajdującego się wyżej

          

          	
            Ctrl+Alt+kursor w górę

          
        


        
          	

          	
            Przejście do pulpitu znajdującego się poniżej

          

          	
            Ctrl+Alt+kursor w dół

          
        


        
          	
            Minimalizacja lub maksymalizacja wszystkich okien

          

          	

          	
            Ctrl+Alt+D

          
        


        
          	
            Wyświetlenie menu okna

          

          	

          	
            Alt+spacja

          
        


        
          	
            Zamknięcie menu

          

          	

          	
            Esc

          
        

      
    


    



    Inną interesującą funkcją menedżera Metacity jest przełącznik pulpitów wirtualnych. Na panelu środowiska GNOME znajdują się przyciski czterech pulpitów wirtualnych. Za pomocą przełącznika użytkownik może wykonać następujące zadania:


    ♦ Wybór bieżącego pulpitu wirtualnego — przełącznik pulpitów posiada przyciski czterech pulpitów wirtualnych. Kliknięcie dowolnego z tych przycisków powoduje, że wskazany pulpit staje się pulpitem bieżącym.


    ♦ Przenoszenie okien na inne pulpity — kliknij dowolne okno (każde jest przedstawiane przez mały czworokąt na przełączniku), a następnie przeciągnij i upuść na innym pulpicie. Użytkownik może również przeciągnąć aplikację z listy okien i przenieść ją na inny pulpit wirtualny.


    ♦ Dodawanie dodatkowych pulpitów wirtualnych — po kliknięciu prawym klawiszem myszy przełącznika pulpitów i wybraniu opcji Preferencje użytkownik może umieścić dodatkowe pulpity (aż do 32).


    ♦ Nadawanie nazw pulpitom wirtualnym — kliknij prawym klawiszem myszy przełącznik pulpitów i wybierz opcję Preferencje. Po kliknięciu wybranego pulpitu można mu nadać nazwę.


    Przegląd i zmiana informacji dotyczących kontrolek i ustawień menedżera Metacity jest możliwa za pomocą okna Edytor konfiguracji (w oknie terminalu należy wydać polecenie gconf-editor). Jak wskazuje nazwa okna, nie jest ono polecanym sposobem zmiany konfiguracji i, gdy tylko to możliwe, należy korzystać z ustawień GNOME. Jednak edytor konfiguracji jest doskonałym sposobem na poznanie opisu każdej funkcji Metacity.


    Z poziomu okna Edytor konfiguracji wybierz opcję apps/metacity, a następnie general, global_keybindings, keybindings_commands, windows_keybindings lub workspace_key­bin­dings. Po kliknięciu każdego z kluczy w oknie zostanie wyświetlona jego wartość wraz z dłuższym opisem klucza.


    Korzystanie z paneli GNOME


    Panele środowiska GNOME znajdują się na górze oraz dole ekranu. Za pomocą tych paneli użytkownik może uruchamiać aplikacje (korzystając z przycisków bądź menu), widzieć uruchomione programy oraz podglądać działanie systemu. Istnieje także wiele sposobów konfiguracji paneli — na przykład poprzez dodawanie aplikacji lub monitorów czy przez zmianę położenia albo zachowania panelu.


    Po kliknięciu prawym klawiszem myszy wolnego obszaru panelu na ekranie pojawi się menu panelu. Na rysunku 3.8 pokazano menu panelu znajdującego się na górze ekranu.
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    Rysunek 3.8. Panel menu środowiska GNOME


    


    Z poziomu menu panelu GNOME można przeprowadzić różne operacje, na przykład:


    ♦ Użycie menu — menu Aplikacje wyświetla większość aplikacji oraz narzędzi systemowych używanych w środowisku graficznym. Z kolei menu Miejsca umożliwia użytkownikowi przejście do różnych miejsc, takich jak pulpit, katalog domowy, wymienne nośniki danych lub miejsca sieciowe. Natomiast menu System pozwala na zmianę preferencji i ustawień systemowych, jak również pobranie innych informacji dotyczących środowiska GNOME.


    ♦ Dodaj do panelu… — dodawanie apletu, menu, programu wywołującego, szuflady lub przycisku.


    ♦ Właściwości — zmiana położenia panelu, wielkości oraz ustawienia tła.


    ♦ Usuń panel — usunięcie bieżącego panelu.


    ♦ Nowy panel — dodawanie do środowiska graficznego nowych paneli w różnych stylach i położeniach.


    Na elementach panelu również można przeprowadzić operacje, na przykład:


    ♦ Przenoszenie elementów — w celu przeniesienia elementu panelu należy go kliknąć prawym przyciskiem myszy, wybrać opcję Przenieś, a następnie przeciągnąć w nowe miejsce.


    ♦ Zmiana rozmiaru elementów — niektóre elementy, takie jak lista okien, mogą posiadać zmienną wielkość. Zmiana odbywa się poprzez kliknięcie krawędzi i rozciągnięcie do nowego rozmiaru.


    ♦ Użycie listy okien — zadania uruchomione w środowisku graficznym są wyświetlane w obszarze listy okien. Kliknięcie zadania powoduje jego minimalizację lub maksymalizację.


    Przedstawione poniżej podrozdziały zaprezentują część zadań, które można wykonać za pomocą paneli GNOME.


    Korzystanie z menu Programy i System


    Kliknięcie menu Programy na panelu powoduje wyświetlenie kategorii aplikacji oraz narzędzi systemowych gotowych do uruchomienia. Wybraną aplikację wystarczy kliknąć, a zostanie uruchomiona. W celu dodania elementu do menu, aby mógł być później uruchamiany z panelu, należy przeciągnąć i upuścić na panelu wybrany element.


    Użytkownik może ręcznie dodawać elementy do menu GNOME. W tym celu należy prawym przyciskiem myszy kliknąć nazwę menu, do którego ma zostać dodany element, a następnie wybrać opcję Edytuj menu. Na ekranie zostanie wyświetlone okno pozwalające na dodanie lub usunięcie elementów menu Programy i System. Istnieje również możliwość dodawania elementów uruchamianych z poziomu tych menu poprzez wybranie opcji Nowy element, a następnie podanie nazwy, polecenia oraz opisu dodawanego elementu.


    Dodawanie apletu


    Istnieje kilka małych aplikacji, nazywanych apletami, które można uruchamiać bezpośrednio w panelu GNOME. Wymienione aplikacje mogą wyświetlać przydatne informacje bądź po prostu dostarczać pewnej rozrywki. Aby zobaczyć listę dostępnych apletów i dodać nowe do panelu, należy wykonać następujące kroki:


    
      	Kliknij prawym klawiszem myszy wolny obszar panelu, wyświetlając w ten sposób menu panelu.


      	Wybierz opcję Dodaj do panelu…, która spowoduje wyświetlenie okna dialogowego Dodawanie do panelu.


      	Z dziesiątek zaproponowanych paneli, obejmujących między innymi zegar, słownik, pasek informacji giełdowych oraz prognozę pogody, wybierz jeden. Wybrany aplet pojawi się na panelu i będzie gotowy do natychmiastowego użycia.

    


    Na rysunku 3.9 pokazano aplety (od lewej do prawej strony) Oczy, Monitor systemu, Raport pogodowy oraz Rybka.
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    Rysunek 3.9. Umieszczenie apletu na panelu pozwala na łatwy dostęp do danego apletu


    Po kliknięciu prawym klawiszem myszy na zainstalowanym aplecie wyświetla się lista jego opcji. Na przykład kliknięcie opcji Preferencje apletu Raport pogodowy umożliwia między innymi wybór położenia geograficznego użytkownika oraz jednostki miar, w której będzie wyświetlana temperatura. Jeżeli położenie apletu nie odpowiada użytkownikowi, po jego kliknięciu prawym klawiszem myszy można wybrać opcję Przenieś, umieścić wskaźnik myszy w pożądanym położeniu (nawet na innym panelu) i kliknąć nową lokalizację.


    Aplet, który nie jest już dłużej potrzebny, można usunąć. W tym celu trzeba kliknąć aplet prawym klawiszem myszy i z menu wybrać opcję Usuń z panelu. Ikona przedstawiająca aplet zniknie. Jeżeli na panelu zabraknie miejsca, użytkownik może dodać nowy panel w innym miejscu ekranu, jak to zostanie opisane w kolejnej sekcji.


    Dodawanie kolejnego panelu


    Na pulpicie środowiska GNOME można posiadać kilka paneli. Nowe panele są umieszczane wzdłuż górnej, dolnej oraz bocznych krawędzi ekranu. Dodanie nowego panelu wymaga wykonania następujących kroków:


    
      	Kliknij prawym klawiszem myszy wolny obszar panelu, wyświetlając w ten sposób menu panelu.


      	Wybierz opcję Nowy panel. Nowy panel pojawi się z boku ekranu.


      	Kliknij prawym klawiszem myszy wolną przestrzeń nowego panelu i wybierz opcję Właściwości.


      	W oknie Właściwości ustaw położenie panelu (za pomocą menu Ułożenie — góra, dół, lewo lub prawo)

    


    Po dodaniu na ekranie nowego panelu można go wypełniać kolejnymi apletami czy ikonami uruchamiającymi programy, podobnie jak w przypadku panelu domyślnego. Usunięcie panelu następuje po jego kliknięciu prawym klawiszem myszy i wybraniu opcji Usuń panel.


    Dodawanie programu uruchamiającego


    Ikony na panelu przedstawiają przeglądarkę internetową, program pocztowy oraz narzędzie do tworzenia notatek. Użytkownik może także dodawać na panelu własne ikony powodujące uruchamianie danych aplikacji. W celu dodania do panelu nowego programu uruchamiającego należy wykonać następujące kroki:


    
      	Kliknij prawym klawiszem myszy wolny obszar panelu.


      	Wybierz opcję Dodaj do panelu…, a następnie Aktywator programu…. Na ekranie zostaną wyświetlone wszystkie kategorie aplikacji dostępne w menu Aplikacje i System.


      	Wybierz strzałkę obok wybranej kategorii aplikacji, a następnie Dodaj. Ikona przedstawiająca daną aplikację pojawi się na panelu.

    


    Aby uruchomić dodaną aplikację, wystarczy po prostu kliknąć jej ikonę.


    Jeżeli aplikacja, którą użytkownik chce uruchamiać z panelu, nie znajduje się w wymienionych menu, wówczas w następujący sposób można utworzyć własny program uruchamiający:


    
      	Kliknij prawym klawiszem myszy wolny obszar panelu.


      	Wybierz opcję Dodaj do panelu…/Własny aktywator programu/Dodaj. Na ekranie zostanie wyświetlone okno dialogowe Nowy aktywator.


      	W wyświetlonym oknie trzeba podać następujące informacje dla dodawanej aplikacji:

        
          	Typ — wybierz Program (zwykła aplikacja GUI) bądź Program w terminalu. Tę drugą opcję wykorzystaj, jeśli aplikacja bazuje na trybie tekstowym lub bibliotece ncurses. (Aplikacje napisane za pomocą biblioteki ncurses uruchamiają się w terminalu, ale oferują sterowanie za pomocą myszy i klawiatury).


          	Nazwa — nazwa identyfikująca aplikację (pojawia się jako podpowiedź, gdy wskaźnik myszy znajdzie się nad ikoną aplikacji).


          	Polecenie — polecenie wykonywane, gdy dana aplikacja jest uruchamiana. Należy podać pełną ścieżkę dostępu oraz wszystkie wymagane parametry.
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