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  O autorze


  Paweł Krugiołka jest absolwentem kierunku Informatyka i Ekonometria. Na co dzień pracuje jako administrator sieci w dużej korporacji oraz wspiera mniejsze firmy jako informatyk. Do jego zadań należy zarządzanie sieciami komputerowymi. Sam jest certyfikowanym administratorem systemów Linux Red Hat.


  Współpracuje z firmami prowadzącymi kursy z tematyki sieci komputerowych i systemów operacyjnych, wygłaszając wykłady oraz prowadząc szkolenia informatyczne.


  Informatyka jest jego wieloletnim hobby, poza tym interesuje się również wschodnimi sztukami walki i szkoleniem psów.


  Podziękowania


  Chciałbym podziękować przede wszystkim osobie, która w największym stopniu przyczyniła się do powstania tej książki. Osobie, która wierzyła w mój sukces i nawet przez chwilę w niego nie zwątpiła. Osoba, o której mowa, była też pierwszym czytelnikiem i zarazem "korektorem". Dziękuję Ci, Beatko, za Twój wkład pracy w powstanie mojej książki. Był naprawdę nieoceniony.


  Dziękuję również wszystkim Czytelnikom, którzy zechcieli poświęcić swój czas i pieniądze, żeby przeczytać napisaną przeze mnie książkę. Życzę wszystkim miłej lektury i mam nadzieję, że rady w niej zawarte przyczynią się do rozpowszechnienia systemu Linux, który nie ustępuje konkurencyjnym produktom.


  Wstęp.
 Co znajdziesz w książce?


  Książka została podzielona na dwanaście rozdziałów, z których każdy opisuje inną gałąź wpływającą na dostrojenie systemu operacyjnego Linux do swoich potrzeb. Poszczególne rozdziały przedstawiają się następująco:


  
    	Rozdział 1., "Przygotowania do zoptymalizowanej instalacji" — opisuję w nim czynności, jakie warto wykonać jeszcze przed instalacją systemu Linux, aby lepiej się do niej przygotować.


    	Rozdział 2., "Linux po pierwszym uruchomieniu" — podałem w nim wszelkiego rodzaju informacje, które każdy administrator musi mieć w małym palcu i powinien zająć się nimi po pierwszym uruchomieniu Linuksa.


    	Rozdział 3., "Kompresja, archiwizacja i kopie zapasowe danych" — przedstawiłem tu różnice w pojęciach kompresji i archiwizacji, które często stosowane są zamiennie. Opisuję także sposoby tworzenia kopii zapasowych w systemie Linux.


    	Rozdział 4., "Monitorowanie zużycia zasobów" — czytając go, można zaznajomić się z technikami pozwalającymi na bieżąco monitorować, które procesy zużywają w systemie najwięcej pamięci czy najbardziej obciążają procesor. Omawiam w nim też sposoby monitorowania zużycia dysku twardego.


    	Rozdział 5., "Elementy konstrukcyjne i wyszukiwanie plików" — poruszam w nim zagadnienia dotyczące tworzenia rozbudowanych poleceń w terminalu linuksowym oraz pokazuję, w jaki sposób szukać plików w swoim systemie.


    	Rozdział 6., "Planowanie zadań systemowych" — ukazuję w nim działanie aplikacji niezbędnych do zaplanowania rzeczy o określonym czasie w naszym systemie.


    	Rozdział 7., "Użytkownicy, grupy i uprawnienia" — prezentuję tu, jak powinno wyglądać zarządzanie użytkownikami w systemie Linux.


    	Rozdział 8., "Zwiększenie odporności na awarie" — zdradzam w nim sposoby na sprawienie, że nasz serwer stanie się bezpieczniejszy.


    	Rozdział 9., "Sieci w systemie Linux" — omawiam w nim konfigurację kart sieciowych i serwera DHCP działającego w Linuksie.


    	Rozdział 10., "Logi systemowe" — przedstawiam w tym miejscu, w jaki sposób badać logi w naszym systemie przy użyciu podstawowych narzędzi.


    	Rozdział 11., "Instalacja i optymalizacja wybranych serwerów" — w nim podpowiadam, jak komputer z Linuksem zamienić w serwer stron WWW, SAMBA i FTP.


    	Rozdział 12., "Skrypty powłoki" — tu uczę podstaw tworzenia skryptów linuksowych.

  


  Dodatkowo na końcu znajduje się dodatek A ilustrujący, jak krok po kroku zmienić hasło użytkownika root.


  Rozdział 1. 
Przygotowania do zoptymalizowanej instalacji


  Zapewne wielu administratorów chciałoby, aby system operacyjny, na którym pracują, był w jak największym stopniu zoptymalizowany i dostrojony do ich potrzeb. Warto jeszcze przed instalacją systemu zaplanować rzeczy z nią związane. Myśląc poważnie o optymalizacji, należy zwrócić uwagę przede wszystkim na aspekty dotyczące uzyskania możliwie najlepszej wydajności i odpowiedzieć sobie na poniższe pytania.


  
    	Jakim budżetem dysponujemy? Od tego zależy jakość i funkcjonalność komputera. Przykładowo kopie zapasowe można tworzyć na zwykłych płytach CD lub DVD, ale można też na kasetach mających dużo większą pojemność i żywotność. To jednak wymaga wyposażenia maszyny w streamer. Dyski twarde mogą być wewnątrz serwera lub na osobnym urządzeniu, jak np. pamięć SUN, co znacznie wpływa na bezpieczeństwo danych.


    	Jaka jest nasza wiedza jako administratora? Prawda jest taka, że system Linux może prawidłowo funkcjonować bez środowiska graficznego. W ten sposób pamięć RAM czy procesor będą znacznie mniej obciążone i w zupełności wystarczy zintegrowana karta graficzna. Oczywiście, mowa tutaj o serwerze, ponieważ, instalując Linux na stacjach roboczych dla użytkowników, należy zadbać o środowisko graficzne. Użytkownicy muszą przecież korzystać z arkusza kalkulacyjnego czy edytora tekstów, a terminal im tego nie zapewni.


    	Jakie funkcje ma pełnić Linux? Czy ma być serwerem plików, poczty, wydruku, routerem, a może ma to być zwykły komputer typu Desktop? Zależnie od funkcjonalności, jaką ma spełniać maszyna, warto wybrać najlepiej do tego nadającą się dystrybucję.


    	Jaką powierzchnię dyskową mamy do dyspozycji? Warto przed instalacją zastanowić się nad strategią partycjonowania. Jaką część dysku przeznaczyć na skrzynki pocztowe, jaką na serwer plików, a jaką na serwer stron WWW? Jeśli dysponujemy kilkoma dyskami, warto rozważyć, jaki typ macierzy wykorzystać na swoim serwerze, a może oprócz macierzy dodatkowo utworzyć wolumeny LVM.

  


  Trzeba pamiętać, że system zoptymalizowany to także system na bieżąco aktualizowany.


  W każdym systemie istnieją setki, jeśli nie tysiące pakietów przyporządkowanych różnym aplikacjom. (Sposoby zarządzania pakietami zostały szczegółowo opisane w rozdziale 2.). Jeśli nasz serwer ma np. funkcję serwera poczty, bardzo ważne jest, aby możliwie najczęściej sprawdzane były wszelkie aktualizacje odpowiedzialne za działanie poczty. Każda kolejna aktualizacja, oprócz większej funkcjonalności, wnosi także szereg poprawek, które znacząco wpływają na bezpieczeństwo. Pamiętajmy, że im większą wagę będziemy przykładać do optymalizacji systemu, tym bardziej będzie wydajny.


  Cel optymalizacji i odciążenia systemu operacyjnego Linux


  Najważniejszym celem optymalizacji systemu, który powinien przyświecać każdemu administratorowi, jest maksymalne zwiększenie wydajności oraz komfortu pracy. Aby to uzyskać, możemy posługiwać się nie tylko narzędziami do monitorowania zużycia pamięci RAM czy procesora. Dla każdego konta możemy tworzyć aliasy znacznie ułatwiające poruszanie się w systemie, a dokładniej w terminalu. Gdy przykładowo w systemie linuksowym chcemy zainstalować pakiet apache niezbędny do utworzenia serwera stron internetowych, musimy wydać komendę yum install -y httpd. Zamiast tego moglibyśmy po prostu napisać instaluj httpd. Prawda, że prostsze? A do tego wystarczy tylko modyfikacja pliku .bashrc użytkownika. Innymi czynnościami optymalizacyjnymi jest tworzenie własnych skryptów. Wbrew pozorom, nie jest to bardzo trudne. Za pomocą skryptów powłoki możemy zautomatyzować pewnie zadania systemowe. Warto wspomnieć tutaj o mechanizmie cron, który odpowiednio zaprogramowany uruchamia skrypty np. codziennie o 18-tej. Przydaje się to, gdy na naszym serwerze jest ważna baza danych, jaką trzeba codziennie kopiować na odległy serwer FTP. Można — oczywiście — robić to ręcznie, ale dużo lepiej, gdy komputer wykonuje tę czynność za nas. Wystarczy jeden krótki skrypt włączany codziennie przy użyciu mechanizmu cron. Innym ważnym aspektem dostrajania systemu, by najszybciej działał, jest przeglądnięcie usług, jakie uruchamiają się wraz ze startem. Linux pełni wiele funkcji, lecz niektóre mogą być nieprzydatne. Jeśli nasz system ma służyć tylko i wyłącznie do hostingu stron WWW, usługi odpowiedzialne za uruchamianie serwera wydruku czy poczty będą zbędne. Można je powyłączać na stałe, aby nie obciążały zasobów naszej maszyny. W ten sposób nie tylko przyspieszymy start systemu operacyjnego, ale również działanie już uruchomionego Linuksa. Następną rzeczą znacznie przyspieszającą pracę administratora jest umiejętność budowania poleceń z użyciem elementów konstrukcyjnych. Pozwalają one zaoszczędzić nie tylko czas, ale i miejsce na monitorze. Żeby skopiować dany plik do innej lokalizacji, następnie sprawdzić poprawność kopiowania, później uprawnienia nowo utworzonego pliku i na koniec usunąć stary plik, można użyć czterech poleceń. Zajmie to dużo miejsca w terminalu i możliwe, że będziemy musieli przesuwać suwak do góry, aby zobaczyć wyniki wszystkich poleceń. Zamiast tego wystarczy użyć jednego zapytania wraz z elementami konstrukcyjnymi.


  W kolejnych rozdziałach opisane zostaną uniwersalne sposoby działające w każdej dystrybucji Linuksa, które pozwolą zoptymalizować ten system pod kątem wszystkich wymienionych powyżej cech.


  Podsumowując, można stwierdzić, że głównymi celami optymalizacji są:


  
    	skrócenie czasu uruchamiania się systemu,


    	szybsza praca Linuksa,


    	optymalne wykorzystanie pamięci RAM i procesora,


    	ułatwienie obsługi serwera za pomocą zdefiniowanych przez siebie aliasów,


    	zautomatyzowanie zadań systemowych za pomocą skryptów i mechanizmu cron.

  


  Sprawdzenie Linuksa przed instalacją


  Olbrzymią zaletą systemów z rodziny Linux jest to, że możemy sprawdzić ich działanie na posiadanym sprzęcie bez ich instalacji. Nasz sprzęt może spełniać wszystkie wymagania systemowe stawiane przez konkretną dystrybucję Linuksa, jednak mimo to nie mamy pewności, czy np. karta graficzna, w jaką wyposażony jest komputer, poradzi sobie z danym środowiskiem graficznym. Nie musimy od razu instalować systemu. Do takich celów powstały odmiany dystrybucji oznaczone jako live cd lub live dvd. Są to systemy, jakie instalujemy na nośniku. Mają one własny program rozruchowy umożliwiający ich przetestowanie przed instalacją na dysku twardym komputera. Są one w pełni funkcjonalne. Właściwie moglibyśmy uruchamiać je i korzystać z nich na komputerach niewyposażonych w dyski twarde. Bez problemu połączylibyśmy się z Internetem, czy sprawdzili pocztę, lecz nie udałoby się w takim systemie zapisać na stałe żadnego pliku.


  Właściwie każdą dystrybucję Linuksa możemy obecnie wypróbować bez instalacji. Są też wersje wydane tylko jako live cd, np. Gparted służąca do zarządzania partycjami dysków twardych.


  Na rysunku 1.1 przedstawiono stronę internetową www.ubuntu.com. Po wejściu do zakładki Download, wybraniu wersji systemu i kliknięciu przycisku Download Started rozpocznie się pobieranie dystrybucji Ubuntu.


  W dystrybucji Ubuntu na stronie internetowej projektu nie ma osobnych obrazów przeznaczonych tylko do instalacji lub tylko do testowania. Obecnie odchodzi się od takiego podejścia. Instalator na początku zadaje pytanie, czy użytkownik chce tylko przetestować system, czy od razu go zainstalować (rysunek 1.2).
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  Rysunek 1.1. Pobieranie systemu Linux Ubuntu 11.10
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  Rysunek 1.2. Instalator systemu Ubuntu


  
    
      
        	
          Jeżeli po włożeniu płyty i włączeniu komputera nie uruchomi się instalator Linuksa, pierwszą czynnością, jaką należy wykonać, jest — oczywiście — przestawienie w BIOS-ie kolejności bootowania (ang. boot sequence), tak by na pierwszym miejscu znajdował się napęd optyczny naszego komputera. Program konfiguracyjny BIOS najczęściej uruchamia się klawiszem Delete lub F2. Jeżeli za pomocą żadnego z tych klawiszy nie uruchomi się ekran programu BIOS, klawisz za to odpowiedzialny znajdziemy w specyfikacji technicznej naszej płyty głównej lub pojawi się on na ekranie monitora chwilę po włączeniu komputera.

        
      

    
  


  Po wybraniu opcji Wypróbuj Ubuntu zostanie uruchomiony ten właśnie system w wersji do przetestowania. System będzie wyposażony we wszystkie niezbędne aplikacje służące do codziennej pracy (edytor tekstu, terminal, klient poczty, przeglądarka internetowa).


  Jeśli po mniej więcej godzinnym użytkowaniu jesteśmy w stanie stwierdzić, że praca z systemem przebiega bez zastrzeżeń (system pracuje stabilnie, nie zawiesza się, na uruchomienie jednej z aplikacji nie czekamy paru minut), to znak, że po instalacji Linux nie powinien sprawiać takich problemów. Możemy więc bez większych obaw przejść do jego instalacji.


  Na rysunku 1.3 możemy zobaczyć system Ubuntu, jaki widzimy podczas wypróbowania. Na pulpicie mamy ikonę, za pomocą której możemy przejść do instalacji. Jak widać na rysunku, system nie różni się niczym od tego, który może zostać zainstalowany na stałe. Warto więc przed instalacją Linuksów najpierw wypróbować ich działanie w taki właśnie sposób.


  [image: ]


  Rysunek 1.3. Testowanie Linux Ubuntu 11.10


  Zaraz po kliknięciu Install Ubuntu 11.10 zobaczymy standardowy instalator (rysunek 1.4), który przeprowadzi nas przez kolejne etapy instalacyjne.


  Na koniec tego podrozdziału trzeba wspomnieć, że to właśnie dzięki wypróbowaniu systemu Linux jesteśmy jeszcze przed instalacją w stanie stwierdzić, jak będzie działał na posiadanym przez nas sprzęcie. Możemy manipulować usługami, wyłączając je i włączając, i równocześnie sprawdzać zużycie pamięci RAM.
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  Rysunek 1.4. Instalator systemu Ubuntu


  Wtedy dowiemy się, czy ilość posiadanej przez nas pamięci jest wystarczająca do poprawnego funkcjonowania systemu, czy warto jednak nieco jej dokupić. Na takich systemach sprawdzimy również strukturę interesujących nas plików, działanie aliasów oraz to, czy będziemy w stanie wykonać większość innych testów. Dlatego warto korzystać z takich dystrybucji.


  Instalacja właściwa


  Instalację systemu Linux można podzielić według naprawdę wielu kryteriów. Gdy jednak weźmiemy pod uwagę tylko i wyłącznie cechy dotyczące optymalizacji systemu, największa różnica zostanie zauważona przy podziale na dwa sposoby instalacji, czyli nadzorowany i nienadzorowany.


  Instalacja nadzorowana jest najbardziej popularną metodą i spotyka się ją niemal w każdej pozycji książkowej dotyczącej systemów operacyjnych. W instalacji tej występujemy jako "osoba nadzorująca" proces instalacji. Możemy robić to w większym lub mniejszym stopniu. Wszystko zależy od nas — naszej wiedzy, umiejętności czy też wygody. Instalację nadzorowaną przeprowadzamy z obrazu znajdującego się na płycie CD/DVD, pamięci przenośnej czy też lokalizacji sieciowej. Mając obraz Linuksa, uruchamiamy instalator i definiujemy, to co się nam żywnie podoba — hasła użytkowników, środowisko graficzne, pakiety wchodzące w skład systemu czy podział dysku twardego. Krótko mówiąc: system będzie taki, jakim go stworzymy. A w tym tworzeniu bierzemy aktywny udział.


  Przy instalacji nienadzorowanej sprawa wygląda nieco inaczej. Nasza rola ogranicza się tutaj do wskazania pliku z wytycznymi mówiącymi instalatorowi, w jaki sposób nasz system operacyjny ma wyglądać w finalnej wersji. Cała instalacja odbywa się bez naszej ingerencji. Plik, z którego instalator pobiera informacje, można utworzyć przy użyciu kilku mechanizmów. W książce tej skupiono się na mechanizmie kickstart. Są też — oczywiście — inne, takie jak preeseding, znany w dystrybucjach Debian czy Ubuntu. Jednak kickstart jest najbardziej popularny i występuje w znacznej większości dystrybucji. Jego obsługa i sposób tworzenia pliku z wytycznymi dla instalatora są na tyle przejrzyste, że poradzi sobie z tym nawet początkujący użytkownik.


  Cały ten rozdział dotyczy zagadnień związanych z przygotowaniem się do optymalizacji jeszcze przed instalacją, w związku z tym dalsza jego część zostanie poświęcona instalacji nienadzorowanej. Właśnie na niej zaraz się skupimy.


  Użytkownicy, którzy mają zainstalować system Linux na kilku maszynach o identycznej konfiguracji, mogą, a wręcz powinni posłużyć się instalacją nienadzorowaną. Zaoszczędzą w ten sposób dużo czasu. Takie metody stosuje się w wielkich korporacjach, gdzie korzysta się z identycznych maszyn na komputerach klienckich. Nic też nie stoi na przeszkodzie, aby utworzyć plik kickstart dla komputerów pełniących rolę serwera.


  Poniżej przedstawiony zostanie sposób tworzenia pliku kickstart w systemie Linux Fedora. Do opracowania takiego pliku służy program o nazwie system-config-kickstart. Wystarczy wpisać nazwę aplikacji w terminalu, aby pojawił się jej interfejs graficzny, dokładnie taki, jaki przedstawiono na rysunku 1.5.
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  Rysunek 1.5. Ekran programu kickstart zaraz po uruchomieniu


  Jak widać, w programie kickstart możemy ustalić dokładnie każdą czynność, jaką ma wykonać instalator. Od ustawień domyślnego języka systemu, strefy czasowej, haseł użytkowników, poprzez podział dysku na partycje (rysunek 1.6) czy dodawanie i konfigurację kart sieciowych (rysunek 1.7), aż po tworzenie skryptów przed- i poinstalacyjnych.


  Aplikacja ta ma jeszcze jedną ciekawą cechę, o której warto wspomnieć. Oprócz instalacji systemu Linux od zera, możemy sobie przygotować plik, na podstawie którego nasz komputer zaktualizuje swój system operacyjny do nowszej wersji (rysunek 1.8).
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  Rysunek 1.6. Podział dysku na partycje w programie kickstart
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  Rysunek 1.7. Konfiguracja urządzeń sieciowych w programie kickstart


  Kiedy utworzymy już swój plik kickstart i zapiszemy go w wybranej lokalizacji (klikając Plik i z rozwijanego menu wybierając opcję zapisz), możemy podejrzeć np. za pomocą programu Vim, jak wygląda plik kickstart w postaci tekstowej. Warto wiedzieć, że po instalacji systemu Linux w katalogu /root/ powstaje plik o nazwie anaconda-ks.cfg, który jest plikiem kickstart instalacji naszego systemu.


  Plik ten tworzy się od razu po zainstalowaniu Linuksa, a przedstawia jego stan w chwili pierwszego poinstalacyjnego rozruchu. Plik, który powstał od razu po instalacji systemu Fedora, wygląda dokładnie tak, jak na rysunku 1.9.
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  Rysunek 1.8. Metody instalacji programu kickstart
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  Rysunek 1.9. Plik anaconda-ks.cfg


  Pozostała jeszcze ostatnia kwestia. Jak właściwie nakazać Linuksowi, aby zainstalował się zgodnie z wytycznymi naszego pliku?


  Zaraz po uruchomieniu komputera z płyty CD/DVD z systemem operacyjnym Linux, w chwili gdy widzimy pierwszy pojawiający się graficzny ekran instalatora, klikamy przycisk Tab na naszej klawiaturze. To właśnie umożliwia nam wprowadzenie komendy, która nakaże instalatorowi korzystanie z pliku znajdującego się w określonej przez nas lokalizacji. Przykładowy wpis można zobaczyć na rysunku 1.10.
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  Rysunek 1.10. Uruchomienie instalacji nienadzorowanej


  Jak widać na powyższym rysunku, każemy instalatorowi korzystać z pliku kickstart, znajdującego się na naszej stronie internetowej. Aby zmusić instalator do tego, by pobrał plik z dysku lokalnego, musimy wpisać następującą komendę:

  ks=hd:/sdb1/tmp/konfiguracja.cfg


  gdzie sdb1 to określenie pierwszej partycji na drugim dysku SATA. Wewnątrz tej partycji znajduje się katalog /tmp i wewnątrz tego katalogu jest plik konfiguracja.cfg.


  Oczywiście, możemy wprowadzić tam dowolne urządzenie występujące pod inną nazwą.


  Jeszcze inaczej będzie wyglądała komenda, gdy plik konfiguracyjny umieszczony jest na serwerze FTP czy NFS. W takich przypadkach zamiast nazwy http, widocznej na rysunku 1.10, umieszczamy odpowiednio ftp lub nfs.


  Rozdział 2. 
Linux po pierwszym uruchomieniu


  Kiedy system został już zainstalowany, nadeszła pora, aby uruchomić go po raz pierwszy. Pierwsze uruchomienie systemu operacyjnego Linux może zająć nieco więcej czasu niż każdy jego kolejny start. Spowodowane jest to tym, że w trakcie pierwszego uruchamiania Linux przeprowadza szereg jednorazowych czynności konfiguracyjnych.


  W trakcie instalacji zostaliśmy poproszeni o podanie hasła użytkownika root oraz utworzenie konta zwykłego użytkownika. Na co dzień ze względów bezpieczeństwa powinniśmy logować się na konto użytkownika. Jeśli trzeba będzie zmienić konfigurację, czy zainstalować jakiś program, zawsze możemy przelogować się na konto użytkownika root.


  W zależności od tego, jakie środowisko graficzne wybraliśmy podczas instalacji, zobaczymy stosowny ekran logowania (rysunek 2.1). Jeśli zainstalowaliśmy system bez środowiska graficznego, wszystko będzie działać w trybie tekstowym. W przypadku instalacji systemu na serwerze warto rozważyć instalację bez środowiska graficznego. W ten sposób zasoby pamięci RAM i procesora będzie można wykorzystać w większym stopniu do obsługi aplikacji czy procesów. Wbrew pozorom, środowisko graficzne jest bardzo obciążające. Proces logowania w systemie Linux bez środowiska graficznego przedstawiono na rysunku 2.2.


  Poznanie struktury plików


  Pierwszą czynnością, jaką powinniśmy wykonać po zalogowaniu się do naszego systemu, jest przyjrzenie się jego strukturze plików. Struktura plików w Linuksie ma budowę drzewiastą, znaczy to, że jest jeden główny katalog, wewnątrz którego są kolejne katalogi, a wewnątrz nich następne itd. Poznanie struktury katalogów jest bardzo ważne i każdy administrator musi znać na pamięć taką strukturę w swoim systemie. W tabeli 2.1 przedstawiono opis ważniejszych katalogów, jakie są w każdej dystrybucji Linuksa, a na rysunku 2.3 zaprezentowano strukturę katalogów po instalacji dystrybucji CentOS 6.
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  Rysunek 2.1. Ekran logowania w środowisku graficznym
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  Rysunek 2.2. Ekran logowania w trybie tekstowym


  Tabela 2.1. Opis głównych katalogów systemu Linux


  
    
      
        	
          Katalog

        

        	
          Opis

        
      


      
        	
          /root

        

        	
          Katalog domowy użytkownika root

        
      


      
        	
          /boot

        

        	
          Zawiera jądro systemu i pliki odpowiedzialne za rozruch systemu

        
      


      
        	
          /home

        

        	
          Katalogi domowe użytkowników

        
      


      
        	
          /bin

        

        	
          Programy dostępne dla użytkowników

        
      


      
        	
          /sbin

        

        	
          Programy dostępne dla użytkowników ze specjalnymi uprawnieniami

        
      


      
        	
          /dev

        

        	
          Pliki w tym katalogu odpowiadają za komunikację między systemem a urządzeniami

        
      


      
        	
          /var

        

        	
          Przechowywane są tu dane wygenerowane przez programy, np. logi

        
      


      
        	
          /sys

        

        	
          Pliki systemowe, w których można zmieniać parametry jądra systemu

        
      


      
        	
          /opt

        

        	
          Partycja służąca do instalacji dodatkowego oprogramowania

        
      


      
        	
          /etc

        

        	
          Przechowywane są tu pliki konfiguracyjne systemu

        
      


      
        	
          /lib

        

        	
          Tutaj znajdują się biblioteki do programów

        
      


      
        	
          /mnt

        

        	
          W tym miejscu montowane są nowe dyski

        
      


      
        	
          /proc

        

        	
          Zawiera informacje o systemie

        
      


      
        	
          /tmp

        

        	
          Partycja, na której przechowywane są pliki tymczasowe
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  Rysunek 2.3. Struktura katalogów w systemie CentOS 6


  Od razu widać, że struktura katalogów w systemach Linux ma swój logiczny porządek. Poruszanie się po niej nie należy do trudnych. Po dojściu do wprawy warto zbudować swoją własną strukturę plików. Nie ma reguły, która ustala, że katalogi domowe użytkowników czy strony internetowe muszą być w swoich domyślnych lokalizacjach. Bez problemu można utworzyć swój własny podział i tym samym zorganizować strukturę według osobistych oczekiwań. Każdy administrator ma swoje przyzwyczajenia i pewne rzeczy chciałby mieć w miejscach innych niż domyślne. Może się to w pewnym stopniu przyczynić do większej optymalizacji, ponieważ — układając strukturę wedle uznania — szybciej dotrzemy w wiele miejsc. Możemy utworzyć w katalogu głównym np. katalog z symlinkami odnoszącymi się do konkretnych usług, plików czy katalogów. W ten sposób zawsze będziemy mieli je "pod ręką".


  Ważne pliki, wymagające kopii przed modyfikacją


  W Linuksie, tak jak w każdym systemie operacyjnym, występuje szereg ważnych plików, podczas edycji których należy zachować szczególną ostrożność. Jeśli będziemy wprowadzać zmiany i popełnimy błąd, nasz system w najgorszym wypadku może się ponownie nie uruchomić. W takiej sytuacji — oczywiście — pomoże jego reinstalacja. Problem w tym, że pochłania ona strasznie dużo czasu. A co będzie, jeśli nasz serwer pełni bardzo ważną funkcję, jest np. serwerem poczty czy plików? Wtedy na reinstalację nie możemy sobie pozwolić. Innym sposobem zajmującym dużo mniej czasu i pozwalającym szybko uporać się z awarią jest uruchomienie trybu ratunkowego. Tryb ratunkowy pozwala na naprawę uszkodzonego systemu. Dzięki niemu możemy np. podmienić ważne pliki innymi. Dlatego warto podczas każdej większej zmiany kopiować pliki, które będą modyfikowane. Z punktu widzenia bezpieczeństwa kopie takie są ogromnie ważne. Z nimi dużo szybciej postawimy nasz system na nogi.


  Trybów uruchamiania Linuksa mamy siedem. Plik, w którym definiuje się domyślny tryb uruchamiania systemu po włączeniu komputera, jest pierwszym wartym uwagi plikiem, jaki można skopiować. Bez tego pliku system nie ruszy. Kopiowanie nie jest niezbędne, ponieważ plik ten po usunięciu łatwo odtworzyć. Zawiera on tylko jedną linijkę, w której wpisuje się cyfrę oznaczającą poziom, w jakim Linux się uruchamia. Nazwa tego pliku to inittab, a znajduje się w katalogu /etc. Zawartość tego pliku została przedstawiona na rysunku 2.4.
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  Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 3. 
Kompresja, archiwizacja i kopie zapasowe danych
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4. 
Monitorowanie zużycia zasobów
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5. 
Elementy konstrukcyjne i wyszukiwanie plików
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6. 
Planowanie zadań systemowych
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7. 
Użytkownicy, grupy i uprawnienia
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8. 
Zwiększanie odporności na awarie
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 9. 
Sieci w systemie Linux
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 10. 
Logi systemowe
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 11. 
Instalacja i optymalizacja wybranych serwerów
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 12. 
Skrypty powłoki
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek A. 
Procedura resetowania hasła użytkownika root
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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