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  Wstęp


  Stało się. Skoro wziąłeś tę książkę do ręki, to prawdopodobnie masz właśnie za sobą pierwsze spotkanie z komputerem Apple. Albo też chcesz się na nie odpowiednio przygotować. To całkiem niezły pomysł, ponieważ doświadczenie to może w pewnym sensie zmienić Twoje życie. Może wpłynąć na sposób postrzegania informatycznego świata, może nawet sprawić, że trudne dotąd tematy przestaną Cię przerażać, a dotychczasowe problemy w pracy staną się niewartymi uwagi drobnostkami. Uważaj, bo niewykluczone, że używanie komputera zaczniesz wręcz... lubić. I to nałogowo. Nie martw się jednak, nie ma w tym nic złego. Macintoshe naprawdę są dla ludzi.


  Niezależnie od tego, czy przed chwilą kupiłeś swojego pierwszego Maca, chcesz tylko zabłysnąć wśród kolegów znajomością tematu, trafiłeś do szkoły, w której pracownie komputerowe wyposażone zostały przez firmę Apple, czy też szef wysłał Cię na przymusowe szkolenie z nowego systemu operacyjnego, możesz potrzebować kilku wskazówek i wyjaśnień. Być może też zapewnienia, że wszystko, z czym się spotkasz, nie jest tak przerażające, jak Ci się wcześniej wydawało. Właśnie z tego powodu postanowiłem napisać tę książkę. No, może też trochę dla sławy, uwielbienia i pieniędzy. Ale przede wszystkim, żeby Ci pomóc.


  Znajdziesz w niej sporo podstawowych informacji na temat najnowszego wydania systemu Mac OS X, czyli wersji oznaczonej liczbami 10.6 lub dużo lepiej brzmiącym określeniem Snow Leopard. Przedstawię Ci zarówno ogólne zasady używania „jabłuszek”, jak i dużą dawkę porad, które mogą ich używanie znacznie uprościć. Jako że jeden obraz wart bywa tysiąca słów, nie zabraknie tu również zrzutów ekranu, których zadaniem jest zarówno uproszczenie przekazu, jak i zilustrowanie opisywanych zagadnień. Wszystko po to, żebyś jak najszybciej i zupełnie bezboleśnie mógł rozpocząć korzystanie z komputera Apple, a nawet zabawę tym komputerem.


  Hm, skoro ma to być takie lekkie, łatwe i przyjemne, to po co Ci właściwie ta książka? Właśnie po to, aby wszystko lekkie, łatwe i przyjemne na pewno było. Abyś nie zniechęcił się kolejną próbą wykonania jakiejś, zdawałoby się, zupełnie prostej czynności. Abyś nie odbił się od niewidocznego, ale solidnego muru własnych przyzwyczajeń. I abyś szybko i sprawnie poznał mnóstwo szczegółów odróżniających Mac OS X od innych popularnych systemów operacyjnych, szczegółów tworzących jego legendę, lecz stanowiących równocześnie nie lada pułapkę dla nowicjuszy.


  Książka ta ma również stanowić próbę uzupełnienia polskojęzycznej dokumentacji systemu. Na naszym rynku wciąż nie ma bowiem zbyt wielu opracowań tego typu, w sieci zaś można znaleźć masę informacji po angielsku oraz nieco polskich źródeł, które koncentrują się zwykle na zagadnieniach zaawansowanych, sprawy podstawowe często pomijając lub traktując po macoszemu. Początkujący użytkownik nieposługujący się mową Szekspira z pewnością będzie potrzebował odpowiedniego przewodnika, w którym prostym i jednoznacznym opisom towarzyszą kolorowe ilustracje.


  O co to całe zamieszanie?


  Dobre pytanie. Przecież wszyscy wokół mają „zwykłe” PC-ty. No, prawie wszyscy. I prawie wszyscy są z nich zadowoleni. A słyszałeś kiedyś o niezadowolonym użytkowniku Maca? Ano właśnie, ja też nie. Komputery firmy Apple słyną bowiem z tego, że albo się je kocha, albo nie miało się z nimi do czynienia. Są ładne, ciekawie zaprojektowane i porządnie złożone, ale przede wszystkim są bardzo łatwe w obsłudze i niezwykle rzadko sprawiają użytkownikom problemy. Są tak dobre, że w przeprowadzonych jakiś czas temu testach okazały się — o dziwo! — najlepszymi komputerami dla systemu... Windows. Tak, są też dość drogie, ale z biegiem czasu ich ceny stały się nieco bardziej przystępne, a za jakość zawsze płaci się dużo.


  Również znajomość systemu Mac OS X i umiejętność korzystania z komputerów Apple stają się coraz powszechniejsze. I coraz częściej oczekiwane przez potencjalnych pracodawców, tym bardziej, że w niektórych zastosowaniach maszyny te wyznaczają trend i stanowią już właściwie pewien standard. Jeśli marzysz o karierze profesjonalnego grafika, wiesz, co mam na myśli. W wielu firmach zdecydowanie trudniej będzie ją rozpocząć bez choćby podstawowej wiedzy na temat systemu Mac OS X.


  Maca warto poznać również z tego powodu, że jest to po prostu bardzo wygodny, wydajny, a przede wszystkim stabilny system operacyjny, oferujący w dodatku szereg interesujących narzędzi i programów użytkowych bez konieczności ponoszenia jakichkolwiek dodatkowych kosztów. System ten, choć bazuje na magicznym dla niektórych osób jądrze Uniksa i właśnie jemu zawdzięcza swoją stabilność oraz bezpieczeństwo, naprawdę nie jest trudniejszy w obsłudze niż produkty konkurencji, poza tym coraz więcej programów znanych z systemu Windows ma już swoje macowe odpowiedniki.


  A na koniec jeszcze jeden smaczek. Jeśli chcesz poznać pewien paradoks, mam coś specjalnie dla Ciebie. Z pewnością nie miałeś do tej pory pojęcia, że nowe wersje programów wchodzących w skład pakietu Microsoft Office wydawane są najpierw w wersji przeznaczonej dla systemu... Mac OS X. Pojawiają się one w dodatku znacznie częściej niż edycje przeznaczone dla Windows. Nie wierzysz? A słyszałeś o MS Office 2004, 2008 lub 2011? Tak myślałem. Ale pamiętaj, zdradziłem Ci to w największej tajemnicy, nie możesz wygadać się nikomu. Zwłaszcza zadowolonym ze swoich komputerów użytkownikom „zwykłych” PC-tów.


  Co nowego ma dla nas kotek?


  Każde nowe wydanie systemu operacyjnego niesie ze sobą dużą liczbę nowych funkcji, rozszerzeń, poprawek i... zupełnie niepotrzebnych „wodotrysków”. Nie inaczej jest z nowym OS-em marki Apple, choć naprawdę przydatne możliwości wydają się przeważać nad tymi nieco mniej ważnymi, w czym system bije konkurencję na głowę. Kolejne edycje wyglądają również zwykle znacznie ciekawiej, więcej się w nich rusza, są bardziej „przezroczyste” i „wyokrąglone”. Snow Leopard nie jest tu jakimś wyjątkiem. Jest ładniejszy, prostszy i bardziej funkcjonalny niż poprzednicy, pozostając jednak nadal spadkobiercą tej samej dobrej tradycji.


  W nieco bardziej przełomowej wersji 10.5, czyli popularnym Leopardzie, nowości było według deklaracji producenta w sumie ponad 300, a więc niemało. System ten wniósł kilka bardzo istotnych zmian zarówno w interfejs użytkownika, jak i pakiet dostępnych narzędzi systemowych, wprowadzając na przykład możliwość korzystania z wirtualnych przestrzeni biurka i stosów, nowy widok okien Findera, mechanizm tworzenia kopii zapasowych Time Machine czy też rozbudowane możliwości kontroli rodzicielskiej. Poprzedni Leopard zaoferował też użytkownikom narzędzia pozwalające na instalowanie i używanie konkurencyjnych systemów operacyjnych, nowe możliwości wyszukiwania danych i szereg mniej lub bardziej istotnych modyfikacji popularnych programów użytkowych.


  Snow Leopard z pozoru nie jest aż tak rewolucyjny, większość zastosowanych w nim zmian ma bowiem charakter niezbyt spektakularny i pozornie mało interesujący przeciętnego użytkownika. Twórcy skupili się tu przede wszystkim na poprawieniu wydajności i stabilności działania systemu oraz zoptymalizowaniu kodu wielu istotnych elementów środowiska. Zapewniono zatem możliwość wykorzystania większych zasobów pamięci operacyjnej, zadbano o należytą obsługę architektury 64-bitowej i wdrożenie nowej technologii wielordzeniowej Grand Central Dispatch, poprawiono wydajność przetwarzania danych za pomocą układu graficznego dzięki zastosowaniu możliwości platformy OpenCL oraz umożliwiono użytkownikom programów Książka adresowa, Mail i iCal korzystanie z technologii Microsoft Exchange 2007. To oczywiście jeszcze nie wszystko.


  Z bardziej „odczuwalnych” dla zwykłego śmiertelnika zmian wymienić należy przyspieszenie operacji związanych z instalowaniem oraz uruchamianiem i zamykaniem systemu, wyposażenie Findera w kilka nowych, wygodnych funkcji, rozszerzenie niektórych możliwości Docka, wprowadzenie możliwości zapisywania i odczytywania dysków Blu-ray, uwzględnienie języka polskiego w module sprawdzania pisowni, aktualizację przeglądarki Safari i wprowadzenie zupełnie nowej wersji programu QuickTime. Definitywnie zrezygnowano za to niestety z obsługi starszych platform Mac, przez co Snow Leoparda nie da się już zainstalować na komputerach wyposażonych w procesory PowerPC. Nie ma jednak tego złego, co by na dobre nie wyszło: nowy Mac OS X jest dzięki temu posunięciu sprawniejszy i zajmuje znacznie mniej miejsca na dysku. Jak zawsze — coś za coś.


  Komu by tu podziękować...?


  Wiem, wiem, wiem, ten punkt w ogóle nie powinien się tu pojawić. Podziękowania i dedykacje zamieszcza się przecież zwykle na samym początku. Jednak w obawie, że zaginą gdzieś w składzie, postanowiłem wstawić je w to trochę niekonwencjonalne miejsce. Ale do rzeczy. Podziękowania winien jestem przede wszystkim Mojej Ukochanej Żonie, Dagmarze, za wiarę, że książkę tę uda mi się wreszcie kiedyś skończyć. Swoją wdzięczność za niebywałą, anielską wręcz cierpliwość muszę też wyrazić Redaktorowi, którego zdolność oczekiwania na nowe rozdziały bije wszelkie światowe rekordy. Dziękuję również pracownikom redakcji wydawnictwa Helion, a szczególnie Małgosi Kulik, za użyczenie komputera niezbędnego do aktualizacji treści tego przewodnika, oraz panu Przemysławowi Demeckiemu z firmy iSpot za pomoc sprzętową, software’ową i merytoryczną. Bez Was tej książki by nie było. Dosłownie.


  Zaczynamy...? Zaczynamy!


  Chyba dość już tych wstępów. Pora zrobić coś konkretnego. Kto wie, może nawet włączyć komputer...? Zatem do dzieła!


  Rozdział 1.

  Dobry początek


  Od czegoś z pewnością trzeba zacząć, a zawsze najlepiej jest zaczynać od samego początku. Tym początkiem w naszym przypadku będzie oczywiście uruchomienie komputera. Niebawem poznasz też jednak podstawowe pojęcia związane z logowaniem oraz przebieg samego procesu. Szybko przydadzą Ci się dodatkowe informacje na temat tego, co po rozruchu systemu pojawi się na ekranie. W rozdziale tym zaznajomisz się zatem również ogólnie z podstawowymi składnikami graficznego interfejsu użytkownika Maca oraz sposobami korzystania z najbardziej popularnych wejściowych urządzeń peryferyjnych, czyli klawiatury i myszy. Całość uzupełni wiedza o sposobach kończenia pracy z systemem i kilku innych dość elementarnych czynnościach, które należy znać, aby sobie (i jemu) nie zrobić krzywdy. Nie martw się na zapas, Maca wcale nie jest tak łatwo uszkodzić. No to do roboty!


  Uruchamianie Maca

  i logowanie do systemu


  Zakładam w tym miejscu, że dysponujesz już kompletnym i w pełni sprawnym zestawem komputerowym firmy Apple, w skład którego — oprócz samego Maca — wchodzą również odpowiednie urządzenia zewnętrzne, a więc monitor, klawiatura i mysz. Oczywiście wystarczy Ci również przenośny Macintosh, taki jak MacBook lub MacBook Pro, który wszystkie wspomniane urządzenia ma niejako wbudowane. Przyjąłem też założenie, że na komputerze tym został poprawnie zainstalowany i skonfigurowany system operacyjny Mac OS X Snow Leopard, ponieważ zagadnienia instalacji i wstępnej konfiguracji środowiska nie należą do zakresu materiału omawianego w tej niewielkiej książce. Jeśli więc jesteś już gotów, nadeszła pora na rozruch.


  Włączanie komputera


  Maszyny firmy Apple uruchamia się dokładnie w taki sam sposób, jak wszystkie inne komputery osobiste. Zwykle trzeba oczywiście podłączyć je do źródła zasilania (sprzęt elektroniczny działa o wiele lepiej, gdy jest pod napięciem...) i wcisnąć odpowiedni przycisk na obudowie urządzenia. A następnie czekać. Nie przejmuj się, na szczęście niezbyt długo.

  


  
    Wskazówka

    Jeśli korzystasz z laptopa firmy Apple, a więc na przykład z komputera MacBook, istnieje spora szansa, że uda Ci się go uruchomić na samym akumulatorze i wcześniejsze podłączanie sprzętu do gniazdka sieci elektrycznej nie będzie konieczne. Przed całkowitym wyczerpaniem akumulatora postaraj się jednak podłączyć go do zasilania, bo nawet Mac nie jest w stanie pracować, czerpiąc energię z kosmosu...

  

  


  Na ekranie wkrótce pojawi się symbol nadgryzionego jabłka, a komputer przez chwilę pomarudzi, ładując niezbędne pliki do pamięci operacyjnej, aby po krótkim czasie wyświetlić obraz rozjarzonej zorzy polarnej na tle gwiaździstego nieba i poprosić Cię o zalogowanie się do systemu. Jesteś już zatem niemal w połowie drogi do celu.


  Logowanie


  Logowanie jest wymagane w celu identyfikacji użytkownika. Każda osoba korzystająca z komputera powinna dysponować własnym kontem o odpowiednich uprawnieniach. No, może nie każda, ale z pewnością powinno tak być przynajmniej w przypadku „stałych bywalców”. Pozwala to na wydzielenie odrębnych „stref wpływów” i przypisanie każdemu użytkownikowi indywidualnych ustawień, a także umożliwia odseparowanie Twoich danych od danych innych osób. Ostatecznie nie chcesz przecież, aby ktoś grzebał w Twoich prywatnych sprawach, prawda?

  


  
    Uwaga

    Logowanie bywa konieczne nie tylko podczas uruchamiania komputera, lecz również podczas restartu systemu, przełączania aktywnego konta lub po wcześniejszym wylogowaniu się użytkownika ze środowiska. Operacje te są dokładniej opisane w dalszej części tego rozdziału.

  

  


  Logowanie składa się z dwóch zasadniczych etapów: wyboru użytkownika i podania jego hasła dostępu. Wybór użytkownika odbywa się zwykle za pomocą okna, które zostało przedstawione na rysunku 1.1. Korzystając z niego, powinieneś kliknąć nazwę lub ikonę odpowiedniego użytkownika. Dla niewtajemniczonych: kliknięcie to czynność, która wymaga umieszczenia wskaźnika myszy (tej niewielkiej czarnej strzałki widocznej na ekranie) nad elementem i naciśnięcia jej przycisku (lewego, jeśli Twoja mysz ma ich więcej). Jeśli potrzebujesz dalszych wskazówek dotyczących korzystania z myszy, koniecznie zajrzyj do podrozdziału Mysz.
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  Rysunek 1.1. Okno wyboru użytkownika


  Poczekaj na zmianę wyglądu okna, a następnie, korzystając z klawiatury, wprowadź hasło dostępu, tak jak zostało to pokazane na rysunku 1.2. Nie martw się jeszcze, Twój użytkownik nie zawsze musi być kojarzony z widoczną na rysunku tarczą strzelecką, tudzież puszystym kotkiem albo jakimś skrzydlatym owadem. Może zamiast tego być reprezentowany za pomocą fotografii, jak widać to na wspomnianym rysunku, a zmiana obrazka związanego z Twoim kontem nie jest szczególnie trudnym zadaniem.
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  Rysunek 1.2. Okno podawania hasła dostępu


  Bywa jednak również tak, że system nie podpowiada Ci nazwy użytkownika i sam musisz zatroszczyć się o wprowadzenie zarówno jej, jak i odpowiedniego hasła. Jest to rozwiązanie nieco bezpieczniejsze (bo potencjalny włamywacz ma o jedną rzecz do zgadnięcia więcej), ale oznacza również dla Ciebie nieco więcej pracy. A jeśli jakimś cudem nie znasz odpowiedniej nazwy, nie uda Ci się zalogować do systemu, nawet gdy doskonale pamiętasz swoje hasło. O wyglądzie okna logowania decydują ustawienia kont, a wspomniany wariant okna wygląda mniej więcej tak, jak na rysunku 1.3.
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  Rysunek 1.3. „Bezpieczniejsza wersja” okna logowania


  Pamiętaj, że w przypadku haseł rozróżniane są wielkie i małe litery, jeśli więc ma ono na przykład postać „Misiek”, na nic zda się wklepywane nawet z największym uporem słowo „misiek”, „MiSieK” lub „MISIEK”. Okno logowania zadrży wówczas tylko nerwowo i nadal będzie czekało na podanie poprawnego hasła. Jeśli podczas wpisywania nie popełnisz żadnego błędu, po naciśnięciu klawisza Enter lub kliknięciu ikony Zaloguj się system rozpocznie procedurę wczytywania danych i ustawień wskazanego użytkownika. Oznacza to, że niebawem zostaniesz zabrany do „swojego kawałka” Maca.

  


  
    Uwaga

    Może się zdarzyć, że w systemie została ustawiona opcja automatycznego logowania któregoś z użytkowników. W praktyce skutkuje to tym, że podczas rozruchu komputera nie ujrzysz żadnego z przedstawionych powyżej okien, a logowanie nie będzie od Ciebie wymagało nawet najmniejszego kiwnięcia palcem, nie wspominając już o podawaniu hasła. Musisz jednak wiedzieć, że nie jest to rozwiązanie bezpieczne, ponieważ otwiera ono drogę do Twoich danych wszystkim złośliwcom, którym uda się usiąść przy Twoim komputerze.

  

  


  W porządku, jesteś już „u siebie”. Na ekranie widzisz sporo różnych, ciekawych rzeczy. I prawdopodobnie nie wiesz, co do czego służy, ani „jak się to je”. Pora więc na kilka słów wyjaśnienia.

  


  
    Wskazówka

    Jak już z pewnością zauważyłeś, w oknie logowania widoczne są również kontrolki pozwalające na uśpienie, ponowne uruchomienie i wyłączenie komputera. To na wypadek, gdybyś zrezygnował z rozruchu systemu albo gdyby w wyniku jakieś awarii system nie reagował na Twoje działania. Kwestią wyłączania i ponownego uruchamiania komputera zajmiemy się dokładniej w dalszej części tego rozdziału.

  

  


  Podstawowe elementy interfejsu


  Mac OS X — jak każdy nowoczesny system operacyjny — został wyposażony w graficzny interfejs użytkownika, co po polsku znaczy mniej więcej tyle, że różne elementy systemu są reprezentowane na ekranie za pomocą pewnych umownych symboli graficznych, mających w założeniu uprościć używanie środowiska. Mac OS X to także klasyczny system okienkowy, co oznacza, że dostęp do prawie wszystkich funkcji odbywa się w nim za pomocą jakiegoś rodzaju okien. Brzmi nieźle, ale uwierz mi, że ciekawiej zrobi się w rozdziale 3.


  Na razie przyjrzyjmy się jednak obrazowi widocznemu na ekranie komputera, który został przedstawiony na rysunku 1.4. Jak widać, jest ładnie, funkcjonalnie i kolorowo. I łatwo da się wyróżnić na nim kilka odrębnych części. Na samej górze znajduje się pasek menu, na dole widać Dock, zaś pośrodku rozpościera się powierzchnia biurka, na której widoczne mogą być ikony i ponad którą unosi się pojedyncze okno Findera, również zawierające kilka ikon. Każdy z tych elementów ma swoje specyficzne właściwości i pełni inną rolę w procesie komunikacji użytkownika z komputerem. Dowiesz się o nich już niebawem, ponieważ dokładny opis znajduje się w kolejnym rozdziale.
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  Rysunek 1.4. Interfejs systemu Mac OS X


  Sposoby korzystania

  z urządzeń wejściowych


  W tej chwili musisz jeszcze tylko poznać drugą stronę kwestii „dogadywania się” z komputerem. Maszyna przekazuje Ci informacje, wyświetlając na ekranie odpowiednie obrazy i teksty oraz wydając z głośników rozmaite dźwięki. Ty oczywiście porozumiewasz się z nią w zupełnie inny sposób — odbywa się to mianowicie za pomocą klawiatury i myszy lub (w przypadku komputerów przenośnych) tak zwanego gładzika, czyli touchpada. Do dyspozycji masz również szereg innych ciekawych urządzeń peryferyjnych, ale te dwa są zdecydowanie najbardziej powszechne i najważniejsze, bowiem to właśnie one umożliwiają Ci proste wpływanie na pracę systemu.


  Klawiatura


  Korzystanie z klawiatury nie wymaga chyba szczegółowych opisów, choć klawiatury komputerów Apple różnią się nieco od swoich odpowiedników dołączanych do sprzętu innych producentów. Urządzenie to służy zasadniczo do wprowadzania znaków, wywoływania funkcji i przemieszczania kursora na ekranie. Funkcje wywołuje się za pomocą specjalnych klawiszy (tu Cię zaskoczę!) funkcyjnych oraz tak zwanych kombinacji lub skrótów klawiszowych, czyli kilku klawiszy naciśniętych równocześnie, z których większość to tak zwane klawisze modyfikujące.


  Należą do nich Shift (niezbyt szczęśliwie nazywany nieraz w polskiej wersji systemu Duże litery), Control (oznaczany też czasem jako Ctrl), Option (inaczej Alt lub bardziej po polsku Opcja) oraz Command (czyli tak zwane Jabłko — klawisz niespotykany gdzie indziej!), a ich zadanie to — jak sama nazwa wskazuje — modyfikowanie działania innych klawiszy. Skróty klawiszowe pojawiają się czasami przy poleceniach menu i w wybranych oknach ustawień; są wówczas zapisywane za pomocą specjalnych symboli, które widoczne są także na niektórych klawiaturach Apple. Symbole te zostały przedstawione na rysunku 1.5. Nie oczekuj w tej chwili zbyt wiele, ale jak dobrze pójdzie, jeszcze w tym rozdziale być może uda Ci się skorzystać z pierwszego w Twojej macowej karierze skrótu klawiszowego.
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  Rysunek 1.5. Symbole graficzne klawiszy modyfikujących

  


  
    Uwaga

    Jak już z pewnością zauważyłeś, niektóre klawisze modyfikujące pełniące te same funkcje, co w innych systemach, noszą w przypadku Mac OS X nieco odmienne nazwy. Nie inaczej jest również z klawiszem Enter, który z różnych historycznych względów bywa tu określany mianem Return. Może to trochę ekstrawaganckie, ale nie przejmuj się zbytnio, ponieważ różnica dotyczy w zasadzie jedynie kwestii nazewnictwa.

  

  


  Mysz


  Trochę ciekawszym tematem jest używanie myszy, bowiem łączą się z nim różne sztuczki. Standardowy „gryzoń” firmy Apple wyposażony był do niedawna w tylko jeden przycisk (podobnie jak gładzik przenośnych Maców), obecnie dużo popularniejsze są jednak urządzenia, w których aż roi się od elementów kontrolnych. Standardem są myszy z co najmniej dwoma przyciskami i rolką, ale nie zdziw się, gdy ujrzysz model naszpikowany nimi z każdej strony. Dlaczego o tym piszę? Dlatego, że naciskanie tych przycisków odnosi zwykle zupełnie różne skutki.


  Zwykłe kliknięcie, o którym była mowa już nieco wcześniej, polega na szybkim naciśnięciu i zwolnieniu lewego przycisku myszy. Służy on również do wykonywania innych działań, takich jak naciskanie elementów (bez zwalniania przycisku), dwukrotne kliknięcie (dwa szybko po sobie następujące kliknięcia) oraz przeciąganie rzeczy (czyli przesuwanie myszy przy naciśniętym przycisku).


  Innym sposobem korzystania z „gryzonia” jest tzw. unoszenie wskaźnika. I nie chodzi tu bynajmniej o dosłownie unoszenie samej myszy nad powierzchnię biurka, czynność ta polega bowiem po prostu na krótkotrwałym umieszczeniu wskaźnika nad odpowiednim miejscem na ekranie w celu wywołania jakiegoś działania, na przykład wyświetlenia okienka podpowiedzi.


  Paletę możliwości zastosowania „zwierzaka” uzupełniają jeszcze operacje, w których używa się kombinacji naciśnięcia klawiszy modyfikujących z kliknięciem, jak zatem widzisz, mysz pozwala wykonywać naprawdę sporo różnych działań. Użycie jej prawego przycisku ogranicza się zwykle tylko do „zwykłego” klikania, którego odpowiednikiem jest — tak na marginesie — kombinacja klawisza Control z kliknięciem lewym przyciskiem myszy. Działanie to wywołuje przeważnie tak zwane menu kontekstowe związane ze wskazywanym elementem interfejsu (poznasz je nieco dokładniej już w następnym rozdziale tej książki). Rolki myszy służą zaś do przewijania rozmaitych list i zawartości okien.

  


  
    Uwaga

    Powtórzę, bo to ważne: naciśnięcie prawego przycisku myszy w przypadku komputerów wyposażonych w gładzik lub mysz jednoprzyciskową można „zasymulować” poprzez przytrzymanie klawisza Control i naciśnięcie lewego przycisku urządzenia.

  

  

  


  
    Wskazówka

    Nowsze modele myszy i gładzików oferują również funkcje Multi-Touch, dzięki którym za pomocą kilku palców naraz można wykonywać rozmaite gesty ułatwiające i przyspieszające przeprowadzanie niektórych operacji, takich jak przewijanie okien, powiększanie obrazu czy przerzucanie stron dokumentów.

  

  


  Nie załamuj się, jeśli wszystko to wydaje Ci się dość skomplikowane (albo wręcz przeciwnie — zbyt proste), ponieważ niebawem zajmiemy się praktycznym korzystaniem z interfejsu, czego nieodłącznym elementem jest posługiwanie się myszą i klawiaturą. Pewnie jesteś już zmęczony emocjami związanymi z pierwszym uruchomieniem systemu, zatem teraz przydałoby się dowiedzieć, jak bezpiecznie zakończyć sesję z systemem Mac OS X.


  Kończenie pracy z systemem


  Na wstępie chciałbym, abyś wiedział, że używanie przycisku zasilania komputera, podobnie jak wyszarpywanie wtyczki z gniazdka zasilającego, nie jest dobrym sposobem wyłączania Maca, a stosując je, możesz znacznie skrócić jego żywot. Gdy zatem zechcesz zakończyć korzystanie z komputera (a niestety kiedyś musi to nastąpić), możesz to zrobić co najmniej na dwa różne sposoby. System Mac OS X oferuje Ci bowiem oprócz standardowego wyłączenia także możliwość uśpienia.


  Podstawowa różnica między operacjami polega na tym, że zamknięcie systemu polega na całkowitym wyłączeniu funkcji komputera, a uśpienie powoduje jedynie przejście do stanu letargu, w którym sprzęt pobiera bardzo niewielką ilość energii, a z którego bardzo łatwo i szybko można go wybudzić. Ponowne uruchomienie uśpionego Maca wymaga jedynie naciśnięcia dowolnego klawisza i nie wiąże się z ponownym, stosunkowo długotrwałym ładowaniem wszystkich danych do pamięci.


  Obydwie operacje przeprowadza się w podobny sposób. Wywołujące je polecenia znajdują się w tej samej części menu Jabłko, czyli pierwszego menu na górnym pasku, oznaczonego — jak nietrudno zgadnąć — niewielkim symbolem nagryzionego jabłka. Kliknij je, a na ekranie rozwinie się menu, które zostało pokazane na rysunku 1.6.
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  Rysunek 1.6. Zawartość menu Jabłko


  Wyłączanie komputera


  Gdy zechcesz wyłączyć komputer, kliknij znajdujące się w menu Jabłko polecenie Wyłącz.... Na ekranie pojawi się niewielkie okno dialogowe, w którym widoczne będzie pytanie o potwierdzenie operacji oraz informacja, że jeśli nie przerwiesz operacji, system zostanie wyłączony za kilkadziesiąt sekund (wartość ta będzie się z każdą chwilą zmniejszać), tak jak zostało to przedstawione na rysunku 1.7. Jeśli nie chce Ci się czekać, kliknij przycisk Wyłącz lub naciśnij klawisz Enter, a jeśli zmieniłeś w międzyczasie zdanie, kliknij Anuluj lub naciśnij klawisz Esc, aby powrócić do systemu.
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  Rysunek 1.7. Okno odliczania przed zamknięciem systemu

  


  
    Wskazówka

    Istnieje jeszcze szybszy sposób wyłączania komputera i nie mam tu bynajmniej na myśli wspomnianego wcześniej brutalnego użycia przycisku zasilania, który znajduje się na obudowie. Gdy zechcesz zamknąć system bez konieczności czekania 60 sekund lub dodatkowego klikania przycisku Wyłącz, przed wybraniem odpowiedniego polecenia z menu Jabłko przytrzymaj klawisz Option. Spowoduje to subtelną zmianę nazwy polecenia (zniknie kończący je wielokropek), a kliknięcie pozycji będzie w tym momencie skutkowało natychmiastowym rozpoczęciem procedury wyłączania Maca.

  

  


  W tym momencie komputer powinien już rozpocząć procedurę wyłączania. Może się jednak zdarzyć, że do systemu nadal będą zalogowani inni użytkownicy, gdyż Mac OS X umożliwia „równoczesną” pracę na kilku różnych kontach. W takiej sytuacji na ekranie pojawi się przedstawione na rysunku 1.8 okno z odpowiednim ostrzeżeniem. Będą w nim również widoczne pola umożliwiające podanie nazwy i hasła administratora, który — jako użytkownik o największych uprawnieniach — może przerwać wszystkie procesy innych użytkowników. Jeśli znasz te dane i nie masz żadnych skrupułów, możesz je podać i zatwierdzić swój wybór przyciskiem Wyłącz lub klawiszem Enter. Możesz też jednak anulować operację lub przełączyć się do innego konta w celu zamknięcia pracujących tam programów.


  Usypianie komputera


  W porządku, ale chyba wspominałem coś o usypianiu systemu? Racja. I nie polega ono bynajmniej na cichutkim śpiewaniu mu kołysanek. Zamiast tego z menu Apple przedstawionego na rysunku 1.6 trzeba jedynie wybrać polecenie Śpij. Tym razem bez żadnych zbędnych ceregieli komputer przejdzie w stan letargu, z którego wybudzić będziesz mógł go za pomocą dowolnego klawisza. Usypianie jest zalecane przez producenta sprzętu i z różnych względów korzystniejsze niż każdorazowe zamykanie systemu. Przede wszystkim wybudzenie odbywa się dużo szybciej niż rozruch komputera, poza tym sprzęt elektroniczny (a zwłaszcza elementy zasilające) nie lubi zbyt częstego włączania i wyłączania napięcia. Jeśli zatem nie zamierzasz porzucać swojego Maca na dłużej niż kilka lub kilkanaście godzin, radzę Ci skorzystać właśnie z tej opcji.
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  Rysunek 1.8. Okno wymuszania wyłączenia komputera

  


  
    Wskazówka

    Usypianie komputera jest dobrym pomysłem również, gdy korzystasz z MacBooka. Śpiący laptop pobiera minimalną ilość energii i jest w stanie wytrzymać bez ładowania akumulatora nawet kilka dni. Powinieneś też wiedzieć, że system standardowo jest skonfigurowany w taki sposób, aby automatycznie przejść w stan uśpienia po określonym czasie bezczynności. Jeśli jednak wybierasz się na tygodniowy urlop, zdecydowanie lepiej zrobisz, całkowicie wyłączając swojego Maca.

  

  


  Ponowne uruchamianie komputera


  Skoro już jesteśmy przy menu Jabłko i poleceniach widocznych w jego dolnej części, zwróć też uwagę na polecenie Uruchom ponownie.... Jak łatwo się domyślić, umożliwia ono wyłączenie i ponowne włączenie komputera, co bywa przydatne w sytuacjach, gdy z jakichś względów zachowuje się on dziwnie lub działa niestabilnie. Operacji tej nie trzeba na szczęście przeprowadzać zbyt często i nie jest ona wcale konieczna po zainstalowaniu jakiegoś nowego oprogramowania. A jeśli już się tak zdarzy, z pewnością od razu będziesz wiedział, co robić.


  Ponowne uruchamianie odbywa się podobnie do zamykania systemu i również wiąże się z 60-sekundowym oczekiwaniem (lub kliknięciem odpowiedniego przycisku) oraz koniecznością podania nazwy i hasła administratora, jeśli do systemu zalogowani są inni użytkownicy. Podobnie też jak w przypadku polecenia Wyłącz..., możliwe jest wymuszenie natychmiastowego restartu systemu. W tym celu należy oczywiście kliknąć polecenie menu, przytrzymując klawisz Option.


  Wylogowywanie i przelogowywanie


  Zostały nam do omówienia jeszcze dwie kwestie, a mianowicie wylogowywanie się z systemu oraz przelogowywanie użytkownika. Wiem, te słowa brzmią bardzo dziwnie, ale naprawdę nic na to nie poradzę... Jak widać, zarówno wyłączenie, jak i uśpienie komputera nie wymaga żadnego jawnego wylogowywania się z systemu (w pierwszym przypadku jest ono przeprowadzane niejako automatycznie). Dlaczego więc o tym wspominam? Ano dlatego, że czasami możesz po prostu samemu chcieć się wylogować.


  Powodów takiej chęci może być kilka. Dobrą praktyką jest wylogowywanie użytkowników, którzy nie będą w najbliższym czasie korzystać z komputera, dzięki czemu system może zwolnić nieco zasobów i udostępnić je innym procesom. Operacja ta podnosi też bezpieczeństwo Twoich danych, gdy opuszczasz swoje stanowisko pracy, ponieważ podczas nieobecności nikt nie będzie mógł dobrać się do Twojego konta systemowego. Przekonujące?


  Wylogowywanie


  Wylogowania można dokonać w niemal identyczny sposób, jak zamknięcia systemu. Wystarczy tylko z menu Jabłko wybrać polecenie Wyloguj Łukasz... (nie przywiązuj się tu jednak do imienia, bo w Twoim przypadku może to być na przykład Wyloguj Stefan...) i w przedstawionym na rysunku 1.9 oknie kliknąć przycisk Wyloguj się, nacisnąć klawisz Enter lub... spokojnie poczekać minutę (dokładnie). Każda z tych czynności doprowadzi do tego samego efektu końcowego — opuścisz swoje konto. A jeśli zechcesz zrezygnować, zawsze masz do dyspozycji przycisk Anuluj oraz klawisz Esc.
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  Rysunek 1.9. Okno odliczania przed wylogowaniem użytkownika


  Jeśli jednak nie chce Ci się klikać, naciskać lub czekać, a po prostu chcesz szybko wylogować się z systemu, klikając polecenie Wyloguj..., przytrzymaj klawisz Option. Polecenie straci dzięki temu swój elegancki wielokropek, ale Ty zyskasz nieco czasu, a taką oszczędność trudno chyba w obecnych czasach przecenić.

  


  
    Na skróty

    Obiecywałem Ci wcześniej możliwość wypróbowania skrótu klawiszowego i oto nadszedł czas na spełnienie tych obietnic. Gdy przyjrzysz się widocznemu w menu poleceniu wylogowywania, po prawej stronie ujrzysz zestaw dziwnych symboli oznaczających klawisze modyfikujące. Jeśli chcesz przyspieszyć wywołanie „standardowego” polecenia wylogowania, naciśnij równocześnie klawisze Shift, Command i Q. Aby skorzystać z „szybszej” wersji polecenia, dodaj jeszcze do kompletu klawisz Option (kombinacja powinna mieć postać Option+Shift+Command+Q). Proste, prawda? No, może nie na początku, potem Twoje palce będą śmigać po klawiaturze niczym nogi pająka. Co ciekawsze, aby wywołać wskazywane w ten sposób polecenie, w ogóle nie trzeba klikać menu, ba, nie musisz nawet kłaść dłoni na myszce! Już chyba wiesz, dlaczego ta ramka ma nazwę „Na skróty”.

  

  


  Przelogowywanie


  Przelogowywanie (a bardziej po polsku: przejście do innego konta lub przełączenie konta) użytkownika to z kolei operacja polegająca na przełączeniu aktywnego użytkownika systemu. Jak już wspominałem, w tym samym czasie do systemu może być zalogowanych wielu użytkowników, musi zatem istnieć prosty sposób na zmianę konta, które jest w danej chwili używane. I oczywiście istnieje. Polega on na skorzystaniu z kontrolki szybkiego przełączania użytkowników, która jest zwykle wyświetlania jako nazwa bieżącego użytkownika systemu. Kliknięcie tego znajdującego się w prawej części paska menu elementu kontrolnego powoduje wyświetlenie menu użytkowników, którego przykład został pokazany na rysunku 1.10.
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  Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 2.

  Rzut oka na ekran
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 3.

  Wszędzie okna
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4.

  Pliki i katalogi, katalogi i pliki
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5.

  Trzy razy „n”, czyli

  nośniki, napędy i nagrywanie
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6.

  Programy, narzędzia i... zabawki
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7.

  Wycieczka w krainę sieci
Dostępne w wersji pełnej.

  Podsumowanie
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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