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    Wstęp


    Minecraft to fenomen ostatnich lat. Autorzy gry pokazują, że do tego, aby pozyskać setki tysięcy fanów, nie trzeba ogromnych nakładów finansowych oraz animacji, które trudno odróżnić od filmu. Wystarczy doskonały pomysł na świetną fabułę gry i na tym koniec. Minecraft to gra, której grafika przypomina rozwiązania, jakie wielu z nas pamięta z dzieciństwa z czasów komputerów Atari czy Commodore. Kwadratowe postacie, ogromne piksele i prosta muzyka w tle. Ten kwadratowy świat w połączeniu z nieskrępowaną wyobraźnią graczy wciąga i uzależnia zarówno osoby młode, jak i te przeżywające drugą, a nawet trzecią młodość.


    Niniejsza książka pozwoli Ci na rozpoczęcie przygody z Minecraftem. Dowiesz się, w jaki sposób zdobyć grę, jak ją zainstalować i uruchomić. Następnie nauczysz się stawiać pierwsze kroki i kreować własny świat. Autorzy podzielą się z Tobą swoimi doświadczeniami i poprowadzą krok po kroku przez pierwszy okres zabawy. Dzięki temu w kilka godzin staniesz się świadomym graczem z odpowiednimi podstawami do tego, aby budować swój własny świat i prowadzić zaawansowane rozgrywki z innymi graczami.


    W książce została opisana oficjalna wersja Minecrafta 1.7.9 (czyli wersja z maja 2014). Inne wersje gry mogą się nieznacznie różnić np. nowe postacie, nowe bloki, nowe przepisy craftingu, jednak nie powinno to mieć zbyt dużego wpływu na samą rozgrywkę.


    Przyjemnej lektury oraz wiele radości płynącej z poznawania Minecrafta życzą autorzy:


    


    
      Jakub Danowski — 10 lat, posiadacz niebieskiego pasa w karate, fan Minecrafta, potrafiący spędzać dziesiątki godzin na doskonaleniu swoich umiejętności.


      


      Bartosz Danowski — 40 lat, autor licznych książek uczących obsługi komputerów, aktualnie przeżywający fascynację Minecraftem.

    


    

  


  
    
      Rozdział 1. Zaczynamy przygodę z Minecraftem

    


    Aby rozpocząć przygodę z Minecraftem, musimy zaopatrzyć się w odpowiedni sprzęt, na którym będziemy mogli zainstalować grę oraz przeprowadzić sam proces instalacji i konfiguracji. Czynności te nie są skomplikowane, ale uznaliśmy za stosowne poświęcić im kilka stron. Dowiesz się, na jakich urządzeniach i w jakich systemach operacyjnych działa Minecraft, skąd pobrać aktualną wersję instalatora gry, jak przeprowadzić cały proces instalacji i konfiguracji. Dowiesz się również, czym różnią się od siebie wersje darmowe i płatne. Poznasz również najważniejsze różnice pomiędzy trybami single i multiplayer.


    Wymagania sprzętowe i platformy systemowe


    Minecraft został napisany w środowisku Java, co w praktyce oznacza tyle, że do jego poprawnej pracy należy na komputerze zainstalować najnowszą wersję tego środowiska programistycznego. Instalator Javy można pobrać ze strony https://www.java.com/pl/download/. Następnie należy go uruchomić i postępować zgodnie z poleceniami pojawiającymi się na ekranie komputera. Cały proces nie jest skomplikowany i bez większych problemów sobie z nim poradzisz.


    Wymagania sprzętowe gry nie są duże i prawdę mówiąc, powinna ona działać poprawnie na większości komputerów, jakie dostępne są na rynku. Mówiąc bardziej precyzyjnie, będzie działać na każdym nowym komputerze oraz zdecydowanej większości sprzętu kupionego nawet kilka lat temu. Za taki stan rzeczy odpowiada specyficzny interfejs gry.


    Minecraft pokazał dobitnie, że do tego, by gra odniosła sukces, nie trzeba obrazów w jakości HD, bo to nie one stanowią o atrakcyjności gry. Liczy się pomysł na grę, fabuła, a wygląd to sprawa wtórna.


    W tym miejscu warto wspomnieć o tym, że Minecraft dostępny jest w wersjach przeznaczonych na następujące platformy:


    
      	Windows,


      	Linux,


      	Mac OS X.

    


    Poza wymienionym powyżej opcjami dostępna jest specjalna wersja Minecrafta, która działa na tabletach i smartfonach z systemem iOS i Android. Użytkownicy konsol Xbox oraz PlayStation również znajdą odpowiednie wersje gry, która zadziała na ich konsolach. Ciekawostką jest również stworzenie wersji przeznaczonej dla malutkiego komputerka Raspberry Pi.


    Porady zamieszczone w dalszej części książki są uniwersalne i nie zależą od tego, na jakiej platformie będziesz grać. Dlatego jeżeli używasz innej platformy niż wybrana przez autorów, zainstaluj na niej grę według instrukcji producenta, a następnie korzystaj z dalszej części publikacji, którą trzymasz w ręku.


    Pobieranie plików


    W niniejszej książce skupimy się na wersji przeznaczonej do pracy na komputerach działających pod kontrolą systemu Windows. Użytkownicy innych systemów (Linux i Mac OS X) informacje na temat instalacji gry znajdą m.in. na oficjalnej stronie gry. Natomiast posiadacze konsol oraz tabletów lub smartfonów niezbędnych aplikacji muszą szukać w dedykowanych sklepach z aplikacjami.


    Przyjrzymy się teraz, skąd i w jaki sposób pobrać odpowiednie pliki, aby móc rozpocząć przygodę z Minecraftem.


    1. Otwórz przeglądarkę stron WWW, w pasku adresu wpisz https://minecraft.net/download i naciśnij klawisz Enter.


    2. Po otwarciu strony widocznej na rysunku 1.1 kliknij odnośnik Minecraft.exe oznaczony za pomocą strzałki. Jeżeli szukasz wersji dla innych systemów operacyjnych, kliknij odnośnik Show all platforms, a potem wybierz plik odpowiedni dla Twojego systemu operacyjnego.
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      Rysunek 1.1. Pobieranie instalatora Minecraft — etap pierwszy

    


    3. Po chwili na ekranie monitora zobaczysz nowe okno (rysunek 1.2). Kliknij przycisk Zapisz. Zapamiętaj, że okno ze wspomnianego rysunku może nieznacznie różnić się w zależności od używanej przeglądarki stron WWW. W naszym przypadku korzystaliśmy z przeglądarki Mozilla Firefox.
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      Rysunek 1.2. Pobieranie instalatora Minecraft — etap drugi

    


    


    4. Kolejne nowe okno (rysunek 1.3) wymaga określenia miejsca, w którym plik instalatora Minecraft zostanie zapisany. W miejscu oznaczonym za pomocą strzałki możesz kliknąć opcję Pulpit, a potem przycisk Zapisz.
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      Rysunek 1.3. Pobieranie instalatora Minecraft — etap trzeci


      

    


    


    5. W tej chwili rozpocznie się pobieranie pliku na dysk komputera. Po zakończeniu tej operacji przeglądarka powinna powiadomić o tym fakcie stosownym komunikatem. Poza tym po zakończeniu pobierania we wskazanym miejscu powinieneś zobaczyć plik o nazwie Minecraft.exe.


    Sam instalator Minecrafta nie zajmuje zbyt wiele miejsca. W chwili gdy pisaliśmy te słowa, plik zajmował około 660 KB.


    Instalacja i konfiguracja


    W przypadku Minecrafta nie ma typowej instalacji, tak jak to miało miejsce np. w przypadki gier oferowanych na płytach DVD.


    1. Po pobraniu pliku Minecraft.exe należy go uruchomić — jest to tzw. launcher. W tym celu po prostu klikamy dwa razy lewym przyciskiem myszy ikonę pobranego pliku (rysunek 1.4).


    
      [image: 1.4.tif]

      
        Rysunek 1.4. Uruchamianie i wstępne przygotowanie Minecrafta — etap pierwszy

      

    


    


    2. Na ekranie monitora pojawi się okno z rysunku 1.5. Zobaczysz podsumowanie działań (m.in. pobieranie z internetu odpowiednich plików gry), jakie są wykonywane podczas uruchamiania gry. W tej chwili nie musisz nic robi i spokojnie zaczekaj, aż przyjdzie na to odpowiedni moment.
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        Rysunek 1.5. Uruchamianie i wstępne przygotowanie Minecrafta — etap drugi

      

    


    


    


    


    3. Po pojawieniu się okna z rysunku 1.6 kliknij przycisk Register. Rejestracja jest konieczna, aby założyć konto w grze i móc z niej normalnie korzystać.
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      Rysunek 1.6. Uruchamianie i wstępne przygotowanie Minecrafta — etap trzeci

    


    


    4. Po kliknięciu przycisku Register otwarta zostanie przeglądarka stron WWW, a w niej strona widoczna na rysunku 1.7. Musisz wypełnić wszystkie pola w formularzu.
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      Rysunek 1.7. Uruchamianie i wstępne przygotowanie Minecrafta — etap czwarty

    


    


    a. E-mail — podaj swój adres mailowy. Jeżeli go nie posiadasz, jest to najwyższa pora na to, aby założyć odpowiednie konto. Z naszej strony polecamy skorzystanie z darmowych usług pocztowych świadczonych na stronach http://gmail.com/ lub http://outlook.com/.


    b. Password i Repeat Password — w obu polach wpisz hasło chroniące dostęp do Twojego konta na serwerach Minecraft. Hasło powinno składać się zarówno z małych, jak i dużych liter oraz cyfr i znaków specjalnych.


    c. First Name — wpisz swoje imię.


    d. Last Name — wpisz swoje nazwisko.


    e. Date of birth — tutaj wpisz datę swoich urodzin.


    f. Question 1, Question 2 oraz Question 3 — ustaw pytania i odpowiedzi, które pomogą Ci odzyskać hasło do Twojego konta, gdy je zapomnisz.


    g. Zaznacz opcję I accept the Terms and Conditions, including the Privacy Policy.


    5. Po wypełnieniu wszystkich pól z formularza rejestracyjnego kliknij przycisk Register. Po chwili w oknie przeglądarki zobaczysz komunikat widoczny na rysunku 1.8.


    [image: 1.8.tif]


    
      Rysunek 1.8. Uruchamianie i wstępne przygotowanie Minecrafta — etap piąty

    


    


    6. Zaloguj się na swoim koncie pocztowym — tym, które podałeś podczas rejestracji w poprzednim podpunkcie. Sprawdź, czy dostałeś wiadomość, której nadawcą będzie MOJANG. Otwórz wiadomość i kliknij odnośnik weryfikacyjny, który znajdziesz w treści (rysunek 1.9).
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      Rysunek 1.9. Uruchamianie i wstępne przygotowanie Minecrafta — etap szósty

    


    


    7. Po potwierdzeniu rejestracji na ekranie monitora zobaczysz okno przeglądarki, a w nim komunikat z rysunku 1.10.
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      Rysunek 1.10. Uruchamianie i wstępne przygotowanie Minecrafta — etap siódmy

    


    


    Pojawienie się komunikatu z rysunku 1.10 oznacza, że masz już aktywne konto na platformie Minecrafta i możesz zalogować się do gry. W tym celu wróć do okna z rysunku 1.6 (powinno nadal być otwarte) i wpisz swój login i hasło. Pamiętaj, że login stanowi adres e-mail, który podałeś podczas rejestracji konta. Po wprowadzeniu niezbędnych danych kliknij przycisk Log In.


    Na rysunku 1.11 widać okno launchera bezpośrednio po zalogowaniu się. Pamiętaj, że w tej chwili posiadasz darmową wersję, więc jedyne, co możesz zrobić, to uruchomić rozgrywkę w trybie demo (wystarczy kliknąć przycisk Play Demo).
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      Rysunek 1.11. Okno aplikacji bezpośrednio po jej uruchomieniu

    


    


    Po chwili na ekranie monitora zobaczysz okno z rysunku 1.12, w którym po kliknięciu przycisku Play Demo World rozpocznie się demonstracyjna rozgrywka.
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      Rysunek 1.12. Interfejs panelu sterowania gry Minecraft

    


    


    Gra została zainstalowana, udało się ją uruchomić i włączyć rozgrywkę w trybie demo. Dlatego w tej chwili możemy zająć się konfiguracją Minecrafta. Proces ten można podzielić na dwa etapy. Pierwsze ustawienia wprowadzamy w oknie launchera z rysunku 1.11, a pozostałe w oknie samej gry — z rysunku 1.12.


    Aby przejść do konfiguracji launchera, należy w oknie z rysunku 1.11 kliknąć opcję Edit Profile, która otworzy nowe okno (rysunek 1.13) odpowiedzialne za podstawowe ustawienia.
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    
      Rozdział 2. Stawiamy pierwsze kroki w świecie Minecrafta


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      Rozdział 3. Przykładowy scenariusz gry


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      Rozdział 4. Kolejne kroki w świecie Minecrafta


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      Rozdział 5. Minecraft jest nudny? Poznaj więc modyfikacje!


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      Rozdział 6. Dodatek


Dostępne w wersji pełnej.

  
    Podsumowanie

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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