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  Drogi Czytelniku!


  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres 


  http://helion.pl/user/opinie/minekp



  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  O autorze


  Stephen O’Brien jest australijskim pisarzem i przedsiębiorcą, zamieszkałym obecnie w Sydney po spędzeniu zdecydowanie zbyt wielu lat w Dolinie Krzemowej. Do tej pory napisał 27 książek, w tym kilka bestsellerów, wydanych wielokrotnie przez oficyny takie jak Prentice Hall i Que. Założył również Typefi, najsprawniejszy zautomatyzowany system wydawniczy na świecie, a w wolnym czasie wynalazł nowy rodzaj ekspresu do kawy: mypressi. W Minecrafta gra od samego początku i wciąż nie może wyjść z podziwu, jak ta gra pobudza ludzką kreatywność.


  Dedykacja


  Mice, który w wieku lat dziewięciu pokazał swojemu tacie, że można się opętańczo śmiać na widok świni wjeżdżającej w wagoniku pod górkę. Dużo śmiechu i miłości, drogi synku.


  Podziękowania


  Marzeniem każdego autora jest współpraca z utalentowanym zespołem. Wygląda na to, że marzenia spełniają mi się częściej niż innym. Po 12 latach rozłąki z Que i pracy nad własnymi przedsięwzięciami miałem niezwykłe szczęście na nowo zetknąć się z tą samą grupą wspaniałych ludzi. Podziękowania ode mnie otrzymuje Rick Kughen za wybitnie sprawne zarządzanie projektami, finezyjną pracę redaktorską oraz umiejętność upominania mnie w niezwykle subtelny sposób, nawet wtedy, kiedy zawalałem już terminy. Rick, ponowna współpraca z Tobą była prawdziwą przyjemnością. Dziękuję Sethowi Kerneyowi za tak sprawne przeprowadzenie tej książki przez liczne etapy cyklu wydawniczego. Dziękuję Karen Gill za rzetelną, uważną korektę i uwagi utrzymane w pogodnym tonie. Dziękuję Markowi Shirarowi za świetną okładkę i oprawę stronic. Wreszcie dziękuję Timowi Warnerowi za korektę merytoryczną, w której nie pominął najdrobniejszego szczegółu.


  Pisanie książki zawsze przypomina mi wędrówkę przez mrok, w którym jedynym światłem jest moja najbliższa rodzina i przyjaciele. Dziękuję Wam wszystkim, a w szczególności tacie, Tony’emu; mojemu rodzeństwu, Justinowi, Adele i Siobhan; mojej drogiej przyjaciółce Laurze; także wszystkim innym, którzy nie szczędzili mi słów zachęty, życzeń i niezliczonych wariantów naszego ojczystego „goodonya”.


  Na koniec dziękuję Tobie, Amy, za miłość, wsparcie i doping.


  Wprowadzenie


  Pewnego ranka budzisz się nie w swoim miękkim, przytulnym łóżeczku, tylko w zupełnie nowym, obcym świecie. Po niebie sunie kwadratowe słońce. Nie masz narzędzi ani broni, a jedynie gołe, kanciaste pięści. Rozglądasz się dookoła. Otaczają Cię wzgórza i lasy, a z oddali dobiega muczenie krowy.


  Z przyzwyczajenia zaczynasz się rozglądać za niezbędnikiem dla świeżo upieczonego gracza — czymkolwiek, co może się przydać. W końcu w każdej innej grze RPG dookoła zawsze leży na początku cała masa rzeczy. Poszukiwania okazują się bezowocne i nie widzisz żadnego śladu, który miałby Cię doprowadzić do skrytki. Co ciekawe, gdy przypadkiem kliknąłeś przycisk myszy, wykopałeś w ziemi dołek. To oczywiście bardzo ciekawe, ale jaki z tego pożytek? Robisz to jeszcze raz. Wykopujesz kolejny dołek. Fascynujące.


  Wracasz do zwiedzania okolicy. Podziwiasz różnorodne ukształtowanie terenu, majestatyczne urwiska, zielone lasy i przejrzyste, niebieskie jeziora. Otoczenie wprawdzie zachwyca, ale ten świat zdaje się rządzić jakimiś zupełnie absurdalnymi prawami. Słońce pędzi po niebie zdecydowanie za szybko i zdaje się, że zmrok zapadnie za parę minut.


  To chyba nie jest dobry znak.


  Zaczynasz klikać, w co tylko możesz. Pień drzewa wygląda całkiem obiecująco. Ha! Na ziemię spada drewniany kloc. Ale co z nim zrobić? Może potem się nad tym zastanowisz.


  Zapada ciemność, a wraz z nią rozbrzmiewa piekielny jęk. Z mroku w oddali wyłaniają się dziwne postacie, zmierzając w Twoim kierunku. Podskakujesz w miejscu, słysząc za sobą oślizgłe mlaśnięcie. Przeszywają Cię dreszcze.


  Biegniesz do podnóża najbliższego klifu. Lepiej być przypartym do muru niż zaszczutym z wszystkich stron. Moment… To wejście do groty? Idealnie! Po krótkim sprincie jesteś już bezpieczny w jaskini.


  Otacza Cię atramentowa ciemność. Schodzisz w dół o parę stopni, żeby oddalić się od tych przerażających stworów na zewnątrz. Zatrzymujesz się, łapiesz oddech, rozglądasz się.


  Słyszysz króciuteńki syk, taki jak od zapalanego lontu. Gorączkowo obracając się w poszukiwaniu źródła tego odgłosu, przelotnie trafiasz wzrokiem na upiorną, zieloną twarz. To ostatnie, co widzisz, nim giniesz w wielkiej eksplozji.


  Oto Minecraft i zupełnie typowe przeżycie dla rosnącej, wielomilionowej rzeszy graczy, którzy kupują wydania tej gry na wszystkie liczące się platformy. Nie ma wątpliwości co do tego, że Minecraft jest jedną z najciekawszych otwartych gier, jakie kiedykolwiek stworzono. Jednocześnie trudno o grę, która byłaby bardziej frustrująca.


  Od czasu, kiedy zacząłem grać w Minecrafta, czyli kiedy jeszcze wychodził jako beta, do dzisiejszego życia w wirtualnym świecie niesamowitych doświadczeń Minecraft przeobraził się we wzór absolutnie niezrównanej, choć wcale niełatwej gry.


  Zanim jeszcze wpadłem na pomysł napisania tej książki, zauważyłem, że temat Minecrafta zaczął się coraz częściej pojawiać w różnych dyskusjach między przedstawicielami praktycznie wszystkich grup wiekowych — od kolegów mojego dziewięcioletniego syna, po… cóż, ograniczeń wiekowych nie ma. Nadzwyczajna otwartość gry w Minecrafta pozwala ludziom cieszyć się nią bez ograniczeń, niezależnie od wieku. Pięćdziesięciu milionom ludzi, których ciągle przybywa.


  Już na pierwszy rzut oka było widać, że Minecraft cieszył się bezprzykładnym sukcesem jak na niezależną produkcję, ale jednak coś dziwnego wisiało w powietrzu. Tej grze wciąż brakowało obszernego przewodnika i jakiejkolwiek dokumentacji. Choć materiałów w internecie wcale nie było mało, to właściwie jak ktokolwiek miałby wytłumaczyć, o co chodzi w grze, w której możesz zrobić z każdym blokiem, co chcesz? Takiej, w której możesz kształtować teren wedle upodobania, stworzyć system elektryczny (na przykład będący symulacją komputera w komputerze), a gdzie rzucanie zaklęć, warzenie mikstur czy dotarcie do finałowego bossa wymagają podejmowania niezwykle konkretnych, mało oczywistych działań i strategii?


  Społeczność internetowa sprawnie zabrała się za łatanie tej dziury. Pokuszono się nawet o zdekompilowanie kodu, żeby zrozumieć i udokumentować konkretne aspekty mechaniki. Kiedy jednak prosty gracz chciał dotrzeć do kluczowych informacji, musiał niekiedy przekopywać się przez setki tysięcy filmików o Minecrafcie, czy też całe wirtualne ryzy niezwykle szczegółowej dokumentacji. Co gorsza, musiał zmierzyć się dosłownie z tysiącami fałszywych stron o Minecrafcie, które miały go zachęcać do klikania reklam czy instalowania złośliwego oprogramowania na komputerze.


  Moja książka ma wypełnić tę lukę, zbierając w jednym miejscu wszystkie potrzebne Ci informacje. Poprowadzi Cię przez najważniejsze podstawy i dostarczy dużo więcej wiedzy, przedstawiając informacje dodatkowe, receptury na przedmioty oraz strategie i pomysły na to, jak sprawić, by Minecraft rzeczywiście stał się Twoim własnym światem. Omawiam w niej wszystko, od przetrwania pierwszej nocy, po założenie własnego serwera multiplayerowego.


  Jeśli jesteś rodzicem i zastanawiasz się, czy Minecraft jest odpowiednią grą dla Twoich dzieci, to możesz przyjąć, że ma on tyle wspólnego z bezmyślnym wchłanianiem sieczki medialnej, co aktywne kształcenie oparte na ciekawości i eksploracji z tradycyjnym wykuwaniem wiedzy na blachę. Minecraft znakomicie pobudza wyobraźnię i pragnienie zrozumienia, jak wszelkie jego elementy łączą się ze sobą i rozwijają dalej. Powiem więcej: Minecraft jest jak doskonała książka lub film dla dzieci, w którym dorośli potrafią znaleźć dla siebie coś, czego ich pociechy nie muszą koniecznie rozumieć. Możecie grać w niego razem, a nawet wyłączyć potwory w trybie kreatywnym lub na najniższym poziomie trudności, i cieszyć się wspólną zabawą z dziećmi w wieku od czterech, pięciu lat. Muszę Cię jednak przestrzec, że to uzależniająca zabawa, więc zaakceptuj to, że czasami naprawdę będą musiały wejść do Minecrafta.


  Niezależnie od tego, kim jesteś i jakim jesteś graczem, z pewnością uznasz Minecrafta za świat nieskończenie fascynujący, cudowny i pełen wrażeń. Przygotuj się na niemałą przygodę!


  Co znajdziesz w tej książce


  Przetrwać i odnosić sukcesy w Minecrafcie nauczysz się z 13 rozdziałów pełnych szczegółowych samouczków, wskazówek, sztuczek i strategii. Każdy rozdział koncentruje się na wybranym kluczowym aspekcie gry, od przetrwania na samym początku, po budowę własnego imperium. Już dziś możesz wyciągnąć z Minecrafta jak najwięcej.


  • Rozdział 1., „Początki”, przeprowadzi Cię przez pobranie i instalację Minecrafta, rozpoczęcie nowej gry oraz ewentualne skorzystanie z ziarna do określenia schematu generacji świata.


  • Rozdział 2., „Pierwsza noc”, jest przewodnikiem po strategii przeżycia jednego z najtrudniejszych okresów w Minecrafcie. Dowiesz się, jak wyprodukować niezbędne narzędzia i zbudować swoje pierwsze schronienie przed mobami w mniej niż 10 minut gry.


  • Rozdział 3., „Zbieranie surowców”, przedstawia umiejętności, jakie musisz zdobyć, aby móc zbudować trwałą bazę, tworzyć lepsze narzędzia, przechowywać zasoby i gromadzić żywność, żeby nie paść z głodu. Pokażę Ci również, jak wykorzystać wbudowany w grę GPS, by zawsze móc znaleźć drogę do domu, nawet po długich wycieczkach w dzicz.


  • Rozdział 4., „Wydobycie”, ujawnia najgłębsze tajemnice Minecrafta. Pokażę Ci, jak rozplanować wykopywanie tuneli, by odkryć jak najwięcej zasobów w jak najkrótszym czasie, oraz przedstawię potrzebne narzędzia i warstwy, w których należy kopać, by uzyskać wszystko — od zwykłej rudy żelaza po diamenty.


  • Rozdział 5., „Walka”, przygotuje Cię na zmierzenie się z każdym mobem, w tym z creeperem. Znajdziesz tu omówienie wszystkiego, od technik walki mieczem, po stosowanie zbroi. Poznasz najlepsze techniki ochrony obrzeży Twoich włości.


  • Rozdział 6., „Rolnictwo”, pomoże Ci uzyskać samodzielność, najadać się do syta i stale odzyskiwać zdrowie. Dowiesz się, jak nawodnić 80 bloków pola uprawnego jednym blokiem wody oraz zautomatyzować zbieranie plonów.


  • Rozdział 7., „Oswajanie i hodowla”, dotyczy kurczaków, świń, krów, koni i innych pasywnych zwierząt żyjących w świecie Minecrafta, które zapewniają Ci cenne zasoby. Nauczysz się rozmnażania zwierząt, oswajania ocelotów do odstraszania creeperów i przemierzania świata konno.


  • Rozdział 8., „Zaawansowana architektura i dekoracja wnętrz”, pomoże Ci rozbudzić w sobie architekta. Nauczysz się korzystania z bloków i przedmiotów do dekorowania bądź konstruowania idealnych domów, monumentalnych budowli i nietuzinkowych wnętrz.


  • Rozdział 9., „Czerwony kamień, tory i inne atrakcje”, pokaże Ci, jak władać światem przy użyciu rozmaitych zautomatyzowanych urządzeń. Dowiesz się, jak korzystać z energii czerwonego kamienia i automatycznie otwieranych drzwi, wysyłać wagoniki, a także budować stacje, przystanki i inne struktury.


  • Rozdział 10., „Zaklęcia, kowadła i mikstury”, pokaże Ci prawdziwą magię. Nauczysz się rzucania zaklęć, ulepszania swojej broni i zbroi oraz spadania z wdziękiem z dużych wysokości.


  • Rozdział 11., „Osady i inne miejsca”, jest przewodnikiem po interakcji z innymi postaciami. Zdobywaj lepsze przedmioty w drodze handlu i poznaj tajemnice świątyń.


  • Rozdział 12., „Nether i Kres”, jest przewodnikiem strategicznym, który pomoże Ci przejść te zdradliwe części gry. Znajdź szybko fortecę, weź, co Ci potrzebne, i przygotuj się na starcie ze Smokiem Kresu. Nie jest to trudne, jeśli wiesz, jak to zrobić.


  • Rozdział 13., „Modyfikacje i gra wieloosobowa”, przedstawia możliwości spersonalizowania gry, od dodawania nowych skórek gracza, po wprowadzanie modów wzbogacających Minecrafta o nowe funkcje. Ponadto dowiesz się, jak dołączać do gier w trybie wieloosobowym i zachowywać na własnym serwerze trwałe światy, z których korzystać będą mogli również Twoi znajomi.


  Jak czytać tę książkę


  Podczas lektury będziesz trafiać na fragmenty oznaczone jako „uwagi”, „wskazówki” i „ostrzeżenia”.


  
    Uwaga


    Uwagi przedstawiają pomocne informacje, które nie są jednak niezbędne. Są to często ciekawe dygresje.

  


  
    Wskazówka


    Wskazówki to informacje, które przydają się w razie problemów. Pomagają w przejściu co trudniejszych etapów gry.

  


  
    Ostrzeżenie


    Ostrzeżenia informują o ewentualnych katastrofach i zagrożeniach. Nie lekceważ ich!

  


  Receptury


  Na stronicach tej książki natkniesz się również na receptury używane w craftingu. Nazwy składników podaję w tekście, wobec czego do utworzenia przedmiotu (np. widocznego poniżej drewnianego kilofu) wystarczy, abyś odtworzył przedstawiony schemat. To bardzo proste i sam się zdziwisz szybkością, z jaką będziesz to robić już po kilku próbach. W dodatku na końcu książki znajdziesz wyczerpujący przegląd wszystkich receptur.
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  Rozdział 1.

  Początki


  
    Zarejestruj, zakup i zainstaluj Minecrafta na wybranej platformie.


    Lubisz mierzyć się z hordami morderczych potworów czy wolisz święty spokój? Wybierz tryb gry dla siebie.


    Stwórz taki świat, jakiego pragniesz. Określ parametry generacji świata przy pomocy ziaren i innych czynników.


    Nie orientujesz się w ustawieniach sterowania? Przejrzyj pełną listę klawiszy.

  


  Minecraft jest niesamowitym miejscem. To nie tylko gra, lecz wielki pikselowaty świat nieograniczonych możliwości: niezwykła trójwymiarowa siatka bloków, surowców, stworzeń, potworów i pułapek. Minecraft oferuje różne style gry, od bezpiecznego, pozbawionego ograniczeń trybu kreatywnego, po pełen wyzwań tryb przetrwania oraz multiplayerowy tryb przygodowy.


  W tym rozdziale dowiesz się, jak zarejestrować, pobrać i zainstalować Minecrafta, zapoznasz się ze wszystkimi trybami i opcjami gry, określisz sposób generowania świata oraz nauczysz się sterować swoją postacią.


  Rejestracja i pobranie gry


  Minecraft zapewni Ci świetną zabawę na wiele, wiele godzin. Musisz jednak zrobić parę rzeczy, zanim będziesz mógł się w pełni zanurzyć w jego świecie. W pierwszej kolejności musisz założyć konto u Mojang, twórców gry, zakupić licencję i — rzecz jasna — zainstalować oprogramowanie. Zajmie to tylko chwilkę, ale jeśli już to zrobiłeś, możesz spokojnie przejść do kolejnego podrozdziału.


  Pamiętaj, że Minecraft dostępny jest w kilku różnych wersjach, w tym również jako darmowe demo, w które można grać przez około 100 minut, czyli mniej więcej pięć cykli dobowych Minecrafta.


  Na iOS i Androida dostępny jest Minecraft: Pocket Edition, a Minecraft: Xbox 360 Edition można zakupić przez Xbox Games Store lub na zwyczajnej płycie instalacyjnej. Ta książka dotyczy głównie wersji na komputer PC (v1.7.9), ponieważ to w niej można skorzystać z wszystkich dobrodziejstw Minecrafta.


  Wersja na Xbox 360 dogania wprawdzie wersję na komputery, ale mimo to brak jej pewnych funkcji, podczas gdy wydanie na Xbox One ma, za sprawą mocniejszego sprzętu tego systemu, oferować różne usprawnienia.


  Istnieje też wersja gry na maleńki komputer Raspberry Pi, ale brakuje jej większości podstawowych funkcji.


  
    Uwaga


    Parę szczegółów technicznych


    Terminu komputer PC używam w tej książce w odniesieniu do komputerów osobistych z systemem Microsoft Windows, OS X lub jakimkolwiek Linuksem. Jednym z najważniejszych wymagań sprzętowych Minecrafta na komputer jest obsługa akceleracji OpenGL przez kartę graficzną. Jako że praktycznie wszystkie istniejące obecnie karty taką obsługę zapewniają, Minecraft powinien się zainstalować i uruchomić bez problemu, nawet na laptopie ze zintegrowaną kartą graficzną. Jeśli przy uruchamianiu gry wystąpią jakieś problemy, upewnij się, czy masz najnowsze wydanie Javy, i zaktualizuj sterownik karty graficznej.

  


  Rejestracja konta Mojang


  Jeśli nie używasz wersji na Xbox lub iOS, musisz utworzyć konto Mojang przed odpaleniem wersji demo czy nawet zakupieniem pełnej wersji gry. Nie zajmuje to dużo czasu i wygląda tak samo jak rejestracja na jakimkolwiek innym serwisie. Nie potrzebujesz też karty kredytowej, jeśli chcesz skorzystać jedynie z wersji demonstracyjnej. Cała procedura wygląda nieco inaczej niż przy zakupie oprogramowania u innych dostawców, więc przeprowadzę Cię przez nią krok po kroku.


  Zacznij od wejścia na stronę http://minecraft.net i kliknięcia niebieskiego linku Register (zarejestruj) w prawym górnym rogu ekranu (rysunek 1.1).


  Podaj swój adres e-mailowy i wpisz bezpieczne hasło. Po otrzymaniu e-maila z potwierdzeniem i kliknięciu przesłanego linka musisz również podać swoje imię i nazwisko oraz datę urodzenia. Na koniec określ poprawne odpowiedzi na trzy wybrane przez Ciebie pytania bezpieczeństwa.


  
    Uwaga


    Wybieraj pytania bezpieczeństwa rozważnie


    Uważnie dobieraj odpowiedzi na pytania bezpieczeństwa. Przy pierwszym logowaniu się na Minecraft.net z jakiegokolwiek innego komputera będziesz musiał odpowiedzieć na któreś z nich.
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  Rysunek 1.1. Aby skorzystać z demonstracyjnej lub pełnej wersji Minecrafta, należy zarejestrować konto Mojang


  
    Wskazówka


    Wymyślaj hasła, które da się zapamiętać!


    Hasła nie muszą być nieczytelnymi ciągami liter i cyfr, żeby były bezpieczne. Najprostszym sposobem na uniknięcie choćby najbardziej umiejętnej próby włamania się na Twoje konto jest wybranie dwóch losowych wyrazów, oddzielenie ich od siebie innym znakiem i dodanie do nich liczby. Przykładowe hasło czerwony*Tygrys29 jest całkiem silne. Unikaj używania swoich inicjałów, częstych zwrotów czy daty swoich urodzin. Na wszelki wypadek podaj hasło różniące się od tych, których standardowo używasz do kont e-mai­lo­wych, rachunków bankowych i innych takich. Nie ułatwiaj życia złodziejom i czubkom.

  


  W kolejnych dwóch punktach zajmiemy się zakupem i pobraniem Minecrafta. Jeśli już to wszystko zrobiłeś, przejdź do rozdziału 2. Możesz też pominąć ten fragment, jeśli chcesz po prostu zagrać w wersję demonstracyjną.


  Zakup Minecrafta


  Zakupiony Minecraft jest na stałe powiązany z kontem Mojang. Nie musisz bać się utraty instalatora, zgubienia numeru seryjnego czy konieczności przeprowadzenia ponownej instalacji w przypadku zmiany komputera. Wystarczy zalogować się, pobrać plik i zainstalować grę ponownie.


  Istnieje możliwość pobrania Minecrafta po samym zarejestrowaniu konta, ale nie ciesz się jeszcze. I tak musisz zakupić połączoną z Twoim kontem licencję Minecrafta, żeby móc w niego zagrać. Na szczęście wystarczy się jednorazowo zalogować w programie Minecraft Launcher, żeby zweryfikować zakup i móc grać do woli, nawet offline. Jeśli z kolei jesteś połączony z siecią, serwis upewni się, czy masz zainstalowane wszystkie najnowsze pliki, w razie potrzeby na bieżąco je aktualizując.


  Aby zakupić i pobrać Minecrafta:


  1. Zaloguj się na http://minecraft.net przez założone wcześniej konto i kliknij duży przycisk Buy Now (kup teraz) po prawej, aby przenieść się do sklepu Mojang.


  2. Wybierz zakładkę For this account (dla tego konta), o ile nie jest już zaznaczona. Tutaj wykonaj standardowe czynności związane z robieniem zakupów internetowych, tj. podaj dane karty kredytowej i adres rozliczeniowy, a na koniec zatwierdź zakup.


  3. Po dokonaniu zakupu możesz w każdej chwili powrócić na stronę http://minecraft.net.


  4. Zaloguj się, jeśli tego jeszcze nie zrobiłeś, żeby zobaczyć, że w miejscu przycisku Buy Now widnieje przycisk Download (pobierz). Kliknij go, by przejść do właściwego ekranu pobierania, widocznego na rysunku 1.2.


  W dzisiejszych czasach pliki gier i aplikacji mają wielkość setek megabajtów, czy wręcz kilku gigabajtów, przez co stosunkowo niewielki rozmiar pliku Minecrafta może Cię zdziwić. Zajmuje on zaledwie kilkaset kilobajtów w wersji na Windows i OS X, a jeszcze mniej w wersji na Linuksa. Wynika to z tego, że w rzeczywistości nie wczytujesz gry, lecz program o nazwie Minecraft Launcher. Program ten sprawdza aktualizacje, pobiera właściwe pliki Minecrafta i potwierdza dane konta. Z właściwej gry zawsze korzysta się za pośrednictwem Minecraft Launchera.


  
    Wskazówka


    Inne uruchamiacze


    Znaleźli się przedsiębiorczy deweloperzy, którzy stworzyli własne, kompatybilne wersje Minecraft Launchera z dodatkowymi funkcjami, pozwalającymi na łatwe odpalanie modów, paczek tekstur i innych dodatków. Do moich ulubionych należy Magic Launcher.

  


  Pobrane pliki traktowane są różnie w różnych przeglądarkach. Zakładam, że umiesz otwierać pobrane pliki na swojej platformie. Pamiętaj o następujących szczegółach:


  • Windows. W Windows możesz zapisać plik, gdzie tylko chcesz, np. w specjalnym folderze na Minecrafta lub na pulpicie.


  • OS X. W Mac OS X powinieneś dla porządku skopiować Minecraft Launchera do folderu Programy, choć sam nie miałem żadnych problemów, gdy uruchamiałem go z innych miejsc. Po włączeniu gry możesz ją podłączyć do docka kliknięciem prawego przycisku myszy.


  • Linux. Wersję na Linuksa też można uruchomić z dowolnego miejsca, ale tutaj pewnie też lepiej przenieść pliki Minecrafta do odpowiedniego folderu z programami.
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  Rysunek 1.2. Na stronie pobierania znajdziesz linki do wersji Minecrafta na Twoją platformę. Jeśli nie widzisz właściwej wersji, kliknij link Show all platforms (pokaż wszystkie platformy)


  
    Uwaga


    Dar Minecrafta


    Chcesz zrobić komuś prezent? Po dotarciu do strony zakupu Minecrafta możesz wysłać kod podarunkowy na czyjś adres e-mailowy lub pobrać go, by przekazać go samemu. Możesz następnie brać udział w kooperatywnych sesjach w swojej sieci lokalnej lub dołączać do sesji hostowanych na różnorakich niezależnych serwerach multiplayerowych. Więcej o serwerach multiplayerowych przeczytasz w podrozdziale „Multiplayer” rozdziału 13.

  


  Uruchamianie Minecrafta


  Założyłeś już konto, kupiłeś Minecrafta i go pobrałeś. Najwyższy czas zacząć zabawę!


  1. Przy pierwszym uruchomieniu upewnij się, czy jesteś połączony z siecią. Przejdź do lokalizacji instalatora i kliknij dwukrotnie ikonę Minecrafta, aby otworzyć Minecraft Launcher.


  2. Wystarczy wypełnić dwa pola.


  • Email Address or Username. Podaj adres e-mail, którego użyłeś przy tworzeniu konta Mojang, albo uprzednio określoną przez siebie nazwę użytkownika.


  • Password. Podaj hasło do swojego konta.


  3. Kliknij przycisk Log In (zaloguj). Okno widoczne na rysunku 1.3 będzie się wyświetlało domyślnie przy kolejnych uruchomieniach Minecrafta. Jeśli nie jesteś połączony z siecią, przycisk Play (graj) zmienia się z krótkim opóźnieniem w Play Offline (graj w trybie offline), z tym że ta opcja jest dostępna tylko, jeśli chociaż raz już się wcześniej zalogowałeś.
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  Rysunek 1.3. Minecraft Launcher wyświetla najnowsze wiadomości, linki do witryn związanych z Minecraftem oraz profile członków Mojang na Twitterze


  4. Jeśli uruchamiasz Minecrafta po raz pierwszy, musisz zaczekać na pobranie wymaganych komponentów gry, choć trwa to zaledwie kilka minut, jeśli korzystasz z połączenia szerokopasmowego. Widoczny na rysunku 1.4 ekran tytułowy jest przyjemnie pusty. Choć kusi, by od razu zacząć imprezę w trybie wieloosobowym, przejdźmy na razie do trybu jednoosobowego, ponieważ to w nim najłatwiej nauczyć się grać.
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  Rysunek 1.4. Ekran tytułowy Minecrafta pozwala na uruchomienie gry w trybie jednoosobowym i wieloosobowym, a także na przejście do ustawień gry i języka


  
    1. Na ekranie gry jednoosobowej można wybrać tryb kreatywny lub przetrwanie, rozpocząć nową grę albo wczytać zapisaną grę.


    2. Gra wieloosobowa odbywa się w trybie Przygoda, w ramach którego możesz wspólnie z wieloma innymi graczami zgłębiać światy utworzone przez innych uczestników.


    3. Kliknij ikonkę z globem, żeby zmienić domyślny język interfejsu.


    4. Zmień globalne opcje, takie jak ustawienia grafiki; można je także zmieniać podczas gry.


    5. Wyjdź z gry.


    5. Kliknij Tryb jednoosobowy i zacznij grę.

  


  Rozpoczęcie nowej gry


  Widoczny na rysunku 1.5 ekran Stwórz nowy świat pozwala na określenie paru najważniejszych parametrów. Wystarczy wykonać następne kroki:


  1. Wpisz nazwę swojego świata w polu tekstowym Nazwa świata. Domyślnej nazwy „Nowy świat” możesz użyć wielokrotnie, ponieważ Minecraft przechowuje pliki z zapisanymi grami osobno, choć z czasem różne światy mogą zacząć Ci się mylić.


  2. Kliknij przycisk Tryb gry, aby wybrać tryb Przetrwanie, Hardcore lub Kreatywny. (W podrozdziale „Tryby gry jednoosobowej” dowiesz się o nich więcej). Na razie zostawmy tryb przetrwania.


  3. Kliknij przycisk Więcej opcji świata. Na razie pomiń pole Ziarno dla Generatora Świata u góry okna. Więcej na ten temat przeczytasz w podrozdziale „Ziarna”. Upewnij się, czy włączona jest opcja Generuj struktury, żeby Minecraft mógł wypełnić świat wioskami, świątyniami, piramidami i lochami — to kluczowy element gry. Pozostaw włączoną opcję Domyślny dla ustawienia Typ świata (o którym przeczytasz w punkcie „Wybór stylu generacji świata”). Włącz opcję Zezwalaj na kody. W tym i kolejnym rozdziale omówimy kilka podstawowych kodów. Wreszcie pozostaw wyłączone ustawienie Bonusowa skrzynia. Kiedy to ustawienie jest włączone, po rozpoczęciu gry w pobliżu Twojego punktu odrodzenia pojawia się skrzynia z kilkoma losowymi, ale przeważnie użytecznymi przedmiotami. Zacznijmy jednak od zera.


  4. Po skonfigurowaniu świata kliknij przycisk Stwórz nowy świat.
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  Rysunek 1.5. Zmień nazwę swojego świata w Minecrafcie, żeby lepiej się orientować w kolejnych plikach z zachowaną grą


  Skoro już uruchomiłeś grę, przejdź do rozdziału 2., żeby dowiedzieć się co nieco o przetrwaniu, albo dokończ ten rozdział, jeśli chcesz jeszcze poznać dodatkowe informacje.


  
    Uwaga


    Gramy na kodach? Serio?


    „Kody” w Minecrafcie są serią poleceń, które wpisuje się po naciśnięciu klawisza / lub T. Kodami można wyzerować czas, w biegu zmienić tryb gry i poziom trudności, zdefiniować punkt odrodzenia, teleportować się do innej lokalizacji oraz wykonywać wiele innych czynności. Większość poleceń służy do zarządzania graczami na wspólnych serwerach, ale niekiedy też pomagają wydostać się z opresji w trybie przetrwania. Proponuję tutaj włączenie obsługi kodów, żebyś mógł zapoznać się z różnymi możliwościami. Po ogólnym rozeznaniu się lepiej jednak wyłączyć dostęp do nich, żeby walka o przetrwanie zasługiwała na swoją nazwę.

  


  Wybór stylu generacji świata


  W Minecrafcie istnieją trzy podstawowe style generowania świata. Domyślny typ świata tworzy standardowe światy, choć każdy z nich odznacza się odmienną topografią, zarówno naziemną, jak i podziemną. Dwa pozostałe typy to Wielkie biomy i Super płaski. Biomy (które możesz traktować jak małe ekosystemy) są przeważnie dość niewielkie i można je szybko przebyć, dzięki czemu w każdym świecie można liczyć na duże zróżnicowanie terenu i ekosystemów. Wybranie opcji wielkich biomów zwiększa ich powierzchnię szesnastokrotnie, co znacznie wydłuża przejście. Świat superpłaski jest w rzeczy samej całkowicie płaski, wyjąwszy wszelkie wygenerowane struktury. Wybierając typ Super płaski, uzyskujesz również dostęp do dodatkowych opcji przystosowywania świata oraz szablonów różnego typu superpłaskich światów.


  Jaki rodzaj biomów będzie dla Ciebie odpowiedni? Na sam początek ustawienie domyślne jest świetne. W każdym biomie występują inne surowce, a ich mniejszy rozmiar przy tym ustawieniu ułatwia podróżowanie. Dzięki temu możesz się szybko przemieścić z równiny do dżungli, lasu i kolejnych obszarów, zbierając po drodze różne rzeczy.


  Wielkie biomy otwierają przestrzeń, dzięki czemu teren zyskuje na realizmie. Światy te stanowią godne wyzwanie dla nieustraszonego podróżnika, stawiając go przed oceanami godnymi Kolumba, gigantycznymi równinami w sam raz na konną galopadę, niekończącymi się gęstymi lasami i majestatycznymi zboczami górskimi. Zmuszają Cię do wyruszenia w świat i częstego obozowania na szlaku.


  Świat superpłaski wydaje się pod tym względem mniej ciekawy, skoro nie trafi się w nim nawet na najdrobniejsze wypiętrzenie terenu. Płaski teren może Ci się jednak przydać jako swego rodzaju płótno w trybie kreatywnym.


  Nawiasem mówiąc, każdy blok w Minecrafcie ma wymiary jednego metra sześciennego. Każdy świat w wydaniu komputerowym ma wymiary 64 mln × 64 mln bloków, wobec czego jest długi i szeroki na 64 tysiące kilometrów. Innymi słowy, świat w Minecrafcie jest znacznie większy od Ziemi. Pozostaje życzyć udanej eksploracji, a jeśli potrzebujesz inspiracji, odwiedź blog Far Lands or Bust (http://farlandsorbust.com), przedstawiający dzień po dniu podróż Kurta i jego psa do legendarnych Odległych Lądów. Podróż Kurta ma cel charytatywny — chce on zebrać fundusze na rzecz dziecięcej organizacji dobroczynnej, a wędruje od marca 2011 roku. Prawdopodobnie zajmie mu to jeszcze parę lat.


  W wersji na Xboksa świat ma wymiary 862×862 bloki, a w wydaniu Pocket Edition jego wymiary to zaledwie 256×256 bloków.


  Tryby gry jednoosobowej


  W Minecrafcie istnieje kilka trybów gry:


  • Przetrwanie. Jest to tryb domyślny dla wszystkich nowych gier i to na nim będę się koncentrował przez większość książki. W trybie przetrwania występuje cykl dnia i nocy. W ciągu dnia masz 10 minut na zbieranie i wydobywanie surowców, budowanie, doglądanie swoich upraw oraz wykonywanie wszelkich innych czynności. Przez pierwszych kilka dni zwykle musisz wykonywać kilka kluczowych czynności, ale po zbudowaniu swojej bazy, czy to pod ziemią, w fortecy, w budynku, czy nawet w domku na drzewie (rozdział 8.), będziesz już mógł nieco przystopować. Jeśli odradzasz się w pobliżu owiec, możesz kilka z nich zabić, aby skonstruować łóżko, w którym będziesz mógł spokojnie spać nawet pod gołym niebem, o ile nie będą się nigdzie kręcić wrogie moby. W rozdziale 2. dowiesz się, jak to zrobić. Po dniu następuje półtorej minuty zmroku, kiedy masz czas na powrót do swojej bazy. Noc trwa 7 minut i w tym czasie zdecydowanie nie powinieneś wychodzić na zewnątrz bez jakiejkolwiek odzieży ochronnej, uzbrojony jedynie we własne pięści. Swoimi klockowatymi pięściami możesz wprawdzie wybijać bloki z drzew, ale na pewno nie przydadzą Ci się w starciu. Brzask i świt trwają kolejne półtorej minuty, podczas której część wrogów ginie, płonąc w ogniu. Następnie wita Cię nowy dzień. W tym trybie śmierć to chwilowy przestój. Po śmierci odradzasz się w odległości do 20 bloków od swojego pierwotnego punktu odrodzenia i grasz dalej.


  • Hardcore. Po zjedzeniu zębów w zwykłym trybie przetrwania i przejściu całej gry możesz zagrać jeszcze raz w tym trybie. Poziom trudności ustawiony jest jako Trudny (co omawiam poniżej) i masz tylko jedno życie. Żadnego odradzania się. To nie lada wyzwanie, jeśli gotów jesteś się go podjąć.


  • Kreatywny. Uwielbiam ten tryb, bo to właśnie w nim Minecraft prawdziwie błyszczy, kiedy już przejdziesz tryb przetrwania. Tutaj możesz sobie polatać, zamiast umierać — przynajmniej tak to opisuje mój dziewięcioletni syn. Jest to również idealny tryb do budowania gigantycznych budowli, skomplikowanych obwodów z czerwonego pyłu i fantastycznych systemów kolejowych.


  • Przygodowy. O ile gra w trybie przetrwania jest przygodą samą w sobie, tryb Przygodowy rzuca dodatkowe wyzwania, pozwalając jedynie wybranym narzędziom na niszczenie bloków. Na przykład siekierą możesz zbierać jedynie przedmioty z drewna, a kilofem tylko kamień i rudy. Tryb przygodowy jest najczęściej używany na serwerach multiplayerowych, ale można go uruchomić w grze jednoosobowej, wpisując kod /gamemode adventure. Często jest też już włączony w gotowych mapach do pobrania, mających własne fabuły i wyzwania.


  W trybie przetrwania występują cztery poziomy trudności, które możesz przełączać w trakcie gry w oknie Opcje:


  • Pokojowy. Wszystkie wrogie moby natychmiast i na trwałe znikają, aż do przełączenia trudności na któryś z innych poziomów. Twój pasek głodu pozostaje zawsze pełny albo zachowuje poziom, na jakim znajdował się przed włączeniem tego poziomu trudności. Wciąż możesz zginąć, a tym samym odrodzić się, więc uważaj na duże wysokości, lawę, najeżone pułapkami świątynie i inne zagrożenia. Poza tym możesz liczyć na święty spokój.


  • Łatwy. Trafiasz na wrogów, którzy jednak zadają mniejsze obrażenia niż zwykle. Pasek głodu maleje, ale po jego wyczerpaniu i tak możesz zachować 10 punktów zdrowia, czy też 5 serc. Efekty niektórych mobów, takie jak zatrucie, są zminimalizowane.


  • Normalny. Jak sama nazwa wskazuje, jest to tryb domyślny. Wrogie moby zadają normalne obrażenia, od których można szybko zginąć, jeśli nie ma się zbroi, a niedożywienie powoduje redukcję zdrowia do zaledwie połowy punktu, czyniąc Cię szczególnie narażonym na niebezpieczeństwo.


  • Trudny. Wrogie moby zadają większe obrażenia, a głód ostatecznie zabija Cię.
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    Moby i spawnowanie


    Każdą istotę w Minecrafcie, poza Twoją postacią i mieszkańcami wiosek (znanymi też m.in. jako osadnicy), określa się mianem mob, co jest skrótem od mobile entity (czyli bytu mobilnego). W kolejnych rozdziałach zetkniesz się z trzema rodzajami mobów: przyjaznymi, neutralnymi i agresywnymi. Nagłe pojawienie się bytu w świecie gry nazywa się spawnem, czy też odrodzeniem. Twoja postać prawdopodobnie zginie na jakimś etapie gry — tego praktycznie nie da się uniknąć. Na każdym poziomie trudności (poza trybem gry Hardcore), odradzasz się krótko po śmierci. Nie ma ograniczenia liczby odrodzeń.

  


  Ziarna


  Światy Minecrafta są generowane losowo, w oparciu o algorytm wykorzystujący podaną mu liczbę — ziarno. Ziarno generowane jest na podstawie zegara systemowego, który śledzi godzinę i datę. Wraz z upływem czasu zegar systemowy będzie podawał wartości pozwalające na wygenerowanie bilionów niepowtarzalnych światów. Możesz to jednak obejść i wprowadzić własne ziarno. Każdy świat utworzony z Twojego ziarna będzie identyczny pod względem topografii i rozmieszczenia surowców oraz dość podobny pod względem miejsc odradzania się mobów. Ziarnem może być praktycznie wszystko, od losowego ciągu liczb, przez zdanie („Kocham Minecrafta!”), po Twoją datę urodzenia. W zasadzie całkiem ciekawym pomysłem jest stworzenie świata z ziarna będącego Twoim prawdziwym imieniem i nazwiskiem albo Twoją nazwą użytkownika. Dostajesz wtedy świat stworzony konkretnie dla Ciebie. Korzystaj z tego pomysłu i poznaj swoją krainę.


  
    Wskazówka


    Dzielenie się ziarnem


    Twój znajomy będzie mógł zagrać w świecie takim jak Twój, jeśli podasz mu ziarno, którego sam użyłeś. Niektóre światy są ciekawsze od innych, więc dzielenie się ziarnami jest dobrym sposobem na ich odnajdowanie. W trakcie gry możesz podejrzeć ziarno, używając kodu /seed. Istnieją też witryny z listami ziaren tworzących nietypowe światy. Pamiętaj, że Mojang, twórcy Minecrafta, co jakiś czas modyfikują algorytm generujący, przez co z jednego ziarna może w innej wersji gry powstać zupełnie inny świat. Aby uzyskać jak najlepszy rezultat, szukaj ziaren dla swojej wersji Minecrafta.

  


  Sterowanie


  Nie musisz zapamiętywać zbyt wielu klawiszy na samym początku gry. W tabeli 1.1 znajduje się pełny ich spis. Ustawienia wszystkich klawiszy możesz zmienić w menu Opcje (które można otworzyć w czasie gry po naciśnięciu klawisza Esc), ale na razie sugerowałbym zostawić je w spokoju, żeby się nie pogubić.


  Tabela 1.1. Klawisze sterowania


  
    
      
      
    

    
      
        	
          Klawisz

        

        	
          Czynność

        
      


      
        	
          Lewy przycisk myszy

        

        	
          Atak, niszczenie bloków.

        
      


      
        	
          Prawy przycisk myszy

        

        	
          Stawianie bloków, używanie przedmiotów, otwieranie i zamykanie drzwi.

        
      


      
        	
          Kółko myszy

        

        	
          Zmiana slota w pasku narzędzi.

        
      


      
        	
          Środkowy przycisk myszy

        

        	
          Zamieszczenie widocznego bloku w pasku narzędzi (tylko w trybie kreatywnym).

        
      


      
        	
          Klawisze 1 – 9

        

        	
          Wybór slota w pasku narzędzi.

        
      


      
        	
          Ruch myszą

        

        	
          Rozglądanie się.

        
      


      
        	
          Esc

        

        	
          Pauzowanie gry (niedostępne w multiplayerze).

        
      


      
        	
          W

        

        	
          Ruch naprzód (dwukrotne naciśnięcie zaczyna bieg).

        
      


      
        	
          S

        

        	
          Ruch w tył.

        
      


      
        	
          A

        

        	
          Ruch w lewo.

        
      


      
        	
          D

        

        	
          Ruch w prawo.

        
      


      
        	
          Lewy Shift

        

        	
          Skradanie się, chroniące przed upadkiem z bloku.

        
      


      
        	
          spacja

        

        	
          Skok, lot w górę (tylko w trybie kreatywnym).

        
      


      
        	
          spacja (dwa szybkie naciśnięcia)

        

        	
          Przejście w tryb latania (tylko w trybie kreatywnym).

        
      


      
        	
          Shift

        

        	
          Lot w dół (tylko w trybie kreatywnym).

        
      


      
        	
          E

        

        	
          Otwieranie ekwipunku.

        
      


      
        	
          Q

        

        	
          Upuszczenie przedmiotu.

        
      


      
        	
          T

        

        	
          Otworzenie czatu w multiplayerze.

        
      


      
        	
          L

        

        	
          Wyświetlenie listy wszystkich graczy w danym świecie.

        
      


      
        	
          /

        

        	
          Włączenie pola do wpisania kodu.

        
      


      
        	
          F1

        

        	
          Ukrycie HUD-a.

        
      


      
        	
          F2

        

        	
          Wykonanie zrzutu ekranowego.

        
      


      
        	
          F3

        

        	
          Wyświetlenie bieżących danych, takich jak współrzędne położenia postaci, rodzaj biomu i inne.

        
      


      
        	
          Shift+F3

        

        	
          Wyświetla bieżące statystyki wydajności obok standardowych danych wyświetlanych po naciśnięciu F3.

        
      


      
        	
          F5

        

        	
          Przełączenie widoku z pierwszoosobowego (domyślnego) na trzecioosobowy zza postaci oraz przed nią.

        
      


      
        	
          F8

        

        	
          Wygładzenie ruchów myszą. Przydatne przy nagrywaniu filmów, ale poza tym nie pełni ważnej funkcji.

        
      

    
  


  
    Wskazówka


    Klawisz Fn na macu


    Używasz maca? Prawdopodobnie będziesz musiał przytrzymywać klawisz Fn (w lewym dolnym rogu klawiatury) podczas naciskania ukazanych powyżej klawiszy funkcyjnych (F1, F2 i tak dalej), aby skorzystać z dodatkowych opcji. Możesz zmienić ustawienia klawiatury, by klawisze funkcyjne były domyślnie aktywne.

  


  Podsumowanie


  Trudno powiedzieć, czy Minecraft jest grą, czy piaskownicą do pracy twórczej. W praktyce jest niespotykanym dotąd połączeniem tych dwóch rodzajów zabawy.


  Choć systemy rejestracji i uruchamiania Minecrafta różnią się nieco od swoich odpowiedników w innych grach, mają one swoje zalety. Nie musisz pamiętać o instalowaniu aktualizacji, ponieważ dzieje się to samoczynnie. Możesz spodziewać się ciągłych, regularnych, ale i zaskakujących ulepszeń.


  Mając zarejestrowane konto, możesz nawet skorzystać z możliwości zmiany skórki swojej postaci. Poszukaj skórek online, a następnie zainstaluj je przy pomocy opcji konta na Minecraft.net. Po kolejnym uruchomieniu gry Twoja postać będzie miała zupełnie nowy ubiór. Naciśnij klawisz F5, by zmienić widok i zobaczyć rezultat w pełnej krasie.


  Ziarna światów Minecrafta również dają Ci przydatne możliwości. Niezadowolony z postępów w grze? Wybierz zapisaną grę i kliknij Odtwórz na ekranie Wybierz świat, aby automatycznie wygenerować ten sam teren i umieścić się w tym samym punkcie lub pobliskim. Pamiętaj tylko, że mogą się pojawić drobne rozbieżności, np. inne miejsca odradzania się mobów.


  Wreszcie niech Cię nie przeraża lista klawiszy. W porównaniu z innymi grami jest naprawdę krótka. Najważniejsze elementy układu sterowania to Twoja mysz, klawisze WASD, spacja i klawisz ekwipunku.


  
    Wskazówka


    Sterowanie dla leworęcznych


    Jeśli zdarzyło Ci się w ciągu ostatnich 20 lat zagrać w jakąś grę FPP, to zapewne intuicyjnie kładziesz palce lewej dłoni na klawiszach WASD, a prawą rękę na myszy. Jeśli jesteś leworęczny i chcesz odwrócić położenie klawiszy, rozważ wprowadzenie takich zmian, żebyś mógł naciskać klawisze IJKL palcami u prawej ręki, a mysz trzymać w lewej.

  


  Rozdział 2.

  Pierwsza noc


  
    Poznaj swój nowy świat.


    Zbierz pierwsze surowce i zacznij tworzyć nieodzowne narzędzia.


    Idź w góry i zbuduj prowizoryczne schronienie.


    Ogranicz liczbę kliknięć skrótami do ekwipunku.


    Rozjaśnij ciemności.


    Przeczekaj całą noc w kilka sekund.

  


  Twoja postać zjawia się w nowym świecie, mając na sobie jedynie koszulę i siermiężne spodnie, uzbrojona w swoje wściekłe pięści. Trzeba się wziąć do roboty! W Minecrafcie można niespodziewanie umrzeć na wiele sposobów, a sam odkryjesz z czasem wiele z nich. Przeżycie pierwszej nocy i przygotowanie się na kolejny dzień jest jednak stosunkowo łatwe. Nie ma powodu, żeby wystawiać się na pastwę pająków, zombiaków i szkieletów, gdy zapadnie zmrok i potwory wyjdą buszować.


  W tym rozdziale dowiesz się, jak przetrwać pierwszą noc i wyjść z niej silniejszym.


  Przetrwaj i prosperuj


  Pierwszy dzień w Minecrafcie jest ważny, ponieważ musisz szybko zająć się kilkoma sprawami, żeby przygotować się na niebezpieczną noc. Po obudzeniu się w nowym świecie Minecrafta rozejrzyj się szybko dookoła. Wystarczy ruszyć myszą. W pierwszej kolejności powinieneś poszukać drzew, ponieważ z drewna można wytworzyć pierwsze narzędzia, bez których ani rusz.


  Twoim drugim zadaniem jest znalezienie ściany górskiej lub wzgórza, w którym można by wykopać schronienie. W najgorszym wypadku wystarczy odrobina płaskiego terenu pod budowę małej chatki, choćby z bloków ziemi.


  
    Uwaga


    Witaj w Świecie


    Świat Minecrafta składa się z trzech wymiarów. Największy, od którego zaczynasz swoją wędrówkę, nosi mało odkrywczą nazwę Świat (ang. Overworld). Z czasem trafisz przez portal do piekielnego Netheru, a wreszcie do Kresu (ang. The End), niewielkiego wymiaru, w którym stoczysz walkę ze Smokiem Kresu. Tym niemniej większość czasu i tak spędzisz w Świecie. W rozdziale 12., dowiesz się, jak przemieszczać się między wszystkimi trzema wymiarami; na razie jednak nie przejmuj się tym.

  


  Oto lista zadań na pierwszy dzień:


  • Znajdź parę drzew i uderzaj w ich pnie, by pozyskać drewno.


  • Przerób drewno na deski i zbuduj stół rzemieślniczy.


  • Przerób kilka desek na patyki.


  • Skonstruuj drewnianą siekierę z desek i patyków, żeby móc szybciej ścinać drzewa.


  • Skonstruuj drewniany kilof, żeby wydobywać kamień, przekształcany w bruk potrzebny do zbudowania pieca.


  • Na wszelki wypadek złóż drewniany miecz.


  • Wykop sobie prosty schron.


  • Skonstruuj drewniane drzwi dla swojego schronu; możesz jednak zablokować wejście materiałami, które zgromadziłeś podczas wydobycia, jeśli brakuje Ci czasu.


  • Zbuduj piec i wypal trochę drewna, żeby uzyskać węgiel drzewny.


  • Stwórz pochodnie z węgla i patyków.


  • Możesz też znaleźć trzy owce, aby zebrać materiał na łóżko.


  To wcale nie taka krótka lista, ale załatwienie tych spraw nie potrwa długo. Uznaj, że przetrwają najszybsi.


  
    Wskazówka


    Pamiętaj o klawiszu Esc


    Dni w Minecrafcie są krótkie, więc pauzuj grę klawiszem Esc, kiedy tego tylko potrzebujesz.

  


  Znajdź drzewa


  Na początek udaj się w stronę drzew. Potrzebujesz kilku z nich, więc poszukaj małej ich kępki. Obierz kierunek myszą; przytrzymaj klawisz W, żeby iść naprzód, klawiszami A i D ruszaj się na lewo i prawo, a klawiszem S cofaj się. Drzewa rosną w większości biomów, a jeśli trafiłeś do dżungli, lasu lub tajgi, powinno być ich wszędzie pełno. Rysunek 2.1 przedstawia widok na punkt odrodzenia w biomie rzecznym. Zadowolony z dobrego losu, będę korzystał z tego świata — który nazwałem Elizjum — do końca książki. Sam możesz mieć mniej szczęścia. W niektórych biomach, tak jak na przykład na pustyni, drzew w ogóle nie ma. W takiej sytuacji powinieneś podbiec do najbliższej góry i wspiąć się na jej szczyt, żeby rozejrzeć się po okolicy. Przytrzymaj klawisz W i naciskaj spację, kiedy musisz podskoczyć o blok wyżej. Jeśli dostrzeżesz w oddali jakieś drzewa, czym prędzej do nich dobiegnij — odliczanie do zmroku już się zaczęło!
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  Rysunek 2.1. Oto moja bujna dolina: drzewa, wzgórza, strumyk i zbłąkana owieczka


  
    Wskazówka


    Zawsze możesz zwiać


    Jeśli w pobliżu Twojego miejsca odrodzenia nigdzie nie ma drewna (a rzeczywiście możesz się obudzić na wysepce pośrodku oceanu), możesz rozważyć porzucenie bieżącego świata i wygenerowanie nowego. Wobec nieskończoności dostępnych światów nie ma niczego nieuczciwego w rozpoczęciu gry od nowa, jeśli zacząłeś w bardzo trudnych warunkach.

  


  Po dojściu do drzewa zacznij uderzać. Widoczna po prawej stronie ekranu wypustka jest Twoją ręką. Przytrzymaj lewy przycisk myszy, nakierowując jednocześnie celownik na pień drzewa, żeby je ściąć (rysunek 2.2). Na pniu zaczną się pojawiać pęknięcia i po kilku sekundach uzyskasz swój pierwszy blok drewna. Na ziemię zleci wtedy odpowiedni klocek, podskakując w górę i w dół. Gratulacje! Pobrałeś swój pierwszy surowiec.
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  Rysunek 2.2. Ścinanie drzew pięścią wymaga cierpliwości, ale cały proces znacznie przyspiesza po skonstruowaniu pierwszych narzędzi


  Blok automatycznie trafi do Twojego ekwipunku, gdy zbliżysz się do niego na odpowiednią odległość. Wytnij teraz pozostałe bloki drewna, albo chociaż te, do których sięgasz. To samo zrób jeszcze z dwoma, trzema drzewami. Na dobry początek potrzebujesz około 15 bloków. Nie przejmuj się gałęźmi. Z czasem same znikną, choć jeśli będziesz się musiał przebić przez parę z nich, prawdopodobnie uda Ci się pozyskać parę sadzonek, które będziesz mógł zasadzić, aby zapewnić sobie stabilne źródło drewna. Może Ci się także trafić jabłko na później.


  
    Wskazówka


    Porady dla drwala


    Istnieje prosty sposób na ścięcie wszystkich bloków z drzewa. Zacznij od wycięcia dwóch bloków znajdujących się bezpośrednio nad pierwszym od dołu. Następnie wskocz na dolny blok i spójrz prosto w górę. Zetnij resztę pnia i patrz, jak bloki zlatują prosto na Ciebie i automatycznie wchodzą do Twojego ekwipunku. Po ścięciu wszystkich bloków, do których jesteś w stanie sięgnąć, zetnij blok pod sobą. Większość drzew da się ściąć w ten sposób. Jeśli z jakiegoś powodu nie możesz wskoczyć na dolny blok po ścięciu dwóch znajdujących się nad nim, konieczne może być ścięcie jakichś gałęzi, które znajdują się nad Tobą.

  


  Skoro już zebrałeś pierwsze surowce, czas zapoznać się z ekwipunkiem i konstruowaniem przedmiotów.


  Korzystanie z ekwipunku


  Ekran ekwipunku jest podstawą zarządzania zebranymi surowcami oraz wyprodukowanymi przedmiotami bądź materiałami.


  Zetknąłeś się już z jego fragmentem. Dziewięć pól u dołu ekranu przedstawia zebrane już przedmioty, takie jak bloki drewna z drzew, ewentualnie parę sadzonek. Jest to jednak zaledwie jedna czwarta całego Twojego ekwipunku.


  Naciśnij E, żeby otworzyć ekran ekwipunku. Pojawia się okno widoczne na rysunku 2.3, a w ekwipunku powinny znajdować się przynajmniej bloki drewna.
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  Rysunek 2.3. Okno ekwipunku składa się z czterech sekcji


  
    1. Pancerz


    2. Konstruowanie


    3. Obszar składowania


    4. Obszar szybkiego dostępu

  


  Przyjrzyjmy się ekwipunkowi nieco bliżej:


  • Pola pancerza. Te cztery pola pozwalają Ci nakładać na siebie pancerz. Patrząc od góry do dołu, reprezentują one hełm, napierśnik, nogawice i buty, a każdą z tych części można wyprodukować z pięciu różnych materiałów. Początkowo będziesz zapewne tworzyć opancerzenie ze skóry i żelaza, ponieważ stosunkowo łatwo je pozyskać. Ich produkcję przedstawię w rozdziale 5. Kliknij część pancerza, przytrzymując Shift, żeby automatycznie zamieścić ją we właściwym polu.


  • Siatka konstrukcji. W tej siatce możesz tworzyć na bieżąco najbardziej podstawowe przedmioty, takie jak pochodnie, deski, patyki i tym podobne. W następnym podrozdziale dowiesz się, jak jej użyć do zbudowania stołu rzemieślniczego z większą siatką, pozwalającą na konstruowanie bardziej złożonych przedmiotów. Na rysunku 2.3 widnieją bloki drewna przerabiane na deski.


  • Pola ekwipunku. Są to pola reprezentujące całość Twojego ekwipunku.


  • Obszar szybkiego dostępu. W dolnym rzędzie znajdują się przedmioty, do których możesz uzyskać natychmiastowy dostęp przy użyciu kółka myszki lub klawiszy 1 – 9. Każdy zaznaczony w tym rzędzie obiekt możesz wykorzystać, naciskając lewy przycisk myszy, albo wyrzucić, naciskając klawisz Q.


  • Obszar składowania. Trzy górne rzędy są składem przedmiotów, które nie są Ci na bieżąco potrzebne, ale które wolisz nosić ze sobą. Mogą to być łupy, które znosisz do swojego schronienia, aby je tam przechować, albo materiały do budowy lub konstrukcji przedmiotów. W polach szybkiego dostępu zwykle trzyma się broń, narzędzia, żywność dla szybkiego podreperowania zdrowia oraz inne użyteczne przedmioty. Resztę nosi się w obszarze składowania.


  
    Uwaga


    Grupowanie przedmiotów


    W ekwipunku widnieje wprawdzie 36 pustych pól, ale dzięki grupowaniu można w nim przechowywać więcej przedmiotów. Przedmioty jednakowego typu można zwykle grupować w każdym polu w liczbie do 64 sztuk, choć niektóre mają ograniczenie do 16 sztuk. Narzędzia, broń, części pancerza i inne specjalne przedmioty nie mogą być grupowane.

  


  Istnieje kilka sztuczek ułatwiających przenoszenie przedmiotów między polami. Oto, co naprawdę powinieneś wiedzieć:


  • Podnoszenie przedmiotów. Kliknij pole lewym przyciskiem myszy, żeby podnieść cały stos przedmiotów. Kliknij prawym, aby podnieść połowę przedmiotów ze stosu.


  • Umieszczanie przedmiotów. Kliknij lewym przyciskiem, żeby zamieścić wszystkie przenoszone przedmioty w polu. Jeśli pole jest zajęte, przedmioty są zamieniane — po kliknięciu trzymasz to, co znajdowało się w polu wcześniej. Kliknij prawym przyciskiem, aby zmieścić w polu tylko jeden przedmiot ze stosu, albo przytrzymaj przycisk i przejedź kursorem po kilku polach, żeby w każdym pozostawić po jednym przedmiocie.


  • Przenoszenie przedmiotów między obszarem składowym a obszarem szybkiego dostępu. Przytrzymując Shift, kliknij pole, aby przenieść jego zawartość do pierwszego wolnego pola w drugiej siatce. Przedmioty tego samego rodzaju są automatycznie grupowane w siatce docelowej, aż do osiągnięcia limitu.


  • Równomierne rozkładanie przedmiotów. Kiedy trzymasz grupę przedmiotów, przytrzymaj lewy przycisk i przeciągnij kursor po kilku polach, aby automatycznie podzielić stos na równe części. (Przydaje się to szczególnie przy konstruowaniu wielu egzemplarzy jednego rodzaju przedmiotu). Jeśli z podziału zostaje jakaś reszta, sam musisz wskazać, gdzie ją umieścić.


  • Pozbycie się przedmiotu. Przeciągnij dowolny przedmiot z pola poza obręb okna ekwipunku, żeby go wyrzucić. W ten sposób pozbywasz się całej grupy naraz. Możesz też szybko pozbyć się pojedynczego przedmiotu z pola szybkiego dostępu, wybierając go kółkiem myszy albo klawiszami 1 – 9 i naciskając klawisz Q.


  Skoro zapoznałeś się już z ekwipunkiem, przejdźmy do konstrukcji przedmiotów.


  Stół rzemieślniczy
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  Być może zastanawiasz się, po co Ci stół rzemieślniczy, skoro w ekwipunku znajduje się już siatka do konstruowania przedmiotów. To dość proste. Siatka 2×2 w ekwipunku pozwala na tworzenie jedynie ograniczonego zakresu przedmiotów. Stół rzemieślniczy ma natomiast siatkę 3×3, umożliwiającą konstruowanie bardziej złożonych rzeczy, takich jak narzędzia czy praktycznie wszystko inne. Do złożenia stołu potrzeba jednak siatki w ekwipunku. Wystarczy wykonać poniższe czynności:


  1. Otwórz okno ekwipunku klawiszem E.


  2. Pamiętasz jeszcze te drewniane bloki, które wyciąłeś z drzewa? Musisz je przerobić na deski. Kliknij stos drewnianych bloków lewym przyciskiem i przenieś go na dowolne z czterech pól w sekcji Konstruowanie. W kratce po prawej pojawia się stos czterech desek.


  3. Kliknij stos desek w kratce cztery razy, aby uzyskać łącznie 16 desek.


  4. Kliknij niezużyte bloki, a następnie kliknij puste pole w obszarze składowania, żeby nie zalegały w siatce konstrukcji.


  5. Kliknij utworzone deski, a następnie kliknij jednokrotnie każde pole siatki konstrukcji prawym przyciskiem myszy. Kliknij kratkę z rezultatem. Oto Twój pierwszy stół rzemieślniczy!
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  6. Przenieś niezużyte deski do pustego pola w obszarze składowania.


  7. Kliknij stół rzemieślniczy i przenieś go do jednego z pustych pól szybkiego dostępu u dołu okna ekwipunku.


  
    Ostrzeżenie


    Potwory mogą atakować, gdy przeglądasz ekwipunek


    Nie odchodź od komputera po otworzeniu ekwipunku. Otworzenie okna ekwipunku nie pauzuje gry — czas płynie dalej, zmrok zapada, a sam jesteś narażony na wrogie moby. Po powrocie może się okazać, że Twoja postać dokonała żywota, przeglądając swój ekwipunek. Jeśli naprawdę musisz na chwilę odejść, pamiętaj, by zapauzować grę klawiszem Esc.

  


  Właściwa zabawa zaczyna się dopiero teraz. Postawmy stół rzemieślniczy i złóżmy jakieś narzędzia!


  Przewijaj kółkiem przedmioty, aż trafisz na stół rzemieślniczy, lub naciśnij klawisz numeryczny odpowiadający polu stołu w pasku szybkiego dostępu. Jeśli więc stół znajduje się w trzecim polu od lewej, wybierz go od razu, naciskając klawisz 3. Poszukaj teraz pustego miejsca na stół. Skieruj w to miejsce celownik i kliknij prawym przyciskiem myszy. Przykład widać na rysunku 2.4.
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  Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 3.

  Zbieranie surowców
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4.

  Wydobycie
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5.

  Walka
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6.

  Rolnictwo
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7.

  Oswajanie i hodowla
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8.

  Zaawansowana architektura i dekoracja wnętrz
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 9.

  Czerwony kamień, tory i inne atrakcje
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 10.

  Zaklęcia, kowadła i mikstury
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 11.

  Osady i inne miejsca
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 12.

  Nether i Kres
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 13.

  Modyfikacje i gra wieloosobowa
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek A

  Receptury
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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Download

Whan you have boughtthe game,you can dowroad he sand-slone aunchar for Minecraf here. il
automatcaly pdata the game fles with th latestvarsion. You'l b abla to play the game wiout an
ntamet connectionityouve boen anlne atleast once.

Minecraft for Windows

Download Minecraftexe.  giventhe opton,save the i nstead of urning . Save the fle anyuhers
you'dike, hen doutie-cick the program to .

Spow tparome

The Minecraftlauncher was updated 01 July 2013, To getatest versin ofthe game, make sur that
‘youhave downloaded the atestversion of he auncher from the ik above.

Multiplayer Server

1 youira running on Windows and ustwant 1 sat up @ senver sasly,downioad
minecraft serer:1.7.9.0x8 andrun t.

1304 want 0 1un the sarver on any other OS or wthout GUIIE 4 Bt more invved (see this wid article
fora tutoial. First mal suro you canuse v from the commandiine. On Lintxand Mac OS X this
shousd already be satup buton Windows you might have 1o thierwith e PATH environment varatle.
Download and run minecrat_server.1.7.jar Wih Java, ~Xex1024 ~Kas10244 —jar

minecrafe server.Jaz nogai.

Tormsof Use:
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Minecraft News

Realms is available world wide!
Hello!

We just wanted to let you know that Realms is available world wide for everyone to
enjoy now.

You can read more about Realms here minecraft.net/reaims

Minecraft 1.7.9

We have pushed out an updatc that supports name changes, however we will not allow
name changes until a future date. For information on how name changes wil work,

please see these frequently asked questions.

Recent Security Issues
There has recently been a security incident that affected Minecraft (and two thirds of

the internet). Itis strongly advised that you change your Minecraft/Mojang password.
Please see here for more information.

Official links:

Bug tracker

Try our other games!

SCRQELS

COBALT

Community
links:

Minecraft Forums
Minecraft on Twifch tv

Mojang on
Twitter:
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