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  Wstęp


  Państwa-Strony uznają prawo dziecka do wypoczynku i czasu wolnego, do uczestniczenia w zabawach i zajęciach rekreacyjnych, stosownych do wieku dziecka, oraz do nieskrępowanego uczestniczenia w życiu kulturalnym i artystycznym.


  — artykuł 31 Konwencji o prawach dziecka przyjętej przez Organizację Narodów Zjednoczonych w 1989 roku


  Zaczęliśmy od przytoczenia fragmentu Konwencji o prawach dziecka przyjętej przez ONZ w 1989 roku. Naszym zdaniem to ważny dokument, a cytowany artykuł jest szczególny, ponieważ zwraca uwagę na rolę zabawy i wypoczynku w prawidłowym rozwoju dziecka.


  Kilka miesięcy temu w naszych głowach zaświtał pomysł. Zastanawiając się nad sposobem skuteczniejszego zmotywowania dzieci do pracy szkolnej poprzez nadanie jej waloru przyjemności i zabawy, postanowiliśmy połączyć ogromną popularność gry Minecraft z procesem nauczania. Tylko na pierwszy rzut oka wydaje się to abstrakcyjnym pomysłem. W kolejnych rozdziałach niniejszej książki mamy zamiar przekonać zarówno uczniów, rodziców, jak i nauczycieli, że ogromny potencjał edukacyjny gry w połączeniu z umiejętnością wykorzystania go w projektowaniu dla gracza odpowiednich zadań, wyzwań, aktywności umożliwia nie tylko zaangażowanie dziecka (i zaangażowanie się z dzieckiem) w pożyteczną i rozwijającą zabawę, ale także pozwala zabawę tę przenieść do sali szkolnej i na lekcje dowolnego przedmiotu nauczania.


  Książkę podzieliliśmy na kilka części, które wzajemnie się przeplatają.


  Jeżeli jesteś nauczycielem


  Do tego, by efektywnie prowadzić zajęcia z wykorzystaniem Minecrafta, konieczna jest znajomość samej gry. Dlatego w pierwszej kolejności zapoznaj się z rozdziałami uczącymi obsługi gry i poruszania się po wirtualnej rzeczywistości Minecrafta. Nie obawiaj się poznać świata, w którym bawią i uczą się Twoi uczniowie! Przewodnik dla gracza staraliśmy się napisać w taki sposób, aby był zrozumiały i przejrzysty także dla osoby, która po raz pierwszy angażuje się w tę rozgrywkę.


  Kiedy poznasz najważniejsze elementy świata Minecrafta oraz zrozumiesz podstawowe reguły, które nim rządzą, z łatwością dostrzeżesz możliwości wykorzystania tego potencjału we własnej pracy z uczniem. Aby wesprzeć i zainspirować Cię na pierwszym etapie włączania Minecrafta do Twojego warsztatu dydaktycznego, opracowaliśmy propozycje gotowych scenariuszy zajęć, możliwych do zastosowania zarówno na lekcjach szkolnych, jak i w ramach zajęć dodatkowych. W scenariuszach zawarliśmy opisy efektów kształcenia, jakie osiąga gracz po wykonaniu zaplanowanych dla niego zadań i aktywności. Dzięki temu łatwiej umiejscowisz proponowane przez nas zajęcia w programie nauczania, który realizujesz na co dzień. Jako podpowiedź dla Ciebie określiliśmy także preferowany wiek uczniów pracujących z danym zadaniem oraz powiązania z określonym obszarem edukacji. Staraliśmy się też dosyć szczegółowo opisać przebieg zajęć, role ucznia i nauczyciela na poszczególnych etapach pracy. Mamy nadzieję, że dzięki temu przekazujemy Ci gotowe, kompleksowe narzędzie, które możesz wprost zastosować na najbliższych zajęciach w szkole.


  Jeżeli jesteś rodzicem


  Obserwując sposób, w jaki dzieci spędzają czas wolny, rodzice często mają wątpliwości związane ze zbyt częstą i zbyt długą obecnością dzieci w świecie wirtualnym. Nie zaprzeczając zagrożeniom związanym z niewłaściwym sposobem korzystania przez dzieci z technologii, chcemy Ci zaproponować kuszącą alternatywę. Zamiast zabraniać i ograniczać dziecku kontakt z komputerem czy konsolą, możesz włączyć się do rozgrywki (jako obserwator lub nawet uczestnik) i postarać się, aby czas, który dziecko spędza w świecie Minecrafta, był pożyteczny i rozwijający. A przy tym był czasem, który spędzacie razem — dzieląc przygody i sukcesy, analizując problemy i porażki, ucząc się wspólnie na doświadczeniach gromadzonych podczas rozgrywki.


  Z myślą o rodzicach przygotowaliśmy odrębny rozdział dotyczący towarzyszenia dziecku w doskonaleniu jego kompetencji komunikacyjnych, decyzyjnych, umiejętności pozwalających na rozwijanie samodzielności, także w realnym świecie. Staraliśmy się również ująć w tym rozdziale wskazówki dotyczące tego, jak radzić sobie z kwestią bezpieczeństwa dzieci w internecie, wykorzystując Minecraft oraz aktywność gracza w sieci jako kontekst i pretekst do kształtowania u dziecka odpowiedzialnej postawy i wyrabiania bezpiecznych nawyków.


  Zachęcamy także Was do zapoznania się ze scenariuszami zajęć edukacyjnych, przygotowanych przecież z myślą nie tylko o nauczycielach. Jesteśmy pewni, że znajdziecie tam mnóstwo inspiracji, pomysłów na zadania, misje, wyzwania, które możecie zaproponować do wykonania swoim dzieciom lub zrealizować we wspólnej rozgrywce w świecie Minecrafta.


  Jeżeli jesteś graczem


  Do Ciebie skierowany jest przede wszystkim poradnik dla gracza ułatwiający stawianie pierwszych kroków w świecie Minecrafta. Mamy nadzieję, że przedstawione przez nas instrukcje i informacje pozwolą Ci pewnie rozpocząć i prowadzić rozgrywkę. Jeśli jednak zabraknie Ci pomysłów na cele, zadania i misje, które mógłbyś realizować podczas gry — śmiało korzystaj z przygotowanych przez nas scenariuszy. Być może wykorzystasz w grze niektóre zaproponowane przez nas pomysły. Możemy Ci zagwarantować, że rozgrywka prowadzona według przedstawionych przez nas reguł nigdy nie będzie nudna, a na pewno pozwoli Ci rozwinąć wiele cennych umiejętności, dostrzec własne talenty i potencjał, wreszcie wykorzystać je w twórczej, kreatywnej nauce i zabawie.


  O autorach
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  Katarzyna Czekaj-Kotynia — 30 i kilka lat. Metodyk nauczania, wykładowca Społecznej Akademii Nauk w Łodzi, autorka publikacji dotyczących praktycznych metod nauczania oraz scenariuszy zajęć dydaktycznych opartych na nowoczesnych technikach pracy z uczniem.


  Na co dzień pracuje z nauczycielami i ze studentami kierunków pedagogicznych, przekonując ich do wdrażania odważnych zmian w sposobie prowadzenia lekcji i współpracy z uczniem. Zachęca do kreatywnego i nieszablonowego myślenia o szkole i roli współczesnego nauczyciela.


  Prywatnie mama 2,5-letniego Łukanita — łobuza i rozrabiaki — stanowiącego dla niej największą inspirację i motywację do angażowania się w działania na rzecz budowania (także dla niego) nowoczesnej, kreatywnej, przyjaznej uczniom szkoły.


  katarzyna.czekaj.kotynia@gmail.com


  ***


  [image: bartosz-danowski.jpg]


  Bartosz Danowski — 40 lat, autor licznych książek o obsłudze komputerów, wykładowca Wyższej Szkoły Bankowej w Poznaniu, rzeczoznawca Ministerstwa Edukacji Narodowej do spraw podręczników przeznaczonych do kształcenia w zawodzie technik informatyk.


  Pisze z myślą o czytelnikach, stara się, aby przekaz w jego książkach był prosty i zrozumiały dla każdego odbiorcy.


  Prywatnie „tatko” 4,5-letniej Zochy oraz wujek Jakuba Danowskiego — współautora książki Minecraft. Crafting, czary i świetna zabawa.


  Więcej informacji na temat opublikowanych książek oraz pozostałej działalności Bartosza Danowskiego znajdziesz na stronie http://danowski.pl.


  bartek@danowski.pl


  
    1. Jak Minecraft wspiera nauczanie i uczenie się


    Jak zachęcić dzieci i młodzież do uczenia się? Jak namówić je, żeby zamieniły konsolę na książkę, a myszkę na cyrkiel? Ale też: jak rozmawiać z nimi na trudne (nudne?), ale ważne tematy? Jak nawiązać kontakt z młodą osobą, która posługuje się niezrozumiałym dla dorosłych językiem, od trzeciego roku życia obsługuje komputer sprawniej niż rodzice, a większość opinii i rad dorosłych traktuje z mieszaniną nieufności, sceptycyzmu i politowania? Te pytania prawdopodobnie zadaje sobie większość rodziców i nauczycieli współczesnych nastolatków, a nawet dzieci, które dopiero co rozpoczęły naukę w szkole podstawowej. Książka, którą trzymasz w rękach, nie da uniwersalnej odpowiedzi na te pytania, bo pewnie takiej nie ma. To, co jest naszym celem, to sformułowanie kilku podpowiedzi, porad, wskazówek dotyczących tego, jak zamiast zmuszać dzieci do przyjmowania naszych ram i modeli nauki oraz rozwijania umiejętności, zaprząc i wykorzystać do tego ich świat, ich zainteresowania, ich nawyki spędzania wolnego czasu.


    Jednym z wirtualnych światów, w których wielu współczesnych dzieciaków i nastolatków czuje się znacznie pewniej niż w tzw. realu, jest świat Minecrafta. Jeśli Twoje dziecko czy Twój uczeń spędza godziny przed ekranem monitora lub telewizora, układając mozolnie kolorowe bloczki w misterne konstrukcje, jeśli porusza się ludzikiem wystylizowanym na człowieczka Lego po scenografii przypominającej grafikę pierwszej Amigi i twierdzi, że przed kolacją musi zdobyć osiem desek i jeden diament, żeby zdążyć zbudować szafę grającą, jest bardzo prawdopodobne, że funkcjonuje właśnie w świecie Minecrafta. A warto zaznaczyć, że nie jest jego jedynym mieszkańcem. Według danych, uaktualnianych stale przez producenta gry, w styczniu 2016 r. liczba graczy, którzy wykupili grę na PC i MAC, wynosiła około 22 341 900 (licznik bije cały czas, a jego wskazanie zwiększa się z minuty na minutę). Jeśli doliczymy do tego użytkowników konsol PlayStation i Xbox, liczba mieszkańców świata Minecrafta zbliży się prawdopodobnie wielkością do populacji Polski. A zgodzisz się pewnie, że społeczeństwa tak licznego jak polskie nie można lekceważyć.


    Minecraft, mimo niepozornej grafiki i fantastycznej fabuły, jest dosyć skomplikowaną grą wymagającą od użytkownika wykazania się licznymi umiejętnościami (w tym intelektualnymi), opanowania złożonych procedur, zapamiętania wielu informacji, wreszcie podejmowania decyzji oraz przewidywania ich konsekwencji. Co więcej, Minecraft to nie tylko gra, ale także społeczność — i to bardzo duża, jak zaznaczyliśmy wcześniej. Gracze spotykają się ze sobą nie tylko w ramach bezpośrednich rozgrywek (kiedy to mogą się swobodnie komunikować za pośrednictwem czatu). Częścią ich aktywności jest też prowadzenie dyskusji na forach, śledzenie i prowadzenie kanałów na YouTube i w innych serwisach społecznościowych, śledzenie poświęconych grze blogów i stron internetowych, na których znajdują się wskazówki dotyczące pokonywania kolejnych etapów gry, konstruowania przedmiotów, mechanizmów itd. W ramach 20-milionowej społeczności gracze w różnym wieku, pochodzący z różnych krajów i władający rozmaitymi językami porozumiewają się, wymieniają opinie, udzielają sobie pomocy, ale również popadają w konflikty, obrzucają się obelgami, a potem przepraszają (albo i nie) — jak w każdej szanującej się społeczności.


    Zatem mamy do czynienia z grą, w którą grają miliony dzieci i nastolatków na świecie. Jest to gra dosyć wymagająca, rozwijająca określone kompetencje. Generuje bardzo szerokie interakcje społeczne między użytkownikami. Ale gra to tylko narzędzie. Jeśli narzędzie to dzieci wykorzystują do rozrywki i spędzania czasu wolnego, ich nauczyciele i rodzice mogą się postarać, aby to samo narzędzie służyło celom edukacyjnym i wychowawczym. Właśnie taki potencjał Minecrafta dostrzegli jakiś czas temu przede wszystkim nauczyciele w krajach, gdzie gra jest szczególnie popularna. Z powodzeniem włączali grę do realizacji wybranych treści nauczania w ramach różnych przedmiotów szkolnych. Ich pomysły i doświadczenia związane z wykorzystywaniem gry do realizacji elementów programów nauczania zainspirowały Microsoft (aktualnego właściciela gry) do uruchomienia platformy edukacyjnej poświęconej bezpośrednio wykorzystaniu Minecrafta w szkołach. W internecie dostępne są także do pobrania zbudowane w świecie Minecrafta budynki, odtworzone miejscowości, mapy kartograficzne i geologiczne, które, zaimportowane do gry, mogą stanowić podstawę zabawy edukacyjnej czy nawet prawdziwej lekcji szkolnej. Wobec tak szerokiego spektrum możliwości, jakie daje Minecraft, ale także w świetle bogatych już doświadczeń z wykorzystaniem tej gry w nauczaniu zachęcanie do zastosowania jej w Twojej praktyce zawodowej (jeśli jesteś nauczycielem) albo po prostu w ramach wspólnej, ale rozwijającej zabawy z dzieckiem (jeśli jesteś rodzicem) nie jest postulatem abstrakcyjnym ani oderwanym od rzeczywistości.


    To, czego można nauczyć się w świecie Minecrafta


    Sama konstrukcja gry oraz wymagania, jakie stawia graczowi, decydują o jej potencjale rozwijania i doskonalenia szerokich obszarów kompetencji. Zacznijmy od tego, że gra nie ma sprecyzowanej fabuły. To działania gracza, podejmowane przez niego decyzje i dokonywane wybory decydują o tym, w jaki sposób toczy się akcja w świecie Minecrafta. Uczestnik gry, rozwijając swoją postać, kreując rzeczywistość, w której ta postać funkcjonuje, automatycznie uruchamia wyobraźnię i pomysłowość. Ponieważ gracz sam kreuje rzeczywistość, w której działa jego postać, musi się wykazać decyzyjnością i przewidywaniem konsekwencji swoich wyborów. Przy czym są to decyzje dotyczące spraw fundamentalnych, takich jak: określanie priorytetów działania prowadzących do osiągnięcia zaplanowanego celu, tworzenie planu działania, budowanie niezbędnych zasobów, przewidywanie ryzyka związanego z realizacją poszczególnych wariantów planu, wyciąganie konsekwencji z ponoszonych porażek i popełnianych błędów. Jeśli przeanalizować pod tym kątem dowolny scenariusz rozgrywki, w której bierze udział przeciętny gracz, okaże się, że w świecie Minecrafta jest on zmuszony realizować (oczywiście w sposób nieformalny, a często nawet nieświadomy) typowy projekt wraz z całą powiązaną z tym zagadnieniem metodyką. Właśnie dlatego Minecraft jest doskonałym poligonem do rozwijania kompetencji związanych z kreatywnością, rozwiązywaniem problemów, zarządzaniem posiadanymi zasobami.


    Charakter gry implikuje niejako konieczność doskonalenia kompetencji komunikacyjnych i medialnych. Gracze w toku rozgrywki są „zmuszeni” nie tylko odczytywać i rozumieć komunikaty generowane przez grę, ale także systematycznie poszukiwać w sieci informacji, wskazówek, instrukcji dotyczących pokonywania kolejnych etapów, budowy określonych narzędzi, mechanizmów oraz ciekawych dodatków i rozszerzeń. W tym procesie rozwijają dokładnie te umiejętności, które fachowo określimy jako kompetencje informacyjne — wyszukiwanie danych potrzebnych do rozwiązania konkretnego problemu w źródłach o zróżnicowanym charakterze (strony internetowe, blogi, serwisy współdzielenia plików, serwisy społecznościowe) i redagowanych w różnych językach; selekcja i krytyczna ocena wyszukanych danych, wykorzystanie i przetworzenie pozyskanych informacji adekwatnie do wymagań określonej sytuacji. Oczywiście w procesie tym gracze narażeni są także na typowe niebezpieczeństwa związane z użytkowaniem internetu: nierzetelne informacje, przekierowanie na strony o niepożądanej treści, kontakt z wirusowym oprogramowaniem, a w krańcowych przypadkach — nawiązywanie znajomości z osobami o nielegalnych intencjach. Co jednak istotne z edukacyjnego punktu widzenia, ryzyko to można traktować jako pole do nauki bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z sieci, jeśli tylko gracz zostanie do tego odpowiednio przygotowany (przez rodziców lub nauczycieli).


    Społeczny aspekt gry niesie z sobą z kolei ogromny potencjał rozwoju kompetencji interpersonalnych uczestników. Czatując w trakcie rozgrywki, dyskutując na forach, nawiązując kontakt z autorami blogów, youtuberami itd., gracze rozwijają umiejętność porozumiewania się zarówno w mowie, jak i piśmie (w zależności od wybranego kanału komunikacji), w języku ojczystym lub obcym (najczęściej angielskim). Uczą się wyrażać własne opinie, formułować krytykę, ale także radzić sobie z krytyką otoczenia, wyrażoną często w niewłaściwy sposób. Funkcjonują w społeczności ze wszystkimi tego konsekwencjami — pozytywnymi (zdobywanie znajomości, poznawanie nowych ludzi, budowanie poczucia wspólnoty i akceptacji, wzmacnianie wiary we własne możliwości) i negatywnymi (kontakt z nieprzyjemnymi osobami, narażenie na niesprawiedliwą ocenę i niegrzeczną krytykę, presja grupy, niezdrowa rywalizacja). Jednocześnie to w tej społeczności mogą w miarę bezpiecznie (bo za pośrednictwem łącza, a nie bezpośrednich interakcji) ćwiczyć te umiejętności, które w każdej społeczności (wirtualnej czy nie) decydują o przetrwaniu i sukcesie jednostki — asertywność, pewność siebie, prezentowanie i obronę własnych opinii i wartości, odporność na stres. Warto również podkreślić, że tryb gry wieloosobowej stwarza możliwość kooperacji, rozdzielania zadań pomiędzy graczy, wykonywania części pracy wspólnie. Umożliwia to uczestnikom rozwijanie umiejętności związanych z pracą zespołową, pełnieniem funkcji członka grupy lub jej lidera, oceną pracy własnej oraz współgraczy, przyjmowaniem odpowiedzialności za powierzone zadania.


    Minecraft… w szkole?!


    Minecraft, chociaż początkowo może się to wydawać tezą karkołomną, ma duży potencjał w zakresie nauczania i uczenia się, także w kontekście treści i umiejętności kształtowanych w szkole. Przy tym, w przeciwieństwie do wielu narzędzi i pomocy tradycyjnie składających się na warsztat dydaktyczny nauczyciela, gra ta jest atrakcyjna i przyjazna dla ucznia. Wykorzystanie narzędzia bardzo popularnego wśród odbiorców, atrakcyjnego, pozwalającego w niezauważalny niemal sposób łączyć naukę z zabawą i przyjemnością przekłada się w oczywisty sposób na zwiększenie motywacji wewnętrznej uczniów do nauki, a przez to (potencjalnie) — na ich lepsze wyniki osiągane w danym przedmiocie.


    Jak zatem połączyć wymagania podstawy programowej z fabułą Minecrafta? Liczbę pomysłów na to ogranicza jedynie wyobraźnia nauczyciela.


    Na lekcjach języka polskiego albo języka obcego nauczyciel może wykorzystać grę do rozwijania umiejętności uczniów w kluczowych obszarach kompetencji językowych: czytania, pisania, rozumienia. Uczniowie mogą odtwarzać w grze scenariusze lektur, historii, tworzyć alternatywne zakończenia przerabianych opowiadań i powieści, a następnie relacjonować to w wypracowaniach, esejach, streszczeniach przygotowywanych według wytycznych nauczyciela. Uczniowie mogą przeżywać własne przygody w świecie Minecrafta (korzystając z tego, że rozwoju akcji w tej rzeczywistości właściwie nic nie ogranicza), a następnie opisywać swoje doświadczenia w postaci dziennika, bloga, fotoreportażu, prezentacji multimedialnej czy w jakiejkolwiek innej formie, ćwicząc przy okazji budowanie wypowiedzi, konstruowanie opowieści, redagowanie tekstu. Odnosząc się do świata, który buduje w Minecrafcie każdy gracz, nauczyciel może tworzyć własne kwestionariusze zawierające pytania, na które uczniowie powinni udzielić odpowiedzi. Pytania takie mogą skłaniać uczniów do tworzenia: opisów kreowanej przez nich rzeczywistości, charakterystyki postaci biorących udział w ich grze, planów wydarzeń rozgrywających się w Minecrafcie, analizy podejmowanych przez nich działań oraz predykcji ich konsekwencji.


    Minecraft jest również doskonałym miejscem do nauki matematyki — w szczególności geometrii i arytmetyki. Ponieważ świat Minecrafta jest zbudowany z sześciennych bloków, bardzo łatwo wykorzystać tę właściwość do konstruowania innych figur i brył geometrycznych. Zadania związane z tworzeniem takich konstrukcji ułatwiają użytkownikom zrozumienie podstawowych pojęć i praw rządzących geometrią. Uczniów można w ten sposób zmotywować do większego zainteresowania zagadnieniem przestrzeni, powierzchni, objętości, wymiarów itd. Minecraft wymaga również od uczestnika częstego przeprowadzania skomplikowanych momentami operacji arytmetycznych. Crafting — czyli tworzenie określonych artefaktów z dostępnych lub pozyskanych materiałów — to de facto nieustanny proces liczenia. Gracz musi określić, ile materiałów danego rodzaju powinien zdobyć, aby stworzyć potrzebne mu narzędzie, przedmiot, budowlę. Ponieważ crafting wymaga czasem użycia materiałów będących rezultatem wcześniejszego przetworzenia, gracz musi często dokonywać skomplikowanych operacji matematycznych umożliwiających mu skompletowanie właściwej ilości zasobów koniecznych do wykonania zadania. Nauczyciel czy rodzic może samodzielnie opracowywać zadania, wykorzystując tę właściwość świata Minecrafta. Jeśli np. do skonstruowania książki potrzebujemy 3 papierów i 1 skóry, a do wytworzenia 1 papieru potrzebujemy 3 trzcin cukrowych, to ile trzcin potrzebujemy do stworzenia książki? Oczywiście to przykład zadania trenującego najbardziej podstawowe umiejętności arytmetyczne. Osoba biegła w temacie craftingu jest w stanie ułożyć zadanie wymagające bardzo skomplikowanych obliczeń oraz wykazania się logicznym myśleniem. Pomocne mogą być w tym przepisy na mikstury i tablice craftingowe stanowiące załącznik do niniejszej książki.


    Podobnie jak kompetencje matematyczne, Minecraft pomaga rozwijać wiedzę techniczną. Zaawansowany gracz może budować proste mechanizmy, posługując się stworzonymi samodzielnie elementami, takimi jak dźwignie, przekaźniki, tłoki, podajniki. Razem z nauczycielem czy rodzicem dziecko może w ten sposób poznawać najbardziej elementarne prawa dotyczące mechaniki czy fizyki.


    Świat Minecrafta jest też doskonałym tłem i scenografią do nauki przedmiotów przyrodniczych i społecznych. W internecie można wyszukać (i zainstalować u siebie) dodatki odwzorowujące budowę geograficzną i geologiczną całych krajów lub kontynentów. I tak na lekcji czy zajęciach dodatkowych można wykorzystać np. trójwymiarowy model geologiczny Wielkiej Brytanii1. Uczniowie zapoznają się w ten niebanalny sposób z ukształtowaniem terenu wyspy, poznają jej budowę geologiczną, mogą analizować położenie najważniejszych bogactw naturalnych, takich jak ropa, gaz, złoża minerałów. Zadanie postawione przez nauczyciela czy wspólne wyzwanie realizowane z rodzicami może skłonić gracza do samodzielnego odwzorowania ukształtowania terenu i podstawowych właściwości geologicznych obszaru osiedla, dzielnicy czy wsi. Na tej samej zasadzie można wykorzystać Minecraft do nauki historii. W sieci dostępne są dodatki zawierające odtworzenia historycznych budynków, miast, a nawet pól bitew. Przeniesienie gry do takiego świata doskonale wspiera wizualizację treści związanych z nauką o ważnych wydarzeniach, niezwykłych zabytkach architektury i sztuki oraz realiach życia dawnych społeczeństw. Samodzielne stworzenie w świecie Minecrafta repliki rzeźby dyskobola, odtworzenie Koloseum albo zbudowanie wioski Inków według dostarczonego opisu czy też wyszukanych w sieci informacji może z kolei być doskonałym zadaniem pomagającym lepiej zrozumieć i utrwalić materiał przekazywany zwykle za pośrednictwem podręcznika.


    Powyższe pomysły nie wyczerpują oczywiście możliwości związanych z wykorzystaniem gry w rozwijaniu wiedzy i umiejętności kształconych w szkole. To jedynie przykłady. Mogą one zainspirować nauczyciela czy rodzica do opracowania i skonstruowania zadań, które nie tylko będą wyzwaniem chętnie podejmowanym przez ich ucznia czy dziecko, ale także pomogą mu lepiej rozumieć i zapamiętać materiał stanowiący podstawę nauki szkolnej. Konkretne przykłady scenariuszy tego rodzaju zadań i aktywności, do wykorzystania zarówno przez nauczycieli podczas zajęć edukacyjnych, jak i rodziców we wspólnej zabawie z dziećmi, znajdują się w kolejnym rozdziale tej książki.


    Jeśli jako nauczyciel martwisz się o koszty zastosowania gry w pracy z uczniami — to zupełnie niepotrzebnie. Ze względu na poziom skomplikowania aktywności, które gracze podejmują w grze, właściwie niemożliwe (czy może raczej bezcelowe) jest prowadzenie samej rozgrywki w czasie lekcji czy zajęć dodatkowych. Uczniowie na podstawie instrukcji nauczyciela powinni pracować w domu, w ramach czasu wolnego lub przeznaczonego na odrabianie lekcji. To efektami swojej działalności w grze (w postaci raportów, wypracowań, prezentacji, odpowiedzi pisemnych na zadane ćwiczenia, ale też treści wytworzonych w sieci — dzienników, wpisów, filmów, dyskusji na forach) oraz wnioskami powinni dzielić się na zajęciach z nauczycielem. Tym samym koszty związane z użytkowaniem gry nie są ponoszone przez szkołę. Warto też zwrócić uwagę, że ten rodzaj pracy nie dyskryminuje uczniów ze względu na ich możliwości finansowe związane z zakupem gry. Przede wszystkim nauka z Minecraftem powinna być aktywnością dodatkową, skierowaną do uczniów chętnych, którzy grę już znają (i mają) lub którzy są chętni do zakupu licencji. Uczniowie nad większością proponowanych przez nas aktywności mogą pracować w małych grupach, dwu-, trzyosobowych. W takim przypadku wystarczy, że jeden z uczniów będzie posiadaczem gry, pozostali zaś mogą uczyć się wspólnie, korzystając z jednego zestawu sprzętu i licencji. W optymalnej sytuacji szkoła może wykorzystać możliwość pozyskania funduszy zewnętrznych, aby gra była dostępna dla uczniów w pracowni komputerowej lub bibliotece.


    Czy w ogóle warto?


    Oczywiście wszystko, o czym napisano wyżej, odnosi się do POTENCJAŁU gry, niekoniecznie do jej faktycznego ODDZIAŁYWANIA na każdego gracza, który decyduje się na przystąpienie do gry. Aby przygoda w świecie Minecrafta rzeczywiście pozwalała uczestnikom na tak wszechstronny rozwój wiedzy i umiejętności, musi być właściwie i świadomie inspirowana, a w pewnym zakresie kierowana przez rodziców, nauczyciela, edukatora, którzy postanowią wykorzystać to narzędzie w celu edukacyjnym. Z myślą o nich, ale nie tylko, powstała niniejsza książka. W kolejnych rozdziałach postaramy się przedstawić konkretne pomysły i scenariusze, które ułatwią wykorzystanie gry na lekcjach, w czasie zajęć dodatkowych, ale też w czasie wspólnej zabawy z dzieckiem w świecie Minecrafta.


    I ostatnia refleksja. Czy pomyślałbyś, że tylko w czasie, kiedy czytałeś te słowa, liczba obywateli świata Minecrafta (rozumiana jako liczba osób kupujących grę) wzrosła o mniej więcej 100 osób? To liczebność 3 – 4 klas w przeciętnej polskiej podstawówce! Zastanów się, ilu graczy chodzi do szkoły z Twoim dzieckiem. Ilu siedzi w ławkach na prowadzonych przez Ciebie lekcjach? Jeśli uświadomisz sobie, jak wielkie, ale też kolorowe i różnorodne jest to grono, jaki potencjał sobą reprezentuje, na pewno zechcesz do niego dołączyć. Niekoniecznie jako użytkownik, może tylko (aż!) jako towarzysz, przewodnik, obserwator przygody, którą Twoje dziecko, Twój uczeń przeżywa w świecie Minecrafta.


    
      
        1 Więcej informacji na temat tego projektu można znaleźć na stronie: www.bgs.ac.uk/research/ukgeology/nationalGeologicalModel/GB3D.html.

      

    

  


  
    2. Minecraft — poradnik gracza


    Minecraft jest grą, która wciąga, daje nieograniczone możliwości interakcji, budowania własnych światów i przeżywania przygód. Niestety, jak to w życiu bywa, by doskonale się bawić, musimy poznać podstawy. Niniejszy rozdział to lektura obowiązkowa dla wszystkich nauczycieli, rodziców oraz graczy, którzy zaczynają swoją przygodę z grą i stawiają w niej pierwsze kroki.


    Na kolejnych stronach niniejszego rozdziału pokazujemy, w jaki sposób samodzielnie zainstalować grę oraz przejść proces konfiguracji. Wyjaśniamy również kwestie związane ze sterowaniem postacią podczas rozgrywki oraz prezentujemy najważniejsze bloki i tłumaczymy, czym jest crafting, alchemia i przetapianie w piecu.


    Podstawą wszystkich naszych rozważań w tym rozdziale — jak i pozostałych — jest Minecraft w wersji 1.8.9. Wybrana przez nas wersja to najnowsza dostępna kompilacja Minecrafta. Miej jednak świadomość, że od chwili, kiedy pisaliśmy te słowa, do czasu, gdy książka trafi w Twoje ręce, może pojawić się nowsza wersja. Na szczęście aktualizacje w świecie Minecrafta w dużej mierze naprawiają zauważone błędy, a wprowadzone nowości nie robią większej rewolucji. Poza tym masz możliwość prostego i wygodnego cofnięcia się do wybranej wersji gry, a co za tym idzie, możesz podczas zajęć czy zabawy używać Minecrafta 1.8.9.


    Instalacja i konfiguracja gry


    Minecraft jest grą bardzo uniwersalną, jeżeli chodzi o platformy sprzętowe. Dostępne są wersje działające na komputerach pracujących pod kontrolą systemów: Windows, Linux oraz Mac OS X. Poza tym możesz spotkać wersje przeznaczone na konsole do gier (np. Xbox i PlayStation), smartfony i tablety pracujące pod kontrolą systemów: Android, Windows Phone i iOS, a także wersje na szalenie popularną platformę Raspberry Pi.


    Do pracy konieczna jest uprzednia instalacja środowiska Java, które należy pobrać ze strony https://www.java.com/pl/download/. Instalacja ogranicza się do uruchomienia pobranego pliku instalatora i postępowania zgodnie z komunikatami pojawiającymi się na ekranie monitora.


    W niniejszej książce skupimy się na Minecrafcie pracującym pod kontrolą systemu operacyjnego Windows. Jeżeli jednak interesują Cię wersje dla systemów Linux oraz Mac OS X, znajdziesz je na stronie https://minecraft.net/download po kliknięciu w odnośnik Show all platforms.


    Instalacyjną wersję gry dla systemu Windows należy pobrać ze strony https://minecraft.net/download. Z uwagi na wygodę skorzystaj z wersji z własnym instalatorem (plik z rozszerzeniem msi) — rysunek 2.1.


    [image: 2.1.tif]


    
      Rysunek 2.1. Pobieranie wersji instalacyjnej

    


    


    
      Jeżeli z jakichś powodów nie chcesz instalować Minecrafta, możesz skorzystać z wersji z końcówką exe. Pamiętaj jednak, że po uruchomieniu tego pliku w jego lokalizacji zostaną utworzone nowe foldery. Z tego powodu nie zalecamy uruchamiania gry bezpośrednio z pulpitu. Lepszym pomysłem jest zapisanie gry w dedykowanym folderze na dysku i utworzenie skrótu na pulpicie. To pozwoli Ci uniknąć przypadkowego skasowania efektów swojej pracy.

    


    


    Proces instalacji gry za pomocą instalatora (plik z końcówką msi) przebiega następująco:


    1. Uruchom uprzednio pobrany plik. Na ekranie monitora pojawi się okno podobne do tego z rysunku 2.2. Aby kontynuować, kliknij przycisk Next.


    
      [image: 2.2.tif]

    


    
      Rysunek 2.2. Instalacja Minecrafta — krok pierwszy

    

  


  


  2. W oknie z rysunku 2.3 za pomocą przycisku Change możesz zmienić lokalizację, w której zainstalowana zostanie gra. Po wybraniu domyślnej lokalizacji lub po jej zmianie kliknij przycisk Next.


  
    [image: 2.3.tif]

  


  
    Rysunek 2.3. Instalacja Minecrafta — krok drugi

  


  


  3. Kliknij przycisk Install (rysunek 2.4). W tej chwili zostaniesz poproszony o potwierdzenie chęci instalacji gry. Po wyrażeniu zgody rozpocznie się kopiowanie plików do odpowiednich lokalizacji.


  
    [image: 2.4.tif]

  


  
    Rysunek 2.4. Instalacja Minecrafta — krok trzeci

  


  


  4. Po zakończeniu instalacji gry na ekranie monitora pojawi się stosowne potwierdzenie (rysunek 2.5). Po kliknięciu przycisku Finish Minecraft zostanie uruchomiony. Stanie się tak, gdy opcja Start Minecraft after closing the installer będzie aktywna.


  
    [image: 2.5.tif]

  


  
    Rysunek 2.5. Instalacja Minecrafta — krok czwarty

  


  


  5. Pierwsze uruchomienie gry może potrwać nieco dłużej, niż ma to miejsce normalnie. Poza tym konieczny jest dostęp do sieci.


  Rysunek 2.6 przedstawia widok ekranu po pierwszym włączeniu gry. Zwróć uwagę, że do wyboru masz dwie opcje. Jeżeli posiadasz aktywne konto gracza, po prostu podaj login, hasło i kliknij przycisk Log In.


  [image: 2.6.tif]


  
    Rysunek 2.6. Widok Minecrafta po pierwszym uruchomieniu

  


  


  W przypadku gdy nie posiadasz konta gracza, konieczne jest jego założenie. W 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    3. Wybrane scenariusze zajęć edukacyjnych z wykorzystaniem gry Minecraft

Dostępne w wersji pełnej.

  
    4. Co można ugrać, grając z dzieckiem? Porady dla rodziców dotyczące wspólnych przygód w świecie Minecrafta

Dostępne w wersji pełnej.

  
    5. Platforma MinecraftEDU

Dostępne w wersji pełnej.

  
    6. Dodatek

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Słowniczek

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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