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    Wprowadzenie


    Książka, którą teraz przeglądasz, skierowana jest do czytelnika obeznanego z podstawami Minecrafta i gotowego zgłębić jego techniczne niuanse. Opisujemy w niej, jak tworzyć ciekawe mechanizmy z użyciem czerwonego pyłu, a także jak korzystać z modów qCraft i ComputerCraft.


    Idąc dalej tym tropem, pokazujemy, jak w prosty sposób stworzyć własne mody, znając podstawy Javy.


    Jak korzystać z tej książki


    Rozplanowaliśmy książkę tak, by czytelnik stopniowo przechodził przez kolejne poziomy trudności, opanowując poszczególne zaawansowane aspekty Minecrafta. Zakładamy zatem, że jesteś zaznajomiony z podstawami gry. Książka podzielona jest na następujące rozdziały:


    
      	Rozdział 1.: „Wstęp”. Wprowadzenie do Minecrafta obejmujące podstawy konstruowania i wytapiania przedmiotów, a także ustawienia towarzyszące tworzeniu nowego świata. Jeśli już grywasz w Minecrafta, możesz śmiało pominąć ten rozdział.


      	Rozdział 2.: „Czerwony kamień — podstawy”. W tym rozdziale zapoznasz się z podstawami stosowania czerwonego pyłu, w tym zasad zasilania, i z tym, co można nim kontrolować, oraz ze sposobem korzystania z najprostszych elementów mechanicznych, takich jak dźwignie, przyciski i lampy. Stworzysz także proste, kontrolowane czerwonym pyłem drzwi.


      	Rozdział 3.: „Bramki logiczne”. W tym rozdziale omówimy tworzenie standardowych bramek logicznych i flip-flopów wykorzystywanych w budowie zaawansowanych mechanizmów.


      	Rozdział 4.: „Czerwony kamień — poziom zaawansowany”. Dowiesz się, jak wykorzystać techniki przedstawione w poprzednich rozdziałach do tworzenia podmieniaczy bloków, zamków do drzwi, a także wyświetlacza siedmiosegmentowego.


      	Rozdział 5.: „Czerwony kamień — rozmaitości”. Przechodząc od logiki do elektroniki, przyjrzymy się paru ciekawym i prostym w użyciu przedmiotom, takim jak wagony, leje, bloki poleceń i ciecze. Dowiesz się też, jak zbudować własne działo na bloki TNT.


      	Rozdział 6.: „Hostowanie serwerów i narzędzia”. Możliwość podzielenia się swoim światem ze znajomymi jest jedną z największych przyjemności w tej grze. W tym rozdziale omówimy różne możliwości hostowania serwerów minecraf­towych. Zajmiemy się także wykorzystaniem programu MCEdit do edycji zapisanych światów oraz korzystaniem z Minecrafta na Raspberry Pi przy użyciu Pythona.


      	Rozdział 7.: „qCraft”. Mod qCraft pozwala na tworzenie w Minecrafcie mechanizmów i efektów specjalnych inspirowanych dziwacznymi prawami rządzącymi mechaniką kwantową. Możesz konstruować teleportery, niewidzialne bloki oraz uzyskiwać inne ciekawe efekty.


      	Rozdział 8.: „ComputerCraft”. ComputerCraft jest modem pozwalającym na tworzenie projektów wykorzystujących bloki komputerowe. Komputery programuje się w języku Lua. Mogą się one także łączyć z innymi urządzeniami przez wejścia i wyjścia z czerwonego pyłu. Pozwala to na kontrolowanie mechanizmów w świecie Minecrafta. Można też korzystać z „żółwi”, które są ruchomymi komputerami. W tym rozdziale zobaczysz, jak używać ComputerCrafta i jak pisać proste programy dla komputerów i żółwi w Lua.


      	Rozdział 9.: „Tworzenie modów w Forge”. W tym rozdziale dowiesz się, jak skonfigurować środowisko programistyczne Minecrafta 1.7 przy pomocy Forge i Eclipse.


      	Rozdział 10.: „Przykładowy mod: Thorium”. W tym rozdziale omówimy krok po kroku proces tworzenia moda opartego na blokach, z własnymi przepisami i teksturami.


      	Rozdział 11.: „Modowanie — ciąg dalszy”. W tym rozdziale zajmiemy się tworzeniem modów z przedmiotami, w tym między innymi zbroją. Powiemy też, jak zbudować własny interfejs graficzny (GUI) otwierający się po kliknięciu bloku prawym przyciskiem myszy.

    


    Kod źródłowy


    Wszystkie przykładowe kody z książki, w tym kod źródłowy modów oraz programy Lua z rozdziału o ComputerCrafcie, są dostępne na licencji open source na stronie wydawnictwa Helion (helion.pl/ksiazki/minepm.htm).


    Przykładowe światy


    Budowanie złożonych mechanizmów w Minecrafcie na podstawie instrukcji z książki nie jest proste. Aby pokonać ograniczenia czarno-białego druku, dołączyliśmy do książki przykładowe światy, które możesz do woli eksplorować. Znajdziesz w nich wszystkie opisane w książce mechanizmy. Możesz je obejrzeć z każdej strony i samodzielnie wypróbować.


    Przykładowy świat możesz pobrać i zainstalować w folderze z zapisanymi światami Minecrafta. Stosowne instrukcje znajdziesz w rozdziale 1.


    Do modów qCraft i ComputerCraft utworzyliśmy osobne światy z odpowiednimi mechanizmami. Instrukcje ich instalacji znajdziesz w rozdziałach 7. i 8.


    Możesz też obejrzeć parę filmów ukazujących bardziej rozbudowane układy z czerwonego pyłu. Linki do nich znajdziesz na stronie oryginalnego wydania książki (http://www.minecraftmastery.com).

  


  
    1.

    Wstęp


    Minecraft jest wyprodukowaną niezależnie grą Markusa „Notcha” Perssona, która po raz pierwszy ujrzała światło dzienne w roku 2009. Od tamtego czasu udało jej się zdobyć olbrzymią popularność. Jej atrakcyjność w znacznej mierze wynika z tego, że zapewnia graczowi narzędzia do twórczego działania, dając mu możliwość konstruowania najbardziej wymyślnych mechanizmów, jakie znaleźć można w wirtualnym świecie.


    Książka, którą teraz czytasz, traktuje właśnie o tym kreatywnym aspekcie Minecrafta, a zwłaszcza o wykorzystaniu czerwonego pyłu (w sposób przypominający obsługę układów elektronicznych) oraz tworzeniu własnych modów podstawowej wersji gry.


    Czym jest Minecraft?


    Minecraft jest grą FPP (ang. first-person perspective — dosł. „perspektywa pierwszej osoby”, czyli oglądanie świata gry oczami bohatera). Zadaniem gracza jest przetrwanie kolejnych dni i nocy w rozległym, niebezpiecznym świecie, składającym się z różnego typu losowo generowanych bloków.


    Bloki te, mające różnorodne właściwości, można gromadzić i przekształcać w bardziej użyteczne przedmioty, które przechowuje się w „ekwipunku”. Bloki mogą też posłużyć za materiały budowlane oraz surowce do produkcji narzędzi.


    W tym świecie nie jesteś jednak sam. Znajdują się w nim także „moby”, czyli inne stworzenia. Niektóre z nich pojawiają się nocą lub w ciemnych pomieszczeniach i chcą Cię za wszelką cenę zamordować (rysunek 1.1). Najłatwiejszym sposobem unikania ich jest zbudowanie sobie domu, żeby mieć gdzie spędzić noc. Z czasem te wszystkie pająki, szkielety i zombie przestaną być takie groźne, ponieważ skonstruujesz narzędzia, które pomogą Ci w walce, oraz pochodnie, którymi oświetlisz otoczenie i odstraszysz potwory.
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    Rysunek 1.1. Przerażający mob


    Inne moby są jednak przydatne. Są to między innymi kurczaki i świnie, które stanowią źródło pożywienia. Musisz jeść, żeby pozostać silnym i zdrowym. Z wełny, którą ścinasz z owiec, możesz tworzyć dodatkowe przedmioty, w tym łóżko do domu. Łóżko może nie wydawać się szczególnie ważnym przedmiotem, ale trzeba pamiętać, że w Minecrafcie istnieje przyspieszony cykl dobowy. Dzień trwa 10 minut czasu rzeczywistego, tak samo jak noc. Ponieważ nocą przeważnie i tak lepiej siedzieć w domu, łóżko umożliwia przyspieszenie upływu czasu, a tym samym zniwelowanie przestojów w rozgrywce.


    Przetrwanie szybko przestanie sprawiać Ci trudności. Zbudujesz sobie bezpieczny dom, być może założysz farmę. Jeśli proste życie zupełnie Ci już spowszednieje, możesz podjąć się wielkich przedsięwzięć konstrukcyjnych i zbudować parę ciekawych mechanizmów — bo kto Ci zabroni? O wiele łatwiej jednak zająć się tym w kreatywnym trybie gry, w którym nie musisz przejmować się mobami, jesteś nietykalny, masz nieograniczone surowce i możesz latać.


    Wersje Minecrafta


    Większość graczy korzysta z pełnej wersji Minecrafta, którą można uruchomić na komputerach z systemami Windows, Mac OS i Linux. Gra napisana jest w języku programowania Java, który obsługuje praktycznie każdy komputer. Java pochłania stosunkowo duże zasoby, więc pomimo że gra pod względem graficznym sprawia wrażenie dość prostej, lepiej odpalać ją na komputerach z porządnymi kartami graficznymi i dużą ilością pamięci. Minecraft dostępny jest również na konsole Xbox oraz Playstation 3 i 4.


    Uproszczona wersja Minecrafta nosi nazwę Minecraft Pocket Edition i oparta jest na wczesnym wydaniu gry, portowanym na język C++. Można ją pobrać z Android Market i Apple iStore. Brak w niej (przynajmniej w chwili, kiedy to piszę) bardziej zaawansowanych elementów obecnych w pełnej wersji, w tym czerwonego pyłu, ale jest ciągle wzbogacana o nowe funkcje, które mają ją przybliżyć do pełnej wersji.


    Miłośnicy Raspberry Pi mogą skorzystać z Minecraft Pi Edition, opartego na Pocket Edition.


    Na początek


    Zanim przejdziesz do bardziej twórczych działań, powinieneś zacząć grę w trybie przetrwania, by zrozumieć rządzące nią zasady. Kluczem do rozpoczęcia gry w Minecrafta jest przeżycie pierwszej nocy. Oficjalny — dostępny tylko w języku angielskim — przewodnik, który ma Ci w tym pomóc, znajdziesz pod adresem www.minecraftopia.com/how_to_play_minecraft.


    Kiedy już przejdziesz dalej i będziesz potrzebował nieco bardziej szczegółowych informacji, możesz dodatkowo sięgnąć po przewodnik dla początkujących: http://minecraft-pl.gamepedia.com/Poradniki/Pierwsza_noc.


    Konstrukcja podstawowych przedmiotów


    Minecraft byłby mało interesującą grą, sprowadzającą się do uciekania przed potworami, gdyby nie możliwość konstruowania przedmiotów. Tworzenie narzędzi i innych przedmiotów z materiałów zebranych w trakcie gry (zwykle po wycięciu ich z otoczenia kilofem lub siekierą) bywa niekiedy nazywane craftingiem.


    Gdy zaczynasz grę po raz pierwszy, masz możliwość konstruowania jedynie takich przedmiotów, które składają się z maksymalnie czterech komponentów umieszczonych w siatce 2 × 2, widocznej po otworzeniu ekwipunku klawiszem E (rysunek 1.2).
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    Rysunek 1.2. Tworzenie przedmiotów w siatce 2 × 2


    W powyższym przykładzie umieściliśmy pojedynczy blok drewna (uzyskany poprzez uderzanie pięścią w drzewo aż do jego rozbicia) w lewym górnym rogu. Otrzymaliśmy z tego cztery belki drewniane. Po utworzeniu przedmiotu należy go przeciągnąć do jednego z dziewięciu pól u dołu ekwipunku, aby móc uzyskać do niego szybki dostęp naciśnięciem odpowiedniego klawisza od 1 do 9.


    Z takich bloków można zbudować sobie schronienie albo — lepiej — skonstruować pierwsze narzędzie, jakim jest stół rzemieślniczy. Taki stół można uzyskać, umieszczając po jednym bloku desek w każdym z czterech pól siatki (rysunek 1.3).
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    Rysunek 1.3. Tworzenie stołu rzemieślniczego


    Stół rzemieślniczy na ogół stawia się w domu, gdzie można go używać bez obawy przed napadem mobów. Stół rzemieślniczy składa się z siatki 3 × 3, działającej tak samo jak siatka mniejsza, z tym że pozwalającej na tworzenie szerszego wachlarza przedmiotów.


    Niektóre z najprzydatniejszych recept pojawią się w dalszej części książki, ale z uwagi na wielką liczbę różnych rodzajów przedmiotów, jakie można stworzyć w Minecrafcie, podanie wszystkich recept byłoby zwyczajnie niepraktyczne. Pełną ich listę możesz jednak znaleźć po adresem http://minecraft-pl.gamepedia.com/Crafting.


    Wytapianie


    Jedną z pierwszych rzeczy, jakie wyprodukujesz na stole rzemieślniczym, jest piec. Umożliwia on tworzenie innych przedmiotów, a także pieczenie surowego mięsa, by zmniejszyć ryzyko zatrucia. Poważnie. Piec buduje się z ramy bruku. Zebranie bruku wymaga pracy, być może nawet rozbijania kamieni za pomocą kilofa, który uzyskasz z desek i tworzonych z nich patyków.


    Wytapianie (bądź gotowanie) przypomina nieco korzystanie ze stołu rzemieślniczego, ponieważ przekształcasz w ramach tego wybrany surowiec w coś innego. Różnica polega jednak na tym, że do wytapiania potrzebne jest jakieś paliwo, np. cokolwiek drewnianego, węgiel wydobyty z ziemi lub uzyskany z drewna węgiel drzewny. Na rysunku 1.4 widać, że węgiel drzewny (który przydaje się do tworzenia pochodni) można uzyskać poprzez umieszczenie desek w polu znajdującym się pod ikonką płomieni i bloku drewna w polu nad nią. Zauważ, że deski zamieszczone w polu pod płomieniami znikają natychmiast, gdy zaczynają się spalać.
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    Rysunek 1.4. Wypalanie węgla drzewnego w piecu


    W dalszej części książki trafisz na recepty w formie obrazkowej, ukazujące, jak rozmieścić przedmioty w siatce 3 × 3, by uzyskać dany materiał bądź narzędzie.


    Tryb kreatywny


    Na etapie tworzenia nowego świata możesz wskazać, czy chcesz w nim grać w trybie kreatywnym, czy w trybie przetrwania, naciskając przycisk trybu gry (rysunek 1.5).
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    Rysunek 1.5. Przełączanie na kreatywny tryb gry


    Na ekranie tworzenia świata możesz także kliknąć przycisk Więcej opcji świata, żeby dodatkowo ułatwić sobie życie (rysunek 1.6).
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    Rysunek 1.6. Ekran opcji świata


    Świat może też mieć własne „ziarno”, będące dowolnym tekstem podanym w polu u góry ekranu. Z danego ziarna za każdym razem powstaje świat o jednakowym ukształtowaniu terenu. Tej funkcji można użyć do podzielenia się swoim światem ze znajomymi.


    Kolejnym ustawieniem jest Typ świata. Włączenie opcji Super płaski sprawi, że powstanie świat bez gór i dolin, w którym łatwiej buduje się swoje mechanizmy. Można także włączyć opcję Zezwalaj na kody.


    Granie w trybie kreatywnym daje następujące korzyści:


    
      	Możesz latać.


      	Jesteś nietykalny.


      	Masz nieskończone zasoby wszystkich przedmiotów i surowców w ekwipunku.

    


    Niektóre z ograniczeń trybu przetrwania pozostają jednak w mocy, więc wciąż będziesz musiał brać pod uwagę cykl dobowy i obecność mobów. Moby nie będą Ci jednak mogły zrobić krzywdy, a poza tym i tak możesz je wyłączyć.


    Kody


    Włączając obsługę kodów, dodatkowo ułatwiasz sobie pracę nad mechanizmami. Gdy kody są włączone, możesz w dowolnej chwili wpisać polecenie, naciskając klawisz ukośnika (/) i podając właściwą komendę.


    Poniższa komenda przestawia czas na porę świtu, co przydaje się, gdy chcesz pominąć noc.

    /time set 0


    Poleceń jest wiele, a pełną ich listę znajdziesz tutaj: http://minecraft-pl.gamepedia.com/Komendy.


    Czerwony kamień


    Imponujące domy i pokaźne budowle możesz stworzyć, używając podstawowych bloków i narzędzi. Prędzej czy później jednak zechcesz poeksperymentować z czymś, co w rzeczywistym świecie nazywamy inżynierią mechaniczną i elektrotechniką, czyli tworzeniem ruchomych układów i kontrolowaniem ich elektronicznie.


    Czerwony kamień jest szczególnym rodzajem skały, który można wykorzystywać do tworzenia układów przypominających instalacje elektryczne czy nawet elektroniczne komponenty. Możesz budować przełączniki do kontrolowania pochodni i poruszania tłokami. Jeżeli bardzo chcesz, możesz skonstruować od podstaw cały komputer z czerwonego pyłu.


    Korzystanie z modów


    Minecrafta można rozwinąć przy użyciu różnorakich modów. Mody tworzone są całkowicie nieoficjalnie i nie są obsługiwane przez deweloperów z Mojangu. Dostępne mody wprowadzają różne modyfikacje, od nowych rodzajów bloków i narzędzi po całkowite przeróbki w rodzaju ComputerCrafta, z którego będziemy korzystać w rozdziale 8.


    Instalowanie moda nie polega niestety na skopiowaniu paru plików do katalogu z Minecraftem. Konieczne jest uruchomienie programu, który przekonwertuje skompilowane pliki .class Javy z powrotem na kod źródłowy. Kod źródłowy moda jest następnie instalowany na zdekompilowanym pierwotnym kodzie Mojangu, aż wreszcie pliki zostają zrekompilowane.


    Mody często są udostępniane w paczkach zasobów, obejmujących całe zbiory modów z różnych źródeł. Zazwyczaj pobiera się je ze zautomatyzowanymi instalatorami, które samodzielnie obrabiają pliki .class.


    Listę popularnych paczek modów znajdziesz na stronach http://minecraft.gamepedia.com/Mods/Mod_packs lub http://craftsite.pl/forum/index.php?/forum/318-paczki. Najpopularniejsze z nich to Feed the Beast i Tekkit.


    Tworzenie modów


    Poza wykorzystywaniem cudzych modów możesz także tworzyć własne. W rozdziałach 9. – 11. będziemy się zajmować właśnie tą złożoną i ciekawą czynnością.


    Tworzenie modów wymaga wprawdzie programowania w Javie, ale nie musisz znać tego języka, by skorzystać z zawartych w tej książce przykładów, które przeprowadzą Cię krok po kroku przez cały ten proces.


    Instalacja świata z przykładami


    Wszystkie opisane w tym rozdziale przykładowe mechanizmy dostępne są w przykładowym świecie, który możesz przeglądać podczas lektury. Pobranie i zainstalowanie go zdecydowanie ułatwi Ci wykonywanie instrukcji. Pozwoli Ci to na korzystanie z gotowych mechanizmów, oglądanie ich z różnych kątów, a także na dekonstruowanie ich, by lepiej zrozumieć ich działanie.


    Pierwszym krokiem jest pobranie pliku ZIP z przykładami ze strony wydawnictwa Helion: helion.pl/ksiazki/minepm.htm.


    Zapisz plik ZIP na pulpicie i rozpakuj go, a następnie otwórz folder folder MINEPM_ Minecrafta i przekopiuj zawarty w nim folder example_world do foldera z zapisanymi grami (który nosi nazwę saves).


    Lokalizacja foldera z zapisanymi grami różni się w zależności od tego, z jakiej platformy korzystasz. W systemach Windows i Mac OS są one domyślnie ukryte. Istnieje jednak sposób na znalezienie tego foldera na każdej platformie, włącznie z Windowsem. Polega on na kliknięciu przycisku Opcje w menu głównym Minecrafta, następnie przycisku Paczki zasobów, a wreszcie Otwórz folder z paczkami zasobów. Przejdź następnie do nadrzędnego katalogu, by wejść do foldera z Minecraftem, w którym znajduje się poszukiwany folder z zapisanymi grami.


    Po skopiowaniu foldera example_world do foldera z zapisanymi grami odpal Minecrafta na nowo, żeby zobaczyć świat z przykładami wśród zapisanych gier. Włącz go i rozglądaj się do woli. Jeśli przypadkowo uszkodzisz któreś z urządzeń, możesz wczytać i zainstalować pliki na nowo.


    Podsumowanie


    W tym rozdziale przedstawiliśmy Minecrafta. Poznałeś różnorakie sposoby gry, a także możliwości rozbudowania jej poprzez tworzenie własnych modów.

  


  
    2.

    Czerwony kamień — podstawy


    W tym rozdziale zapoznasz się z podstawami stosowania czerwonego kamienia, między innymi z kwestią zasilania i rzeczami, które można przy jego pomocy kontrolować. Jeśli grałeś już w Minecrafta i masz w miarę obszerną wiedzę o czerwonym kamieniu oraz jego użyciu, wystarczy, byś jedynie przejrzał ten rozdział.


    Czerwony kamień działa jak okablowanie w układach elektrycznych. To on pozwala blokom kontrolującym zasilanie (przyciskom, płytom naciskowym, linkom i dźwigniom) na komunikowanie się z blokami, które robią coś z energią, takimi jak pochodnie, lampy i tłoki. Zestawiając te bloki i łącząc je czerwonym pyłem, możesz uzyskać bardzo złożone mechanizmy.


    Podstawy


    Zanim przyjrzymy się blokom związanym z czerwonym kamieniem, omówmy całkowite podstawy.


    Pozyskiwanie czerwonego pyłu


    Jeśli grasz w trybie kreatywnym, czerwony pył znajdziesz w ekwipunku w zakładce Mechanizmy. Jeżeli jednak grasz w trybie przetrwania, musisz rozejrzeć się za rudą czerwonego kamienia.


    Ruda czerwonego kamienia nie znajduje się wszędzie. Znaleźć ją można na poziomie Y 16 i niżej, a wydobycie wymaga użycia żelaznego (lub lepszego) kilofa.


    Z rozbitego bloku rudy czerwonego kamienia wypada 4 – 5 garści czerwonego pyłu (albo 4 – 8 garści, jeśli używasz kilofa z zaklęciem Szczęście III). Ciekawą i unikalną właściwością rudy czerwonego kamienia jest to, że jeżeli gracz kliknie ją lewym lub prawym przyciskiem myszy bądź jeżeli jakieś stworzenie przejdzie po niej albo na nią spadnie, emituje ona światło o poziomie 9 aż do kolejnego ticku bloku, który następuje losowo, ale średnio co 47 sekund. Ponieważ blok rudy zamienia się w inny blok, to przydaje się do tworzenia detektorów aktualizacji bloków, które omówimy w rozdziale 4.


    
      
        
      

      
        
          	
            Współrzędne w Minecrafcie


            Obiekty w Minecrafcie rozmieszczane są według systemu współrzędnych. Oś x określa położenie na linii wschód-zachód, oś z (a nie y) położenie na linii północ-południe, a oś y określa głębokość czy też wysokość.


            Aby sprawdzić współrzędne bieżącego położenia Twojej postaci, naciśnij klawisz F3 (lub Ctrl+F3, jeśli korzystasz z maca).

          
        

      
    


    Rozmieszczanie czerwonego pyłu


    Pozyskany czerwony pył wypadałoby jakoś rozmieścić. W tym celu wystarczy wycelować kursorem w wybrane miejsce i kliknąć prawy przycisk myszy, tak jak przy rozkładaniu wszelkich innych bloków. Pył czerwonego kamienia można umieścić wyłącznie na wierzchu innego bloku, choć nie każdego. Nie można kłaść pyłu na blokach przezroczystych i niepełnych. Bloki przezroczyste to wszystkie te, przez które gracz cokolwiek widzi (choćby w najmniejszym stopniu). Czerwonego pyłu nie można umieszczać na półblokach zajmujących dolną połowę przestrzeni bloku, ale na półblokach w górnej połowie już owszem. Umieszczone obok siebie garstki czerwonego pyłu łączą się w prosty odcinek pyłu. Jeśli drugą grudkę czerwonego pyłu umieści się na bloku obok i niżej, to zostaną one połączone po ściance bocznej. Przewód czerwonego pyłu ma przytłumiony czerwony kolor, dopóki się go nie zasili.


    Zacznijmy od wyłożenia odrobiny czerwonego pyłu, tak jak na rysunku 2.1.


    [image: ]


    Rysunek 2.1. Rozkładanie czerwonego pyłu


    Zauważ, że kiedy rozmieszczasz czerwony pył na rogu, to powstaje ścieżka zagięta pod kątem prostym. Pył cały czas jest ciemnoczerwoną ścieżką na piasku, więc zaraz pokażemy, jak go zasilić.


    Zasilanie czerwonego pyłu


    Zasilony przewód z czerwonego pyłu świeci się na czerwono i iskrzy się. Energia przebywa maksymalnie drogę 15 bloków, przy czym przewód ciemnieje, im bardziej oddalony jest od źródła zasilania. Jeśli chcesz pociągnąć sygnał na dalszą odległość, musisz skorzystać z przekaźnika.


    Omawiane źródła zasilania możesz wypróbowywać na bieżąco we własnym świecie lub pobranym świecie, o którym wspomnieliśmy w rozdziale 1.


    Dźwignie


    Dźwignie tworzy się, umieszczając patyk na bloku bruku w dowolnej siatce konstrukcyjnej. Podobnie jak przyciski znaleźć je można w zakładce Mechanizmy ekwipunku podczas gry w trybie kreatywnym. Dźwignię można postawić w dowolnym miejscu na bloku, ale tylko na takich samych blokach, na których można umieścić czerwony pył, z wyjątkiem jasnogłazu i lodu.


    Dźwignie działają jak przełączniki. Kliknięcie dźwigni prawym przyciskiem myszy sprawia, że zmienia ona stan z wyłączonego na włączony i na odwrót. Zamieść na końcu wyłożonego z czerwonego pyłu przewodu dźwignię, tak jak na rysunku 2.2.
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    Rysunek 2.2. Zasilanie przewodu dźwignią


    Teraz wystarczy kliknąć dźwignię prawym przyciskiem myszy, by włączyć lub wyłączyć zasilanie. Gdy zasilanie jest włączone, przewód zapali się jasnoczerwonym światłem na całej długości.


    Przyciski


    W trybie kreatywnym przyciski znajdują się w zakładce Mechanizmy ekwipunku. W trybie przetrwania do utworzenia przycisku wystarczy skorzystać z recepty z rysunku 2.3. Użyj kamienia zamiast drewna, żeby uzyskać kamienny przycisk.


    [image: ]


    Rysunek 2.3. Recepta na przycisk


    Rozmieszczanie przycisków odbywa się według takich samych zasad co rozsypywanie czerwonego pyłu, z tym że przyciski można umieszczać jedynie na bocznych ścianach bloków. Przycisk uruchamia się prawym przyciskiem myszy. Po kliknięciu odegrany zostaje efekt dźwiękowy, przycisk wsuwa się w blok, a następnie ponownie wysuwa, aby go można było ponownie nacisnąć. Przycisk emituje energię, gdy jest wciśnięty. Kamienne przyciski dostarczają energii przez sekundę, a drewniane przez półtorej sekundy. Moby nie mogą aktywować przycisków, chyba że szkielet przypadkiem trafi strzałą w drewniany przycisk. Drewniane przyciski mogą być aktywowane przez strzały wystrzeliwane z dozowników, a także przez graczy oraz szkielety.


    Aby zastąpić dźwignię przyciskiem, musimy postawić dodatkowy blok, ponieważ przycisku nie można doczepiać do dolnych i górnych ścianek. Na rysunku 2.4 widnieje taki właśnie układ.


    [image: ]


    Rysunek 2.4. Zasilanie czerwonego pyłu przyciskiem


    Płyty naciskowe


    Jak można się domyślić, płyty naciskowe wysyłają sygnał, kiedy coś się na nich znajduje. Obecnie istnieją cztery rodzaje płyt naciskowych. Dwa z nich aktywowane są wyłącznie przedmiotami, a pozostałe dwa włączają się, gdy stoi na nich gracz albo dowolny mob lub gdy leży na nich jakiś przedmiot.


    Ważona płyta naciskowa (lekka)


    Recepty na wszystkie płyty ważone widnieją na rysunku 2.5.
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    Rysunek 2.5. Recepty na wszystkie cztery rodzaje płyt naciskowych


    Lekka ważona płyta naciskowa ma złoty kolor, ponieważ składa się ze sztabek złota. Postawienie na płycie około czterech bloków generuje sygnał przechodzący na odległość jednego bloku. Uzyskanie sygnału o maksymalnej mocy (15 bloków) wymaga postawienia na płycie 57 bloków.


    Ważona płyta naciskowa (ciężka)


    Do stworzenia ciężkiej ważonej płyty naciskowej potrzeba sztabek żelaza. Każdy z postawionych na niej 42 bloków powoduje wzmocnienie sygnału o jeden blok. Aby zatem uzyskać sygnał o maksymalnej mocy, trzeba postawić na niej 598 bloków, czy też dziewięć stosów po 22 bloki każdy.


    Kamienna płyta naciskowa


    Kamienne płyty naciskowe tworzy się tak samo jak płyty ważone, tyle że z kamienia (nie bruku). Płyta emituje sygnał we wszystkie strony (ale nie w górę), gdy stoi na niej gracz lub mob, a przestaje wydawać sygnał, gdy postać z niej zejdzie. Płyty te są niezwykle 
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