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    O autorze


    Stephen O’Brien jest urodzonym w Australii pisarzem i przedsiębiorcą, który po zdecydowanie zbyt wielu latach spędzonych w Dolinie Krzemowej mieszka obecnie w Sydney. Jest autorem ponad 30 wielokrotnie wznawianych przez wydawców, takich jak Prentice-Hall i Que, pozycji książkowych, w tym kilku bestsellerów. Założył także Typefi, najpopularniejszy na świecie system automatyzowania publikacji, oraz wynalazł nowy rodzaj ekspresu do kawy — mypressi. W Minecrafta grywał, od kiedy tylko gra się pojawiła, i niezmiennie zdumiewa go kreatywność, jaką Minecraft potrafi wyzwolić. Stephen jest też autorem bestsellera Minecraft. Kompendium gracza.

  


  
    Dedykacja


    Mice, który okazywał mi cierpliwość, gdy pracowałem weekend po weekendzie. Dziękuję, drogi synu. Twój tata nie mógłby Cię kochać bardziej.

  


  
    Podziękowania


    Praca nad tym projektem była ciekawa. Mam za sobą niezwykle zróżnicowaną karierę i napisałem około 30 książek, ale właśnie ta jedna stanowiła dla mnie największe wyzwanie. Środowisko moderów odznacza się absolutnie wyzwoloną kreatywnością, której nie ograniczają żadne reguły, zupełnie jak na Dzikim Zachodzie.


    Opanowanie tego chaosu było nie lada dokonaniem.


    Było też wyzwaniem dla mojego wyrozumiałego wydawcy. Dziękuję Rickowi Kughenowi za nieskończoną cierpliwość — Rick, z każdego potrafisz wykrzesać to, co w nim najlepsze. Dziękuję także swojemu wspólnikowi, Timowi Warnerowi. Sethowi Kerneyowi jestem wdzięczny za to, że nie tracił rezonu nawet wtedy, kiedy prace nad książką zaczęły się niebezpiecznie opóźniać. Nie sądzę, żebym sam potrafił zachować taką samokontrolę.


    Wreszcie chciałbym podziękować zespołowi, który mam zaszczyt znać od lat: Alexowi i Hayley Smithom. Zajęli się wieloma rozdziałami, dużo od siebie wnieśli, a poza tym są pod każdym względem wspaniali. Alex, Hayley — dziękuję Wam obydwojgu. Bez Was ta książka w ogóle by nie powstała.


    Muszę podziękować jeszcze jednej osobie: Preeti Davidson, dałaś mi wszystko, czego można chcieć. Jesteś istnym darem Boskim. (To ostatnie kieruję do Twojej matki).


    Dziękuję wszystkim. Czytelniku, mam nadzieję, że spodoba Ci się ta książka i że da Ci dużo radości.

  


  
    Wstęp


    Minecraft stał się w ostatnich latach jedną z najbardziej znanych gier komputerowych. Co ciekawe, znaleziono dla niego miejsce w różnych obszarach życia. W krótkim czasie zaczęto go wykorzystywać w placówkach oświaty (zarówno w szkołach, jak i na uczelniach), w ośrodkach rehabilitacyjnych i wielu innych miejscach, w których nie można by się spotkać z jakąkolwiek inną grą.


    Co można jednak zrobić z Minecraftem, kiedy już się go przejdzie? Przetrwałeś, zagrabiłeś skarby, przekopałeś się przez góry, lochy i świątynie. Stoczyłeś ciężką, ale udaną walkę ze Smokiem Kresu i wziąłeś ze sobą smocze jajo. Co dalej?


    W rzeczywistości to dopiero teraz zaczyna się prawdziwa zabawa i właśnie dlatego Minecraft cieszy się niesłabnącą popularnością.


    Wiele z funkcji dostępnych w standardowej wersji Minecrafta — obwody z czerwonego pyłu, możliwość tworzenia skomplikowanych, zautomatyzowanych farm mobów, a także wykorzystania zwyczajnych elementów w sposób nowatorski — składa się na to, że Minecraft jest idealną przestrzenią twórczej zabawy. Wystarczy rozbudować go o mapy przygód i serwery multiplayerowe dla wielu graczy, które wprowadzają do rozgrywki systemy handlowe, minigierki, a nawet całe społeczności, aby znaleźć się w zupełnie nowym świecie.


    To jeszcze nie wszystko. Niesamowite dodatki wzbogacają Minecrafta o nowe cele i możliwości twórcze, wykraczające poza to, co można znaleźć w standardowej wersji gry. Chodzi tu między innymi o wprowadzenie do Minecrafta maszyny parowej, energetyki jądrowej, szybkich torów, systemów sygnalizacyjnych, rur, które automatyzują produkcję i transportują zasoby, i wielu innych elementów. Dzięki takim darmowym modyfikacjom gra zyskuje trwale na grywalności znacznie wykraczającej poza pierwotne założenia.


    Jak to jednak bywa w Minecrafcie, odkrywanie takich możliwości nie jest łatwe. Odpowiednia dokumentacja rozproszona jest po całej sieci w formie filmów na YouTube i tworzonych przez zapaleńców encyklopedii, którym brakuje tym samym spójności. Choć nie jest to wina samych twórców, wśród tych wszystkich materiałów nie można znaleźć jednego, zwięzłego przewodnika, który przeprowadziłby graczy krok po kroku przez niezwykłe, zaawansowane funkcje i sposoby grania w Minecrafta.


    Niniejsza książka została zatem napisana, aby umilić Ci odkrywanie nowości w Minecrafcie i pokazać, ile jeszcze możesz zrobić w grze, którą, jak Ci się wydawało, już ukończyłeś.


    Zostań ekspertem od Minecrafta!


    Rozbuduj Minecrafta za pomocą tego wyczerpującego przewodnika. Dowiesz się, jak wykorzystać standardowe funkcje w nowatorski sposób, a także poznasz wiele innych możliwości, w tym:


    
      	sposoby łatwego instalowania modów oraz zarządzania różnymi wersjami, światami i profilami Minecrafta;


      	automatyzację wszystkich aspektów górnictwa, rolnictwa i budowy;


      	generowanie nieograniczonych zasobów;


      	budowanie spawnerów mobów i zastawianie na nie pułapek w celu automatycznego zgarniania łupów;


      	tworzenie pięknej grafiki 2D i 3D;


      	estetyczne dekorowanie wszelkich budynków i konstrukcji;


      	posługiwanie się czerwonym pyłem z wykorzystaniem opóźnionych obwodów, zamków na szyfr i innych fascynujących mechanizmów;


      	wprowadzenie Minecrafta w epokę silników parowych i elektrowni jądrowych dla zyskania nowych celów gry, narzędzi i możliwości działania;


      	prowadzenie układu kolejowego i drążenie tuneli;


      	dzielenie się swoim światem z innymi graczami oraz nagrywanie filmów ze ścieżką dźwiękową.

    


    Co znajdziesz w książce


    Wznieś się ponad podstawowy tryb gry, ucząc się nowych wskazówek, trików i strategii. W każdym rozdziale skupimy się na wybranym, kluczowym aspekcie gry, od przetrwania po budowę przemysłowego imperium. Zacznij żyć pełnią życia w swoim świecie Minecrafta.


    
      	Rozdział 1., „Na dobry początek”. Omówione zostanie korzystanie z oprogramowania do instalowania modpacków i używania różnorakich zaawansowanych funkcji.


      	Rozdział 2., „Zautomatyzowane rolnictwo”. Znajdziesz tu najlepsze techniki, jakie poznałem (po zdecydowanie zbyt wielu godzinach gry), by stworzyć samowystarczalne, zautomatyzowane farmy, które stale dostarczają plonów. Do tego przyjrzymy się sortowaniu uzyskanych przedmiotów przy pomocy torów, wagonów i paru ciekawych sztuczek.


      	Rozdział 3., „Górnictwo i generatory złóż”. Nie musisz wydobywać złóż mineralnych ręcznie. Zbuduj niekończące się źródło bruku i twórz portale do Netheru bez konieczności zbierania diamentów.


      	Rozdział 4., „Moby: farmy, pułapki, obrona”. Stwórz nieskończone źródło przedmiotów i punktów doświadczenia. Zarzynarki oszczędzą Ci kłopotu i zapewnią stałą dostawę łupów.


      	Rozdział 5., „Budownictwo zaawansowane”. Zajmiemy się tutaj estetyką budynków, tworzeniem grafiki 2D i 3D, dekorowaniem, a także konstruowaniem drzew i krajobrazu naturalnego.


      	Rozdział 6., „Więcej mocy”. Kreatywnie wykorzystamy możliwości czerwonego pyłu: stworzymy zamek na szyfr, zbudujemy zwrotnicę kolejową i zaczniemy używać energii w zupełnie nowy sposób.


      	Rozdział 7., „BuildCraft”. Zapoznasz się z jednym z najbardziej rozbudowanych modów. Dowiesz się, jak z łatwością sortować przedmioty, wykopywać ogromne kamieniołomy, pompować ropę, produkować paliwo w rafinerii i obsługiwać potężne silniki.


      	Rozdział 8., „IndustrialCraft”. Nauczysz się, jak tworzyć nowe gatunki roślin, skonstruujesz potężne nowe rodzaje broni i narzędzi, a nawet zbudujesz własny reaktor jądrowy.


      	Rozdział 9., „Railcraft”. Omówiony tutaj mod wprowadza szereg ulepszeń systemu kolejowego.


      	Rozdział 10., „Nagrywanie i udostępnianie”. Dowiesz się, jak dzielić się swoimi materiałami ze społecznością. Trzy z dziesięciu najpopularniejszych kanałów na YouTube należą do miłośników Minecrafta. Powiem Ci, jakiego potrzebujesz sprzętu i oprogramowania, jak wyznaczać ścieżki ruchu kamery, nakładać dźwięk i profesjonalnie publikować swoje filmy.


      	Rysunek 11., „Własna przygoda”. Stwórz własną grę w grze. Dowiesz się, jak zaprojektować mapę, którą będziesz się dzielił z innymi i którą wypełnisz ukrytymi przedmiotami (od czasu do czasu także teleportując graczy). To świetna metoda na zastraszenie świeżo upieczonych graczy.

    


    Znajdziesz tu bogactwo wskazówek, sztuczek i bardzo ciekawych nowości, za pomocą których rozwiniesz Minecrafta na nieoczekiwane i zabawne sposoby.


    Jak korzystać z tej książki


    W tej książce podaję od czasu do czasu uwagi, wskazówki i ostrzeżenia, których znaczenie widać poniżej.


    
      
        
      

      
        
          	
            Uwaga


            W uwagach znajdują się użyteczne informacje, które są przydatne, ale nie potrzebne. Czasami przedstawiają ciekawe wątki poboczne.

          
        

      
    


    
      
        
      

      
        
          	
            Wskazówka


            Wskazówki to drobne informacje o tym, jak rozwiązać dany problem. Przydają się, kiedy gra zaczyna się robić trudna.

          
        

      
    


    
      
        
      

      
        
          	
            Ostrzeżenie


            Ostrzeżenia wskazują na potencjalne katastrofy i pułapki. Nie lekceważ ich!

          
        

      
    

  


  
    Rozdział 1.

    Na dobry początek


    W tym rozdziale omówione zostaną następujące zagadnienia:


    
      	konfiguracja własnych profilów;


      	uruchamianie wcześniejszych wersji gry na potrzeby kompatybilności wstecznej;


      	oddzielanie instalacji Minecrafta w celu ochrony utworzonych światów;


      	korzystanie z gotowego zestawu modów;


      	tworzenie kopii zapasowych zapisanych światów.

    


    Minecraft jest nie tyle grą, co raczej systemem składającym się z różnych, zgranych ze sobą ruchomych elementów. Taka wizja Minecrafta nie jest szczególnie istotna, jeśli korzystasz z niego w wersji podstawowej. Jeżeli jednak postanowisz rozbudować grę na różnorakie sposoby, jakie przedstawię Ci w tej książce, będziesz musiał umieć używać różnych wersji programu, zapisywać światy, by mieć możliwość ich przywrócenia, czy nawet uruchamiać Mine­crafta niestandardowymi metodami.


    Przeczytanie tego rozdziału nie jest konieczne przed przejściem do dalszej lektury. Znajdziesz tu jednakże kilka cennych wskazówek, jak utrzymać wszystko w ruchu, gdy będziesz poszerzał swoje horyzonty. Ponadto zdecydowanie ułatwi Ci to instalację modyfikacji, które omówię w późniejszych rozdziałach.


    Na początek zakładam, że już zakupiłeś Minecrafta, zainstalowałeś go, podałeś swój login wraz z hasłem i jesteś gotowy do dalszego działania.


    Zarządzanie Minecraftem


    W odróżnieniu od wielu innych gier wydawanych w ostatecznej formie (wyłączając ewentualne łatki) Minecraft jest w stanie ciągłej przebudowy. Grupa szwedzkich deweloperów Mojang rozwija funkcje i strukturę swojego oprogramowania w błyskawicznym tempie. Jednocześnie miłośnicy gry produkują tysiące modów (tj. modyfikacji, czyli dodatkowego kodu rozbudowującego Minecrafta o nowe funkcje mimo woli samych autorów gry), zakładają rozbudowane, zmodyfikowane serwery multiplayerowe, wymagające instalacji odpowiednich modów po stronie klienta, a także opracowują interaktywne mapy przygód, których obsługa wiąże się z jeszcze innymi wymaganiami.


    
      
        
      

      
        
          	
            Uwaga


            Do czego służą mody?


            Mówiąc krótko i zwięźle (a tym samym mało rzetelnie, bo temat modyfikacji jest dość skomplikowany), mody wzbogacają Minecrafta o szeroki wachlarz funkcji, właściwości i elementów gry. Niektóre mody zmieniają krajobraz; inne dodają nowe rodzaje zwierząt lub modyfikują animacje postaci. Część z nich wprowadza nowe systemy mapowania, a część zmienia działanie ekwipunku bądź urozmaica teren nowymi budynkami albo ruinami. Najbardziej rozbudowane modyfikacje dodają nowe przedmioty, systemy i sposoby interakcji — od zamienników czerwonego pyłu po symulacje urządzeń przemysłowych lub atomowych. Niektóre z nich omówię szczegółowo w drugiej połowie książki.

          
        

      
    


    Prowadzi nas to do kwestii złożonego współdziałania wszystkich elementów oprogramowania. Po pierwsze, Minecraft sam podlega automatycznym aktualizacjom, a mody zawsze pozostają w tyle za owym cyklem aktualizacji, co skutkuje brakiem kompatybilności. Mapy przygód również powstają z myślą o konkretnych wersjach Minecrafta. Mówiąc zupełnie szczerze, trudno je uruchomić bez zepsucia jakichś innych elementów. Ponadto granie na wyspecjalizowanym serwerze, gdy ma się zainstalowane niewłaściwe mody, może doprowadzić do zbanowania gracza w ramach ochrony przed oszukiwaniem. Pomiędzy samymi modami również występują konflikty — mody najeżdżają na swoje obszary działania, co niekiedy powoduje uszkodzenia zapisanych światów albo po prostu uniemożliwia uruchomienie Minecrafta.


    Niemniej jednak nie wszyscy korzystają z wielu modów, więc jeszcze zanim przejdę do tego tematu, pokażę Ci parę sztuczek, których można użyć ze standardowym Minecraft Launcherem, by przynajmniej uruchomić właściwą wersję gry dla danego serwera multiplayerowego czy określonego moda.


    Kontrola uruchamiania


    Minecraft Launcher służy do różnych, niekiedy kluczowych celów. Jego głównym zadaniem jest przechowywanie danych logowania Twojego konta użytkownika, pobieranie i aktualizowanie oprogramowania (w tym siebie samego) oraz uruchamianie gry. Poza tym umożliwia on także tworzenie osobnych profilów, pozwalających na odpalanie wybranych wersji gry z dodatkowymi parametrami. Za jego pośrednictwem możesz też korzystać z nowości (tzw. snapshotów), publikowanych zazwyczaj z tygodniową częstotliwością.


    Po uruchomieniu Minecraft Launchera na ekranie pojawi się okno takie jak na rysunku 1.1, z tym że oczywiście z Twoją własną nazwą użytkownika. Cała ta procedura z pewnością jest Ci już znana.


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Standardowy Minecraft Launcher pozwala na tworzenie wielu profilów, które można z kolei przekształcić w różne wersje gry


    
      	Wybierz predefiniowany profil


      	Stwórz nowy profil (kopiując parametry obecnie wybranego)


      	Edytuj wybrany profil


      	Przeglądaj, edytuj i usuwaj wszystkie profile

    


    Zrobimy teraz coś interesującego z Twoim bieżącym profilem.


    Na rozgrzewkę stwórzmy profil, który zawsze będzie pobierał najnowsze, eksperymentalne wersje gry. Właśnie to są te snapshoty, które Mojang wypuszcza mniej więcej co tydzień. Zawsze znajdują się w nich jakieś błędy i uruchamiając je, ryzykujesz uszkodzeniem zapisanych gier, więc najbezpieczniejszym rozwiązaniem jest oddzielenie tych różnych wersji od siebie. Wykonaj poniższe czynności i w razie potrzeby rzuć okiem na rysunek 1.2.


    
      	Kliknij New Profile (nowy profil). Na ekranie pojawi się okno z rysunku 1.2, z tym że z Twoim loginem w dokończeniu ciągu Copy of... (kopia…).


      	W polu Profile Name (nazwa profilu) wpisz Snapshoty.


      	Zaznacz kratkę Game Directory (katalog gry) i jeśli korzystasz z OS X, dopisz człon /saves/snapshot do końca istniejącej już ścieżki plików. Jeżeli używasz Windowsa, dodaj zamiast tego \saves\snapshots. Nie edytuj całej ścieżki, tak by wyglądała jak na rysunku 1.2. Dodanie przyrostka tworzy katalog o nazwie snapshots w standardowym podfolderze foldera Minecrafta, w którym zapisywane są światy oraz paczki zasobów. Dodanie samego członu /snapshots stworzyłoby katalog wewnątrz samego głównego foldera Minecrafta, a taki podfolder mógłby interferować z działaniem innych podfolderów. Pamiętaj, by do ścieżek wszelkich tworzonych katalogów profilów dodawać \saves\ w Windowsie, a /saves/ w Mac OS.

        [image: ]


        Rysunek 1.2. Tworzenie specjalnego profilu

      


      	Zaznacz Enable experimental development versions ("snapshots") (zezwól na korzystanie z wersji eksperymentalnych) i kliknij Yes (tak) w oknie z ostrzeżeniem.


      	W rozwijanym menu Use version (użyj wersji) wybierz opcję Use Latest Version (użyj najnowszej wersji). Po kliknięciu menu zobaczysz listę wszystkich najnowszych snapshotów. Ich nazwy składają się z informacji o roku i tygodniu w roku oraz litery alfabetu, aby określić kolejność wydania wersji w danym tygodniu. 14w25b oznacza zatem rok 2014, tydzień 25., a b wskazuje na drugie wydanie w tym tygodniu. Gdy kratka Enable experimental... jest odznaczona, w tym menu widnieją jedynie numery finalnych wersji.

    


    Możesz ustawić jeszcze wiele innych opcji:


    
      	Resolution (rozdzielczość). Określa szerokość i wysokość okna gry. Wymiary okna możesz również zmienić w trakcie gry w standardowy sposób, a podane tutaj wartości nie mają wpływu na rozdzielczość w trybie pełnoekranowym, włączanym w menu Opcje/Ustawienia graficzne w samej grze. Ja jestem zdania, że gra w trybie pełnoekranowym jest bardziej wciągająca.


      	Automatically ask Mojang for assistance with fixing crashes (automatycznie proś Mojang o pomoc przy naprawianiu błędów). Gdy kratka ta jest zaznaczona, Mojang otrzymuje raporty o błędach. Na wiadomości zwrotne nie masz co liczyć, ale Twoje informacje pomogą programistom w stabilizacji gry.


      	Launcher Visibility (widoczność launchera). Zawsze wybieram opcję Keep the launcher open (pozostaw widocznego launchera), co ułatwia wyłączanie gry i wznawianie jej z innym profilem. Jeżeli grasz na laptopie, pewnie zauważyłeś, że Minecraft zżera energię dość szybko, więc możliwość szybkiego wyłączenia gry, kiedy komputer nie jest podłączony do gniazdka, i włączenia jej po ponownym zasileniu komputera jest dość przydatna.


      	Allow use of old "Beta"/"Alpha" Minecraft versions (zezwól na korzystanie ze starych wersji Minecrafta). Jeśli chcesz, możesz uruchomić najstarsze dostępne publicznie edycje Mine­crafta. Ma to pewną wartość historyczną, czy też nostalgiczną, ale zazwyczaj lepiej mieć tę opcję odznaczoną.


      	Java Settings (Advanced) (zaawansowane ustawienia Javy). Minecrafta można uruchomić na innej wirtualnej maszynie Java, ale nie zalecam mieszania w tych ustawieniach. JVM Arguments jest jednak bardziej przydatnym ustawieniem z tych dwóch, ponieważ określa maksymalną ilość pamięci RAM przydzielanej grze. Domyślna wartość -Xmx1G wyznacza 1 GB pamięci RAM (jak można wnosić z końcowego członu 1G). Jeśli używasz modów lub paczek tekstur o wysokiej rozdzielczości, warto przydzielić grze większą ilość pamięci, ale nie decyduj się na więcej niż połowę dostępnego łącznie RAM-u. Jeżeli Twój komputer ma 8 GB, zmieniając tę wartość na -Xmx4G, przydzielasz grze 4 GB RAM-u. Przeważnie jednak nie ma sensu nadawać wartości wyższej niż 2 GB, czyli -Xmx2G.

    


    Kiedy już zmodyfikujesz ustawienia, kliknij Save Profile (zapisz profil), by powrócić do głównego okna Launchera. Wybierz w menu Profile (profil) profil Snapshoty i kliknij Play (graj).


    Jeśli nigdy nie grałeś z danym snapshotem, Minecraft Launcher pobierze odpowiednie pliki i uruchomi Minecrafta.


    Utwórz dowolny nowy świat, nadaj mu jakąś charakterystyczną nazwę (np. „Najnowszy snapshot”), daj mu się wczytać, wyłącz grę i powróć do Launchera.


    Teraz czas znaleźć ten zapisany świat. Nie jest to trudne.


    Kliknij Edit Profile (edytuj profil), a następnie Open Game Dir (otwórz katalog gry). Na ekranie pojawi się menedżer plików z wybranym katalogiem snapshot. Znajdziesz w nim folder o nazwie saves, w którym znajduje się nowo utworzony świat.


    
      
        
      

      
        
          	
            Uwaga


            Dodatkowe zasoby


            Paczki zasobów przechowuje się w tym samym folderze co zapisane gry. Aby udostępnić paczki zasobów danemu profilowi i umożliwić grze otworzenie foldera z paczkami, musisz albo skopiować istniejący folder do katalogu, tak by znalazł się na tym samym poziomie co katalog saves, albo stworzyć nowy. W każdym wypadku dopilnuj, żeby folder nosił nazwę resourcepacks — dzięki temu przycisk w grze będzie go mógł poprawnie otworzyć. Udostępnij paczkę zasobów poprzez skopiowanie jej do tego foldera.

          
        

      
    


    Możesz skopiować folder tego świata do własnego systemu katalogów zapasowych, aby utworzyć „migawkę” swojego świata na wypadek, gdybyś musiał go przywrócić na późniejszym etapie. Możesz go też skopiować na inny komputer. Co więcej, możesz go skopiować do katalogu multiplayerowego serwera Minecrafta i zmienić jego nazwę na world, by udostępnić swój świat innym graczom obecnym na tym serwerze.


    Minecraft Launcher ma jeszcze dwie sekcje. Kliknij Development Console (konsola) u góry, żeby zobaczyć log komunikatów przesyłanych pomiędzy serwerem a klientem. (Klient Mine­crafta, z którego korzystasz, oparty jest na działającym w tle serwerze, nawet jeśli nie jesteś podłączony do obcego serwera). Ta konsola nie jest interaktywna, a przydaje się głównie twórcom modów przy debugowaniu.


    Druga zakładka, Profile Editor (edytor profilu), ukazuje listę wszystkich dostępnych profilów. Kliknij dwukrotnie dowolny profil, aby otworzyć okno Profile Editor, z którego korzystaliśmy nieco wcześniej. Kliknij profil prawym przyciskiem myszy, by otworzyć menu, z którego możesz dodawać, edytować i usuwać profile, a także otwierać foldery wybranych profilów.


    Zarządzanie modami


    Jak widać, standardowy launcher pozwala na tworzenie unikalnych konfiguracji z własnymi zbiorami zapisanych światów i paczek zasobów, ale nie rozwiążesz w ten sposób problemów związanych z zarządzaniem modami, ponieważ każdy profil, nawet przypisany do osobnego katalogu, uruchamia tę samą instalację Minecrafta. To zachowanie można zmodyfikować ręcznie, a stosowne instrukcje znajdziesz na stronie http://minecraft.gamepedia.com/Mods/Installing_mods. Wymaga to jednak dużego nakładu pracy. Na szczęście społeczność graczy postanowiła pokonać tę przeszkodę, co doprowadziło do powstania dwóch rodzajów oprogramowania:


    
      	Autorskie launchery. Ułatwiają zarządzanie wieloma instalacjami (zwanymi przeważnie instancjami) oprogramowania, pakietami zasobów, jak również zainstalowanymi modami. Możesz dzięki temu wybierać mody do użycia z wybraną instancją, tworząc własną wersję gry bez obawy, że będzie się gryźć ze standardową czy dowolną inną instalacją Minecrafta.


      	Instalatory modpacków. Paczki modów łączą uważnie dobrane zbiory modów z odpowiednią wersją Minecrafta, by zapewnić kompatybilność całości. W ten sposób powstają różne wersje gry, ukierunkowane na konkretne rodzaje zabawy. Jeden modpack może być opracowany z myślą o grze na określonym serwerze, a inny stworzony w ramach mapy przygodowej. Jeszcze inne mogą z kolei wprowadzać funkcje związane z magicznymi lub technicznymi aspektami gry bądź oferować różne formy zabawy w trybie przetrwania.

    


    Przyjrzyjmy się teraz obydwu tym rodzajom programów.


    Autorskie launchery


    Specjalizowane launchery ułatwiają instalowanie modów w wybranych instancjach Minecrafta. Istnieją różne powody do utworzenia więcej niż jednej instancji:


    
      	Możliwość eksperymentowania. Każda instancja Minecrafta ma własne światy, paczki zasobów i mody, co pozwala zapobiec interakcjom pomiędzy różnymi wersjami gry.


      	Wygoda. Mody wczytuje się jednym kliknięciem, a potem wystarczy zaznaczyć lub odznaczyć odpowiednie kratki, gdy chce się je włączyć albo wyłączyć.


      	Elastyczność. Poszczególne wersje Minecrafta można ujmować w wielu instancjach, więc jedna może obsługiwać wybrany zbiór modów, pasujących do określonego rodzaju gry (np. skupiającego się na konstrukcji mechanizmów), a inna oferować zupełnie odmienny styl gry, np. nowy rodzaj trybu przetrwania z niestandardowymi wrogami.

    


    Istnieje szeroki wybór autorskich launcherów. Niektóre z popularniejszych, takie jak Magic Launcher, przypominają wyglądem standardowego Minecraft Launchera, z tym że oferują dodatkowe ustawienia. Inne przyjmują zupełnie inną formę. Sam najbardziej polecam MultiMC. (Warto nadmienić, że opisane dalej launchery też pozwalają na tworzenie pojedynczej instancji niezmodyfikowanego Minecrafta, ale MultiMC ma zdecydowanie najsprawniejszy interfejs).


    Urok MultiMC (rysunek 1.3) tkwi w tym, że daje on możliwość łatwego i sprawnego konstruowania własnych instancji Minecrafta. Program działa na Windowsie, OS X i Linuksie, a jego obsługa jest niesamowicie intuicyjna. Pobierzesz go ze strony http://multimc.org. Po jego instalacji i uruchomieniu na ekranie pojawi się puste okno, w którym tworzy się nowe instancje. (W OS X konieczne może być przytrzymanie klawisza Ctrl, kliknięcie ikony programu i wybranie polecenia Otwórz. Jeśli na ekranie pojawi się okno z listą wirtualnych maszyn Java, zwyczajnie kliknij Otwórz po raz kolejny).
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    Rysunek 1.3. Główne okno MultiMC


    Na początek dodaj swoje konto Mojang:


    
      	Kliknij menu Konta w prawym górnym rogu głównego okna i polecenie Zarządzaj kontami, by otworzyć okno widoczne na rysunku 1.4.
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        Rysunek 1.4. Okno zarządzania kontami w MultiMC

      


      	Kliknij Dodaj, wprowadź dane logowania do swojego konta Mojang lub Minecrafta i kliknij OK. MultiMC zabierze się za uwierzytelnianie konta, a jeśli proces ten zakończy się sukcesem, konto pojawi się w spisie w oknie. Kliknij Close (zamknij), by powrócić do głównego ekranu.


      	Kliknij teraz ikonkę Dodaj nową instancję w lewym górnym rogu w pasku narzędzi.


      	W kolejnym oknie podaj nazwę dla instancji i wybierz dla niej wersję gry w rozwijanym menu. W liście widnieją zarówno finalne wydania, jak i snapshoty. Kliknij Refresh (odśwież), jeśli chcesz użyć najnowszego snapshota, a nie możesz go znaleźć na liście.


      	Kliknij OK, aby MultiMC pobrał wymagane pliki od Mojang.

    


    Gotowe!


    Na marginesie po prawej stronie głównego okna umieszczono większość najważniejszych funkcji. Kliknij dwukrotnie podwójną strzałkę u dołu marginesu, by rozciągnąć to pole, jeżeli nie widzisz wszystkich opcji:


    
      	Graj. Uruchom instancję w standardowym trybie online, uzyskując tym samym dostęp do serwerów multiplayerowych.


      	Graj offline. Uruchom Minecrafta w trybie offline. Zauważ, że wciąż możesz dołączać do gry wieloosobowej przez LAN, np. w ramach lokalnej sieci Wi-Fi. Żeby jednak uruchomić tryb offline, musisz wcześniej przynajmniej raz uruchomić grę w standardowym trybie online.


      	Zmień grupę. Zdefiniuj nową nazwę grupy dla instancji albo przypisz ją do innej grupy. Grup można używać do oddzielania standardowych wersji Minecrafta od tych, które zostały wzbogacone o mody.


      	Edytuj instancję. Otwiera okno Edit Instance, w którym możesz przełączyć wybraną instancję na nową wersję Minecrafta. Będziesz to robił dość często, jeśli interesują Cię snapshoty. Pamiętaj jednak, aby w oknie z wersjami zawsze klikać przycisk Refresh — MultiMC nie sprawdza aktualizacji automatycznie. Możesz też zainstalować Forge, LiteLoadera i dodać inne rodzaje modów. W kolejnym punkcie, „Dodawanie modów w MultiMC”, dowiesz się na ten temat więcej. Zauważ, że wszystkie podane tu ustawienia dostępne są zarówno z głównego okna MultiMC, jak i z okna Edit Instance.

    


    
      	Ustawienia instancji. Dostosuj ustawienia uruchamiania instancji, w tym rozmiar okna, ilość przydzielonej pamięci i tym podobne. Z tymi opcjami już się zetknąłeś przy tworzeniu instancji, ale warto do nich wrócić, jeżeli zainstalujesz kilka większych modów i zauważysz, że Mine­craft się ślimaczy przy domyślnych ustawieniach pamięci.


      	Edytuj notatki. Twórz i przechowuj notatki, jeśli masz do powiedzenia coś istotnego na temat danej instancji.


      	Zarządzaj zrzutami ekranu. W Minecrafcie zrzuty ekranu wykonuje się klawiszem F2 (lub Fn+F2 w OS X). Wszystkie przechowywane są w folderze screenshots, który znajdziesz w katalogu instancji (wrócę do niego nieco później). MultiMC umożliwia automatyczne wczytywanie zrzutów na Imgur.com (rysunek 1.5), co ułatwia publikowanie zrzutów na blogach i innych stronach, dzielenie się nimi w serwisach społecznościowych oraz pobieranie ich w przyszłości.
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        Rysunek 1.5. MultiMC może wczytywać zrzuty ekranu na Imgur, by łatwiej było się nimi dzielić w sieci

      


      	Katalog instancji. Kliknij, aby otworzyć folder aplikacji instancji; następnie otwórz folder minecraft, by przejść do katalogów ze zrzutami, zapisanymi grami, paczkami zasobów i modami.


      	Katalog konfiguracyjny. W tym folderze zawarte są pliki konfiguracyjne moda. Są to zazwyczaj pliki tekstowe o rozszerzeniu .cfg. Pliki takie możesz otwierać i modyfikować w dowolnym edytorze tekstowym, co zwykle skutkuje zmianą działania moda. Na rysunku 1.6 widnieje przykład głównego pliku konfiguracyjnego modyfikacji Railcraft. Tego typu pliki pozwalają na personalizację ustawień moda i zdecydowanie warto je lepiej poznać; w omawianym tutaj folderze niczego jednak nie znajdziesz, dopóki nie zainstalujesz swojego pierwszego moda.
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    Rysunek 1.6. Plik konfiguracyjny Railcrafta z katalogu config


    
      	Usuń. Usuń wybraną instancję, w tym wszystkie pobrane pliki gry, zapisane światy, mody i zrzuty ekranu. Tego polecenia należy używać ostrożnie, bo zmiany są nieodwracalne.

    


    Omówiłem już większość głównych funkcji MultiMC poza najważniejszą: dodawaniem modów.


    Dodawanie modów w MultiMC


    Choć w wersji 1.8 Minecrafta wprowadzone ma być API zapewniające kompatybilność pomiędzy wszystkimi modami, istnieje duże prawdopodobieństwo, że wciąż będziesz korzystać z modów pisanych z myślą o starszych wersjach, ponieważ dostosowanie ich do nowego API zapewne zajmie twórcom trochę czasu. W istocie rzeczy takie modyfikacje prawdopodobnie trzeba będzie tworzyć niemal od podstaw, co w przypadku bardziej złożonych modów może potrwać rok czy dwa. Tymczasem Forge oferuje własne, niezwykle sprawnie działające API (które opisuję szerzej w uwadze „Forge” poniżej).


    
      
        
      

      
        
          	
            Uwaga


            Forge


            Minecraft 1.8 uległ znacznej restrukturyzacji, w wyniku której mody zamiast — jak się to działo do tej pory — zastępować lub rozwijać kod Minecrafta, są sprawnie organizowane w ramach interfejsu programistycznego aplikacji (API, ang. application programming interface). Tak czy inaczej, zaktualizowanie kodu na potrzeby nowego API zajmie twórcom modów trochę czasu, a poza tym nigdzie nie powiedziano, że wszystkie mody się do niego dostosują. Istnieje wiele przydatnych, osieroconych modyfikacji, których autorzy zajęli się innymi projektami. Mimo że masz do dyspozycji nowe, wspaniałe API, prawdopodobnie i tak będziesz musiał tworzyć osobne instancje Minecrafta, aby korzystać ze starszych modów. Forge rozwiązuje problemy z kompatybilnością poprzez wstawienie w kod gry własnego API. Modyfikacje używające Forge porozumiewają się z nim, a nie bezpośrednio z samym Minecraftem. Zwykle działa to bezproblemowo.

          
        

      
    


    Jako że większość modów będzie musiała ulec przeobrażeniom po premierze wersji 1.8, będę podawać linki przystosowane do wersji 1.7. Utwórz instancję wersji 1.7.2. Zauważ, że niektóre mody mogą także działać w nowszych wersjach.


    Otwórz okno Edit Instance (edytuj instancję) i kliknij Install Forge (zainstaluj Forge). Wybierz z listy najnowszą wersję Forge, która pasuje do numeru wersji Twojej instancji. (Kliknij przycisk Refresh [odśwież], jeśli nie widzisz tej, której szukasz). Kliknij następnie OK, aby pobrać pliki Forge z repozytorium internetowego.


    W powyższym oknie widnieje też polecenie instalacji systemu API o nazwie LiteLoader. Służy ono raczej do obsługi modów, które nie zmieniają charakteru gry, ale rozbudowują klienta Minecrafta o różne elementy, takie jak mapa na ekranie gry i tym podobne. LiteLoader współpracuje bezbłędnie z Forge, więc jego też możesz zainstalować, ale nie ma takiej potrzeby, jeśli nie dysponujesz modem, który go wymaga. Korzysta z niego np. wiele modów zawartych w VoxelModPack. Wystarczy sprawdzić zależności podczas pobierania modów i w razie potrzeby zainstalować LiteLoadera, chociaż VoxelModPack zawarty w Technic Launcherze (omówię go w kolejnym podrozdziale) instaluje własną instancję, już wyposażoną w LiteLoadera.


    Skoro zainstalowałeś Forge, możesz zainstalować właściwe mody. Po kliknięciu zakładki Loader Mods (mody) zobaczysz okno takie jak na rysunku 1.7.
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    Rysunek 1.7. Okno zarządzania modami w MultiMC


    Czas pobrać jakieś modyfikacje. Są ich tysiące, ale zainstalujmy tylko kilka najważniejszych wraz z paczką zasobów. Pobierzesz je, korzystając ze skróconych adresów URL, które podaję poniżej:


    
      	Optifine. Ta modyfikacja znacząco ulepsza stronę graficzną Minecrafta i pozwala na wykorzystywanie paczek tekstur o wysokiej rozdzielczości. Pobierzesz ją z http://optifine.net/downloads (http://goo.gl/ztGSVs). Przewijaj stronę w dół, aż trafisz na wersję dla Mine­crafta 1.7.2.


      	VoxelMap. Ten mod wyświetla mapę na ekranie gry. Przejdź pod następujący adres i pobierz wersję Forge/FML dla Minecrafta 1.7.2: http://www.minecraftmods.com/voxelmap/ (http://goo.gl/8BqWzO).


      	NotEnoughItems. NEI rozbudowuje standardowy ekran ekwipunku (otwierany klawiszem E) o dodatkowe kontrolki, które ułatwiają wybieranie przedmiotów w trybie kreatywnym, a także odkrywanie receptur na przedmioty w trybie przetrwania. Musisz pobrać zarówno samego moda, jak i bibliotekę CodeChickenCore. Jedno i drugie pobierzesz ze strony http://www.chickenbones.craftsaddle.org/Pages/links.html (http://goo.gl/lBeYCl).

    


    Mody zostaną zapisane w Twoim folderze pobranych plików. Jeśli strona z plikami przekieruje Cię na AdFly, odczekaj przepisowe pięć sekund i kliknij Skip Ad (pomiń reklamę) w prawym górnym rogu.


    W MultiMC kliknij Add (dodaj) w oknie Loader Mods i wybierz pliki. Kliknij Close (zamknij), a następnie kliknij dwukrotnie instancję 1.7.2, aby uruchomić Minecrafta.


    Jeżeli Minecraft zawiesi się podczas próby utworzenia nowego świata, wróć do ustawień instancji, kliknij zakładkę Java, zaznacz kratkę Instalacja Java, a następnie kliknij Automatyczne wykrywanie. Upewnij się, czy korzystasz z wersji Java 1.7 lub nowszej, i spróbuj jeszcze raz. Jeśli wciąż masz problemy z uruchomieniem gry, dobrym rozwiązaniem może być pobranie najnowszej wersji Javy ze strony http://www.java.com.


    Dodajmy jeszcze jeden element: paczkę zasobów, która zmieni wszystkie tekstury w grze. Jedną z najobszerniejszych tego typu paczek jest ChromaHills. Możesz ją pobrać ze strony http://www.chromahills.com/forum/downloads.php (http://goo.gl/oHB6iX).


    Otwórz po raz kolejny ustawienia instancji, kliknij zakładkę Resource packs (paczki zasobów), a następnie przycisk Add. Wybierz plik .zip ChromaHills i skopiuj go do foldera.


    Ponownie uruchom Minecrafta w MultiMC, kliknij Opcje, a później Paczki zasobów.


    Jeśli nie widzisz paczki ChromaHills na liście, tak jak na rysunku 1.8, otwórz folder z zasobami i upewnij się, czy paczka została rozpakowana; powróć następnie do menu paczek zasobów, gdzie powinna już być widoczna. Uaktywnij ją i kliknij Gotowe.


    [image: ]


    Rysunek 1.8. Kliknij strzałkę widoczną na ikonce paczki zasobów, aby przenieść ją do prawej kolumny i tym samym uaktywnić


    Ponieważ zainstalowałeś Optifine, w ustawieniach graficznych znajdziesz wiele nowych opcji. Przejrzyj działy opcji o nazwach Details (szczegóły), Animations (animacje), Quality (jakość), Performance (wydajność) i Other (inne), aby wybrać, które elementy graficzne chcesz włączyć lub upiększyć. Rysunek 1.9 przedstawia nową paczkę tekstur.


    [image: ]


    Rysunek 1.9. Minecraft z zainstalowaną paczką zasobów ChromaHills


    Instalatory modpacków


    Choć MultiMC zapewnia możliwość instalowania różnych wersji Minecrafta, wypełnionych już po brzegi różnorakimi modami, nie trzeba ich wszystkich instalować niezależnie od siebie. Instalatory modpacków pobierają wszystkie wymagane mody wraz z wersją Minecrafta, tworząc launchera, co do którego można mieć pewność, że wszystko będzie działać, jak trzeba.


    Możesz ich zainstalować tyle, ile chcesz, bez obawy o niekompatybilność. Warto sięgnąć po następujące modpacki:


    
      	Technic Launcher. Ten widoczny na rysunku 1.10 modpack składa się z wielu innych. Początkowo był pojedynczym pakietem o nazwie Tekkit, ale z czasem zaczął wchłaniać kolejne — obecnie jest złożony ze 109 modów, które idealnie razem współdziałają. Sam Tekkit składa się z Galacticrafta (moda, w którym można latać na Księżyc, Marsa, zbudować stację kosmiczną itp.), Railcrafta (rozdział 9., „Railcraft”), BuildCrafta (rozdział 7., „BuildCraft”), funkcji alchemicznych i wielu innych elementów. Pozostałe dołączone do launchera modpacki na ogół zawierają różne elementy tematyczne, zmieniając grę na ciekawe sposoby. Wejdź na stronę http://www.technicpack.net, aby pobrać launchera, a następnie wybierz modpack z listy po lewej i kliknij Play (graj). Jeśli chcesz zacząć od samego Tekkita, dowiedz się nieco więcej o jego modach: http://tekkitwiki.com/wiki/Tekkit_Wiki.
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    Rysunek 1.10. Technic Launcher daje łatwy dostęp do szerokiego przeglądu różnych rodzajów gry w Minecrafta


    
      
        
      

      
        
          	
            Wskazówka


            Więcej modów


            Istnieje tyle modyfikacji Minecrafta, że czasami trudno zdecydować, które najbardziej wzbogacają grę. W późniejszych rozdziałach omówię te, które rzeczywiście przekształcają grę na niezwykłe sposoby, ale są też mody zwyczajnie pomocne czy wprowadzające drobne zmiany — zabawne, użyteczne albo po prostu fantazyjne. Mody można pobierać z wielu miejsc, lecz jednym z najlepszych jest http://www.planetminecraft.com/resources/mods/. Listę modyfikacji w tym serwisie można przefiltrować pod kątem wybranej wersji Minecrafta, można także przejrzeć najpopularniejsze materiały. Szukaj tych, które współpracują z Forge, żeby uniknąć konfliktów.

          
        

      
    


    
      	Feed the Beast. Ten elegancki launcher (rysunek 1.11) obejmuje szeroki zakres modpacków wraz z mapami i paczkami tekstur do pobrania. Pobierzesz go ze strony http://feed-the-beast.com/launcher. Wypróbuj pakiet Voxel, jeśli chcesz zagrać w coś, co przypomina standardowego Minecrafta, poszerzonego o parę użytecznych narzędzi, takich jak wbudowana mapa, obsługująca znaczniki terenu (dzięki którym nigdy już nie zapomnisz, gdzie znalazłeś jakąś ciekawostkę) oraz możliwość teleportowania się między nimi.
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    Rysunek 1.11. Feed the Beast jest nietypowy o tyle, że zawiera mapy wraz z pasującymi do nich modpackami


    
      	ATLauncher. ATL jest obecnie moim ulubionym instalatorem modpacków. Ma przejrzysty interfejs, zawiera wiele szczegółowo opisanych modpacków (rysunek 1.12), może obsługiwać bardzo dużo kont oraz zapewnia prostą instalację Forge i Optifine. Najlepsze jest to, że zarówno klienta, jak i w pełni zmodowany serwer można uruchomić pojedynczym kliknięciem. Jeśli nie zainstalowałeś poprzednich dwóch, koniecznie wypróbuj tego. To naprawdę łatwe. Pamiętaj tylko, by kliknąć zakładkę Account (konto) po prawej i podać dane logowania do konta. Samego launchera pobierzesz ze strony http://www.atlauncher.com/downloads. Jeżeli grasz na OS X, niezbędne może się okazać wejście do ustawień Ochrona i prywatność w panelu preferencji systemowych i wybranie Dopuszczaj programy pobrane z: dowolnego źródła. Musisz to zrobić, jeśli po próbie uruchomienia ATL otrzymasz komunikat, że program jest zepsuty. Wystarczy zmienić to ustawienie przy pierwszym uruchomieniu ATL — potem można przywrócić własne ustawienia.
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    Rysunek 1.12. ATLauncher jest prawdopodobnie najlepszym dostępnym obecnie modpackiem


    Podsumowanie


    Genialna zapobiegliwość Mojang, przejawiająca się w daniu możliwości uruchamiania różnych instancji Minecrafta, udostępnianiu wcześniejszych wersji oraz wspieraniu społeczności moderów, sprawiła, że charakter gry wykroczył daleko poza pierwotne założenia.


    Choć możesz stworzyć własną instancję ze starannie dobranymi modami, dodatek launcherów pozwala na łatwe wchodzenie w różne tryby gry, co znajduje zastosowanie zarówno przy zakładaniu własnego serwera, jak i przy korzystaniu z innych serwerów multiplayerowych w sieci.


    Pamiętaj jednak, by zwiększyć przydział pamięci do co najmniej 2 GB, jeżeli zamierzasz grać z wieloma modami lub paczkami zasobów z teksturami o wysokiej rozdzielczości. Pozwoli to na zachowanie płynności gry i przyjemności z grania. Standardowego Minecrafta można rozbudować o nowe właściwości, funkcje, przedmioty i wyzwania.


    Niektóre mody dodają do gry zautomatyzowane systemy wydobywcze i rolnicze, ale takie układy możesz budować także w standardowej instalacji Minecrafta. W rozdziale 2., „Zautomatyzowane farmy”, omówię wykorzystanie czerwonego pyłu i wagonów przy automatyzacji farm.

  


  
    Rozdział 2.

    Zautomatyzowane rolnictwo


    W tym rozdziale omówione zostanie:


    
      	tworzenie zautomatyzowanych farm;


      	wykrywanie, kiedy trzcina cukrowa jest gotowa do ścięcia;


      	wytrząsanie dyń i arbuzów z grządek jednym naciśnięciem przycisku;


      	rekrutowanie osadników do zajmowania się farmą;


      	wykorzystanie wagonów do automatycznego zbierania, rozładowywania i sortowania plonów.

    


    Rolnictwo jest nieodzownym aspektem gry w Minecrafta, przynajmniej na początku. Jest to najprostszy sposób na zapewnienie sobie uzupełnionego paska głodu podczas walk z różnymi mobami na drodze do ostatecznego starcia ze Smokiem Kresu. Czy warto jednak dalej uprawiać ziemię już po pokonaniu gada? Żywność nadal jest potrzebna, ponieważ skakanie i bieganie nieznacznie obniżają poziom zdrowia, a wrogie moby pozostają zagrożeniem niezależnie od tego, czym się w danej chwili zajmujesz.


    Zakładam, że wiesz już, jak zbudować farmę, najlepiej rozplanowaną w sposób ergonomiczny, znacznie ułatwiający zbieranie plonów. Jeśli nie, to na dobry początek przeczytaj rozdział 6. książki Minecraft. Kompendium gracza.


    O ile podstawy są dość proste, w tej książce dążę do osiągnięcia ambitniejszych celów, do których należy między innymi stworzenie całkowicie zautomatyzowanej farmy. Po co brudzić swoje wirtualne ręce, skoro wszystko można załatwić przy pomocy kilku tłoków, strumienia i czerwonego pyłu?


    Ponadto jest to dobry sposób, aby bliżej poznać logikę działania samego czerwonego kamienia. Przykładem jest detektor aktualizacji bloków, do którego jeszcze wrócę.


    Kiedy to piszę, całkowita automatyzacja zasiewów i upraw nie jest możliwa. Nigdy nie było możliwości automatycznego zasiewania, a choć osadnicy sami zajmują się sadzeniem i zbieraniem zboża, ziemniaków i marchewek, zebranie ich plonów, zanim oni zdążą to zrobić, jest prawdziwym wyzwaniem (ale ja się nie poddaję).


    Zanim zaczniemy, muszę omówić bardzo ważny element, jakim jest przełącznik BUD, który jest potrzebny do automatycznego wykrywania dojrzałości upraw i aktywowania urządzeń rolniczych.


    BUD


    Detektor aktualizacji bloków (BUD, ang. Block Update Detector) jest konstruowanym przez gracza, bardzo rozbudowanym przełącznikiem, który przekazuje sygnał, gdy znajdujący się obok niego blok ulega aktualizacji. Ta właściwość nie została wprowadzona do Minecrafta celowo, ale można ją potraktować jako przydatny efekt uboczny opartego na zdarzeniach modelu programowania samego kodu. Kiedy następuje zdarzenie zmieniające charakter miejsca, w którym znajduje się dany blok — umieszczenie bloku w uprzednio pustym polu, wyrośnięcie kaktusa nad danym miejscem czy nawet zakończenie gotowania lub przetapiania jakiegoś przedmiotu w piecu — kod sprawdza sąsiadujące bloki, by określić, czy one również wymagają aktualizacji. Sprawdzanie każdego bloku na bieżąco pochłaniałoby za dużo pamięci i spowalniałoby grę, więc zastosowanie takiego opartego na zdarzeniach modelu sprawia, że gra działa w rozsądnym tempie, ponieważ program sprawdza jedynie bloki znajdujące się w pobliżu tych, o których wiadomo, że są aktualizowane.


    Przełączniki BUD istnieją z założenia w stanie niestabilnym, trochę jak kot Schrödingera. Innymi słowy, powinny być aktualizowane, ale nie dzieje się tak, dopóki jakaś zmiana nie nastąpi w pobliżu ich wyzwalacza. Dopiero wtedy kod zwraca na BUD-a uwagę (czyli kiedy go obserwuje, jeśli pociągnąć dalej analogię z Bogu ducha winnym kotem) i stara się rozwiązać tę niestabilność, włączając BUD-a do obiegu. Wyzwala to puls czerwonego pyłu, a kod, niczym Oko Saurona, szuka dalej, umożliwiając przełącznikowi powrót do stanu niestabilnego, w którym utrzyma się aż do wystąpienia kolejnej takiej sytuacji.


    Obszerne omówienie BUD-ów znajdziesz na wiki Minecrafta (http://goo.gl/p50VxV) i innych stronach. Moim celem jest natomiast objaśnienie w szczegółach, jakie miejsce zajmują BUD-y w zautomatyzowanych systemach.


    Działanie tego mechanizmu najprościej poznać, tworząc własny egzemplarz.


    
      
        
      

      
        
          	
            Uwaga


            Płaskie światy


            W zrzutach do tego rozdziału i niektórych następnych widnieje dość mało urozmaicony świat. Jest tak, ponieważ chciałem uchwycić układy zautomatyzowanych farm, a rozwinięty krajobraz mógłby jedynie rozpraszać. Możesz bez trudu stworzyć własny płaski świat, a warto tak zrobić, bo jest to dobre otoczenie do eksperymentowania. Wystarczy stworzyć nowy świat, kliknąć Więcej opcji świata i zmienić Typ świata na Super płaski. Kliknij następnie Dostosuj/Szablony, przewiń na koniec listy i wybierz Redstone Ready.

          
        

      
    


    Na rysunku 2.1 widnieje ułożony poziomo na standardowym bloku lepki tłok z blokiem czerwonego pyłu przyczepionym do głowicy. Na razie nie wygląda to zbyt imponująco. Umieść teraz pojedynczą grudkę czerwonego pyłu pod tłokiem. Eureka! Właśnie stworzyłeś oscylator. Twój tłok będzie tłoczył w nieskończoność.
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3.

    Górnictwo i generatory złóż

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4.

    Moby: farmy, pułapki, obrona

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5.

    Budownictwo zaawansowane

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6.

    Więcej mocy

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7.

    BuildCraft

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8.

    IndustrialCraft

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9.

    Railcraft

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10.

    Nagrywanie i udostępnianie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 11.

    Własna przygoda

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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#

# change to craftablefalse to disable world Anchor crafting, they
i1l still be available via creative
#

Bicraftablestrue

#

# change to "delete. anchors=true’ to delete every world anchor or
lanchor cart in the wor1d,

# value resets to false after each session.

# To disable Anchors completely, disable the ChunkLoading Module from
“modules. cfg*

#

B:delete. anchors=Ffalse
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Btk prs-arve

#
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#

B:personal. craftable=true

#
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