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    O autorze


    James Floyd Kelly jest pisarzem z Atlanty w Georgii. Ukończył studia z dziedziny inżynierii przemysłowej i anglistyki. Jest autorem książek poruszających rozmaite tematy, takie jak obrabiarki CNC, druk 3D, otwarte oprogramowanie, robotyka LEGO i elektronika.


    Dedykacja


    Deckerowi i Sawyerowi — moim drogim maniakom minecraftowym


    Podziękowania


    Kilka stron wcześniej, w stopce redakcyjnej, widnieje spis pracowników wydawnictwa, dzięki którym ta książka mogła powstać. Chciałbym podziękować każdemu z nich za wkład w jej dopracowanie.


    W szczególności chciałbym jednak podziękować jednej osobie, która sprawowała pieczę nad tą książką i napędzała prace nad nią, dzięki czemu czytelnicy mogą teraz zapoznać się z tym, jak ciekawie i nietypowo korzystam z Minecrafta. Ta osoba to redaktor naczelny Rick Kughen. Rick zawsze podchodzi z entuzjazmem do moich pomysłów na kolejne książki, a ponieważ ta go szczególnie zainteresowała, nie musiałem go długo przekonywać, żeby dał mi zielone światło. Jeśli ta książka przypadnie Ci do gustu, podziękuj Rickowi w e-mailu za to, że mogła trafić do Twoich rąk.


    Swojej żonie, Ashley, dziękuję w każdej swojej książce, ale tym razem muszę uwzględnić także dwóch bardzo młodych ludzi. Są to moi synowie: Decker i Sawyer, którzy odkryli Minecrafta i wciągnęli mnie ze sobą. Gdy odkryłem ich fascynację tą grą, musiałem zobaczyć, o co tyle szumu — i bardzo dobrze! Cały czas z przyjemnością odkrywam z nimi nowe światy, a wiele z opisanych w tej książce projektów powstało dzięki temu, że chłopcy mnie o coś spytali, coś zauważyli lub chcieli czegoś, ale nie mogli do końca rozgryźć, co powinni zrobić. Jako niezwykle odpowiedzialny ojciec dowiedziałem się, czego trzeba, żeby umilić im zabawę, ale nie spodziewałem się nawet, że dzięki temu powstanie cała książka. Dzięki, chłopaki!
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    Wstęp


    Minecraft. Słowo, na dźwięk którego dzieci uśmiechają się od ucha do ucha, a rodzice robią wielkie oczy. To niebywały fenomen i zagadka zarazem. Właściciele Mojang (czyta się tak, jak się pisze), wytwórni odpowiedzialnej za Minecrafta, zarobili fortunę na sprzedaży gry, oznaczonych jej marką towarów, a także pisanych o Minecrafcie książek, po czym tę fortunę podwoili, sprzedając samą firmę. (To nie koniec — każdego dnia pojawiają się tysiące nowych graczy, którzy kupują własne egzemplarze gry). Inne gry zyskują popularność i zostają zapomniane niedługo później, ale Minecraft nadal żyje w świadomości graczy; trudno mi przytoczyć jakąkolwiek inną grę, która z biegiem lat ciągle zdobywa nowych miłośników.


    Twórca gier Markus Persson, znany przez fanów jako Notch, wydał wczesną wersję Minecrafta w maju 2009 roku; wersja finalna gry (z nowymi funkcjami i poprawkami) pojawiła się w listopadzie 2011 roku. Minecraft stał się dostępny na wielu platformach, w tym na systemach Windows, Mac OS, Android, urządzeniach z iOS, takich jak iPad, a nawet na konsolach typu Xbox i PlayStation. Zważywszy, że gra sprzedała się już w 60 milionach egzemplarzy ponad 100 milionom graczy, trudno się dziwić, że w roku 2014 Microsoft zaoferował wykupienie firmy Mojang. W listopadzie 2014 roku, trzy lata po wydaniu pełnej wersji gry, Microsoft zakupił Mojang oraz markę Minecraft za 2 500 000 000 dolarów. Zgadza się: 2,5 miliarda dolarów.


    Mojang wydał także inne gry, ale nie okłamujmy się: Microsoft wykupił Mojang z powodu nadzwyczajnej popularności tylko jednej z nich — Minecrafta. (Microsoft ujawnił już, że zamierza wyprodukować Minecraft 2, ale — dość słusznie zresztą — nie ujawniono jeszcze daty premiery).


    Gdyby spytać fanów Minecrafta, co najbardziej podoba im się w tej grze, to odpowiedzi byłoby co niemiara. Minecraft został pierwotnie stworzony jako „piaskownica”, w której gracze mogli budować, co tylko chcieli (oczywiście w granicach rozsądku). Ta funkcja gry została zachowana w trybie kreatywnym. Z czasem dodano tryb przetrwania, w którym gracze musieli m.in. uważać na wrogów, szukać pożywienia i zapewnić sobie schronienie. Gra wieloosobowa pozwala z kolei wielu graczom przebywać w tym samym otoczeniu gry (zwanym po prostu światem); tacy gracze mogą współpracować lub konkurować ze sobą. Z biegiem lat dodawano nowe tryby i funkcje, dzięki czemu nowi gracze mogą z łatwością znaleźć przynajmniej jeden tryb, który odpowiada ich stylowi gry.


    Sam wolę tryb przetrwania. Lubię zmaterializować się w nowym świecie, w którym nie mam broni, żywności ani schronienia. Przetrwanie pierwszej nocy, gdy potwory pojawiają się znikąd po zmierzchu, jest ciekawym wyzwaniem. Moi dwaj mali synowie wolą tryb kreatywny i grę w multiplayerze. Uwielbiają stawiać wysokie budynki z ukrytymi komnatami, wykładać ciągnące się kilometrami kolejki górskie i tworzyć pułapki na potwory. Jeśli grywasz już w Minecrafta, to pewnie też masz swoje ulubione zajęcia.


    A co, jeśli nie grałeś jeszcze w Minecrafta? Mam dwie wiadomości — dobrą i złą. Dobra jest taka, że możesz sięgnąć po dziesiątki książek i setki stron internetowych, które pomogą Ci stać się ekspertem. Uwierz mi: nauczysz się obsługi interfejsu Minecrafta i różnorakich narzędzi używanych w grze, nim zdążysz się obejrzeć. Zła wiadomość jest taka, że książka, którą właśnie czytasz, nie nauczy Cię grania w Minecrafta.


    
      
        
      

      
        
          	
            Uwaga


            Książki o Minecrafcie


            Stephen O’Brien, również miłośnik Minecrafta, wydał kilka książek, dzięki którym poznasz różne wskazówki i sztuczki związane z graniem w Minecrafta. Więcej informacji znajdziesz tutaj: http://www.quepublishing.com/authors/bio/2cfac6df-79ea-4e90-bbc3-01c 2bb6cad6b.

          
        

      
    


    Ale nawet jeśli do tej pory nie miałeś styczności z Minecraftem, ta książka też jest dla Ciebie. Pomoże Ci zapoznać się z samą grą, dowiedzieć się, jak przyjemnie się w nią gra, a także nauczy Cię umiejętności, które przydają się poza światem Minecrafta. W ramach lektury będziesz korzystał z różnych programów poza Minecraftem, które umożliwiają wykonywanie dość niezwykłych zadań. Jeżeli postanowisz wykonać projekty zawarte w tej książce, będziesz musiał spędzić trochę czasu w samej grze. Jak się jednak wkrótce dowiesz, możesz także zrobić różne ciekawe rzeczy poza samym Minecraftem, aby uzyskać imponujące efekty w świecie gry.


    
      
        
      

      
        
          	
            Uwaga


            Wersje Minecrafta


            Nieważne jest to, czy używasz Minecrafta w wersji na PC, Maca, czy nawet Pocket Edition dostępnej na urządzeniach mobilnych w rodzaju iPada i tabletów z Androidem. Większość przedstawionych w tej książce aplikacji dostępna jest na wielu platformach, ale w przypadkach, gdy jakieś narzędzie nie jest dostępne na danej platformie lub nie współpracuje z daną wersją Minecrafta, będę wskazywał inne możliwości i programy.

          
        

      
    


    Na Minecrafcie można zarobić


    Domyślam się, że wielu graczy po przeczytaniu tego nagłówka wyprostowało się w fotelu. Prawie słyszę te wszystkie myśli: „Serio?! Mogę grać w Minecrafta za pieniądze?”.


    Otóż nie. Nie znam nikogo, komu by płacili za granie w Minecrafta, może poza pracownikami Mojang. Choć rzeczywiście są ludzie, którym płaci się za granie w gry komputerowe, jest to dość marginalna grupa. (Poza tym większość z nich gra w strzelanki takie jak Counter-Strike).


    Kiedy piszę, że na Minecrafcie można zarobić, chodzi mi o to, że wielu pracodawców ceni sobie umiejętności, które można zdobyć w tej grze. Firmy zajmujące się projektowaniem różnych produktów często potrzebują pracowników, którzy umieją tworzyć trójwymiarowe wizualizacje przedmiotów, jak również projektować nowe, unikalne artykuły od podstaw. Weźmy dowolne, współczesne urządzenie elektroniczne — jest niemal pewne, że zostało ono pierwotnie zaprojektowane komputerowo. Telefony komórkowe, tablety i kontrolery do gier zaczęły swój żywot jako koncepcje. Ktoś je wymyślił, a następnie nadał im postać wirtualnych obiektów na ekranie, do zatwierdzenia lub odrzucenia przez kogoś innego. Tacy projektanci używają specjalnego oprogramowania do tworzenia wirtualnych obiektów 3D i zazwyczaj zarabiają na tym całkiem nieźle.


    
      
        
      

      
        
          	
            Zarabianie na serwerach Minecrafta


            Nowa książka Timothy’ego Warnera The Ultimate Guide to Minecraft Server nauczy Cię, jak zakładać własne serwery Minecrafta. Więcej informacji o tej książce znajdziesz tutaj: http://www.quepublishing.com/store/ultimate-guide-tominecraft-server-9780789754578.

          
        

      
    


    To samo tyczy się producentów oprogramowania, zwłaszcza twórców gier. Na potrzeby niemal każdej współczesnej gry trzeba tworzyć obiekty (takie jak postacie, broń lub pojazdy) w formie trójwymiarowych elementów, które można obracać i oglądać pod dowolnym kątem. Ktoś musi tworzyć takie wykorzystywane w grach obiekty, a wytwórnie gier (takie jak Mojang) zatrudniają ludzi, którzy potrafią tworzyć profesjonalne obiekty 3D. Oni też nieźle zarabiają.


    Tacy projektanci 3D używają specjalnego oprogramowania. Choć praktycznie każdy może nauczyć się z niego korzystać, zapoznanie się z wszystkimi jego narzędziami i możliwościami, a następnie wykorzystanie ich do tworzenia zaawansowanych projektów wymaga czasu. Dobrze zaznajomieni z takim oprogramowaniem i sprawnie korzystający z niego projektanci są bardzo pożądani (i dobrze opłacani) przez firmy, którym ich umiejętności są potrzebne.


    Ta książka zapozna Cię ze specjalistycznym oprogramowaniem CAD (ang. computer aided design), służącym do wspomaganego komputerowo projektowania. Wykonując opisane w niej projekty, zdobędziesz podstawowe umiejętności wymagane do korzystania z takiego oprogramowania. Jeśli po skończeniu lektury zajmiesz się dalszym zgłębianiem programów CAD, z czasem zdobędziesz umiejętności na poziomie eksperta, które — jak już wiesz — mogą Ci się kiedyś przydać.


    Zostań inżynierem Minecrafta


    Lubię określenie minecrafter. Jeśli kiedykolwiek zbudowałeś coś w tej grze — dom, zamek lub choćby skrzynię do przechowywania przedmiotów — jesteś minecrafterem. Możesz jednak mierzyć wyżej. Chciałbym, abyś został inżynierem Minecrafta.


    Inżynierowie projektują rzeczy zarówno wielkie, jak i małe, a także skomplikowane i szalone. Inżynierowie korzystają także z najpotężniejszych narzędzi na świecie. Po przeczytaniu tej książki będziesz robić to samo. Będziesz badał granice tego, co jest możliwe w Minecrafcie, a także granice swojej własnej kreatywności!


    
      
        
      

      
        
          	
            Wskazówka


            Planowanie kariery inżyniera


            Chcesz się dowiedzieć czegoś więcej o inżynierii i o tym, jak zostać inżynierem? Możesz zacząć od artykułu o inżynierii na Wikipedii. Znajdziesz w nim odnośniki do artykułów o różnych gałęziach inżynierii, związanych z nimi dziedzinach wiedzy oraz wykonywanej przez inżynierów pracy. Otwórz swoją przeglądarkę i wejdź na http://pl.wikipedia.org/wiki/Inżynieria.

          
        

      
    


    Zaufaj mi: jeśli granie w Minecrafta i projektowanie w nim sprawia Ci przyjemność, to będziesz się równie dobrze bawił z oprogramowaniem, które Ci przedstawię. A gdy już dowiesz się, jak tworzyć potrzebne Ci elementy dużo szybciej niż obecnie, spędzanie czasu w Minecrafcie stanie się dla Ciebie jeszcze przyjemniejsze.


    Zaczynamy


    Na dobry początek przyjmę dość istotne założenie, że masz zainstalowanego Minecrafta (w dowolnej wersji), znasz podstawy tej gry i umiesz korzystać z narzędzi do craftingu. Jeśli tak nie jest, sięgnij po wspomniane wcześniej książki Tima Warnera i Stephena O’Briena. Przeczytaj je, jeśli potrzebujesz wsparcia, albo poproś rodzica, żeby wspólnie poszukać samouczków Minecrafta (np. pod hasłem „Minecraft tutorial”) na Google lub YouTube. Instruktaży i samouczków jest co niemiara. Pamiętaj, że w wielu filmach o Minecrafcie można trafić na wulgarny język i nieodpowiednie treści, więc poproś rodzica lub nauczyciela o pomoc przed rozpoczęciem poszukiwań w internecie.


    W ramach omawiania specjalistycznych programów będę Ci pokazywał, gdzie je znaleźć, jak je pobrać, zainstalować i jak z nich korzystać.


    Wiele książek najpierw zapoznaje czytelnika z (nudną) teorią i zmusza go do przegrzebania się przez dużą ilość (nudnego) tekstu przed przejściem do tego, co naprawdę ciekawe. Tutaj jest inaczej, bo omawiam tematy w trochę nietypowej kolejności. Chcę Ci przedstawić wiele projektów, wobec czego najpierw pokażę Ci, co w nich jest porywającego, interesującego i zwyczajnie fajnego, i omówię, jak właściwie działają w Minecrafcie.


    Potem będę omawiał szczególiki związane z potrzebnym oprogramowaniem, instalowaniem go i użytkowaniem. Dlaczego przyjmuję taką kolejność? Dlatego, że widok specjalnego projektu, który już został zrealizowany w Minecrafcie, powinien pobudzić Twoją ciekawość i bardziej zachęcić Cię do zapoznania się z nowym oprogramowaniem, które pozwoli Ci taki projekt zmodyfikować i spersonalizować. Jeśli spodobają Ci się moje projekty, to będziesz się świetnie bawić, tworząc własne odpowiedniki za pomocą narzędzi, które Ci pokażę!


    Czy jesteś gotów awansować z minecraftera na inżyniera Minecrafta? Oczywiście, że jesteś! Nie wyobrażam sobie, że jest lepszy sposób na rozpoczęcie nauki niż stworzenie najdoskonalszego domu: ogromnego zamku, który ochroni Cię przed potworami i sprawi, że Twoi koledzy pozielenieją z zazdrości. Zapraszam do lektury rozdziału 1. „Jak zdobyć zamek”.
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    1

    Jak zdobyć zamek


    W tym rozdziale:


    
      	poznaj Coolcraftera10, dobrze zapowiadającego się inżyniera Minecrafta;


      	dowiedz się, jak chodzić na skróty;


      	znajdź przyjazny (i odpowiednio duży) dom na Thingiverse;


      	użyj aplikacji Tinkercad, aby zapewnić swojemu nowemu domowi kompatybilność z Mine-craftem;


      	importuj zamek do świata za pośrednictwem MCEdit;


      	wprowadź się!

    


    — Całkiem nieźle — powiedział Coolcrafter10 do jedynego towarzysza, jakiego miał, czyli owcy wypasającej się na polanie. — Mój nowy dom. Co sądzisz?


    Owca podniosła na moment głowę, po czym wróciła do skubania trawy.


    — No dzięki.


    Coolcrafter10 spędził prawie dwie godziny na budowaniu małego, dwupiętrowego domku z trzema pokojami, pięcioma łóżkami (dla swoich przyjaciół: DoubleDeckera8, SuperSawSaw, ZombieFighteraZ i GreenFingers), kilkoma skrzyniami na pancerz i broń oraz wieloma pochodniami, które miały w nocy odstraszać niechcianych przybyszów. Coolcrafter10 przeszedł przez próg swojego nowego domostwa i zamknął za sobą drzwi. Z zadowoleniem obejrzał owoce swojej pracy. Miał już kilka pomysłów na dobudowanie kolejnych pokoi i być może także piwnicy, ale teraz interesowała go głównie chwila wypoczynku.


    Zachodzące słońce przypomniało Coolcrafterowi10 o tym, co go czeka: szkielety, zombie, pająki oraz — co gorsza — creepery. Po chwili namysłu Coolcrafter10 wybiegł na zewnątrz i dostawił cztery dodatkowe pochodnie, po jednej na każdym narożniku. Wrócił do środka, zamknął drzwi i na wszelki wypadek postawił jeszcze przed drzwiami wielki blok diorytu, który ostatnio wykopał podczas wycieczki. „Wejść, nie wejdą” — powiedział do siebie.


    Coolcrafter10 ziewnął. „Budowa domu to jednak kawał roboty” — pomyślał. Gdy ruszył w stronę schodów, aby udać się do sypialni i położyć się na zasłużony spoczynek w swoim nowym łóżku, usłyszał głośnie pukanie do drzwi.


    „Cicho — pomyślał. — Ani jednego dźwięku. Może nie usłyszą, że tu jesteś”.


    — Hej, ty! — krzyknął nieznajomy głos. — Wpuść mnie! Nie zdążyłam dobiec do domu przed zmrokiem. Szybko, nic ci nie zrobię!


    Coolcrafter10 przystanął i zastanowił się. Nie był to głos potwora, a sam na pewno nie chciałby utknąć na zewnątrz po zmroku.


    — Już lecę! — odkrzyknął.


    Błyskawicznie usunął blok diorytu i otworzył drzwi.


    — Szybko, wchodź!


    Coolcrafter10 zatrzasnął drzwi i na nowo postawił przed nimi blok diorytu, nim odwrócił się do swojego gościa.


    Zobaczył, jak uśmiecha się do niego młoda kobieta w diamentowej zbroi.


    — Strasznie ci dziękuję — powiedziała. — Straciłam poczucie czasu i nawet nie zauważyłam, jak zaczęło mnie ścigać stado zombiaków. Dzięki za ratunek!


    Rozejrzała się dookoła i uśmiechnęła się.


    — Niezła robota. Jesteś tutaj nowy, prawda? Nazywam się Didgee-Engie, ale koledzy mówią mi Didgee. Miło Cię poznać — powiedziała, podając rękę.


    Coolcrafter10 uścisnął jej dłoń i odwzajemnił uśmiech.


    — Ja jestem Coolcrafter10 i dopiero co się tutaj wprowadziłem. Mieszkasz gdzieś w pobliżu?


    — Nie — odparła Didgee. — Do mojego zamku jest dobre trzy dni drogi, chociaż mam parę chatek tu i tam, żeby mieć się gdzie skryć, jak odejdę za daleko. Te zombie, które mnie goniły, odgrodziły mnie od najbliższej chaty, więc przybiegłam tutaj, jak zobaczyłam pochodnie.


    — Masz zamek? — spytał Coolcrafter10. — Prawdziwy zamek? Taki z murem i wieżyczkami? Chyba ze sto lat go musiałaś budować! Może sam się kiedyś takiego dorobię.


    — A widzisz, w takim razie masz niezłego farta — powiedziała Didgee. — Wygląda na to, że będę musiała tutaj przenocować, ale za to, że mi zaufałeś i pomogłeś, ja pomogę tobie. Masz tu całkiem spore poletko — w sam raz na własny zamek. Chcesz, żebym ci pomogła go zbudować?


    Coolcrafter10 uśmiechnął się.


    — Jasne, ale to będzie trwało wieki. Mam tylko paru innych kolegów, którzy mogliby mi pomóc, a taki zamek, jaki ja bym chciał, to musielibyśmy chyba budować przez długie tygodnie, jak nie miesiące!


    — Nie do końca — zaśmiała się Didgee. — Znam parę sztuczek, jeśli cię to interesuje. Może postaw tam w kącie biurko i komputer? Przed nami długa noc, a skoro i tak nie możemy stąd wyjść, to może pokażę ci, jak zbudujesz swój własny zamek, po którym będziesz mógł chodzić już jutro?


    Coolcrafter10 potrząsnął głową, nieprzekonany.


    — Mówisz serio? — spytał, naprędce konstruując małe biurko i komputer.


    — Jasne — odparła Didgee. — Twoi koledzy będą ci jutro zazdrościć.


    Na skróty z narzędziami cyfrowymi


    Skromne początki w Minecrafcie to nic złego. Większość minecrafterów zaczyna od stawiania niewielkich budowli, takich jak mały domek z drzwiami i łóżkiem, w którym można przespać się nocą, gdy na zewnątrz grasują potwory.


    Skoro już jednak musisz się ukrywać, to może warto robić to z klasą? Własny dom jest w porządku, ale nie ma niczego lepszego od własnego zamku. Niczego.


    Zbudowanie zamku w oczywisty sposób musi jednak potrwać dłużej niż postawienie prostego domku z czterema ścianami i drzwiami wejściowymi, czyż nie? Niekoniecznie. Jeśli zabierzesz się za budowę zamku blok po bloku, wykorzystując podstawowe narzędzia dostępne w Minecrafcie, to — rzecz jasna — trochę to potrwa. Nie ma oczywiście nic złego we włożeniu takiego wysiłku, żeby potem cieszyć się efektami swojej ciężkiej pracy. Pamiętaj jednak, że żyjesz w świecie technologii cyfrowych i możesz sięgnąć po bogaty wybór narzędzi cyfrowych, które ułatwią Ci życie i przyspieszą pracę.


    Z tej książki dowiesz się, jak wykorzystać różne narzędzia cyfrowe w połączeniu z Minecraftem, aby stworzyć rozmaite niespodzianki dla innych graczy. Narzędzia te są proste w użyciu, choć oczywiście musisz nauczyć się ich obsługi, żeby uzyskać jakiekolwiek rezultaty. Tym się jednak na razie nie przejmuj.
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            Zobacz przykład, a potem sam spróbuj


            We wstępie do książki napisałem, że najpierw będę Ci pokazywał, jakie ciekawe rzeczy można zrobić w Minecrafcie, a dopiero potem tłumaczył, w jaki sposób. Moim celem jest zaprezentowanie Ci czegoś naprawdę odjazdowego w jednym rozdziale, a podanie szczegółów co do tego, jak sam możesz coś takiego zbudować, w kolejnym rozdziale. Będę trzymał się tego schematu przez całą książkę, więc nie zdziw się, gdy podczas lektury tego rozdziału (oraz rozdziału 3. „Jak zbudować labirynt”, rozdziału 5. „Modyfikacja świata 3D” itd.) nie trafisz na instrukcje, które pozwolą Ci odtworzyć dany projekt. Takie informacje znajdziesz w rozdziale 2. „Jak zbudować zamek” (oraz w rozdziale 4. „Jak zgubić się w labiryncie”, rozdziale 6. „Jak stworzyć wyspę potworów” itd.). Na razie czytaj dalej i zobacz, jakie niesamowite rzeczy da się zrobić w Minecrafcie. Później będziesz już mógł się dokładnie dowiedzieć, co zrobić, żeby samemu osiągnąć podobny rezultat.

          
        

      
    


    Na razie pomińmy budowę zamku blok po bloku i pójdźmy na ekspresowe skróty. Zaczniemy od skorzystania z cyfrowej biblioteki, udostępniającej tysiące obiektów, które możesz umieścić w swoim świecie — np. takie jak naprawdę gigantyczny zamek.


    Szukanie zamku na Thingiverse


    Mógłbyś z łatwością przeszukać internet lub sięgnąć po literaturę dotyczącą architektury zamków, aby ułatwić sobie projektowanie zamku. Pomogłoby Ci to oszczędzić czas, który w innym wypadku spędziłbyś na przypadkowym stawianiu bloków, aby metodą prób i błędów uświadomić sobie, że w danego rodzaju wieżyczce pewnego rodzaju schodów zwyczajnie nie da się umieścić. Nie prościej byłoby jednak znaleźć obraz zamku i przetworzyć go błyskawicznie na gotowy zamek w świecie Minecrafta? Wiedziałem, że ten pomysł Ci się spodoba.
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            Więcej o zamkach


            Jeśli chcesz się zapoznać z różnymi elementami zamków lub chcesz się dowiedzieć, jak budowano prawdziwe zamki, wejdź na strony http://history.howstuffworks.com/historical-figures/castle.htm i http://www.exploring-castles.com/medieval_castle_layout.html.

          
        

      
    


    Poszukiwanie idealnego zamku zacznę od otworzenia przeglądarki i wejścia na stronę Thingiverse.com. Na rysunku 1.1 widać stronę główną Thingiverse, ale pamiętaj, że strony główne mają to do siebie, że się zmieniają. Jeśli zatem zobaczysz na ekranie coś, co nie wygląda dokładnie tak jak strona na rysunku 1.1, nie przejmuj się za bardzo.
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    Rysunek 1.1. Mój zamek musi gdzieś być na Thingiverse.com
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            Przeglądarka Chrome


            Na Thingiverse.com możesz wejść w dowolnej przeglądarce, ale niektóre ze stron internetowych, które przedstawiam w tej książce, działają tylko na wybranych przeglądarkach. Z tego powodu sam korzystam z Chrome. Na większości rysunków w tej książce, na których widnieje przeglądarka, widoczny będzie Chrome. Przeglądarkę Chrome możesz pobrać ze strony chrome.google.com, aby ją następnie zainstalować. Jeśli jesteś dzieckiem, przed zainstalowaniem Chrome na komputerze powinieneś zapytać o zgodę rodzica lub nauczyciela.

          
        

      
    


    Znajdowanie pożądanych materiałów na Thingiverse.com sprowadza się do wykorzystania oznaczonego słowami Enter a search term (wprowadź słowo kluczowe) paska wyszukiwania, znajdującego się w prawym górnym rogu ekranu. Na rysunku 1.2 widać, że wpisałem w pasku wyszukiwania słowo „castle” (zamek).
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    Rysunek 1.2. Zaraz poszukam zamku na Thingiverse
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            Prezentacja a ćwiczenia


            Pamiętaj, że ten rozdział przedstawia ogólne omówienie tego, jak umieścić nowy budynek w świecie Minecrafta. Na razie nie próbuj powtarzać za mną wszystkiego na swoim komputerze. Tym zajmiemy się w rozdziale 2., w którym dokładniej opiszę kroki całego tego przedsięwzięcia.

          
        

      
    


    Po wprowadzeniu słowa kluczowego naciskam klawisz Enter. Zawartość okna przeglądarki zmienia się. W miejscu strony głównej Thingiverse pojawia się strona z przykładowymi miniaturkami obiektu, który chcę znaleźć.


    Na rysunku 1.3 widnieje strona z wynikami wyszukiwania, przewinięta nieco w dół, żeby widać było ofertę zamków Thingiverse.
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    Rysunek 1.3. Poszukiwanie idealnego zamku na Thingiverse


    Po kilku minutach przewijania rezultatów trafiłem na zamek, w którym chętnie bym zamieszkał. Po kliknięciu jego miniaturki na stronie wyświetlają się informacje o tej konstrukcji, tak jak na rysunku 1.4.
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    Rysunek 1.4. Oto mój zamek. Sam też możesz taki mieć


    Przed pobraniem tego zamku do wykorzystania w Minecrafcie chciałbym go jeszcze obejrzeć z każdej strony. To bardzo proste: wystarczy kliknąć przycisk przeglądania obiektu Thingiview.


    Po kliknięciu tego przycisku obraz zamku zmienia się w model, który można obracać i oglądać pod różnymi kątami. Aby obrócić zamek, klikam i przytrzymuję lewy przycisk myszy w dowolnym miejscu okienka modelu, a następnie poruszam myszą. Widzę teraz, że po jednej stronie zamku znajdują się wielkie wrota, a jego tylna część składa się z jednolitego muru, co widać na rysunku 1.5. Tak, ten zamek zdecydowanie mi się podoba!
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    Rysunek 1.5. Upewniam się, czy do zamku można wejść tylko z jednej strony


    Skoro już wybrałem zamek, muszę pobrać jego plik, aby móc go umieścić w moim świecie Minecrafta. W tym celu klikam duży, niebieski przycisk pobierania Download This Thing!. (Trudno go przeoczyć, ale na wszelki wypadek zaznaczyłem go na rysunku 1.4). Po kliknięciu tego przycisku w przeglądarce otwiera się zakładka z plikami obiektów Thing Files, którą widać na rysunku 1.6.
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    Rysunek 1.6. Zakładka Thing Files, w której znajduje się plik zamku
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            Co zrobić, gdy plików jest kilka?


            Niektóre dostępne na Thingiverse.com obiekty występują w postaci więcej niż jednego pliku (tak jak w przypadku castbod5.stl i castbod6.stl na rysunku 1.6). Jeśli nie jesteś pewien, który pobrać, rzuć okiem na zakładkę Instructions (instrukcje), znajdującą się po lewej stronie zakładki Thing Files — zazwyczaj widnieją tam informacje o różnicach między plikami. W tym wypadku castbod5 jest starszą wersją z mniej dopracowanymi krawędziami. Instrukcje wskazują, że lepszy rezultat uzyska się, używając pliku castbod6.stl.

          
        

      
    


    Klikam plik castbod6.stl, aby go pobrać na swój komputer. Zapiszę ten plik w folderze, w którym go łatwo później znajdę. Na razie skończyłem z Thingiverse.com, więc zamknę przeglądarkę i przygotuję się na kolejny etap tego procesu.


    Przygotowanie zamku w Tinkercad


    Mam teraz na komputerze plik z zamkiem, ale nie jest to plik, który mogę automatycznie wprowadzić do Minecrafta. Istnieją różne metody umieszczania obiektów z Thingiverse (takich jak mój zamek) w Minecrafcie, ale najpierw muszę przekształcić ten plik. Cały proces przekształcania omówię dokładniej w rozdziale 2., a na razie pominę parę szczegółów, żeby pokazać Ci, jak łatwo i przyjemnie obiekty z Thingiverse umieszcza się w Minecrafcie.


    Kolejny etap wiąże się ze skorzystaniem z innego serwisu, Tinkercad.com. Do Tinkercad będziemy jeszcze wracać wielokrotnie, ale teraz wystarczy, żebyś popatrzył, jak przygotowuję zamek do wykorzystania w świecie Minecrafta.
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            Tinkercad wymaga kompatybilnej przeglądarki


            Tinkercad.com wymaga przeglądarki obsługującej OpenGL. OpenGL jest potrzebny do prawidłowego wyświetlania trójwymiarowych obiektów na ekranie, a ponadto pozwala na ich obracanie (tak jak pokazałem wcześniej na przykładzie zamku). Jeśli nie jesteś pewien, czy Twoja przeglądarka się nadaje, zwyczajnie wejdź na Tinkercad.com. Po kliknięciu przycisku Start Tinkering Now (zacznij majsterkować) zobaczysz ostrzeżenie, jeśli Tinkercad nie może zostać uruchomiony na Twojej przeglądarce. Chrome działa świetnie, ponieważ ma już wbudowany OpenGL. Jeśli trzeba, wejdź na chrome.google.com i pobierz tę przeglądarkę.

          
        

      
    


    Na rysunku 1.7 widnieje strona Tinkercad.com. Aby z niej skorzystać, musisz założyć własne konto użytkownika. Założenie konta jest darmowe, ale jeśli masz mniej niż 13 lat, poproś rodzica lub nauczyciela o pomoc (i pozwolenie). Po utworzeniu konta kliknij przycisk Sign In (zaloguj się), aby zalogować się, podając swoją nazwę użytkownika i hasło.
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    Rysunek 1.7. Strona główna Tinkercad.com


    Sam już korzystam z Tinkercad od jakiegoś czasu, więc na moim pulpicie po zalogowaniu widnieje kilka projektów. Jeśli nie używałeś nigdy Tinkercad, to siłą rzeczy nie masz własnych projektów — ale to się szybko zmieni!


    Aby dostosować zamek do wymogów Minecrafta, muszę najpierw utworzyć nowy projekt. W tym celu klikam przycisk Create New Design (utwórz nowy projekt), widoczny na rysunku 1.8.
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    Rysunek 1.8. Przycisk Create New Design pozwoli mi przygotować mój zamek


    Po otworzeniu nowego projektu zobaczysz dziwny interfejs widoczny na rysunku 1.9. Zwróć uwagę na niebieską siatkę pośrodku ekranu i przyciski znajdujące się po prawej stronie ekranu.
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    Rysunek 1.9. Nowy projekt w Tinkercad z pustą siatką


    Tinkercad zawsze nadaje nowym projektom zupełnie obłędne nazwy. Ten na rysunku 1.9 nazywa się Surprising Tumelo-Trug (zdumiewająca tumelo-łubianka). Nie mam pojęcia, co to znaczy. Ty zresztą pewnie też nie. Ale nie martw się. Później będzie można z łatwością zmienić nazwę projektu na coś bardziej zrozumiałego.


    Na razie muszę umieścić pobrany wcześniej plik z zamkiem w Tinkercad. W tym celu klikam przycisk Choose File (wybierz plik) w sekcji Import (importuj). Muszę następnie poszukać foldera, w którym umieściłem plik z zamkiem. Po kliknięciu go naciskam przycisk Import, widoczny na rysunku 1.10. Na tym etapie nie chcę zmieniać ustawień w rodzaju Scale (skala) czy Unit (jednostka).
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    Rysunek 1.10. Przycisk Import pozwala na umieszczenie zamku w Tinkercad


    Po około 20 sekundach siatka przestaje być pusta. Na rysunku 1.11 widać zamek postawiony na wirtualnej siatce Tinkercad.
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    Rysunek 1.11. To dopiero ładny zamek!


    W Tinkercad znajdują się różnorakie narzędzia, których mogę użyć np. do zwiększenia lub zmniejszenia wysokości zamku, dodania drzwi lub wieży, wywrócenia go do góry nogami czy nawet przecięcia go na pół. Działanie wielu z tych narzędzi objaśnię w dalszej części książki.


    Na razie jednak chciałbym tylko przygotować ten zamek tak, aby można go było importować do Minecrafta. W tym celu klikam menu Design (projektowanie), aby zobaczyć opcje widoczne na rysunku 1.12.
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    Rysunek 1.12. W menu Design znajduje się wiele opcji, w tym jedna niezwykle użyteczna


    Spójrz! Szósta opcja od góry to Download for Minecraft (pobierz do Minecrafta). Niezłe, nie? W Tinkercad znajduje się opcja służąca do konwertowania (czy też eksportowania) importowanego obiektu 3D na coś, co będzie działać w Minecrafcie!


    Po kliknięciu tej opcji na ekranie pojawia się nowe okienko, tak jak na rysunku 1.13.
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    Rysunek 1.13. Eksportowanie do Minecrafta jest takie proste!


    Tym razem też nie zmieniam jedynego ustawienia widocznego na ekranie. Zamiast tego klikam przycisk Export (eksportuj). Plik zostaje pobrany na komputer i — jak widać na rysunku 1.14 — nosi taką samą nazwę jak projekt (Surprising Tumelo-Trug), ale nie ma już rozszerzenia .stl (jak plik pobrany z Thingiverse), tylko .schematic.
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    Rysunek 1.14. Na komputerze zostaje zapisany specjalny plik


    Jak można się domyślić, pliki z rozszerzeniem .schematic można importować do Minecrafta. Już prawie wszystko gotowe!


    Importowanie zamku do Minecrafta


    Pozostało już tylko znaleźć sposób na importowanie pliku .schematic do Minecrafta. Niestety Minecraft nie może tego zrobić sam. Istnieje jednak na szczęście darmowa aplikacja, która zrobi to za niego. Chodzi o MCEdit, który służy nie tylko do importowania plików do świata Minecrafta, ale także do wykonywania wielu różnych zadań, które omówimy w dalszej części książki.


    Sam korzystam ze świata o nazwie EngineerLand, który jest idealnym miejscem na postawienie tego nowego zamku. Aby przenieść zamek do Minecrafta, otworzę MCEdit, ale dopiero po zamknięciu Minecrafta.
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            Zamknij Minecraft przed włączeniem MCEdit


            Istotne jest, aby nie mieć włączonego w Minecrafcie świata, do którego chcesz importować obiekt przy użyciu MCEdit. Jeśli otworzysz w MCEdit świat, który jest jednocześnie otwarty w Minecrafcie, to prawdopodobnie stracisz go, wraz z wszystkim, co kiedykolwiek w nim stworzyłeś lub wydobyłeś. Najbezpieczniej po prostu całkowicie wyłączyć Minecrafta przed użyciem MCEdit. Po skończeniu pracy w MCEdit wyłącz ten program i ponownie uruchom Minecrafta.

          
        

      
    


    Po włączeniu MCEdit widzę na ekranie bardzo prosty interfejs, taki jak na rysunku 1.15.
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    Rysunek 1.15. Umieszczam zamek w świecie Minecrafta za pomocą MCEdit


    W dalszej części książki pokażę Ci, jak jeszcze można wykorzystać MCEdit, ale na razie chcę tylko umieścić swój zamek w świecie EngineerLand. W tym celu klikam przycisk Open (otwórz). Na ekranie pojawia się okno z listą folderów zawierających nazwy różnych światów Minecrafta, które zapisałem w ramach gry. Na rysunku 1.16 widać na razie tylko jeden świat (EngineerLand), ale gdybym zapisał ich więcej, to też by się pojawiły w tym oknie.
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    Rysunek 1.16. Wybieram EngineerLand jako świat, w którym umieszczę zamek


    Folder EngineerLand otwiera się po dwukrotnym kliknięciu i pokazuje inne foldery oraz pliki związane ze światem EngineerLand. Mnie interesuje plik level.dat, więc zaznaczam go tak jak na rysunku 1.17 i klikam przycisk Open.
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    Rysunek 1.17. Zaznaczam plik level.dat świata EngineerLand


    Świat otwarty w MCEdit wygląda podobnie jak w Minecrafcie. Zauważ jednak, że u dołu i u góry ekranu znajdują się dodatkowe przyciski, takie jak na rysunku 1.18.
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    Rysunek 1.18. Świat widoczny w MCEdit wygląda podobnie jak w Minecrafcie


    Muszę poszukać miejsca, w którym postawię swój zamek, więc poruszam się po świecie klawiszami WASD, aż znajdę jakiś obszar, który mi odpowiada (np. taki jak na rysunku 1.19). Zauważ, że „lewituję” nad światem, żeby lepiej się w nim zorientować. (W rozdziale 2. szerzej omówię widoczne na tym ekranie ustawienia i przyciski).
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    Rysunek 1.19. Znalazłem dobre miejsce na postawienie wielkiego zamku!


    Klikam przycisk Import (importuj) — szósty od lewej w dolnym pasku narzędzi. (Nazwy przycisków wyświetlają się po najechaniu na nie kursorem). Na ekranie pojawia się okno takie jak na rysunku 1.20.
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    Rysunek 1.20. Czas skorzystać z pliku .schematic


    Zaznaczam następnie plik .schematic (który utworzyłem w Tinkercad) i klikam przycisk Open. Na ekranie pojawia się (w tym przypadku bardzo duża) zielona ramka, którą mogę przeciągać kursorem. Kiedy nie poruszam kursorem, w ramce pojawia się kształt zamku, tak jak na rysunku 1.21.
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    Rysunek 1.21. Poszukiwanie odpowiedniego miejsca na postawienie zamku


    Po trafieniu na odpowiednie miejsce klikam lewym przyciskiem myszy, aby „zablokować” ramkę na mapie. Przycisk Import po lewej stronie ekranu zmienia kolor z szarego na żółty, tak jak widać na rysunku 1.22.
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    Rysunek 1.22. Wybrałem miejsce, w którym zamek zostanie umieszczony


    Klikam żółty napis Import. Nowy zamek stał się właśnie trwałą konstrukcją w świecie EngineerLand, tak jak na rysunku 1.23.
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    Rysunek 1.23. Zamek jest teraz trwałym elementem świata EngineerLand!


    Pozostało mi tylko zapisać zmiany i wyjść z MCEdit. W tym celu klikam menu MCEdit w lewym górnym rogu ekranu (rysunek 1.24), a następnie polecenie Save (zapisz).


    [image: ]


    Rysunek 1.24. Zapisuję specjalny plik na swoim komputerze


    Ponownie klikam menu MCEdit i polecenie Quit (zakończ), aby wyłączyć program.


    MCEdit jest potężną aplikacją z wieloma różnymi funkcjami, spośród których wiele poznasz w dalszej części książki. Na razie jednak otworzę Minecrafta, żeby obejrzeć swój nowy zamek.


    Wycieczka po nowym zamku


    Czas otworzyć świat EngineerLand w Minecrafcie, aby zobaczyć, jak wygląda mój zamek. Po wejściu do EngineerLand znalezienie zamku nie zajęło mi długo. Wystarczyło wspiąć się na najbliższą górę, żeby zobaczyć jedną z wieżyczek. Za górami czekał już na mnie zamek, który widać na rysunku 1.25.
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    Rysunek 1.25. Zamek był widoczny z najbliższego szczytu


    Zbiegłem z góry, przepłynąłem przez małą rzeczkę, po czym podszedłem do zamku od frontu. (Pamiętaj, że ta budowla ma tylko jedno wejście). Na rysunku 1.26 widać, że wrota stały otworem i zachęcały do wprowadzenia się.
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    Rysunek 1.26. To dopiero drzwi wejściowe!


    Zamek jest w środku zupełnie pusty, co widać na rysunku 1.27.
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    Rysunek 1.27. Na dziedzińcu niczego jeszcze nie ma. To się zmieni!


    Gdy będę już gotów dodać pokoje, będę miał kilka możliwości. Mogę je oczywiście budować blok po bloku… Ale mogę też wrócić na Thingiverse, znaleźć gotowe komnaty, przekonwertować je w Tinkercad na pliki .schematic i wstawić je do zamku za pomocą MCEdit. (Co więcej, na dziedzińcu mogę zwyczajnie postawić odrobinę mniejszy zamek!).


    Z zamkiem mogę zrobić różne rzeczy, które omówię szerzej w rozdziale 2. Mogę na przykład zmienić rodzaj bloków, z jakich jest zbudowany. Mogę go obrócić tak, żeby brama nie znajdowała się nad wodą. Mogę go nawet podnieść i sprawić, żeby lewitował! Po zapoznaniu się z aplikacją MCEdit sam też zyskasz te wszystkie możliwości, a także wiele innych.


    Teraz chcę się nacieszyć swoim nowym domem. W końcu będę musiał wstawić w bramie jakieś drzwi (i to dosyć wielkie), ale na razie mogę zastawić czymś wejście, żeby potwory mi nie wchodziły do domu. Muszę także porozstawiać jakieś pochodnie, bo nocą zrobi się tu naprawdę ciemno.


    W następnym rozdziale


    W tym rozdziale zaprezentowałem Ci trzy narzędzia: Thingiverse, Tinkercad i MCEdit. Nie opisywałem szczegółowo ich działania, ponieważ chciałem Ci na razie pokazać, co ciekawego możesz za ich pomocą stworzyć. W rozdziale 2. omówię MCEdit w większych szczegółach. Pokażę Ci, skąd pobrać oprogramowanie, jak je zainstalować i jak z niego korzystać. Dowiesz się, jak używać MCEdit do zadań ciekawszych niż proste wstawianie zamku bądź innych obiektów, a także ile radości MCEdit może Ci sprawić przy zabawie w modyfikowanie własnych światów. (Omówię także pewne podstawy serwisu Tinkercad, którego inne funkcje przybliżę w rozdziale 4.).


    Przeczytaj rozdział 2., wyciągnij z niego jak najwięcej, a wtedy w rozdziale 3. pokażę Ci ciekawy (i przydatny) element architektoniczny, który możesz umieścić w swoim zamku. Na pewno Ci się spodoba.
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    Jak zbudować zamek


    W tym rozdziale:


    
      	znajdź i zainstaluj MCEdit;


      	znajdź interesujące Cię budynki na Thingiverse;


      	zaloguj się na Tinkercad i zapoznaj się z funkcjami serwisu;


      	zaimportuj własny zamek przez MCEdit;


      	poznaj więcej funkcji MCEdit.

    


    Mam nadzieję, że zaciekawił Cię rozdział 1. „Jak zdobyć zamek”, w którym znalazłem sobie zamek i wprowadziłem go do świata Minecrafta. Omówiłem tam wszystko dość zwięźle, ponieważ materiału było dużo, ale w tym rozdziale nieco zwolnię i opowiem w szczegółach o narzędziach, których używam.


    W tym rozdziale dowiesz się, jak powtórzyć czynności, które wykonałem w rozdziale 1., i stworzyć własny zamek — lub dowolny inny obiekt, który przypadnie Ci do gustu. Przy okazji zdobędziesz odrobinę doświadczenia w pracy z MCEdit i Tinkercad, dwoma bardzo ważnymi (i darmowymi) narzędziami dla każdego inżyniera Minecrafta.


    Niniejszy rozdział dotyczy zadań praktycznych, więc powinieneś czytać go, siedząc przed komputerem. Będę Cię prosił o wykonywanie czynności, które opisuję. Mam nadzieję, że spodoba Ci się to, co zobaczysz w tej książce, i wielokrotnie będziesz wykonywał te same zadania w ramach rozwijania swoich własnych światów. W końcu nie będziesz już musiał sięgać po książkę, ponieważ będziesz intuicyjnie wykonywać wszystkie kroki w odpowiedniej kolejności.


    W tym rozdziale będziesz potrzebował następujących rzeczy:


    
      	zainstalowanego Minecrafta na komputerze lub Minecraft Pocket Edition na tablecie;


      	przeglądarki (takiej jak mój ulubiony Chrome) obsługującej OpenGL;


      	(darmowego) konta użytkownika na Tinkercad.com;


      	zainstalowanego na komputerze programu MCEdit.

    


    
      
        
      

      
        
          	
            Uwaga


            Minecraft Pocket Edition


            Jeśli korzystasz z Minecraft Pocket Edition na iPadzie lub tablecie z systemem Android, nie masz czym się przejmować. Też możesz umieścić zamek w swoim świecie, ale potrzebny Ci będzie dostęp do komputera, jako że na razie MCEdit nie działa na tabletach. Na komputerze będziesz jeszcze potrzebował innego (darmowego) programu, który umożliwi MCEdit korzystanie z plików level.dat światów Minecrafta. Temat korzystania z plików światów na tabletach i telefonach omówię w dodatku A, „Używanie MCEdit z Minecraft Pocket Edition”.

          
        

      
    


    Mogę chyba spokojnie założyć, że masz już Minecrafta lub Minecraft Pocket Edition na komputerze lub tablecie. Poza tym na większości komputerów zainstalowane są przeglądarki, umożliwiające wejście na Thingiverse.com i Tinkercad.com. Prawdopodobnie jednak nie masz jeszcze zainstalowanego MCEdit. Pokażę Ci teraz, skąd pobrać tę aplikację i jak ją zainstalować.


    Jak pobrać i uruchomić MCEdit


    MCEdit jest niezwykle potężnym narzędziem do korzystania z Minecrafta, oferującym niezwykłe funkcje i opcje. Jest też stale aktualizowany, więc warto zwracać uwagę na ewentualne zmiany w interfejsie. Nigdy nie wiesz, jakie uzyskasz nowe supermoce, pozwalające na kształtowanie całych światów.


    Przed jego użyciem musisz go jednak pobrać i zainstalować. Na szczęście i jedno, i drugie jest bardzo proste. Na początek otwórz przeglądarkę i przejdź w niej na stronę mcedit.net, tak jak na rysunku 2.1. (MCEdit należy pobierać wyłącznie z oficjalnej strony. Inne serwisy udostępniają wersje programu, które mogą być zainfekowane wirusami i złośliwym oprogramowaniem).


    
      
        
      

      
        
          	
            Ostrzeżenie


            MCEdit w wersjach 1.0 i 2.0


            MCEdit przechodzi obecnie szerszą aktualizację z wersji 1.0 do 2.0, więc prawdopodobnie trafisz na informacje o postępach. Jeżeli korzystasz z systemu Windows, możesz bez problemu ściągnąć 2.0 w wersji beta. Wiele z funkcji obecnych w wersji 1.0, które tutaj omawiam, będzie działać tak samo w wersji 2.0, choć być może będziesz musiał nieco pogrzebać w interfejsie, ponieważ część przycisków i poleceń może znajdować się w nowym miejscu.
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    Rysunek 2.1. MCEdit.net jest oficjalną witryną programu MCEdit


    Na stronie głównej mcedit.net kliknij przycisk MCEdit 1.0 u góry ekranu. Przejdziesz teraz na stronę, którą widać na 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.
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    Jak zbudować labirynt

Dostępne w wersji pełnej.
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    Jak zgubić się w labiryncie

Dostępne w wersji pełnej.
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    Modyfikacja świata 3D

Dostępne w wersji pełnej.
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    Jak stworzyć wyspę potworów

Dostępne w wersji pełnej.
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    Oglądanie świata w 3D

Dostępne w wersji pełnej.
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    Oglądanie świata w 360°

Dostępne w wersji pełnej.
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    Własne projekty. Część I

Dostępne w wersji pełnej.
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    Własne projekty. Część II

Dostępne w wersji pełnej.
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    Wielki projekt — sprawdzian Twoich umiejętności

Dostępne w wersji pełnej.
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    Więcej funkcji MCEdit

Dostępne w wersji pełnej.
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    Dodatek A

    MCEdit na tabletach

Dostępne w wersji pełnej.
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    Dodatek B

    Tworzenie elementów interaktywnych z czerwonego kamienia

Dostępne w wersji pełnej.

  
    [image: ]


    Dodatek C

    Dodatkowe materiały

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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