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  Wstęp


  Skoro sięgnąłeś po tę książkę, prawdopodobnie interesujesz się tematyką Robloksa lub nawet postawiłeś w tym środowisku pierwsze kroki jako twórca gry. Jeśli tak jest, dobrze trafiłeś! Ten podręcznik poprowadzi Cię przez wszystkie etapy tworzenia własnych projektów o różnym stopniu zaawansowania.


  Roblox Studio to narzędzie dające szerokie możliwości tworzenia własnych gier — kreowania bohaterów, rozbudowanych światów, umożliwiania prowadzenia różnorodnych rozgrywek z innymi graczami.


  Jeżeli spotkałeś się z tą platformą już wcześniej i znasz podstawowe narzędzia, lektura tej książki pomoże Ci maksymalnie wykorzystać cały wachlarz możliwości, jakie daje Roblox Studio. Jeśli jednak Twoja przygoda z tworzeniem gier dopiero się rozpoczyna, dzięki naszym wskazówkom poznasz krok po kroku narzędzia i funkcje, które pozwolą Ci wykreować własny świat gry komputerowej. Przekonaj się, jak ciekawe może być tworzenie nowych projektów i porywających historii! Dziel zabawę z innymi użytkownikami platformy!


  Dzięki tej książce:


  
    	dowiesz się, jak poruszać się w środowisku Roblox Studio,


    	nauczysz się obsługi narzędzi platformy,


    	poznasz podstawy języka programowania LUA,


    	rozwiniesz swoją kreatywność,


    	stworzysz dowolny projekt gry, jaki tylko podsunie Ci Twoja wyobraźnia!

  


  Zapraszamy Cię na przygodę do fascynującego świata tworzenia gier i własnych animacji, w którym Twoim przewodnikiem będzie ta książka.


  Miłej lektury!


  Część I. Poznaj środowisko programowania Roblox Studio


  Z tej części książki dowiesz się jak:


  
    	zainstalować Roblox Studio,


    	stworzyć nowy projekt,


    	wygląda środowisko Roblox Studio i jak się w nim poruszać,


    	dodawać nowe obiekty do sceny,


    	działają podstawowe narzędzia edycji,


    	przetestować grę,


    	modelować bryły,


    	dodać efekty specjalne,


    	zapisać projekt,


    	samodzielnie zmieniać wygląd postaci.

  


  1.1. Instalacja środowiska


  Roblox Studio można opisać jako rozbudowany „silnik” do tworzenia gier. Dzięki ekosystemowi społecznemu Roblox, jesteśmy w stanie stworzyć grę i w łatwy sposób udostępnić ją większemu gronu osób. Możliwości są ogromne, o czym przekonasz się w dalszej części książki.


  Aby rozpocząć przygodę z tworzeniem gier, wejdź na stronę internetową https://www.roblox.com/Create, a następnie kliknij przycisk Start Creating.
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  Teraz kliknij przycisk Download Studio, aby pobrać Roblox Studio.
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  Gdy otworzysz pobrany plik, przejdziesz przez automatyczny proces instalacyjny.


  [image: 01_01c.tif]


  Po zainstalowaniu środowiska i kliknięciu w pokazaną niżej ikonkę Roblox Studio pojawi się okno logowania.
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  1.1.1. Jeżeli posiadasz konto w Roblox Studio


  Wpisz swoją nazwę użytkownika oraz hasło, a następnie kliknij przycisk Log In.


  [image: 01_01e.png]


  1.1.2. Jeżeli nie posiadasz konta w Roblox Studio


  Kliknij Sign up, to powinno przekierować Cię do strony https://www.roblox.com/, gdzie masz możliwość założenia swojego konta.


  Rejestracja nowego użytkownika


  W tym miejscu uzupełnij swoje dane według instrukcji na stronie:


  Birthday — data urodzenia: miesiąc, dzień, rok;


  Username — nazwa użytkownika;


  Password — tutaj wpisz hasło, które umożliwi zalogowanie się do założonego konta;


  Gender — płeć.


  Przeczytaj warunki użytkowania oraz politykę prywatności — jeżeli nie masz zastrzeżeń, kliknij Sign Up.
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  1.2. Wygląd środowiska Roblox Studio


  Po poprawnym zalogowaniu na ekranie powinno ukazać się okno z szablonami gier.
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  Przyjrzyjmy się temu oknu nieco uważniej.


  Po lewej stronie, na niebieskim tle, możesz zauważyć 4 przyciski:
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  Kiedy klikniesz przycisk FILE w lewym górnym rogu, pokaże się ukryte menu:
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  Tutaj masz możliwość otwarcia projektu z pliku przechowywanego w Twoim komputerze, jak również zapisanego na serwerach Robloksa. Oprócz tego widoczne są opcje zaawansowane, ustawienia gry i studia, funkcjonalności beta oraz informacje o Roblox Studio.


  W prawym górnym rogu możesz zauważyć przycisk What’s New. Klikając na niego zobaczysz, co ostatnio zostało zmienione lub dodane do edytora Roblox Studio.


  Tuż obok widoczna jest Twoja nazwa użytkownika, którą podałeś przy rejestracji. W celu wylogowania się należy kliknąć w swój nick, a następnie nacisnąć Log Out.
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        Ważne!


        W Roblox Studio część funkcjonalności jest początkowo dostępna w formie testowej — beta. Po jakimś czasie, jeżeli są one stabilne, automatycznie zostają dołączone do podstawowej wersji programu. W naszej książce wykorzystywane są niektóre z nich. Aby je aktywować, należy kliknąć FILE, następnie wybrać Beta Features i aktywować wybrane funkcjonalności beta poprzez zaznaczenie pola wyboru przy ich nazwach. Na koniec klikamy Save. W późniejszym czasie te funkcjonalności mogą być niedostępne w oknie Beta Features.
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  1.3. Tworzenie nowego projektu


  1.3.1. Tworzenie nowego projektu za pomocą Roblox Studio


  Kliknij przycisk New, znajdujący się po lewej stronie okna, a następnie wybierz Classic Baseplate z karty All Templates.
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  1.3.2. Uruchomienie Roblox Studio za pomocą strony Robloksa


  Roblox Studio może zostać uruchomione również poprzez stronę Robloksa. Aby to sprawdzić, należy wejść na stronę https://www.roblox.com/develop, a następnie wybrać kategorię My Creations/Experiences.


  Teraz kliknij przycisk Create New Experiences. Jeżeli posiadasz zainstalowane Roblox Studio zostanie ono uruchomione na twoim komputerze.
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        Wskazówka


        W przypadku pojawienia się poniższej strony, wybierz Create albo Manage my games.
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  1.3.3. Tryb ciemny w Roblox Studio


  Jeżeli chcesz, aby motyw Roblox Studio był ciemny, wystarczy, że przejdziesz do ustawień studia i zmienisz właściwość Theme na Dark.
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  W kategorii Rendering znajdziesz m.in. dwie właściwości dotyczące jakości grafiki:


  
    	Quality Level – jakość grafiki podczas włączonej gry (projektu),


    	Edit Quality Level – jakość grafiki podczas edycji gry (projektu).
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  1.3.4. Edycja projektu na serwerach Robloksa


  Projekty tworzone w Roblox Studio i zapisane na serwerach Robloksa będą się również pojawiać na stronie Robloksa. Możesz edytować wybrany projekt — po kliknięciu przycisku Edit zostaniesz przeniesiony do Roblox Studio. Jeżeli nie tworzyłeś wcześniej w Roblox Studio ta lista będzie pusta - wróć tutaj później, jak tylko nauczysz się zapisywać projekty na serwerach Robloksa.
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        Wskazówka


        Jeżeli twoja przeglądarka poprosi o dostęp do Roblox Studio, wybierz program z listy lub wyszukaj go za pomocą eksploratora plików. Jeśli zapomniałeś go zainstalować, strona wyświetli komunikat z przyciskiem służącym do aktywowania pobierania Roblox Studio.
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        Ciekawostka


        Przycisk Sponsor znajdujący się przy danej grze pozwala na promocję gry za robuxy, a znajdująca się obok przycisku Edit zębatka powoduje rozwinięcie ukrytego menu. Dostępne są tutaj różne opcje konfiguracji gry, takie jak dodawanie odznak, przepustek i wiele innych — warto się z nimi zapoznać!

      
    

  



  
    
      	
        Ważne!


        Podczas opracowywania książki Baseplate został przekształcony w Classic Baseplate. Nowy Baseplate różni się w większości elementami graficznymi. Oba sprawdzą się podczas nauki tworzenia gier przy pomocy tej książki.

      
    

  



  1.4. Podstawowy wygląd środowiska Roblox Studio


  [image: 01_04a.tif]


  Roblox Studio zawiera wiele narzędzi, które można znaleźć na różnych kartach.


  Karty znajdują się w górnej części programu — kliknięcie jednej z nich spowoduje zmianę dostępnych opcji. Zacznijmy ich omawianie od lewej:


  Home — znajdziesz tutaj najczęściej używane przyciski, które przydadzą się podczas edycji gry;


  Model — w tym miejscu dostępna jest większość opcji do wstawiania i modyfikacji obiektów;


  Test — tutaj można znaleźć głównie opcje do testowania gry w różnych konfiguracjach;


  View — pozwala na ukrycie lub pokazanie różnych okien w Roblox Studio;


  Plugins — tutaj odszukasz wszystkie pobrane i dodane do projektu wtyczki.


  
    
      	
        Ważne!


        Jeżeli Twój układ różni się od powyższego, przejdź do zakładki VIEW i sprawdź, czy są zaznaczone opcje Explorer, Properties oraz View Selector.
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        Ciekawostka


        Explorer zawiera listę pogrupowanych elementów, których będziesz używał podczas tworzenia gry. Kiedy dodasz nowy obiekt do gry, w sekcji Workspace pojawi się nowy element. Po zaznaczeniu tego elementu jego właściwości pojawią się w oknie Properties.

      
    

  



  1.5. Duże ułatwienie — poruszanie kamerą


  Jedną z podstaw, jakie musisz opanować na początku, jest poruszanie się po „placu budowy”. Bez tej wiedzy sprawne sterowanie ekranem oraz postacią może okazać się niełatwe.


  
    
      
        	
          Przycisk

        

        	
          Akcja

        
      


      
        	
          W

        

        	
          Ruch kamerą do przodu.

        
      


      
        	
          S

        

        	
          Ruch kamerą do tyłu.

        
      


      
        	
          A

        

        	
          Ruch kamerą w lewo.

        
      


      
        	
          D

        

        	
          Ruch kamerą w prawo.

        
      


      
        	
          E

        

        	
          Ruch kamerą do góry.

        
      


      
        	
          Q

        

        	
          Ruch kamerą w dół.

        
      


      
        	
          Shift

        

        	
          Zmniejszenie prędkości ruchu kamery.

        
      


      
        	
          Lewy przycisk myszki

        

        	
          M.in. zaznaczanie obiektów czy wykonywanie operacji za pomocą aktualnie aktywnych narzędzi.

        
      


      
        	
          Prawy przycisk myszki

        

        	
          Obrót kamery.

        
      


      
        	
          Środkowy przycisk myszki

        

        	
          Przesuwanie kamery za pomocą myszki z wciśniętym przyciskiem.

        
      


      
        	
          Rolka myszki

        

        	
          Przesuwanie rolki do przodu i do tyłu pozwala na przybliżanie i oddalanie kamery.

        
      


      
        	
          F

        

        	
          Po zaznaczeniu (np. w Explorerze) elementu, który znajduje się na scenie, i wciśnięciu na klawiaturze klawisza F kamera automatycznie przybliża się do tego elementu.


          Opcja ta jest przydatna zwłaszcza wtedy, gdy nie możesz znaleźć obiektu w grze.

        
      

    
  


  
    
      	
        Ważne!


        Jeżeli nie działa funkcjonalność poruszania kamerą, pamiętaj o wcześniejszym kliknięciu obszaru okna edycji sceny lewym przyciskiem myszy.

      
    

  



  
    
      	
        Ciekawostka


        Czy wiesz, że w Roblox Studio możesz zmieniać położenie okien? Wystarczy, że złapiesz wybrane okno za górną belkę i przeciągniesz je w inne miejsce.

      
    

  



  1.6. Poznajmy podstawowe narzędzia!


  Czas poznać podstawowe narzędzia. Zaczniemy od zakładki Tools.
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  Poszczególne narzędzia pozwalają na:
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  Poprzednie narzędzia odnosiły się do trybu Geometric (z ang. „geometryczny”), w którym zjawiska fizyczne podczas edycji obiektów nie są uwzględniane. Aby to zmienić, należy wybrać tryb Physical (z ang. „fizyczny”); dodatkowa informacja na ten temat pojawi się podczas omawiania mocowań i ograniczeń.
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        Wskazówka


        Aby mieć większą kontrolę nad obracaniem lub przesuwaniem obiektów, należy przejść do karty MODEL, a następnie w kategorii Snap to Grid (z ang. „przyciąganie do siatki”) wyłączyć tę opcję poprzez odznaczenie przycisków wyboru.
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  1.7. Zakładka Terrain (Teren)


  [image: 01_07a.tif] — Pozwala na tworzenie, generowanie oraz edycję terenu. Jest to rozbudowane narzędzie i zostanie ono szerzej omówione w dalszej części książki.


  
    
      	
        Ciekawostka


        Osoby, które wiedzą w jaki sposób dodać bloczek, mogą przekształcać bloki w teren o określonym materiale. Wystarczy kliknąć opcję Convert, następnie wybrać dany materiał oraz zaznaczyć wybrany model, a na koniec kliknąć umieszczony u dołu okna przycisk Convert.
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        Tak wygląda bloczek przekształcony w teren o materiale Grass.
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        Jeżeli jesteś jeszcze początkujący w Roblox Studio, wróć tutaj później!

      
    

  



  1.8. Zakładka Insert (Wstawianie)
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  Tak wygląda karta UI, wyświetlana po kliknięciu powyższego przycisku; więcej informacji na ten temat znajdziesz w kolejnych rozdziałach.


  [image: 01_08f.png]


  1.9. Zakładka Edit (Edycja)


  [image: 01_09a.tif]


  W zakładce Edit mamy możliwość wyboru kilku ważnych narzędzi. Przejdźmy zatem do szczegółowego omówienia każdego z nich:


  [image: 01_09b.tif] — Ta opcja pozwala na zmianę rodzaju materiału, jaki będzie użyty do obiektów Parts (części).


  
    
      	
        Ważne!


        Aby zmienić materiał danego obiektu, np. Block, należy najpierw zaznaczyć obiekt, a następnie wybrać z palety konkretny materiał.

      
    

  



  
    
      	
        Wskazówka


        W tym miejscu warto zatrzymać się dłużej. Dodaj do sceny obiekt z zakładki Insert i sprawdź, jak wyglądają poszczególne materiały.
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  [image: 01_09d.tif] — Dzięki tej opcji masz możliwość zmiany kolorów obiektów — po jej kliknięciu pokaże się szeroka paleta barw.


  Zadanie do wykonania


  Dodaj do sceny kilka obiektów, a następnie spróbuj zmienić ich kolor. Dodatkowo możesz też spróbować zmienić materiał. Zobacz, jakie to proste!


  [image: 01_09e.tif]


  Użycie dostępnych narzędzi pozwoli Ci na uzyskanie ciekawych obiektów, nie zapomnij więc o przesuwaniu, skalowaniu czy obracaniu.
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        Ciekawostka


        Gdy zaznaczysz obiekt, w Explorerze podświetli się właśnie ten element (na powyższej ilustracji zaznaczona jest żółta kula); w sekcji Properties można zobaczyć jego właściwości. Kategoria Appearance (wygląd) pozwala na podejrzenie ustawionego koloru oraz materiału. Ponadto możesz spróbować zmienić przejrzystość elementu, korzystając z opcji Transparency.

      
    

  



  
    
      	
        Ważne!


        Zaznaczenie opcji takich jak Group czy Anchor możliwe jest dopiero po zaznaczeniu obiektu lub obiektów na scenie.

      
    

  



  [image: 01_09i.tif]


  
    
      	
        Ciekawostka


        [image: 01_09j.tif]


        — Model służy do przechowywania obiektów.

      
    

  



  Zadanie do wykonania


  Spróbuj zaznaczyć kilka obiektów na scenie. W tym celu należy wybrać narzędzie Select oraz przytrzymać przycisk Shift na klawiaturze. Następnie, gdy obiekty będą już zaznaczone, zgrupuj je za pomocą przycisku Group lub kombinacji klawiszy Ctrl + G. Gdy już uda Ci się zgrupować kilka elementów, za pomocą narzędzia Move sprawdź, czym różni się przesuwanie całego modelu od przesuwania pojedynczych elementów.


  [image: 01_09k.tif] — Tak wygląda Model z trzema obiektami Part.


  1.10. Zakładka Test (Sprawdzenie)


  [image: 01_10a.tif]


  W kategorii Test masz możliwość włączenia gry i sprawdzenia, w jaki sposób działa — wystarczy kliknąć górną część przycisku Play.


  Po kliknięciu dolnej część przycisku Play pokaże się rozwijana lista z trzema elementami:


  [image: 01_10b.tif]


  Play — zwykłe włączenie gry, można też wcisnąć klawisz F5;


  Play Here — różni się od poprzedniego tym, że postać w grze pojawi się w miejscu, gdzie aktualnie znajduje się kamera;


  Run — uruchomi grę bez gracza, zadziała również po wciśnięciu F8.


  W momencie włączenia gry ikony zmienią swój wygląd. Będziesz mieć możliwość zastopowania jej, używając przycisku Stop lub kombinacji przycisków na klawiaturze Shift + F5.
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        Ciekawostka


        Istnieje sposób, aby sprawdzić działanie gry, kiedy będzie w niej brać udział więcej niż jedna osoba. Wystarczy przejść do karty TEST i w kategorii Client and Servers wybrać ilość graczy, a następnie kliknąć Start. Daje to możliwość sterowania różnymi graczami w kilku oknach.


        [image: 01_10d.tif]

      
    

  



  Jeżeli wybrałeś zwykłe włączenie gry poprzez przycisk Play, Twoja postać pojawi się na środku mapy.
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  Postacią można poruszać za pomocą strzałek na klawiaturze lub klawiszy WSAD. Do wykonania skoku użyj spacji. Jeśli chcesz obrócić kamerę, wciśnij prawy lub środkowy przycisk myszy i poruszaj myszką. Aby zmienić widok na widok z perspektywy gracza, użyj rolki myszy (przybliżanie widoku — rolka myszy do przodu, oddalenie — rolka myszy do tyłu).
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  1.11. Usuwanie obiektów


  Czasami zdarza się, że któryś obiekt nie pasuje do gry — wtedy istnieją dwie możliwości.


  Pierwszą z nich jest zaznaczenie elementu w świecie gry i kliknięcie klawisza Delete albo Backspace.


  Drugą możliwością jest kliknięcie (w Explorerze) prawym przyciskiem myszy na obiekcie, który chcemy usunąć, a następnie wybranie z listy Delete.
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  1.12. Narzędzie Transform (Przekształcenie)


  [image: 01_12a.tif]


  Narzędzie Transform znajduje się na karcie MODEL w kategorii Tools. Za pomocą tej funkcji można dokonać zaawansowanej edycji obiektu względem danej płaszczyzny. Aby to zrobić, kliknij kolejno: najpierw ikonę siatki w lewym górnym rogu, a następnie daną płaszczyznę.
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  Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Część II. Buduj i programuj, czyli wstęp do programowania w Roblox Studio
Dostępne w wersji pełnej.

  Część III. Wstęp do tworzenia pierwszej gry i nowych terenów
Dostępne w wersji pełnej.

  Część IV. Przygoda z Gigantem
Dostępne w wersji pełnej.

  Część V. Przybornik kodera
Dostępne w wersji pełnej.

  Bibliografia
Dostępne w wersji pełnej.

  Autorzy
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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