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    O autorze


    James Kent Lewis pracuje w przemyśle informatycznym od 30 lat. Pierwsze programy pisał w języku BASIC w szkole średniej, zaś w koledżu na zajęciach z Pascala, Fortrana, COBOL-a i asemblerów korzystał z kart perforowanych. Jim samodzielnie nauczył się języka C, pisząc rozmaite narzędzia, w tym własny w pełni funkcjonalny edytor tekstowy, którego używa do dziś. Jego przygoda z systemami operacyjnymi zaczęła się od systemów DOS i AIX, po któ­rych przyszedł czas na OS/2. Obecnie to Linux jest jego ulubionym systemem, którego używa na co dzień.


    Jim pracował dla wielu firm, w tym dla IBM, Texas Instruments, Tandem, Raytheon, Hewlett--Packard i innych. W większości firm pracował jako programista sterowników urządzeń i mechanizmów związanych z jądrami systemów operacyjnych. W wolnym czasie lubi tworzyć gry wideo w Javie.


    Jim napisał wiele artykułów dla serwisu IBM Developer Works. Posiada również jeden patent.


    
      
        Przede wszystkim chciałbym podziękować firmie Red Hat za stworzenie wspaniałego systemu operacyjnego. Podczas pisania tej książki korzystałem z systemu Fedora 17 i nie miałem z nim żadnych problemów. Chciałbym także podziękować mojemu bratu Davidowi za jego opinie na temat moich różnych pomysłów. Jestem niezmiernie wdzięczny również mojej dziewczynie Gabriele za jej nieskończone pokłady cierpliwości, a także za użyczanie mi swojego laptopa z zainstalowanym systemem Ubuntu.

      

    


     


     


     


    


     

  


  
    O recenzentach


    Samarendra Manohar Hedaoo pracuje nad automatyzacją infrastruktury IT w serwisie Social­Twist (http://www.socialtwist.com) z wykorzystaniem technologii Puppet. Ma dwa lata doświad­czenia w sektorze IT, z czego większość czasu spędził, tworząc lub dopracowując istniejące roz­wiązania w zakresie automatyzacji. Jest absolwentem Symbiosis Institute of Computer Studies & Research, gdzie większość swojego czasu spędzał na tworzeniu i implementowaniu rozwiązań do celów urzędowych i akademickich Symbiosis — włączając w to aplikację, dzięki której wydrukował swój własny dyplom. Samarendra ma także doświadczenie w pisaniu — zdobywał je głównie w organizacjach, dla których pracował, dokumentując utworzone przez siebie rozwiązania i tworząc krótkie poradniki do użytku wewnętrznego. Interesuje się także antropologią i kiedyś chciałby zająć się zastosowaniem sztucznej inteligencji w antropologii. Samarendra lubi czytać książki techniczne, popularnonaukowe, a także wszystkie inne książki poruszające różne aspekty życia codziennego.


     


    Jitesh Marathe ma ponad 14 lat doświadczenia w sektorze IT. Obecnie pracuje w firmie MNC Product jako samodzielny inżynier, pełniąc rolę architekta w kilku projektach. Do jego obowiązków należy projektowanie rozwiązań i ich implementacja, a także koordynowanie zespo­łów w trakcie realizacji cyklu życia projektu.


    Jitesh jest absolwentem kierunku Computer Applications. Większość swojego życia zawodowego spędził jako administrator systemów, dzięki czemu posiada rozbudowaną wiedzę na temat systemów Linux/Unix oraz zadań związanych z administracją.


    Jitesh uwielbia czytać książki i podróżować wraz z rodziną.


     


    Young-Ho Song od 10 lat pracuje jako inżynier oprogramowania w firmach z branży płatnej telewizji i urządzeń sieciowych. Aktualnie do jego obowiązków należy zarządzanie zespołem programistów pracujących nad różnego rodzaju projektami, a także zapewnienie bezpieczeństwa wszystkich systemów w urządzeniach STB (ang. Set-Top Boxes — m.in. przystawki do telewizorów), w tym NDS CA (Conditional Access — systemy z dostępem warunkowym). Song zna się także na wbudowanych systemach klasy RTOS (ang. Real Time Operating System — systemy operacyjne czasu rzeczywistego), systemach dostarczania multimediów oraz na bezpieczeństwie sieciowym. Uzyskał tytuł doktora w zakresie inżynierii oprogramowania. Więcej informacji na jego temat znajdziesz na stronie https://sites.google.com/site/profileyhsong.


    Song jest współautorem wymienionych niżej książek, opublikowanych w Korei:


    
      	Embedded Linux Based Mobile Device („Wbudowane urządzenia mobilne z systemem Linux”), INFO-TECH COREA, marzec 2006.


      	Intel PXA255 XScale Based Embedded Linux System („Urządzenie wbudowane z systemem Linux oparte na Intel PXA255 XScale”), SCITECH Media, 2005.


      	The Design and Implementation of the ARM9 Based SoC („Projekt i implementacja SoC opartego na architekturze ARM9”), INFO-TECH COREA, marzec 2006.

    


     


    Gene Wilburn jest autorem książek, fotografem i specjalistą IT zamieszkałym w Port Credit niedaleko Toronto w Kanadzie. Ma doświadczenie w rozmaitych systemach z rodziny Unix, m.in. AIX, Solaris, Linux, FreeBSD i OpenBSD. Gene jest także programistą, analitykiem baz danych, specjalistą ds. infrastruktury i liderem technicznym w licznych projektach. Pracował m.in. w Micromedia Ltd., Ontario Training Corporation, Royal Ontario Museum i Canada Life. Obecnie prowadzi własną działalność.


    Jego publikacje pojawiały się na łamach „Small Print Magazine”, „PC Week”, „Shutterbug”, „InfoWorld”, „InfoAge”, „Toronto Star”, „Computing Canada”, „Computer Paper”, „Access”, „Here’s How!” i „Photo Life”. Gene jest autorem Northern Journey: A Guide to Canadian Folk Music on CD, Reference Press Recreational Writing, lulu.com i Markdown for Writers. Jest także współautorem publikacji Red Hat Linux System Administration Unleashed oraz popularnego podręcznika Linux for Newbies, Wilburn Communications Ltd., a także Linux Inside, Wilburn Communications Ltd. i felietonów dla czasopisma „The Computer Paper” (w Kanadzie). Jego strona internetowa mieści się pod adresem genewilburn.com.


    
      Chciałbym podziękować Kenowi Thompsonowi i Dennisowi Ritchiemu za stworzenie systemu operacyjnego Unix oraz języka C, a także wszystkim innym osobom, które przyczyniły się do rozwoju systemów Linux, FreeBSD, Mac OS X, iOS i Android.

    


     

  


  
    Wprowadzenie


    Najlepsze narzędzia w systemie Linux. Wykorzystaj ponad 70 receptur i programuj szybko i skutecznie to książka, w której znajdziesz rozwiązania typowych problemów spotykanych podczas obsługi systemu Linux. Informacje są przedsta­wiane w formie „przepisów”, dzięki czemu rozwiązania problemów znajdziesz szybko i bez problemów. Wszystkie opisane czynności są dokładnie objaśnione. Zostały one także dokład­nie sprawdzone. W niniejszej książce znajdziesz również rozdział poświęcony tworzeniu skryp­tów powłoki.


    Opis rozdziałów


    W rozdziale 1., „Jak korzystać z wiersza poleceń”, dowiesz się, jak najefektywniej korzystać z wiersza poleceń (terminala) systemu Linux.


    Rozdział 2., „Środowiska graficzne”, zawiera omówienie wybranych środowisk graficznych systemu Linux.


    W rozdziale 3., „Pliki i katalogi”, znajdziesz opis metod zarządzania plikami i katalogami.


    Po lekturze rozdziału 4., „Sieć i internet”, będziesz w stanie poradzić sobie z typowymi problemami związanymi z komunikacją sieciową.


    Rozdział 5., „Uprawnienia, dostęp i bezpieczeństwo”, zawiera krótkie omówienie funkcjonalności systemu Linux związanych z bezpieczeństwem.


    W rozdziale 6., „Procesy”, omawiam metody zarządzania procesami w systemie Linux.


    Rozdział 7., „Dyski i partycje”, pozwoli Ci lepiej zrozumieć sposób działania dysków w syste­mie Linux.


    Rozdział 8., „Tworzenie skryptów”, zawiera wprowadzenie do tworzenia skryptów powłoki.


    W rozdziale 9., „Automatyzacja zadań za pomocą narzędzia cron”, objaśniam metody automa­tycznego uruchamiania zadań.


    W rozdziale 10., „Jądro”, dowiesz się, jak zbudować skonfigurowane samodzielnie jądro dla systemu Linux.


    Po lekturze dodatku A, „Najlepsze praktyki w systemie Linux”, dowiesz się, jak najlepiej skonfigurować system Linux i wykorzystywać w pełni jego możliwości.


    Dodatek B, „Korzystanie z pomocy”, zawiera opis przydatnych źródeł pomocy.


    Co warto mieć pod ręką?


    Samodzielne wykonywanie przykładów opisanych w tej książce wymaga posiadania jednej z popularnych wersji systemu Linux, działającej na dowolnym komputerze osobistym. W niniejszej książce autor korzysta z dystrybucji Fedora (firmy Red Hat) — także przy realizacji przykładów i skryptów. Tak naprawdę żadna dystrybucja nie powinna sprawiać problemów. Zwróć uwagę, że znakomitą większość dystrybucji można pobrać ze strony producenta oraz zainstalować bez żadnych opłat.


    Dla kogo jest ta książka?


    Ta książka jest przeznaczona dla osób z pewnym doświadczeniem w obsłudze systemu Linux, które chcą dowiedzieć się więcej na jego temat. Format „receptur” pozwala na szybkie znajdywanie rozwiązań popularnych problemów.


    Konwencje formatowania


    W tej książce korzystamy z kilku stylów tekstów, dzięki którym łatwiej jest rozróżniać poszczegól­ne rodzaje treści. Poniżej przedstawiamy przykłady takich stylów wraz z krótkim objaśnieniem.


    Wyrażenia pochodzące z kodu i nazwy tabel z baz danych są przedstawiane czcionką o stałej szerokości znaków, jak w przykładzie: „Dowolne inne konteksty możemy załączać za pomocą dyrektywy include”. Podobnie będą oznaczane polecenia umieszczane w obrębie akapitu tekstu: „Wykonaj polecenie cd /tmp”. Tekst wpisywany przez użytkownika jest dodatkowo pogrubiony.


    Fragmenty tekstu pochodzące z wiersza poleceń będziemy zapisywać następująco:

    export PS1="screen$WINDOW \h \u \w \$ "


    Słowa widoczne w menu lub oknach dialogowych, nazwy katalogów, plików, a także ich rozszerzenia, ścieżki, przykładowe adresy URL i wreszcie identyfikatory kont Twitter będą zapisywane kursywą: „Kliknij przycisk Dalej, aby przejść do następnego ekranu”.


    Nowe pojęcia i ważne słowa są zapisywane pogrubieniem.


    
      Ostrzeżenia, wskazówki lub ważne uwagi są przedstawiane w blokach takich jak ten.

    


    Errata


    Choć zostały podjęte wszelkie starania, aby treści zawarte w książce oddawały stan faktyczny, błędy się zdarzają. Jeśli w jakimś miejscu w książce (w tekście lub w kodzie) znajdziesz błąd — będziemy wdzięczni, jeśli poinformujesz nas o tym. W ten sposób pomożesz nam ulepszać książkę w jej kolejnych wydaniach. Jeśli znajdziesz jakikolwiek błąd, zgłoś go na stronie http://helion.pl/user/erraty/. Na stronie tej znajdziesz stosowny formularz, który po wysłaniu zostanie przez nas przeanalizowany, a następnie dodany na naszej stronie internetowej. Erratę do tej książki znajdziesz na stronie http://helion.pl/erraty.htm.


    Nielegalne kopiowanie


    Nielegalne kopiowanie różnorodnych materiałów w internecie stanowi bardzo poważny problem. Dla Wydawnictwa Helion kwestia ta jest niezwykle istotna. Jeśli gdziekolwiek natkniesz się na nielegalne kopie tej książki (w jakiejkolwiek formie), będziemy niezmiernie wdzięczni za przesłanie adresu tej strony internetowej na adres http://helion.pl/piracy.phtml, dzięki cze­mu będziemy w stanie podjąć niezbędne działania.


    Bardzo doceniamy Twoją pomoc — dzięki niej jesteśmy w stanie jeszcze lepiej udostępniać Ci wartościowe i przydatne treści.


     


     


     

  


  
    Rozdział 1. Jak korzystać z wiersza poleceń


    W tym rozdziale dowiesz się:


    
      	jak edytować polecenia w terminalu,


      	jak korzystać z historii poleceń,


      	jak uzupełniać nazwy plików,


      	czym jest znak zachęty,


      	jak korzystać ze zmiennych środowiskowych,


      	jak stosować aliasy,


      	czym jest plik .bashrc,


      	jak radzić sobie z białymi i specjalnymi znakami w nazwach plików,


      	jak interpretować zmienną $?,


      	jak przekierowywać wejście i wyjście aplikacji,


      	jak stosować potoki,


      	jak przekazywać wyjście aplikacji pomiędzy terminalami,


      	jak korzystać z programu Screen.

    


    Wprowadzenie


    Umiejętne posługiwanie się wierszem poleceń (zwanym też terminalem lub potocznie konsolą) pozwala znacznie zwiększyć użyteczność komputera. Dużo można zyskać już na etapie wpro­wadzania poleceń.


    W systemie Linux można korzystać z wielu różnych powłok systemowych. W tym rozdziale skupimy się na jednej z najpopularniejszych powłok, czyli Bash (Bourne Again Shell).


    Edycja poleceń w terminalu


    Domyślnie terminal Bash funkcjonuje w trybie wstawiania, dzięki czemu od razu po otwarciu okna możesz zacząć wpisywać polecenia. Skorzystaj ze strzałek góra i dół, aby przejrzeć ostatnio wykonane polecenia. Po przywołaniu polecenia możesz skorzystać z pozostałych strzałek, aby wprowadzić zmiany.
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    Przygotuj się


    W tym przykładzie musisz dysponować jedynie otwartym terminalem Bash. Pozostałe terminale mogą różnić się nieco funkcjonalnością.


    Jak to wykonać


    Wykonajmy kilka podstawowych poleceń:


    1. Wprowadź polecenie route i naciśnij klawisz Enter.


    2. Wykonaj krok nr 1 dla poleceń uptime, ls, date i sync, naciskając po każdym klawisz Enter.


    3. Teraz naciśnij strzałkę do góry. Powinieneś zobaczyć następujące polecenie:

    Sync


    4. Naciśnij strzałkę jeszcze dwa razy. Powinieneś zobaczyć polecenia date i ls.


    5. Wciśnij klawisz Enter. Polecenie ls zostanie wykonane ponownie. Wciśnięcie klawisza Enter zawsze spowoduje wykonanie aktualnie widocznego polecenia.


    Jak to działa


    Linia tekstu jest przechowywana w buforze, który można edytować na różne sposoby. Zawar­tość bufora jest przesyłana do systemu operacyjnego w momencie wciśnięcia klawisza Enter.


    Poniższy wykaz zawiera opis klawiszy najczęściej używanych do edycji poleceń:


    
      	Strzałka w górę: służy do przeglądania historii poleceń wstecz.


      	Strzałka w dół: służy do przeglądania historii poleceń w przód.


      	Home: służy do przesunięcia kursora na początek polecenia.


      	End: służy do przesunięcia kursora na koniec polecenia.


      	Delete: służy do usunięcia znaku znajdującego się po prawej stronie kursora.


      	Backspace: służy do usunięcia znaku znajdującego się po lewej stronie kursora i przesunięcia linii.


      	Strzałki w lewo i prawo: służą do przesunięcia kursora w obrębie polecenia.

    


    Korzystamy z historii poleceń


    Powłoka Bash zawiera domyślnie funkcję history. Zapamiętuje ona wszystkie polecenia w bazie danych, którą można przejrzeć za pomocą polecenia history. W tym podrozdziale przyjrzy­my się mu bliżej.


    Przygotuj się


    Do wykonania tego ćwiczenia potrzebny jest jedynie terminal Bash.


    Oto zrzut ekranu z ćwiczenia:
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    Jak to zrobić


    1. Wykonaj polecenia, takie jak route, uptime, date i sync.


    2. Wykonaj polecenie history.


    3. Znajdź polecenie, które chciałbyś wykonać ponownie. Zamiast kolejny raz je wpisywać, wprowadź znak wykrzyknika (!) i numer polecenia zgodnie z widokiem historii, a następnie wciśnij klawisz Enter.


    4. Polecenie zostanie wykonane ponownie.


    Jak to działa


    Historia wiersza poleceń może być potraktowana jako liniowa baza danych. Możesz przeglądać ją wstecz i w przód, aż do znalezienia szukanego polecenia. Dzięki niej możesz przypomnieć sobie zapomniane polecenie, z którego korzystałeś jakiś czas temu. Zmienna środowiskowa HISTSIZE określa liczbę poleceń przechowywanych w buforze.


    
      Bądź ostrożny przy eksperymentowaniu z wartością tej zmiennej. Upewnij się, że polecenie zmieniające, które wpisujesz, jest prawidłowe.

    


    Uzupełnianie nazw plików


    W trakcie wprowadzania poleceń nie musisz wpisywać całych nazw plików. W ten sposób zaoszczędzasz sporo czasu, a ponadto zmniejszasz szansę na popełnienie błędów.


    Klawisz Tab służy do uzupełniania nazw plików. Zerknij na poniższy zrzut:


    [image: Obraz188685.PNG] 


    Musisz wprowadzić tylko tyle znaków, aby można było odróżnić nazwę danego pliku od innych, a następnie wcisnąć Tab. Jeśli wprowadzisz za mało znaków, w większości powłok usłyszysz dźwięk. Po naciśnięciu klawisza Tab ponownie zostaną wyświetlone wszystkie możliwości.


    Przygotuj się


    Do wykonania tego ćwiczenia potrzebny jest jedynie terminal Bash.


    Jak to wykonać


    1. Zmień katalog na domowy; w moim przypadku muszę wprowadzić polecenie:

    cd /home/autor


    2. Utwórz katalog za pomocą następującego polecenia:

    mkdir ksiazka


    3. Przejdź do nowo utworzonego katalogu:

    cd ksiazka


    4. Wykonaj poniższe polecenia, dzięki którym utworzymy kilka testowych plików:

    ls > plik1.txt

    ls > plik2.txt

    ls > plik3.txt

    ls > plik4.txt

    ls > unikalny1.txt


    5. Wprowadź polecenie ls -la u, a następnie wciśnij Tab. Zostanie dopisana reszta nazwy pliku unikalny1.txt. Wciśnij Enter.


    6. Teraz wpisz ls -al plik i wciśnij Tab. Nie stanie się nic, a Twoja konsola prawdopodobnie wyda dźwięk. Wciśnij klawisz fraz ponownie, a pojawią się cztery nazwy plików.


    7. Wpisz cyfrę 4, a następnie wciśnij Tab i Enter. Zostanie wykonane polecenie ls -la plik4.


    Takie zachowanie może wydawać się nieintuicyjne, jednak jeśli tylko dasz mu szansę, szybko się przekonasz, jak wiele można dzięki niemu zyskać.


    Znak zachęty w powłoce


    Domyślnie terminal przyjmuje dość specyficzny znak zachęty. Ten stan rzeczy możemy zmienić, korzystając ze zmiennej środowiskowej PS1.


    Jak to wykonać


    Przykład jest przedstawiony na poniższym zrzucie:
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    Przeanalizujmy wiersz export PS1="\u \h \w \$ ":


    1. Zapis \u oznacza aktywnego użytkownika powłoki.


    2. Zapis \h oznacza nazwę hosta (komputera).


    3. Zapis \w oznacza pełną ścieżkę do aktywnego katalogu. Zapis ten jest niezwykle przydatny, ponieważ dzięki niemu użytkownik nie musi wpisywać polecenia pwd (Print Working Directory — wyświetl katalog roboczy), aby się dowiedzieć, gdzie aktualnie się znajduje.


    4. Zapis \$ oznacza wyświetlenie znaku $ lub # (w zależności od efektywnego UID).


    Zobacz również


    W ramach znaku zachęty można zawrzeć również inne informacje, np. datę i czas, kolory itd. Więcej informacji na ten temat znajdziesz, przeszukując efekt działania polecenia man bash pod kątem zmiennej PS1.


    Pozostałe zmienne środowiskowe


    Zmienna PS1 to raptem jedna z kilkuset zmiennych środowiskowych. Nie martw się, nie musisz znać ich wszystkich! Oto kilka najbardziej użytecznych zmiennych:


    
      	PS1: przechowuje aktualny znak zachęty.


      	USER: zawiera nazwę aktywnego użytkownika.


      	HOSTNAME: przedstawia aktualną nazwę hosta (komputera).


      	HOME: określa katalog domowy aktywnego użytkownika.


      	SHELL: określa aktywną powłokę, w której działa ten terminal.


      	TERM: przedstawia rodzaj terminala, z którego korzystasz.


      	PATH: określa zbiór katalogów, które są przeszukiwane pod kątem uruchamianych aplikacji.


      	PWD: przedstawia aktualny katalog roboczy użytkownika.


      	EDITOR: za pomocą tej zmiennej możesz określić pełną ścieżkę do edytora tekstowego, stosowanego w połączeniu z pewnymi poleceniami, takimi jak crontab -e.


      	TZ: przedstawia aktualnie ustawioną strefę czasową.


      	HISTSIZE: określa rozmiar bufora historii.

    


    Większość zmiennych nie powinna sprawiać kłopotów, jednak kilka z nich wymaga dokładniej­szego omówienia. Zmienna PATH określa listę katalogów, w których znajdują się poszukiwane polecenia wykonywane w terminalu.


    Polecenie echo służy do wyświetlenia wartości dowolnej zmiennej:
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    Jak to wykonać


    1. Wstawienie kropki (.) na początku zmiennej PATH oznacza, że wyszukiwanie polecenia rozpocznie się od aktualnego katalogu roboczego. Jest to niezwykle użyteczne — zwłaszcza podczas tworzenia oprogramowania. Aby osiągnąć taki efekt, wykonaj następujące polecenie:

    export PATH=".:$PATH"


    2. Do zmiennej EDITOR możesz przypisać swój ulubiony edytor tekstowy. Większość osób korzysta z vi (lub vim-a), jednak możesz wskazać w tym miejscu dowolny inny edytor. Pamiętaj, aby wprowadzić pełną ścieżkę do pliku, np.:

    export EDITOR=/uzytkownik/bin64/kw


    3. Zmienną ustawioną za pomocą polecenia export można wyczyścić następująco:

    export EDITOR=


    4. Przyjęło się, że nazwy zmiennych środowiskowych piszemy wielkimi literami. Zajrzyj na strony podręcznika man lub skorzystaj z wyszukiwarki internetowej, aby dowiedzieć się więcej na temat tych zmiennych.


    Jak to działa


    Zmienne środowiskowe można traktować analogicznie jak zmienne w typowych językach programowania. W tym przypadku rodzaj zmiennej jest określany przez system operacyjny. Możesz na przykład zastosować zapis A=1 lub A="To jest tekst".


    System operacyjny zauważy różnicę pomiędzy obydwiema deklaracjami. Ponadto trzeba pa­miętać o zasięgu zmiennych. Zwróć uwagę, że w powyższych deklaracjach nie skorzystałem ze słowa export. Oznacza to, że zmienna A pozostanie jedynie w zasięgu powłoki. To operacja eksportu powoduje udostępnienie zmiennej innym powłokom (po utrwaleniu jej w pliku).


    Stosowanie aliasów


    Czy nie byłoby miło, gdyby istniała możliwość tworzenia prostych poleceń bez konieczności konstruowania do tego celu skomplikowanych skryptów? Na szczęście jest na to sposób — wystarczy skorzystać z aliasów.


    Jak to wykonać


    Ten wykaz pomoże Ci stworzyć swój pierwszy alias:


    1. Wprowadź polecenie tput clear, a następnie naciśnij Enter. W ten sposób wyczyścisz swój terminal.


    2. Następnie wpisz polecenie alias cls="tput clear". Od teraz wpisanie polecenia cls spowoduje identyczny efekt jak polecenie z pkt. 1.


    3. Utwórzmy jeszcze kilka aliasów. Na przykład do wyświetlania listingów dużych katalogów: alias la="ls -la". Wprowadź polecenie la, aby wykonać alias.


    4. Listing dużego katalogu z uwzględnieniem najnowszych plików na końcu możesz uzyskać za pomocą polecenia alias lt="ls -latr".


    Jeśli zdecydujesz się usunąć jakiś alias, skorzystaj z polecenia unalias (np. unalias cls).


    Aliasy pozwalają także na wygodne i efektywne poruszanie się po systemie plików. Jest to nie­zwykle wygodne i zaoszczędza bardzo dużo czasu. Oto kilka przykładów:


    1. mkdir /home/autor/ksiazka


    2. alias lbook="cd /home/autor/ksiazka"


    3. lbook


    Wywołanie ostatniego polecenia spowoduje przejście do ustalonego katalogu. Bardzo często stosuję także nieco inną wersję:


    1. export LBOOK="/home/autor/ksiazka"


    2. alias lbook="cd $LBOOK"


    3. lbook


    Jak widać, wykonanie polecenia lbook spowoduje przejście do katalogu zapisanego powyżej. W tym momencie możesz skorzystać ze zmiennej LBOOK również do skopiowania plików do tego katalogu.


    1. cd /tmp


    2. touch f1.txt


    3. cp f1.txt $LBOOK


    Plik f1.txt będzie obecny w katalogu /home/autor/ksiazka. To podejście okazuje się niezwykle wygodne, zwłaszcza gdy masz do czynienia z bardzo długimi nazwami plików.


    
      Aby usunąć alias lbook, skorzystaj z polecenia unalias lbook.

    


    Aby przejrzeć listę dostępnych aliasów, wykonaj polecenie alias. Zawsze, gdy jakieś polecenie wykonujesz wiele razy, warto rozważyć utworzenie aliasu.


    Zobacz również


    Zwróć uwagę, że wszystkie powyższe przykłady zadziałają tylko w konkretnym terminalu i nie będą dostępne np. po restarcie. W następnym podrozdziale dowiesz się, jak utrwalić tego rodzaju zmiany.


    W niektórych przypadkach aliasy mogą okazać się niewystarczające; być może konieczne okaże się sprawdzenie liczby parametrów. W takiej sytuacji możesz skorzystać ze skryptów powłoki, którymi zajmiemy się w rozdziale 8.


    Plik .bashrc


    W systemie Linux istnieje bardzo wiele zmiennych środowiskowych, które możemy dość swobodnie modyfikować. Z pewnością nie chcemy tego robić za każdym razem, gdy uruchamiamy nową powłokę. Wystarczy skorzystać ze specjalnego pliku, .bashrc, w którym są przechowywane Twoje ustawienia. Znajdziesz go w swoim katalogu domowym. W przypadku użytkownika root plik ten znajduje się w katalogu /root.


    Oto plik .bashrc pochodzący z jednego z moich systemów:
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    Jak to zrobić


    Analizując lub tworząc plik .bashrc, należy pamiętać o następujących zasadach:


    1. Aby wykomentować wiersz kodu, należy skorzystać ze znaku #.


    2. Aby utworzyć zmienną, skorzystaj z polecenia export.


    3. Aby utworzyć alias, skorzystaj z polecenia alias (omówiliśmy je w jednym z wcześniejszych podrozdziałów).


    4. Polecenia sterujące przepływem sterowania są dozwolone — zwróć uwagę na sekcję if z poprzedniego zrzutu.


    5. Po zapisaniu pliku .bashrc pamiętaj, aby go przeładować, korzystając z operatora kropki (.):

    . .bashrc


    Białe i specjalne znaki w nazwach plików


    Linux (i inne systemy z rodziny Unix) nie zostały zaprojektowane pod kątem obsługi białych znaków w nazwach plików. Powoduje to pewne problemy, ponieważ powłoka traktuje każdą sekwencję znaków rozdzieloną białym znakiem jako osobny plik lub parametr. Na szczęście ist­nieje kilka rozwiązań — wystarczy zastosować cudzysłowy, ukośnik wsteczny lub klawisz Tab.


    W poniższych wskazówkach zakładamy, że użytkownik nie zmodyfikował zmiennej środowi­skowej Internal Field Separator (IFS).


    Jak to zrobić


    Zerknij na poniższy zrzut. Celowo utworzyłem trzy pliki o „złych” nazwach.
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    1. Wykonaj polecenie ls -la plik ze spacjami.txt i przeanalizuj powstałe błędy.


    2. Wprowadź polecenie ls -la plik i naciśnij klawisz Tab. Spacje zostaną zabezpieczone za pomocą znaku ucieczki (ang. escape character).


    3. Wykonaj polecenie ponownie, zapisując nazwę pliku w cudzysłowie: ls -la "plik ze spacjami.txt". Teraz polecenie zadziała prawidłowo.


    4. Wprowadź polecenie ls -la specjalny>.txt. Przeanalizuj powstałe błędy.


    5. Ponownie otocz nazwę pliku cudzysłowem:

    ls -la "specjalny>.txt"


    6. Teraz uruchom polecenie ls -la -zacznijodminusa.txt, a następnie spróbuj otoczyć go cudzysłowem. Nie działa, prawda?


    7. Nazwę pliku poprzedź operatorem ./, korzystając z poniższego polecenia:

    ls -la ./-rozpocznijodminusa.txt 


    Jak widać, stosowanie znaków specjalnych w nazwach plików może stanowić problem. Przeanalizuj przykłady, a stanie się to jasne. Warto pamiętać o tabulatorze — klawisz ten działa prawidłowo niemal w każdej sytuacji. Jeśli plik rozpoczyna się od znaku minusa, skorzystaj z operatora ./. W ten sposób odwołujesz się do aktualnego katalogu.


    Zobacz również


    Kwestia białych i specjalnych znaków stanowi problem również w obrębie skryptów. Tym pro­blemem zajmujemy się w rozdziale 8.


    Jak interpretować zmienną $?


    Wykonanie polecenia w systemie Linux zazwyczaj wiąże się z wykonaniem jakiegoś zadania. W konsekwencji otrzymujesz informację o prawidłowym zakończeniu działania lub informację o zaistnieniu błędu. Oprócz tego dochodzi do powstania wewnętrznego kodu powrotu, który możesz wyświetlić, korzystając z polecenia $?. Zwróć uwagę, że polecenie to należy wywołać natychmiast po wykonaniu oryginalnego polecenia.


    Poniższy zrzut ekranu przedstawia efekt działania polecenia echo $?:
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    Jak to zrobić


    Poniżej przedstawiamy kilka przykładów działania polecenia echo $?:


    1. Wykonaj poniższe polecenie:

    ping -c l helion.pl


    2. Polecenie to powinno zakończyć się sukcesem (o ile masz połączenie z internetem). Wykonaj poniższe polecenie:

    echo $?


    3. Powinieneś otrzymać wartość 0.


    4. Teraz wykonaj kolejne polecenie:

    ping -c l jasio


    
      Wykonanie tego polecenia może zająć dłuższą chwilę.

    


    5. Wykonaj polecenie $?. Tym razem powinieneś otrzymać wartość różną od zera, co wskazuje na problem z wykonaniem polecenia.


    Jak to działa


    Mówiąc krótko, zero oznacza prawidłowe wykonanie poprzedniego polecenia. Wartość niezerowa oznacza wystąpienie błędu; konkretna wartość najczęściej może poinformować nas o jego naturze. Zapamiętaj tę informację — następnym razem, gdy wciśniesz klawisz Enter i nie otrzymasz żadnego efektu w powłoce, może się ona okazać bezcenna.


    Zobacz również


    Strony podręczników man i info na ogół zawierają opis kodów błędów. Jeśli nie znajdziesz nie­zbędnej informacji w podręczniku man, zajrzyj do internetu.


    Przekierowania i potoki


    Załóżmy, że chcesz wykonać polecenie (np. route), a wynik jego działania powinien trafić do określonego pliku. W tym celu powinieneś skorzystać ze znaku > — operatora przekierowania (ang. redirection).


    Jak to wykonać


    1. Wprowadź polecenie ifconfig > plik1.txt. W terminalu nic nie zobaczysz, ponieważ efekt działania polecenia ifconfig trafi do pliku plik1.txt.


    2. Wykonaj polecenie cat plik1.txt. Teraz powinieneś zobaczyć wydruk programu ifconfig.


    3. Przekierowania działają też w drugą stronę. Aby wczytać zawartość pliku i zastosować ją jako wejście dla danej aplikacji, należy zastosować operator <, np.:

    sort < plik1.txt


    4. Oba operatory można zastosować w ramach jednego polecenia:

    sort < plik1.txt > wyjscie.txt


    5. Efekt działania jednego polecenia możesz przekazać od razu jako wejście dla innego polecenia, korzystając z operatora potoku (ang. pipe). Wykonaj polecenie route | grep eth0. Spowoduje ono wyświetlenie tylko tych wierszy z wyjścia polecenia route, które zawierają ciąg eth0.


    Zobacz również


    Chciałbym przedstawić Ci polecenie, z którego sam korzystam bardzo często. Załóżmy, że dawno temu napisałem program w języku C. Istnieje kilka jego wersji i chciałbym znaleźć tę najnowszą. Mógłbym skorzystać z aplikacji locate, aby znaleźć je wszystkie:

    locate crc.c


    W ten sposób otrzymam kilka (kilkanaście) linii wyjścia. Jak wykonać polecenie ls na każdym z nich, aby znaleźć ten najnowszy? Wystarczy wyjście aplikacji locate do polecenia xargs, a za jego pomocą — do polecenia ls:

    locate crc.c | xargs ls -la


    W ten sposób uzyskamy datę i czas utworzenia każdego pliku.


    Taki zapis może wydawać się z początku skomplikowany, jednak trochę praktyki z pewnością pozwoli Ci oswoić się z tego rodzaju poleceniami.


    Przekazywanie wyjścia aplikacji pomiędzy terminalami


    Ta niezwykle przydatna funkcjonalność jest dostępna jedynie w systemach z rodziny Unix. Najczęściej stosuje się ją w skryptach, 
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[autor@localhost ~]$ history 2
unane -a
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cls
clear
Uptine
route
date
sync
10 clear
11 history
[autor@localhost ~]$ !7
route
Kernel IP routing table
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(autor@localhost ~1$ unane -a
Linux localhost . localdonain 3.9.10-100.c17.x86_64 #1 SMP Sun Jul 14 01:31:27 UT]
C 2013 x86_64 x86_64 x86_64 GNU/Linux

[autorglocalhost -1$ cat /etc/issue

Fedora release 17 (Beefy Miracle)

Kernel \r on an \m (\1)

{autor@localhost ~$ 1s -al

drwx : 2]
drwxr -xr-x.
drwxrwxr-x.

autor autor 4995 01-28 18:34 .
root root 4096 01-28 18:33 ..

autor autor 4896 01-28 18:33 .abrt

autor autor 18 2012-04-23 .bash_logout
autor autor 193 2012-04-23 .bash_profile
autor autor 124 2012-04-23 .bashrc

autor autor 4996 ©1-28 18:33 .cache

autor autor 4996 ©1-28 18:33 .config

autor autor 4995 01-28 18:33 .dbus

autor autor 4096 01-28 18:33 Dokumenty
autor autor 16 01-28 18:34 .esd_auth
autor autor 4696 01-28 18:34 .gconf

autor autor 4996 ©1-28 18:33 .gnupg

autor autor 4896 01-28 18:34 .gstreamer-0.10
autor autor 310 01-28 18:33 .ICEauthority
autor autor 2009 01-28 18:33 .imsettings.log
autor autor 4096 01-28 18:33 ,local

autor autor 4696 2012-65-22 .mozilla

autor autor 4996 ©1-28 18:33 Muzyka

autor autor 4996 ©1-28 18:33 Obrazy

autor autor 4995 01-28 18:33 Pobrane

autor autor 4096 01-28 18:33 Publiczny
autor autor 4096 01-28 18:33 Pulpit

autor autor 4096 01-28 18-34 .pulse
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[autor@localhost tnpl$ 1s -la
razen 20

2 autor autor 4096 01-28 18:55 .
23 autor autor 4096 01-28 18:54 .

1 autor autor 166 01-28 18:55 plik =e spaciani.txt

1 autor autor 294 ©1-28 18:55 -rozpocznijodninusa. txt
.1 autor autor 226 01-28 18:55 specialnys.txt
{autorglocalhost tnp]$ s -la plik ze spacjami.txt

1s: nie na dostepu do plik: Nie ma takiego pliku ani katalogu

1s: nie na dostepu do ze: Nie na takiego pliku ani katalogu

1s: nie na dostepu do spacjami.txt: Nie ma takiego pliku ani katalogu
{autor@localhost tnp]$ 1s -la “plik ze spacjami.txt’

-rw-rw-r--. 1 autor autor 166 01-28 18:55 plik ze spacjani.tx
fautor@localhost tmpl$ 1s -la specjalny>. txt

1s: nie na dostepu do specjalny: Nie ma takiego pliku ani katalogu
fautor@localhost tnp]$ 1s -la "specjalny>.txt’

-rw-rw-r--. 1 autor autor 226 01-28 18:55 specalnys. txt
{autor@localhost tmpl$ 1s -la -rozpocznijodminusa.txt

1s: btedna opcja -- 'z’

Sprébuj “1s --help' dla uzyskania informacji.
{autor@locathost tmpl$ 1s -la ./-rozpoczni jodninusa. txt
-rw-rw-r--. 1 autor autor 294 01-28 18:55 ./-rozpoczni jodninu
[autor@localhost tmpl$ [l

t
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[autor@localhost tmp]$ # Oto oryginalna wartos zniennej PS1
[autor@localhost tmp]$ echo $PS1

[\ue\h \Wi\$

[autor@localhost tmp]$

[autor@localhost tnpl§ # Zmiefiny ja na co$ ciekawszego

[autor@localhost tmpl$ export PS1="\u \h \w \$ "
autor localhost /tmp § cd /usr/local/bin

autor localhost /usr/local/bin $

autor localhost /usr/local/bin $ cd /tmp

autor localhost /tmp $

autor localhost /tmp $ cd /etc

lautor localhost /etc $ I
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[autor@locathost

1% echo $PATH

/usr/local/bin:/usr/bin: /bin:/usr/local/sbin: /usr/sbin: /home/autor/ . local/bin: /h

one/autor/bin
[autor@localhost
[autor@localhost
{autor@localhost
. /usr/ocal/bin
/hone/ autor /bin

[autor@localhost
{autorglocalhost
{eutorglocalhost
feutorglocalhost
. /usr/local/bin

~1$ # dotacz kropke

~1$ export PATH=".:$PATH"

1% echo $PATH

/usr/bin: /bin: /usr/local/sbin: /usr/sbin: /hone/autor/ . ocal/bin:

-5

1§ # teraz dokaczyny inny katalog

1% export PATH="$PATH:/hone/autor/ksiazka"

1§ echo $PATH

/usr/bin: /bin: /usr/local/sbin: /usr/sbin: /hone/autor/ . local /bin:

|/none/autor/bin: /hone/autor /ksiazka

[autor@localhost
[autor@locathost

-1s
B |
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{autor@localnost tmp]$ # przyktad prawidtowego polecenia
{autor@localhost tnp]$ route

IKernel 1P routing table

Destination  Gateway Gennask Flags Metric Ref
default 10.0.2.2 9.0.0.0 w0 )

10.0.2.0
[autor@localhost tmp]$ echo §7
o

{autor@localhost tnp]$ # przykiad ztego polecenia
{autor@localhost tmp]$ ifconfig eths

leths: error fetching interface information: Device not found
{autorglocalhost tnpl$ echo §7

1

255.255.255.0 U © °

Use Iface
© p2pl
© p2pl
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[autor@localhost ksiazkal$ ls -la

2 autor autor 4096 01-28
. 22 autor autor 4096 01-28

1 autor autor 10 01-28 txt
1 autor autor 20 01-28 txt
1 autor autor 30 01-28 18: 3.txt
1 autor autor 40 01-28 18:40 pliki. txt

1 autor autor 54 ©1-28 18:40 Lnikalnyl.txt
{autor@localhost ksiazkal$ 1s -la unikalnyl.txt
-rw-rw-r--. 1 autor autor 54 01-28 18:40 unikalnyl.txt
[autor@localhost ksiazkal$ 1s -la plik

PUIKI.txt plik2.txt plik3.txt  plik4.txt
{autor@locathost ksiazkal$ ls -la plikd.txt

-rw-rw-r--. 1 autor autor 40 01-28 18:40 pliké.ixt
[autor@localhost ksiazkal$ [
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[autor@localhost ~$ cat .bashrc
# .bashrc

# Source global definitions

if [ -f /etc/bashrc 1; then
. /etc/bashrc

i

# User specific aliases and functions

alias cls="tput clear”
lexport PATH=". :$PATH"
[autor@localhost ~1$ I






