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  Książkę dedykuję Dougowi i Christinie,

  a także ich rodzinom i przyjaciołom,

  za ich niesamowity i zmieniający życie dar.


  Naprawdę ogromne podziękowania


  Dziękuję Rebece, Nancy i drugiej Nancy za bardzo ciężką pracę nad tym projektem i za ich dużą elastyczność. Oczywiście dziękuję im również za chęć wielokrotnej współpracy ze mną.

  Patricia, dziękuję Ci za bardzo sumienne redagowanie tekstu i zwracanie uwagi na wszystkie szczegóły.

  Jacob, dziękuję za zapewnienie doskonałej oceny technicznej i odwagę powiedzenia: „Zrobiłbym to inaczej…”.

  Danielle, dziękuję za magiczną zamianę zestawu niemalże losowo dobranych materiałów w coś, co naprawdę przypomina książkę.

  Liz, dziękuję za wychwytywanie wszystkich niedociągnięć. Nigdy nie jest za późno, by znaleźć błąd!


  Valerie, odpowiedzialnej za wykonanie skorowidzu, dziękuję za ułatwienie Czytelnikom odnajdowania interesujących ich materiałów bez potrzeby wertowania całej książki.

  Mimi, dziękuję za zaprojektowanie wnętrza książki i okładki. Uwielbiam ten motyw!

  Dziękuję wszystkim Czytelnikom, którzy przez lata domagali się, bym napisał tę książkę, a także za szczegółowe propozycje, co powinno się w niej znaleźć, a co nie. Mam nadzieję, że spełniłem


  Wasze oczekiwania!


  Dziękuję Jonasowi Jacekowi (http://jonas.me/) za możliwość skorzystania z jego szablonu HTML5.

  Sara, dziękuję Ci za zajmowanie się dziećmi, bym mógł popracować, nawet jeśli tego nie robiłem.

  Dziękuję Samowi i Zoe, za bycie uosobieniem dziecięcej wspaniałości.

  Jessica, dziękuję, że robisz wszystko, co możliwe.


  Wprowadzenie


  JavaScript jest dziś jednym z najczęściej wykorzystywanych języków programowania. Znajdziemy go w zasadzie na każdej stronie WWW (a z pewnością na wszystkich nowych). W ciągu ostatnich 10 lat z powodu zmian ekonomicznych i coraz to nowych zastosowań języka JavaScript jego znajomości wymaga się od coraz większych grup osób. Pomimo tej ogromnej popularności na ironię zakrawa fakt, iż niewiele osób traktuje ten język jako prawdziwy język programowania. Co więcej, niektóre książki nadal przedstawiają ten język w kategorii zaszłości lub zabawki, której głównym celem jest zapewnienie oryginalnych animacji lub innych efektów. Niniejsza książka ma za zadanie rozwiązać ten problem, prezentując JavaScript jako język prosty do opanowania, łatwy do poznania w szczegółach i odpowiedni do wykorzystania w zaawansowanych projektach internetowych.


  Dla kogo jest ta książka?


  Książka powstała przede wszystkim z myślą o dwóch rodzajach Czytelników:


  
    	osobach, które w ogóle nie znają języka JavaScript (a nawet nigdy wcześniej nie programowały);


    	programistach, którzy eksperymentowali z językiem JavaScript, ale do tej pory nie zawracali sobie głowy zrozumieniem, dlaczego pewne rzeczy działają w nim tak, jak działają.

  


  Być może jesteś programistą witryn internetowych, który głównie tworzył kod po stronie serwera i w niewielkim stopniu interesował się językiem JavaScript. Być może jesteś projektantem witryn internetowych, którego życie zmusza do nauczenia się tego języka. Bez względu na to, czy chcesz tylko zrozumieć język JavaScript, korzystając z przystępnego i nowoczesnego źródła, czy także zyskać umiejętność stosowania go w praktyce, ta książka jest dla Ciebie.


  Czego się dowiesz z tej książki?


  Czytając książkę i sprawdzając prezentowane w niej przykłady, zrozumiesz, czym jest JavaScript i jak w nim programować w sposób solidny i spójny, niezależnie od zadania. Jej treść została podzielona na trzy części.


  Pierwsze kroki (rozdz. 1 - 3)


  Pierwsza część rozpoczyna się od przedstawienia historii języka JavaScript i jego roli w dzisiejszym internecie. Poznasz podstawowe koncepcje i terminy, w szczególności związane z wykorzystaniem JavaScriptu na stronach WWW. Ostatni rozdział tej części opisuje podstawowe rodzaje narzędzi używanych do programowania, projektowania, znajdowania błędów i testowania kodu JavaScript.


  Podstawy języka JavaScript (rozdz. 4 - 11)


  Główna treść książki znajduje się w części drugiej, która omawia podstawowe elementy języka. Są nimi między innymi rodzaje danych, operatory i struktury sterujące, definiowanie własnych funkcji, obsługa zdarzeń i Ajax. Dwa rozdziały zostały poświęcone przeglądarkom internetowym i formularzom HTML.


  Następne kroki (rozdz. 12 - 15)


  Każda książka ma swoje ograniczenia. Niniejsza nie jest wyjątkiem i nie zamierza opisywać wszystkich niuansów lub uczyć Cię, jak zostać javascriptowym ninją. W części trzeciej pojawią się informacje na temat następnych kroków, które warto podjąć, by doskonalić swój warsztat jako programista JavaScript. Pierwszy z rozdziałów tej części poświęcono popularnym bibliotekom pomocniczym, zwanym frameworkami, drugi bardziej zaawansowanym koncepcjom języka, a trzeci przedstawia na praktycznych przykładach integrację kodu JavaScript i PHP w jednej aplikacji internetowej.


  Witryna powiązana z książką


  Moją witrynę internetową znajdziesz pod adresem www.LarryUllman.com. By dotrzeć do materiałów związanych z tą książką, najedź kursorem myszy na łącze Books By Topic, a następnie wybierz JavaScript/Modern JavaScript: Develop and Design. Są tam zarówno przykłady, jak i errata dotycząca anglojęzycznego wydania książki. Przykłady do polskiego wydania zamieszczono pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/nojejs.zip.


  Wspomniana witryna jest tak naprawdę blogiem wykorzystującym system WordPress, więc znajdziesz tam w wielu kategoriach mnóstwo interesujących informacji. Unikatowym znacznikiem dla niniejszej książki jest jssd, więc użycie adresu URL http://www.larryullman.com/tag/jsdd/ pozwoli Ci znaleźć wszystkie powiązane z nią materiały. Gdy już odwiedzisz witrynę, zapisz się, by otrzymywać bezpłatną gazetkę internetową, w której dzielę się ciekawymi informacjami, odpowiadam na pytania, a czasem nawet rozdaję bezpłatnie książki.


  Forum (w języku angielskim) dotyczące książki znajdziesz pod adresem http://www.larryullman.com/forums/. Jeśli będziesz potrzebował pomocy, nie krępuj się i zadawaj pytania. Zachęcam do odwiedzania w forum części nazwanych Review and Pursue.


  Zaczynamy


  Po tym krótkim wprowadzeniu (masz u mnie dodatkowy punkt za jego przeczytanie) możemy zaczynać. W pierwszym rozdziale przedstawię wiele istotnych informacji o samym języku JavaScript jako takim. Wyjaśnię, jaką odegrał on rolę w historii witryn internetowych. Nie pojawi się tam żaden element związany z programowaniem, ale warto go przeczytać, by mieć ogólny obraz sytuacji zarówno dawniejszej, jak i obecnej.


  Witamy w języku JavaScript


  Wspaniałym elementem języka JavaScript jest to, że większość (jeśli nie wszystkie) związanych z nim narzędzi jest całkowicie bezpłatna. To szczególnie istotne, bo efektywna praca z językiem wymaga wykorzystania wielu wymienionych poniżej narzędzi. W rozdziale 3. zostaną one opisane dokładniej.
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        	Przeglądarki

        Prawdopodobnie masz zainstalowaną jedną przeglądarkę internetową, ale zapewne będziesz chciał skorzystać z kilku. Wszystkie nowoczesne przeglądarki internetowe są bezpłatne: Chrome, Firefox, Safari, Opera, a nawet Internet Explorer.
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        	Edytor tekstu

        Do pisania kodu JavaScript można wykorzystać w zasadzie dowolny edytor tekstu, ale niektóre są w tym zastosowaniu lepsze od innych. Osobiście polecam edytor Notepad++ w systemie Windows, BBEdit albo TextMate w systemie Mac OS X.
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        	IDE

        Jeśli preferujesz rozwiązania "wszystko w jednym" zamiast prostego edytora tekstu, wybierz zintegrowane środowisko programistyczne (IDE). Bezpłatna aplikacja Aptana Studio działa znakomicie i jest dostępna na większości platform; istnieją również aplikacje komercyjne.
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        	Debuger

        Znajdowanie błędów to jeden z nierozłącznych elementów programowania. Lepsze narzędzia oznaczają mniej stresu i szybsze identyfikowanie problemów. Firebug jest w tej kwestii liderem, choć obecnie większość przeglądarek posiada wbudowane dobre narzędzia do znajdowania błędów.
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        	Serwer WWW

        Przykłady z dwóch ostatnich rozdziałów wymagają serwera WWW z obsługą języka PHP i bazy danych MySQL. Jeśli nie masz dostępu do serwera z ich obsługą, pobierz i zainstaluj lokalną wersję serwera: XAMPP dla systemu Windows lub MAMP dla systemu Mac OS X.
      

    
  


  Rozdział 1.
 (Ponowne) wprowadzenie do języka JavaScript


  Dziś JavaScript to chyba jeden z niedocenianych i najgorzej rozumianych języków programowania. Dotyczy to tego, co ten język potrafi, czego nie potrafi, czym nie jest (JavaScript to nie Java) — innymi słowy istnieje spory zamęt w kwestii jednej z najważniejszych technologii obecnego internetu. Ponieważ nie można efektywnie korzystać z żadnej technologii bez zrozumienia jej podstaw, pierwszy rozdział w większości wyjaśnia, czym jest nowoczesny język JavaScript, a także co sprawiło, że ma znaną dziś postać. Następnie znajdziesz kilka najistotniejszych informacji dotyczących wersji języka i ich wsparcia w poszczególnych przeglądarkach. Rozdział kończy się opisem postawy, którą warto przyjąć, programując w tym języku. Postawa ta przewija się w całej książce.


  Czym jest JavaScript?


  Z technicznego punktu widzenia JavaScript jest obiektowym językiem skryptowym o luźnej kontroli typów. Z pewnością można by w tym zdaniu zmieścić jeszcze więcej żargonu, ale wymienione zostały jego najważniejsze elementy. Przyjrzyjmy się im dokładniej.


  JavaScript jest językiem obiektowym, a nie proceduralnym. To rozróżnienie ma kilka istotnych implikacji. Co najważniejsze, większość zmiennych, z którymi mamy do czynienia, to tak naprawdę obiekty. Obiekt to specjalna zmienna mająca w swym wnętrzu inne zmienne nazywane właściwościami, a także funkcje nazywane metodami. Właściwości i metody nazywa się ogólnie elementami składowymi lub po prostu elementami.


  Poniższy kod definiuje w języku JavaScript ciąg znaków, czyli dowolny tekst ujęty w apostrofy:

  var name = 'Larry Ullman';


  Zmienna name jest w istocie obiektem typu String. Ponieważ name to obiekt typu String, automatycznie ma właściwość o nazwie length, która odpowiada liczbie znaków tekstu. W tym konkretnym przypadku jest to wartość 12, bo została również uwzględniona spacja. Zmienna name ma również kilka automatycznie zdefiniowanych metod, takich jak substring() lub toUpperCase(). Wewnątrz obiektów właściwości od metod odróżniają nawiasy okrągłe.


  W językach obiektowych bardzo często korzysta się z tak zwanej notacji kropkowej do odczytywania elementów składowych obiektów: pewienObiekt.PewnaWłaściwość lub pewienObiekt.pewnaMetoda(). Oznacza to, że name.length zwróci wartość 12, a zamianę tekstu na wielkie litery zrealizujemy następującym kodem:

  name = name.toUpperCase(); // teraz 'LARRY ULLMAN'


  Dla porównania w proceduralnym kodzie PHP należałoby napisać:

  $name = 'Larry Ullman';
$name = strtoupper($name); // teraz 'LARRY ULLMAN'


  oraz

  $length = strlen($name); // 12


  Jak nietrudno zauważyć, by wykorzystać funkcję dla zmiennej w kodzie proceduralnym, trzeba tę zmienną przekazać do funkcji w momencie jej wywołania. W kodzie obiektowym to funkcja obiektu (czyli metoda) zostaje wywołana przez odpowiednie użycie notacji kropkowej.


  Z notacji kropkowej można tworzyć łańcuch wywołań, zapewniając dostęp do zagnieżdżonych właściwości i metod:

  pewienObiekt.pewnaWłaściwość.pewnaMetoda()


  To, że JavaScript jest językiem obiektowym, jest znaczące i ma spory wpływ na sposób jego użycia. Jak się wkrótce przekonasz, w języku JavaScript w zasadzie nawet funkcje i tablice są obiektami! Z drugiej strony JavaScript to język obiektowy inny od wszystkich, bo nie definiuje się w nim klas i nie tworzy się obiektów jako egzemplarzy (instancji) tychże klas, jak ma to miejsce w większości języków obiektowych. Wynika to z tego, że JavaScript jest językiem bazującym na prototypach, a nie klasach. To stosunkowo rzadko spotykany rodzaj systemu obiektowego, który ma duży wpływ na sposób przeprowadzania operacji na obiektach, w szczególności tych bardziej zawansowanych.

  


  
    Uwaga: W wielu językach obiektowych, w tym również w języku JavaScript przyjęto, że każdy wyraz w nazwach zmiennych i funkcji jest pisany od wielkiej litery (poza pierwszym), czyli: pewienObiekt i pewnaMetoda(), a nie pewien_obiekt i pewna_metoda().

  

  


  Druga część definicji języka wspomina o luźnej kontroli typów, co oznacza, że zmienne i dane mogą być łatwo konwertowane z jednego formatu na drugi. W języku JavaScript nic nie stoi na przeszkodzie, by na przykład zdefiniować liczbę, a następnie skonwertować ją na ciąg znaków.

  var cost = 2;
cost += ' dolary'; // od teraz cost jest ciągiem znaków z tekstem "2 dolary"


  W językach z silną kontrolą typów utworzenie zmiennej typu cost musiałoby zostać poprzedzone określeniem jej typu. Oto w jaki sposób deklarację zmiennej i określenie jej typu trzeba przeprowadzić w ActionScript, języku, który ma wiele cech wspólnych z językiem JavaScript:

  var cost:int = 2; // cost musi być liczbą całkowitą


  Co więcej, w języku z silną kontrolą typów próba zamiany liczby na ciąg znaków (jak w przedstawionym wcześniej kodzie) spowoduje zgłoszenie błędu.


  Niektórzy programiści lubią elastyczność zapewnianą przez języki o słabej kontroli typów; inni uważają, że słaba kontrola typów to zaproszenie do tworzenia mało czytelnego kodu. Trzeba oddać im po części rację — niektóre błędy wynikają właśnie z niejawnej konwersji typów. (JavaScript jest również nazywany językiem o dynamicznej obsłudze typów, gdyż konwersja następuje w nim w sposób zautomatyzowany, jak w powyższym kodzie). Jeśli jednak doskonale zna się mechanizmy konwersji, można łatwo zminimalizować liczbę błędów, a z drugiej strony w pełni wykorzystać możliwości języka.


  Określenie język skryptowy oznacza, że kod JavaScript jest tak naprawdę wykonywany przez inny program komputerowy. Dla porównania instrukcje zapisane w języku C są najpierw kompilowane, a następnie uruchamia się sam wynikowy kod (bez użycia dodatkowych programów). W niniejszej książce prawie cały kod JavaScript będzie uruchamiany w przeglądarce internetowej z wbudowanym interpreterem języka wykonującego wszystkie wskazane instrukcje. Pamiętaj, że inna przeglądarka może mieć interpreter działający nieco inaczej.


  Historia języka JavaScript


  JavaScript powstał w roku 1995; początkowo miał nazwę Mocha, a później LiveScript. Wersja 1.0 pod nazwą JavaScript została opublikowana przez firmę Netscape w 1996 roku. Jeśli jesteś użytkownikiem internetu od naprawdę wielu lat, z pewnością słyszałeś o tej firmie — wydała ona przeglądarkę Netscape Navigator. Była to jedna z pierwszych przeglądarek internetowych, ale straciła udziały w rynku na rzecz Internet Explorera. Po pewnym czasie Netscape przekazał kod organizacji Mozilla, w której powstała przeglądarka Firefox (www.mozilla.com); sama organizacja stała się jednym z kluczowych graczy związanych z rozwojem języka JavaScript.


  JavaScript to implementacja standardu ECMAScript (ECMA to skrót od European Computer Manufacturers Association, czyli Europejskiego Stowarzyszenia Producentów Komputerów) — standaryzowanego, międzynarodowego języka skryptowego. Większość osób w ogóle o nim nie słyszała. Wspomniany wcześniej język ActionScript również bazuje na standardzie ECMAScript, więc w wielu miejscach jest bardzo podobny do JavaScriptu. Składnia JavaScriptu wzorowana była na składni Javy, ale poza tym języki te nie mają żadnych cech wspólnych.


  Obecnie JavaScript jest wykorzystywany głównie w przeglądarkach internetowych, jest również osadzany w dokumentach PDF, służy do tworzenia widgetów pulpitu, a nawet stanowi podstawę działania kodu po stronie serwera.


  Te szczegóły to jedynie najważniejsze informacje. By dobrze zrozumieć nowoczesną wersję języka JavaScript, warto poznać jego pogmatwaną przeszłość.

  


  
    Uwaga: Firma Microsoft nadała własnej implementacji tego języka nazwę JScript z powodu zastrzeżenia oryginalnej nazwy JavaScript (jest ona znakiem towarowym).

  

  


  Pogmatwana historia


  W 1999 roku, kiedy zacząłem zajmować się programowaniem witryn internetowych, język JavaScript był średnio użyteczny, a wręcz bardzo denerwujący. W większości witryn internetowych służył do wyświetlania powiadomień (czasem natarczywych), otwierania dodatkowych okienek (ojej) i odtwarzania plików dźwiękowych (proszę, nie czyń tego). Mniej denerwującymi, ale równie popularnymi zastosowaniami języka były modyfikacje paska statusu i zamiana obrazków po umieszczeniu na nich kursora myszy. W tamtym czasie zapewnienie witrynie dynamizmu wymagało użycia ramek HTML, a więc dodatkowej pracy niezbędnej do wprowadzenia właściwego poziomu spójności. W latach 90. XX wieku jedynym sensownym sposobem zastosowania języka JavaScript była walidacja lub poprawa formularzy HTML. W dużym skrócie można powiedzieć, że język ten traktowano jako zabawkę, a sam kod pisano bez większego zastanawiania się nad nim.


  Dekadę temu język JavaScript był słabo wykorzystany. Wówczas na sam sposób pracy z nim duży wpływ miały dwa czynniki. Po pierwsze, internet szerokopasmowy dopiero zaczynał wkraczać pod strzechy (również na największym w tamtym czasie rynku amerykańskim). Ponieważ łącza internetowe były powolne, programiści i projektanci starali się odchudzać witryny, ograniczając użycie w nich kodu JavaScript i plików multimedialnych. Wtedy pomysł przesyłania 14 KB danych — średniego rozmiaru używanych obecnie bibliotek dodatkowych — do końcowego użytkownika tylko po to, by zapewnić mu odrobinę animacji lub jakąś funkcjonalność, wydawał się mało praktyczny.


  Po drugie, choć obsługa języka JavaScript w różnych przeglądarkach do dziś nie jest identyczna lub idealna, w późnych latach 90. XX wieku rozbieżności były naprawdę duże. W tamtym czasie dwiema najpoważniejszymi przeglądarkami były Internet Explorer i Netscape Navigator, a popularny wówczas dostawca usług internetowych (AOL — ang. America Online) stosował własną przeglądarkę. Przy takich różnicach napisanie kodu JavaScript, który działałby prawidłowo w różnych systemach, było niezwykle trudne i żmudne.


  Na szczęście od tamtego czasu dużo się zmieniło.


  Pojawienie się technologii Ajax


  Jednym z najważniejszych momentów w historii języka JavaScript jest pojawienie się technologii Ajax. Ajax, po raz pierwszy opisany w roku 2005, to jedynie etykietka dla pewnej funkcjonalności, którą przynajmniej część przeglądarek internetowych miała już wcześniej. Termin Ajax raz oznacza, a raz nie oznacza Asynchronous JavaScript and XML; obecnie autor terminu, Jesse James Garrett, twierdzi, że nie jest to akronim. Niezależnie od zawirowań dotyczących samego terminu idea jest prosta — gdy użytkownik wykonuje pewne zadania w przeglądarce internetowej, zgłaszane są zdarzenia (kliknięcie łącza, użycie formularza, umieszczenie kursora myszy nad elementem itp.). Zdarzenia te mogą być obsłużone przez JavaScript w sposób asynchroniczny, co oznacza, że JavaScript może wykonać niezbędne operacje w tle, bez zmuszania użytkownika do oczekiwania na ich zakończenie. Ajax jest używany do wykonania zapytania do serwera WWW. Gdy po raz pierwszy definiowano technologię Ajax, wyniki zwracane z serwera do strony WWW wykorzystywały format XML (ang. eXtensible Markup Language).


  Sądzę, że Ajax jest znaczącym osiągnięciem, ale przez długi czas nie doceniano jego zalet. Szczerze mówiąc, w książce trudno jest przekazać słowami, jak bardzo użyteczna jest ta technologia, więc do przybliżenia jej funkcjonalności posłużę się przykładem.


  Przypuśćmy, że na witrynie istnieje formularz rejestracyjny, w którym użytkownik wpisuje swoją nazwę, adres e-mail, hasło itp. (rysunek 1.1), a następnie klika przycisk wysyłania, by przekazać wprowadzone dane do serwera. W tym momencie serwer sprawdza ich poprawność. Jeśli były poprawne, użytkownik zostanie zarejestrowany. Jeżeli pojawiły się błędy, formularz musi być wyświetlony ponownie z informacją o błędzie i wprowadzonymi wcześniej danymi (rysunek 1.2).
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  Rysunek 1.1. Prosty formularz HTML, który mógłby być częścią procesu rejestracyjnego


  Cały proces będzie się powtarzał aż do momentu poprawnego wypełnienia formularza. W takiej sytuacji użytkownik po rejestracji (rysunek 1.3, krok Y) zostanie przekierowany do następnej sensownej strony WWW (krok Z).
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  Rysunek 1.2. Błędy powinny zostać zgłoszone użytkownikowi, aby mógł je poprawić i ponownie przesłać formularz
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  Rysunek 1.3. Sposób, w jaki działa typowy formularz rejestracyjny w typowym modelu klient-serwer


  To całkowicie poprawy i działający system. Co więcej, jest to rozwiązanie, które i tak trzeba by zastosować, gdyby z jakichś powodów przeglądarka internetowa nie obsługiwała technologii Ajax. Niemniej stosując nowoczesne przeglądarki i kod JavaScript, doświadczenia użytkownika można uczynić znacznie przyjemniejszymi. W tradycyjnym rozwiązaniu każde wysłanie formularza pociąga za sobą ponowne pobranie i wyświetlenie całej strony WWW. Jeśli w danych pojawił się najmniejszy błąd, trzeba ponownie przesłać cały kod HTML, obrazy i kod CSS do przeglądarki (oczywiście może ona skorzystać z pamięci podręcznej). Czas niezbędny na wykonanie tych wszystkich operacji — przesłanie danych na serwer, przetworzenie ich na serwerze, wysłanie całej strony do klienta i jej ponowne wyświetlenie — nie jest długi, ale użytkownik z pewnością go zauważy.


  Lepszym rozwiązaniem okazuje się przeprowadzenie wstępnego sprawdzenia danych po stronie klienta, czyli z wykorzystaniem kodu JavaScript. Odpowiednio przygotowany kod działający w przeglądarce będzie natychmiast informował o zauważonych błędach bez kontaktowania się z serwerem (rysunek 1.4). Zauważ, że na rysunku 1.4 nadal istnieją sprawdzenia po stronie serwera. To rodzaj zabezpieczenia, które zadziała dopiero wtedy, gdy ktoś wyłączy w przeglądarce obsługę języka JavaScript (w przeciwnym razie błąd będzie wychwycony przez kod JavaScript).
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  Rysunek 1.4. JavaScript można wykorzystać do ograniczenia komunikacji z serwerem i przesyłania danych dopiero wtedy, gdy formularz przejdzie z sukcesem wstępną walidację


  Przez bardzo długi okres prosta walidacja formularzy stanowiła jedno z najlepszych zastosowań JavaScriptu. Niestety, sprawdzenia wykonywane tylko i wyłącznie po stronie klienta mają swoje ograniczenia i zazwyczaj dotyczą tylko kompletności formularza. W przypadku złożonych testów, na przykład sprawdzenia, czy wprowadzona nazwa użytkownika jest dostępna (rysunek 1.2), nadal konieczna jest komunikacja z serwerem (ponieważ lista wykorzystanych nazw użytkowników znajduje się w bazie danych na serwerze). To sytuacja, w której technologia Ajax naprawdę bryluje!

  


  
    Uwaga: Ponieważ użytkownik może wyłączyć obsługę JavaScriptu, walidacja po stronie serwera nie może być zarzucona i musi być wykonywana w każdej sytuacji.

  

  


  Ajax umożliwia kodowi po stronie klienta wykonanie dodatkowych zapytań do serwera, których użytkownik nie będzie świadom. W podanym przykładzie ze sprawdzaniem formularza kod JavaScript może wstrzymać wysłanie całego formularza, gdy użytkownik kliknie przycisk wysyłania, ale przesłać istotne dane do serwera. Skrypt po stronie serwera przeprowadzi sprawdzenie formularza i zwróci informację o poprawności danych lub listę znalezionych błędów. Jeżeli wystąpiły błędy, kod JavaScript przeanalizuje je i uaktualni treść strony WWW, dodając w odpowiednich miejscach stosowne informacje. Jeżeli zwrócone dane nie będą zawierać żadnych błędów, kod JavaScript może przenieść użytkownika do następnego etapu całego procesu (rysunek 1.5). Po przyjrzeniu się zmodyfikowanemu rysunkowi można dojść do wniosku, że zastosowanie technologii Ajax uczyniło całą operację bardziej skomplikowaną. Rzeczywiście tak jest. Podstawowymi zaletami wprowadzenia technologii Ajax są:


  
    	wykonywanie jak największej liczby zadań po stronie klienta (przeglądarki internetowej),


    	przesyłanie znacznie mniejszej ilości danych (kodu HTML, CSS, obrazów itd.) z serwera do klienta.
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  Rysunek 1.5. Wykorzystując technologię Ajax, można również przeprowadzić walidację po stronie serwera i przenieść użytkownika do następnego kroku procesu rejestracyjnego bez ponownego wczytywania całej strony WWW


  W efekcie użytkownik otrzymuje rozwiązanie znacznie wydajniejsze i szybsze.


  W ciągu kilku lat po sformalizowaniu i opisaniu technologii Ajax jej użycie i poziom akceptacji znacząco się poszerzyły bez istotnych zmian w podstawowym sposobie jej działania. Główna różnica między oryginalnym pomysłem związanym z Ajaksem a obecnie stosowanymi rozwiązaniami polega na tym, że przesyłane dane coraz częściej nie mają formatu XML. W wielu przypadkach dane są w formacie JSON (ang. JavaScript Object Notation) lub są zwykłym tekstem. Inna różnica dotyczy ujednolicenia sposobu programowania i korzystania z obiektów realizujących właściwą komunikację z serwerem.

  


  
    Uwaga: Rozdział 11. opisuje technologię Ajax w całej okazałości.

  

  


  Usprawnienia przeglądarek


  Dawniej nauka języka JavaScript była trudna z trzech powodów. Po pierwsze, JavaScript jest językiem innym od wszystkich ze względu na to, gdzie i jak jest używany, a także z racji swej prototypowej natury, o której wspomniałem wcześniej (to język obiektowy, który nie umożliwia definiowania klas). Po drugie, JavaScript jest wykorzystywany przede wszystkim w przeglądarkach internetowych i w związku z tym dotychczas był postrzegany jako język dla projektantów witryn, a nie dla programistów. Po trzecie, tworzenie kodu JavaScript działającego poprawnie w różnych przeglądarkach internetowych nie było łatwym zadaniem. Zdarzało się, że nawet najprostsze operacje trzeba było implementować w kilku wersjach, po jednej dla każdej z przeglądarek. Co gorsza, pojawiały się nawet różnice w kolejnych wersjach tej samej przeglądarki internetowej. Napisanie kodu, który ze stuprocentową pewnością działałby we wszystkich przeglądarkach, wymagało "rozwiązań" podobnych do poniższego:

  if (navigator.appName == "Netscape") { // To Netscape!
   if (parseInt(navigator.appVersion) >= 4) { // Przynajmniej wersja 4.!
   } else { // To wcześniejsza wersja. Ojej!
   }
} else { // Załóżmy, że to IE...
}


  To tylko proste instrukcje warunkowe mające wykryć typ i wersję przeglądarki. Kod wewnątrz poszczególnych nawiasów klamrowych wykonałby właściwe zadanie, wykorzystując JavaScript dostosowany do wykrytej przeglądarki. Zauważ, że obecnie istnieje co najmniej kilka znaczących przeglądarek, między innymi Internet Explorer, Mozilla Firefox, Apple Safari i Google Chrome, które na komputerach użytkowników występują w różnych wersjach (IE od wersji 6. do 9., Firefox od wersji 3. do 11. itd.). Pisanie kodu działającego tylko w jednej z nich nie jest dobrym pomysłem. (Trzeba tu jeszcze wspomnieć o wielu innych przeglądarkach, szczególnie tych związanych z urządzeniami mobilnymi, konsolami i tabletami).

  


  
    Wskazówka: W przypadku programowania związanego z witrynami internetowymi, a w szczególności dotyczy to kodu JavaScript, stosuj następującą zasadę: początkowo programuj i testuj z uwzględnieniem dobrej przeglądarki, na przykład Firefoksa, a dopiero później dostosowuj kod do przeglądarki Internet Explorer, by sprostać oczekiwaniom zamawiającego.

  

  


  Na ironię zakrawa fakt, że w kwestii funkcjonalności pomimo rosnącej liczby opcji można obecnie podzielić przeglądarki internetowe na dwie kategorie: Internet Explorer firmy Microsoft i wszystko inne. Każda osoba, która musiała tworzyć jakikolwiek kod HTML, CSS lub programować w języku JavaScript, z pewnością zaświadczy, że zapewnienie pełnej funkcjonalności w przeglądarce IE jest kłopotliwe (by użyć delikatnych słów). Na szczęście kolejne wydania przeglądarki firmy Microsoft działają coraz lepiej i są zgodne ze standardami, a z drugiej strony coraz mniej osób korzysta z nich na co dzień. Druga kategoria, czyli "wszystko inne", obejmuje takie przeglądarki jak Firefox, Chrome lub Safari, a także mniej popularną przeglądarkę Opera. Ogólnie rzecz biorąc, wymienione przeglądarki są w znacznie większym stopniu zgodne z najnowszymi standardami niż IE, a nierzadko są również po prostu lepsze (warto być w tej kwestii szczerym). Efekt jest taki, że obecnie dość łatwo jest zagwarantować jednorodne działanie witryny internetowej we wszystkich popularnych przeglądarkach. Co istotne, coraz mniej sztuczek i warunków oznacza mniej kodu, który łatwiej utrzymać i który działa sprawniej. Warto zastosować nowe podejście zapewniające prawidłowe działanie kodu w każdej przeglądarce. Więcej informacji na ten temat będzie pod koniec rozdziału.


  Rozkwit frameworków


  Trzecim kamieniem milowym w historii języka JavaScript jest powstanie frameworków. Framework to po prostu biblioteka kodu ułatwiająca wykonywanie typowych działań. W każdym języku programowania pojawiają się zadania i procesy, które powtarza się wyjątkowo często. Zamiast tworzyć za każdym razem ten sam lub podobny kod, lepiej napisać framework, w którym zawrze się istotne, powtarzające się fragmenty kodu. Biblioteki kodu JavaScript istniały też dawniej, ale były niewielkie i miały ograniczoną funkcjonalność. Dzisiejsze frameworki są rozbudowane, a jednocześnie elastyczne. Nierzadko zawierają widgety interfejsu użytkownika, na przykład formularz wyboru daty (rysunek 1.6), upraszczają walidację formularza i integrują technologię Ajax. Dodatkowo oferują elementy pomocnicze, takie jak stronicowanie lub sortowanie tabel z danymi.
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  Rysunek 1.6. Domyślny widget kalendarza z frameworka YUI


  Co istotniejsze, framework umożliwia tworzenie kodu uniezależnionego od konkretnej przeglądarki, czyli takiego, który będzie działał w każdej przeglądarce (oczywiście, o ile będzie w niej włączona obsługa języka JavaScript). Na przykład MooTools (http://mootools.net/) jest zgodny z przeglądarkami Safari 3+, Internet Explorer 6+, Firefox 2+, Opera 9+, Chrome 4+ i w pełni przetestowany. Dla wielu programistów zapewnienie warstwy abstrakcji umożliwiającej działanie tego samego kodu w różnych przeglądarkach to główny powód użycia frameworka.


  Wybór frameworka jest kwestią osobistych preferencji i nierzadko jest trudny (szczegółowo zajmę się tym tematem w rozdziale 13.). Pierwszym frameworkiem, którego użyłem, był script.aculo.us (http://script.aculo.us/), a następnie przeniosłem się na YUI, czyli Yahoo! User Interface (http://developer.yahoo.com/yui/). Z drugiej strony przez ostatnie kilka lat, podobnie jak wiele innych osób, śledzę rozwój frameworka jQuery (http://jquery.com/). W niniejszej książce opiszę przede wszystkim jQuery i YOU, ale istnieje również wiele innych frameworków. Poza wymienionymi wcześniej script.aculo.us i MooTools są to na przykład:


  
    	ExtJS (http://www.sencha.com/),


    	The Dojo Toolkit (http://dojotoolkit.org/),


    	Prototype (http://www.prototypejs.org/).

  


  Choć frameworki mają wiele zalet, jest kilka sensownych powodów, by z nich nie korzystać. Po pierwsze, frameworki wymagają dodatkowej nauki ich obsługi, a jednocześnie i tak trzeba znać podstawy samego języka JavaScript (czyli najpierw trzeba nauczyć się języka programowania, a dopiero później obsługi frameworka). Po drugie, próba użycia frameworka w bardzo zaawansowanych lub nietypowych rozwiązaniach może być w najlepszym razie trudna, a w najgorszym w ogóle niemożliwa (wszystko zależy od umiejętności programisty). Co więcej, prawie zawsze użycie frameworka oznacza gorszą wydajność w porównaniu z osobiście napisanym kodem. W szczególności w przypadku języka JavaScript użycie frameworka oznacza, że przeglądarka będzie zmuszona pobrać znacznie więcej kodu niż wtedy, gdy jest stosowane rozwiązanie bez frameworka.


  W ciągu 15 lat od powstania JavaScriptu pojawienie się technologii Ajax, poprawki w przeglądarkach i rozwój frameworków spowodowały, że znacząco wzrosły użyteczność i przydatność tego języka. Co ciekawe, w tym samym czasie sam JavaScript zmienił się w niewielkim stopniu. Opisując historię JavaScriptu, można powiedzieć, że dzieli się ona na dwa podstawowe etapy: okres braku zrozumienia języka i wykorzystywania go po macoszemu oraz okres opanowania wiedzy o tym, jak najlepiej spożytkować potencjał kryjący się w tym języku.


  Czym JavaScript nie jest?


  Skoro wiesz już, czym jest JavaScript (przynajmniej mam taką nadzieję), poświęćmy chwilę na wskazanie, czym nie jest. Można powiedzieć, że ten podrozdział będzie przypominał serial popularnonaukowy Pogromcy mitów.


  Po pierwsze, JavaScript to nie Java. To bardzo częsta pomyłka, którą w zasadzie można zrozumieć (w obu nazwach jest wyraz Java). Powtórzę raz jeszcze — JavaScript to nie Java. Można powiedzieć, że JavaScript chyba nie może być już bardziej inny od Javy. Jest językiem stosującym inny rodzaj obiektowości, jest językiem skryptowym (Java jest kompilowana) i był tworzony z myślą o całkowicie innych zadaniach. Jeśli chcesz nauczyć się języka JavaScript, przede wszystkim musisz przestać traktować go jak Javę i nazywać go Javą.


  Po drugie, JavaScript nie powstał tylko po to, by był używany do wykrywania zdarzeń myszy, wyświetlania prostych powiadomień i otwierania nowych okien. W przeglądarce internetowej JavaScript służy do poprawy doświadczeń użytkownika.


  Po trzecie, od jakiegoś czasu JavaScript nie jest już technologią dotyczącą tylko i wyłącznie części klienckiej systemu, choć nadal jest to jego główne pole działania. W ciągu kilku ostatnich lat pojawiło się wiele rozwiązań wykorzystujących JavaScript po stronie serwera.


  Po czwarte, JavaScript nie jest językiem trudnym w nauce, o ile tylko korzystasz z odpowiednich materiałów (jak niniejszy)! Ta książka traktuje JavaScript jak prawdziwy język programowania (którym on naprawdę jest), zapewniając kontekst i procedury związane z jego użyciem. Dzięki temu naprawdę nauczysz się tego języka i go docenisz.


  Po piąte, JavaScript nie jest językiem, w którym testowanie lub poszukiwanie błędów byłoby trudne. To prawda, że w porównaniu z innymi językami narzędzia do debugowania nie są najłatwiejsze w użyciu, ale korzystając z nich we właściwy sposób (rozdział 3.), można szybko i efektywnie znajdować błędy w napisanym kodzie.


  Pamiętaj, że JavaScript nie powinien być elementem zabezpieczającym. Jest to język, którego kod można łatwo podejrzeć, a sam interpreter wyłączyć. Nigdy nie polegaj na kodzie JavaScript jako elemencie bezpieczeństwa systemu.


  Porównanie JavaScript z…


  Nie doceniałem lekcji gramatyki angielskiej, dopóki nie zacząłem uczyć się języków obcych. Czasem trzeba porównać coś do czegoś innego, by zrozumieć ideę. Na kilku następnych stronach postaram się porównać JavaScript z innymi typowymi technologiami, które prawdopodobnie nie są Ci obce. Być może dzięki temu znacznie łatwiej będzie Ci zrozumieć zasady obowiązujące w tym języku i jego kontekst.


  HTML i CSS


  HTML (ang. HyperText Markup Language) to język wykorzystywany do tworzenia stron WWW. (Jeśli nie znasz go jeszcze, przed kontynuacją czytania niniejszej książki powinieneś przyswoić sobie przynajmniej jego podstawy). HTML przypomina JavaScript w tym sensie, że obie technologie dotyczą przede wszystkim witryn internetowych, ale na tym kończą się podobieństwa. HTML to sposób opisu i prezentowania treści; JavaScript ma zapewnić tej treści dynamizm.


  Kaskadowe arkusze stylów, czyli CSS (ang. Cascading Style Sheets), również dotyczą przeglądarek internetowych, ale obejmują tylko wizualne aspekty stron WWW. CSS może określać pewien dynamizm na stronach WWW i dodatkowo pojawiają się przy tym różnice w jego implementacji w poszczególnych przeglądarkach, ale nie jest to ten sam poziom dynamizmu co w przypadku kodu JavaScript. CSS, podobnie jak JavaScript, bazuje na obiektowym modelu dokumentu (DOM), który odpowiada strukturze kodu HTML. Co ciekawe, niektóre frameworki, na przykład jQuery, wykorzystują znane z CSS selektory do wyszukiwania elementów, na których będą przeprowadzane wybrane operacje.


  Być może słyszałeś o wzorcu projektowym MVC (ang. Model, View, Controller), którego głównym zadaniem jest zapewnienie odpowiedniej separacji między danymi (model), częścią wizualną (widok) i akcjami (kontroler). Można powiedzieć, że przy takiej definicji HTML to model, czyli dane, z którymi mamy do czynienia; CSS to widok, czyli sposób ich prezentacji; a JavaScript to kontroler, czyli mechanizm zapewniający dynamizm i reakcję na zmiany.


  PHP


  PHP jest jednym z najpopularniejszych języków programowania wykorzystywanych do tworzenia dynamicznych stron WWW (jest też jednym z moich ulubionych języków). PHP, podobnie jak JavaScript, jest językiem skryptowym, co oznacza dwie rzeczy:


  
    	kod odpowiada na zdarzenia,


    	skrypty są wykonywane przez interpreter.

  


  Porównajmy to do języków takich jak C lub C++ (a także wielu innych), które służą przede wszystkim do pisania standardowych aplikacji na komputery osobiste. Takie aplikacje mogą same podejmować dowolne działania, niezależnie od zewnętrznych zdarzeń.


  Największa różnica między PHP i JavaScriptem wynika z faktu, iż JavaScript działa przede wszystkim po stronie klienta (w przeglądarce internetowej), a PHP działa tylko i wyłącznie na serwerze. Podobnie jak przeglądarka internetowa zawiera w sobie interpreter języka JavaScript, tak serwer aplikacji, na przykład Apache, zawiera moduł dodatkowy umożliwiający uruchamianie skryptów PHP. JavaScript reaguje na zdarzenia przeglądarki lub działania użytkownika, natomiast PHP reaguje na zdarzenia po stronie serwera, na przykład żądanie pobrania strony lub otrzymanie danych z formularza.


  W pewnych obszarach oba te języki są zbieżne (oba obsługują cookies, mogą generować obrazy lub przekierować użytkownika pod inny adres URL, ale niewiele więcej). Co ciekawe, PHP może posłużyć do dynamicznego generowania kodu JavaScript, podobnie jak służy do generowania "w locie" kodu HTML lub CSS (rysunek 1.7). W języku PHP można programować w sposób proceduralny lub obiektowy. JavaScript jest językiem tylko i wyłącznie obiektowym. Oba języki stosują luźną kontrolę typów.


  [image: ]


  Rysunek 1.7. PHP może dynamicznie generować kod HTML, CSS i JavaScript, który następnie zostaje

  przez serwer WWW wysłany do przeglądarki internetowej


  W zasadzie można powiedzieć, że jeśli ktoś zna język PHP, to łatwo nauczy się języka JavaScript. Ponieważ coraz więcej programistów i projektantów witryn internetowych musi pisać kod zarówno dla części serwerowej, jak i klienckiej, najlepiej znać oba języki. W niniejszej książce PHP zostanie wykorzystany do wykonywania zadań po stronie serwera, na przykład do obsługi przykładów dotyczących technologii Ajax, ale nie trzeba być ekspertem w zakresie tego języka, by zrealizować wszystkie zamieszczone w książce przykłady.


  Flash


  Dołączam Flash do listy technologii porównywanych z językiem JavaScript, ponieważ Flash nierzadko stanowi alternatywę dla JavaScriptu w kwestii dodawania dynamicznych zachowań do stron WWW. Nowoczesne witryny internetowe, które zapewniają bardzo bogate interakcje i często komunikują się z serwerem, są w istocie aplikacjami internetowymi na ogół zaliczanymi do kategorii RIA (ang. Rich Internet Applications). Aplikacje RIA tworzy się przede wszystkim przy użyciu technologii Flash lub JavaScriptu. Flash jest własnością firmy Adobe; przy jego wykorzystaniu można tworzyć materiały na kilka różnych sposobów (Flash jako taki nie jest językiem programowania).


  Choć technologia ta jest stosowana zazwyczaj w podobnym celu jak JavaScript, to główna różnica między nimi polega na sposobie działania Flasha w przeglądarce internetowej — wymaga on zainstalowania i użycia dodatkowego modułu Flash Player. Gdy JavaScript wchodzi w interakcje ze stroną HTML, wykorzystując DOM, Flash jest tak naprawdę odseparowany od samej strony WWW (choć JavaScript może pośredniczyć w komunikacji między Flashem i przeglądarką). Co więcej, w przypadku technologii Flash pojawiają się dodatkowe komplikacje na rynku urządzeń przenośnych, problemy z dostępnością dla osób niepełnosprawnych lub zgodność z innymi nietypowymi rozwiązaniami. Z drugiej strony warto podkreślić, że obecnie wiele zaawansowanych aplikacji RIA — na przykład gry, prezentacje z mnóstwem danych, wykresów i tabel — można znacznie szybciej wykonać w technologii Flash. Niestety, nie wszystkie urządzenia ją obsługują.

  


  
    Uwaga: Gdy powstawała ta książka, firma Adobe zaczęła sygnalizować zmianę strategii dotyczącej technologii Flash, co prawdopodobnie oznacza wycofanie się z części platform, skupienie się tylko na bardziej zaawansowanych zastosowaniach i pozostawienie prostszych rozwiązań w obrębie tradycyjnych technologii internetowych.

  

  


  ActionScript


  ActionScript to język programowania dla technologii Flash i Flex (Flex to framework ułatwiający tworzenie materiałów Flash). ActionScript jest wyjątkowo podobny do języka JavaScript — oba pochodzą od wspólnego przodka, języka ECMAScript. Choć oba języki są zorientowane obiektowo, to ActionScript korzysta obecnie ze ścisłej kontroli typów i nie bazuje na prototypach (czyli w ActionScript można definiować tradycyjne klasy). Jeśli znasz ActionScript, poznanie języka JavaScript nie powinno nastręczyć Ci większych problemów.


  Dlaczego JavaScript to dobra rzecz?


  Skoro czytasz niniejszą książkę, bez wątpienia jesteś zainteresowany nauką języka JavaScript, ale nie darowałbym sobie, gdybym nie przedstawił własnych przemyśleń na temat tego, dlaczego JavaScript to dobra rzecz. Spora dawka dynamicznych treści, która w ostatnich latach zalała internet, nie miałaby prawa istnieć, gdyby nie JavaScript. Dziś większość użytkowników spodziewa się istnienia takiej funkcjonalności, więc zaprzestanie stosowania języka JavaScript nie pozostałoby niezauważone. Co więcej, JavaScript:


  
    	może poprawić wydajność witryny (dzięki technologii Ajax),


    	może posłużyć do naprawienia braków w przeglądarce, na przykład wprowadzenia obsługi nowszych selektorów CSS,


    	może być stosowany w urządzeniach przenośnych (w zależności od urządzenia),


    	to technologia, na której można polegać, jeśli zostanie właściwie zaimplementowana,


    	przenosi część zadań z serwera do klienta, odciążając ten pierwszy.

  


  Jedną z interesujących cech języka JavaScript jest to, że po części sam jest winien podkopywania własnej reputacji. Może ujmę to inaczej — bardzo łatwo użyć języka JavaScript, nawet o tym nie wiedząc. Choć to prawda, że poprawne zastosowanie języka wymaga pewnej wiedzy, wykorzystanie go w niewielkim stopniu jest niezwykle proste. Ponieważ JavaScript działa w przeglądarce internetowej, można stosunkowo łatwo podejrzeć kod napisany przez inne osoby. Jeśli na którejś ze stron WWW znajdziesz interesujący efekt, możesz skopiować kod HTML, CSS i JavaScript, a następnie wykorzystać go do własnych celów (pomijam tutaj aspekty moralne i prawne). Porównajmy tę sytuację do języków takich jak C++ lub Java, w których wykonanie każdego nietrywialnego zadania wymaga znacznie większej znajomości języka. Ponadto kompilacja powoduje, że poznanie oryginalnego kodu jest bardzo trudne, a czasem wręcz niemożliwe.


  JavaScript to dobra rzecz także dlatego, że najprawdopodobniej ktoś inny wymyślił już, jak uzyskać efekt lub zadanie, nad którym się zastanawiasz. Oczywiście dotyczy to wszystkich popularnych języków, ale z racji łatwej dostępności kodu źródłowego, inteligentni programiści sami udostępniają interesujące fragmenty. Zdarza się, że programiści tworzą publicznie dostępne biblioteki lub frameworki, którymi raczej nie powinni się chwalić.


  Wersje języka JavaScript i ich obsługa w przeglądarkach


  Jak już wcześniej wspomniałem, rdzeń języka JavaScript pochodzi z ECMAScript, który od 2001 roku znajduje się w wersji 5.1. Najbardziej aktualną wersją języka JavaScript, bazującą na standardzie ECMAScript 5, jest JavaScript 1.8.5 z 2010 roku. Fakty te nie są aż tak istotne, ponieważ najważniejszym kryterium zawsze jest to, co jest możliwe do wykonania w konkretnych przeglądarkach. Większość nowoczesnych przeglądarek obsługuje ECMAScript 3 i przynajmniej część ECMAScript 5 (wersja 4. standardu nigdy nie została wydana oficjalnie).


  "Nowoczesne przeglądarki" to fraza, która często pojawia się w niniejszej książce i wielu innych. Można powiedzieć, że nowoczesne przeglądarki charakteryzują się obsługą podstawowej funkcjonalności JavaScriptu, dostępem do DOM, mają wbudowany obiekt XMLHttpRequest (używany w technologii Ajax) i podstawowe wsparcie dla CSS. Innymi słowy, zapewniają dostęp do większości dynamicznych technologii internetowych. Ta szeroka definicja obejmuje większość wersji przeglądarek Firefox, Chrome, Opera i Safari, a także wersje przeglądarki Internet Explorer powyżej 6. (IE6 przez długie lata był i ciągle jest zmorą wielu projektantów witryn internetowych).


  Zauważ, że "nowoczesne przeglądarki" nie bazują tylko i wyłącznie na obsłudze języka JavaScript, ale mogą wykonywać również inne zaawansowane zadania, takie jak obsługa modyfikacji DOM. JavaScript bardzo często służy do wprowadzania zmian w modelu dokumentu (DOM), ale sam DOM jest definiowany przez całkowicie inny standard, zarządzany przez W3C (ang. World Wide Web Consortium, www.w3.org). Różne przeglądarki obsługują DOM w różny sposób, więc pisząc kod witryny internetowej, trzeba wziąć pod uwagę nie tylko odmiany języka JavaScript, ale także różnice w obsłudze DOM i CSS (jak również HTML5, jeśli jest wykorzystywany).


  Od 1 sierpnia 2011 roku firma Google postanowiła uaktualnić listę obsługiwanych przeglądarek, ograniczając ją tylko do grona tych uznawanych za nowoczesne (oczywiście ograniczenie dotyczy tylko aplikacji internetowych Google; wyszukiwarka Google nadal działa prawidłowo w każdej przeglądarce). Kryterium Google było proste — obsługujemy wszystkie aktualne wydania przeglądarek Chrome, Firefox, IE i Safari, a także ostatnie wydanie poprzedzające aktualne. To podejście wyklucza spory odsetek starszych przeglądarek internetowych, a czasem i niektóre przeglądarki, które zaczęto zaliczać do grona "nowoczesnych". Z drugiej strony daje to wyraźny sygnał, że nowsze wersje przeglądarek zawierają istotne udoskonalenia. Warto zarzucać wsparcie starszych przeglądarek, gdy znaczna część użytkowników korzysta z nowszych wersji.

  


  
    Wskazówka: Jeśli chcesz na bieżąco śledzić zgodność poszczególnych przeglądarek z ECMAScript 5, skorzystaj ze strony WWW dostępnej pod adresem http://kangax.github.com/es5-compat-table/.

  

  


  Yahoo! w połączeniu z frameworkiem Yahoo! User Interface (YUI; http://yuilibrary.com/) przygotował własną tabelę zgodności z poszczególnymi przeglądarkami (http://yuilibrary.com/yui/docs/tutorials/gbs/). Zamiast określać, które przeglądarki są oficjalnie obsługiwane, lista wskazuje przeglądarki, na których zaleca się testowanie witryny. Lista z lipca 2011 roku zawiera przeglądarki: Internet Explorer od wersji 6. do 9., Firefox od wersji 3. do 5., najnowsze stabilne wydanie przeglądarki Chrome i Safari w wersji 5.


  Co te wszystkie listy oznaczają dla programisty języka JavaScript? Wiedza na temat tego, co różne wersje różnych przeglądarek mogą zapewnić, a czego nie, jest istotna, ale zapewne nie będzie stanowiła podstawy programowania w języku JavaScript. Dekadę temu, gdy nie było zbyt wielu przeglądarek, kod JavaScript tworzono w taki sposób, że sprawdzał konkretny typ i wersję przeglądarki (jak pokazano na wcześniejszym przykładzie kodu) — czy to Internet Explorer, czy może Netscape Navigator? Czy to wersja 4., 5., czy może 5.5? Przy obecnej liczbie przeglądarek i ich wersji (liczonych w dziesiątkach, jeśli uwzględnić przeglądarki urządzeń przenośnych) w zasadzie niemożliwe jest wykrywanie wszystkich wersji. Co więcej, czasami z różnych powodów przeglądarki celowo identyfikują się jako inne. Nawet jeśli udałoby się pokonać te przeszkody, kod stałby się nieaktualny wraz z wydaniem następnej wersji przeglądarki lub całkiem nowej przeglądarki lub urządzenia.


  Dziś, w czasach nowoczesnego języka JavaScript, kod nie testuje już wersji przeglądarki, ale jej możliwości. To subtelna, ale istotna różnica. Obecnie stanowi to część najlepszych praktyk dotyczących języka. W książce tej znajdziesz wiele technik programowania z uwzględnieniem tego, co jest dostępne w przeglądarce, a nie w jakiej jest ona wersji.


  Napisany kod powinieneś przetestować w co najmniej kilku przeglądarkach, najlepiej we wszystkich wymienionych na listach firm Yahoo! i Google. Pracując nad projektem dla klienta, Ty i klient musicie wspólnie określić listę obsługiwanych przeglądarek (po jej określeniu warto zapisać ją w kontrakcie). Pamiętaj, że właściwie napisana witryna powinna pozostać w pełni funkcjonalna także w nieobsługiwanych przeglądarkach — po prostu nie będzie miała dostępu do dynamicznych elementów wykorzystujących kod JavaScript lub nowych rozwiązań dostępnych w HTML5 i CSS3.

  


  
    Uwaga: Wyszukiwarki nie uwzględniają efektów działania skryptów. Aby można było znaleźć w wyszukiwarce treść witryny, musi być ona osadzona na stronie WWW bez użycia skryptów (czyli jak za dawnych lat).

  

  


  Cele programowania w języku JavaScript


  Zaczynając tę nową przygodę, niezależnie od tego, czy jest to nauka języka JavaScript od podstaw, czy tylko uzupełnienie wiedzy, warto wyznaczyć jasne i klarowne cele. Oczywiście celem witryny jest to, by była dostępna i użyteczna dla odwiedzających, czyli użytkowników przeglądarki. Jeśli odwiedzający nie mogą skorzystać z witryny, zawiodłeś jako jej programista. Podstawowa funkcjonalność witryny powinna być dostępna we wszystkich przeglądarkach, włączając w to te, które działają na urządzeniach przenośnych, są używane przez osoby niedowidzące, mają wyłączoną obsługę języka JavaScript lub są po prostu stare. Łatwo to uzyskać, wykorzystując technikę zwaną stopniowym ulepszaniem.


  Stopniowe ulepszanie to proces, w którym najpierw powstaje podstawowa funkcjonalność, na jakiej zawsze można polegać, a dopiero później rozbudowuje się witrynę o zaawansowane rozwiązania dostępne jedynie w najnowszych przeglądarkach. Na przykład standardowym sposobem obsługi danych z formularza jest wysłanie ich do serwera (rysunek 1.3). Jak już wcześniej wspomniałem, w języku JavaScript istnieje alternatywa — przesłanie danych technologią Ajax (rysunek 1.5). Zaleca się, aby w ramach stopniowego ulepszania w pierwszej fazie wykonać rozwiązanie standardowe, a następnie rozszerzyć je o bardziej rozbudowane. Tworzenie rozwiązań ze stopniowym ulepszaniem pojawi się w wielu miejscach w książce, poczynając od następnego rozdziału.


  Bywają sytuacje, w których wykluczenie pewnych grup użytkowników okazuje się sensowne. Na przykład witryna mająca na celu prezentację najnowszych rozwiązań HTML5 nie musi dostosowywać się do starszych przeglądarek. Urządzenia iOS (iPod, iPad i iPhone) nie obsługują technologii Flash. Jeśli witryna musi użyć tej technologii, warto pamiętać, że wiele osób zostanie wykluczonych. Podstawowym celem powinna jednak pozostać obsługa jak najszerszego zbioru przeglądarek internetowych.


  Witryna nie tylko powinna działać poprawnie niezależnie od przeglądarki, ale również nie powinna próbować zmieniać domyślnych zachowań przeglądarki. Od lat programiści JavaScript starali się blokować możliwość kliknięcia przycisku Wstecz lub rozwinięcia menu kontekstowego. JavaScript powinien służyć poprawie doświadczeń użytkownika, a nie radykalnie je zmieniać. Nie ma usprawiedliwienia dla sytuacji, w której próbuje się zmusić przeglądarkę do działania w inny sposób niż ten, do którego jest przyzwyczajony użytkownik. (Jeśli witryna intensywnie blokuje typowe działania przeglądarki, z pewnością wpadnie w kłopoty, gdy zostanie odwiedzona przez osobę z wyłączoną obsługą kodu JavaScript).


  Aby ułatwić późniejszą konserwację kodu, warto zastosować technikę nieinwazyjnego kodu JavaScript. Oznacza to oddzielenie kodu JavaScript od kodu HTML strony WWW. Od rozdziału 2. rozpocznę wyjaśnianie, jak technika ta wpływa na pisanie docelowego kodu.


  Warto podkreślić, że nowoczesne programowanie w języku JavaScript powinno być dostosowane do ogólnego stanu internetu. Potraktuj to jako możliwość bycia przykładnym obywatelem lub rodzicem — stosuj najlepsze techniki, by inni mogli iść Twoim śladem. Dotyczy to nie tylko kodu JavaScript, ale również kodu HTML i CSS. Również i w tym przypadku rozdział 2. zapewni garść cennych informacji, w szczególności opis tak zwanego semantycznego HTML-u.


  Powyżej przedstawiłem cele nowoczesnego programowania w języku JavaScript. Priorytetem niniejszej książki jest ich zaprezentowanie w przykładach wziętych z życia, by umożliwić Ci jak najefektywniejsze przyswajanie kolejnych elementów języka.


  Podsumowanie


  Rozdział ten stanowił ogólne wprowadzenie do języka JavaScript. Poznanie kontekstu okazuje się bardzo cenne na początkowym etapie nauki. Oto kilka najważniejszych myśli, które warto zapamiętać:


  
    	JavaScript jest językiem obiektowym, ale nieco innym od wszystkich pozostałych.


    	JavaScript jest językiem o luźnej kontroli typów.


    	JavaScript bazuje na języku ECMAScript.


    	Technologia Ajax jest wspaniała.


    	Frameworki również są interesujące.


    	Języka JavaScript nie należy używać jako głównego mechanizmu zabezpieczeń.


    	JavaScript to nadal przede wszystkim technologia wykorzystywana po stronie klienta.

  


  Są to fakty z odrobiną opinii. Ucząc się języka JavaScript, powinieneś też pamiętać o następujących zasadach:


  
    	JavaScript powinien poprawiać doświadczenia użytkownika.


    	JavaScript powinien być dodawany do witryn w sposób nieinwazyjny.


    	Pewność dotyczącą działania witryny w różnych aspektach uzyskasz, wykorzystując stopniowe ulepszanie.


    	Pisz kod bazujący na możliwościach przeglądarek, a nie na ich wersjach.

  


  Wszystko to i znacznie więcej zostanie wyjaśnione w dalszej części książki, począwszy od rozdziału 2.


  Rozdział 2.
 JavaScript w akcji


  JavaScript, podobnie jak inne obiektowe języki programowania, jest czymś, co leniwy programista może wykorzystywać bez pełnego zrozumienia zasad jego działania. Ta cecha to zarówno zaleta, jak i poważne brzemię. Choć niniejsza książka uczy właściwego używania języka JavaScript, w tym rozdziale pojawią się przykłady wzięte z życia bez przeprowadzania nudnego, formalnego szkolenia. Z pewnością nie jest to ortodoksyjny sposób nauki, ale zakładam, iż Czytelnik miał wcześniej przynajmniej minimalny kontakt z językiem JavaScript. Co więcej, ten początkowy rozdział określa cele, które będą realizowane w kilku kolejnych rozdziałach. Dodatkowo w rozdziale tym poruszę podstawowe tematy związane z projektowaniem i tworzeniem witryn internetowych, w szczególności związane z wpływem DOCTYPE na niemal wszystko, co robisz.


  Wybór typu dokumentu


  Gdy zaczynałem pracę nad witrynami internetowymi, nie zdawałem sobie sprawy z istotności deklaracji typu dokumentu, czyli tak zwanego DOCTYPE. W tamtym czasie wierzyłem, że stosowałem HTML 3.2, więc musiałem rozpoczynać strony WWW od następującego wpisu:

  <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2 Final//EN">


  Wpis DOCTYPE do deklaracja wersji języka HTML wykorzystywanego przez stronę WWW, a każda nowa wersja języka wprowadza nowe funkcjonalności (na przykład nowe elementy formularzy). HTML 2.0 nie obsługiwał jeszcze tabel, a HTML 3.2 miał ograniczone wsparcie dla arkuszy stylów. Przez ostatnie lata najpopularniejszymi wpisami DOCTYPE były te, które dotyczyły HTML 4.01 i XHTML 1.0. XHTML to w zasadzie HTML, ale z bardziej restrykcyjnymi regułami zapewniającymi zgodność ze składnią XML (więcej na ten temat w następnym podrozdziale). Zarówno HTML 4.01, jak i XHTML 1.0 występują w trzech odmianach: Strict, Transitional i Frameset. Pierwszy jest najbardziej restrykcyjny i zapewnia obsługę mniejszej liczby elementów. Wersja Transitional to wersja Strict z dodatkową obsługą elementów wycofywanych z użycia. Wersja Frameset to Transitional z obsługą tak zwanych ramek.


  Jeśli myślisz podobnie jak ja, wybierzesz HTML lub XHTML, a następnie prawdopodobnie wersję Transitional, ponieważ jest mniej restrykcyjna:

  <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">


  Być może masz nawyk sprawdzania utworzonych stron WWW i korzystasz przy tym z narzędzia W3C Markup Validator (http://validator.w3.org/). Jeśli tak, to wiesz, że narzędzia tego typu przeprowadzają walidację na podstawie rodzaju wpisu DOCTYPE. Jeżeli w kodzie strony pojawi się wycofany element lub ramka, a używa się trybu Strict, zostanie to wychwycone. To samo dotyczy niezastosowania się do składni XML w przypadku dokumentów XHTML (rysunek 2.1).
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  Rysunek 2.1. Narzędzie do walidacji sprawdza, czy dokument został sporządzony zgodnie z deklarowanym standardem

  


  
    Uwaga: Wpis DOCTYPE musi być pierwszym elementem na stronie WWW. Przed nim nie może wystąpić nawet znak spacji.

  

  


  Zapewne doskonale znasz wszystkie przedstawione tutaj informacje, ale jeśli nie lub nie interesowałeś się zbytnio samą walidacją, można to zrozumieć. Rzeczywistym celem nie jest zapewnienie, by walidator nie zgłosił błędów, ale by strony WWW prawidłowo funkcjonowały w przeglądarce internetowej. Tutaj wpis DOCTYPE również odgrywa istotną rolę: przeglądarka internetowa wybierze jeden z dwóch trybów działania na podstawie wpisu DOCTYPE. Jeśli wpis istnieje, przeglądarka włączy tak zwany tryb zgodności ze standardami (nazywany po prostu trybem standardów), czyli będzie obsługiwała kod HTML, CSS i JavaScript w sposób przewidziany w standardzie. Jeśli dokument nie zawiera wpisu DOCTYPE lub jest on nieprawidłowy, przeglądarka włączy tak zwany tryb quirks, który będzie traktował kod HTML, CSS i JavaScript podobnie jak starsze przeglądarki internetowe. Na przykład przełączenie przeglądarki Internet Explorer 8 w tryb quirks spowoduje wyświetlanie przez nią stron WWW w taki sam sposób, jak robiła to przeglądarka Internet Explorer 5.5 (IE 5.5 ma już grubo ponad 10 lat, więc wyobraź sobie, jak będzie w takiej sytuacji wyglądała nowoczesna, lśniąca witryna).


  
    
      	
        Czym jest DOM?


        DOM, wspomniany w rozdziale 1. (skrót od Document Object Model — obiektowy model dokumentu), to sposób reprezentacji danych XML i poruszania się po nich, który obejmuje również HTML i XHTML. Standardem DOM zarządza World Wide Web Consortium (W3C). Obecnie obowiązującym standardem jest DOM Level 3, wydany w 2004 roku. Choć standard ten został wydany wiele lat temu, nadal nie jest w pełni lub jednolicie obsługiwany przez wszystkie przeglądarki internetowe. Trzeba mocno podkreślić, że DOM nie stanowi części języka JavaScript, ale kod JavaScript najczęściej używa DOM, by modyfikować elementy strony WWW lub otrzymywać od niej zdarzenia (tak zwana modyfikacja DOM).

      
    

  


  
    
      	
        Potwierdzenie trybu przeglądarki


        Niektóre przeglądarki ułatwiają poznanie trybu, w którym wyświetlają wczytaną stronę WWW. Przeglądarka Firefox wyświetla tę informację w oknie Informacje o stronie otwieranym z poziomu menu Narzędzia (poszukaj wiersza Tryb wyświetlania). Przeglądarka Opera wyświetli stosowną informację po wybraniu Widok/Narzędzia deweloperskie/Informacje o stronie (poszukaj wiersza Tryb wyświetlania). Pozostałe przeglądarki nie wyświetlają tej informacji w tak przystępny sposób, ale w rozdziale 9. pokażę, jak ją uzyskać przy użyciu kodu JavaScript.

      
    

  


  Jakby brakowało innych problemów, okazuje się, że w niektórych przeglądarkach nawet poprawny wpis DOCTYPE może powodować włączenie trybu quirks. Podobna sytuacja może wystąpić, gdy przeglądarka znajdzie na stronie niepoprawne elementy, choć wpis i pozostała część kodu są prawidłowe. Oznacza to, że poprawność wpisu DOCTYPE ma duży wpływ na jednolity wygląd i zachowanie stron WWW we wszystkich przeglądarkach. W książce, podobnie jak w życiu, trzeba podjąć decyzję dotyczącą wykorzystywanego wpisu DOCTYPE. Wybrałem następujący:

  <!DOCTYPE html>


  Ma on kilka zalet:


  
    	łatwiej go napisać, więc istnieje niewielkie prawdopodobieństwo błędu;


    	ma mniej znaków, więc przesyłane pliki HTML będą mniejsze i szybciej trafią do przeglądarki;


    	jest obsługiwany przez wszystkie główne przeglądarki internetowe;


    	powoduje automatyczne włączenie trybu standardów.

  


  Jeśli jeszcze nie natknąłeś się na ten wpis DOCTYPE, wynika to zapewne z faktu, iż to nowy oficjalny wpis dla języka HTML5. Skoro jednak HTML5 nie jest jeszcze oficjalnym standardem i nadal trwają nad nim prace, to czy można z niego bezpiecznie skorzystać? Przyjrzyjmy się temu zagadnieniu dokładniej.

  


  
    Uwaga: Nie wszystkie przeglądarki internetowe przełączają się między trybami w ten sam sposób. Przeglądarka Opera od lat domyślnie stosuje tryb standardów, a przeglądarki z rodziny Mozilla wykorzystują własny tryb "standardu z wyjątkami".

  

  


  Wprowadzenie do HTML5


  Gdy powstawała ta książka, był rok 2012 i HTML5 wydawał się ogromnym przedsięwzięciem. W takiej lub innej postaci tak naprawdę funkcjonuje on od wielu lat, ale dopiero oficjalne wstrzymanie prac nad XHTML 2.0 spowodowało, że HTML5 stał się de facto nowym standardem. Nie został jeszcze w pełni sformalizowany czy uznany za oficjalny standard, co oznacza, że przyszła wersja oficjalna może różnić się od omawianej tutaj. W tak rozproszonym środowisku, jakim jest internet, mądrze byłoby unikać korzystania z tej nowinki. Obecnie jednak najczęściej wybiera się model pośredni, czyli stosuje się niektóre funkcje HTML5, zapewniając w razie potrzeby wersje alternatywne. Przyjrzymy się ogólnemu szablonowi strony WWW w HTML5, a następnie omówię kilka nowych elementów formularzy HTML5.

  


  
    Wskazówka: HTML5 nie jest jednym standardem. To raczej nazwa oznaczająca nowy standard HTML i zbiór towarzyszących mu technologii.

  

  


  Szablon HTML5


  Poniższy blok kodu przedstawia szablon HTML5, z którego będę korzystał we wszystkich przykładach prezentowanych w książce. Przyjrzyj się mu — nieco dalej omówię jego poszczególne części.

  <!doctype html>
<html lang="pl">
<head>
   <meta charset="utf-8">
   <title>Szablon HTML5</title>
   <!--[if lt IE 9]>
   <script src="http://html5shiv.googlecode.com/svn/trunk/html5.js"></script>
   <![endif]-->
</head>
<body>
   <!-- szablon.html -->
</body>
</html>


  Jak wcześniej wspomniałem, użycie pierwszego wiersza w takiej postaci spowoduje włączenie trybu standardów, który jest pierwszym pożądanym celem. Następnie pojawia się element html zawierający elementy head oraz body. Co ciekawe, HTML5 nie wymusza użycia elementu head, ale dla mnie takie wymuszenie byłoby bardzo dziwne. HTML5 nadal wymaga znacznika title, nawet jeśli zabraknie elementu head. Warto również wyrobić w sobie nawyk podawania sposobu kodowania znaków. Jak można zauważyć, również znacznik meta dotyczący kodowania znaków uległ uproszczeniu (wiersz 4.). Jeżeli zagadnienie kodowania znaków nie jest Ci znane, poszukaj informacji na ten temat. Na razie wystarczy wiedzieć, że utf-8 spowoduje użycie kodowania UTF-8 obsługującego znaki większości języków świata. Dodałem również informację o języku strony WWW (wiersz 2.) jako atrybut lang znacznika html, choć nie jest to wymóg.

  


  
    Uwaga: Ponieważ informacja o kodowaniu znaków musi pojawić się możliwie jak najwcześniej, zawsze umieszczaj ją tuż poniżej znacznika otwierającego head i przed znacznikiem title.

  

  


  To podstawowa składnia dokumentu HTML5. W następnym podrozdziale omówię główny powód, dla którego używam HTML5 w niniejszej książce — znacznie rozbudowany zestaw elementów formularzy. Wróćmy jednak do dwóch dodatkowych elementów dotyczących szablonu HTML5. W wielu przykładach będzie wykorzystywany zewnętrzny arkusz stylów; poprawna składnia jego osadzania wygląda następująco:

  <link rel="stylesheet" href="css/styles.css">


  Zauważ, że element link nie używa atrybutu type, ponieważ automatycznie zakłada się, iż w momencie ustawienia wartości atrybutu rel na stylesheet przyjmie on wartość text/css.


  Ponadto HTML5 definiuje wiele nowych elementów semantycznych, takich jak article, footer, header, nav i section. Ich powstanie wiąże się z wynikami badań nad najczęściej stosowanymi na stronach WWW identyfikatorami i nazwami klas. Na przykład w HTML4 wielu projektantów używało elementu div z identyfikatorem header, by wskazać nagłówek strony WWW. Dzięki temu łatwiej było nadać mu odpowiedni styl CSS. W HTML5 wystarczy utworzyć element header i jemu przypisać odpowiedni styl. Większość starszych przeglądarek, które powstały przed HTML5, obsłuży nowe elementy i pozwoli nadać im style bez najmniejszych problemów. Niestety, przeglądarki Internet Explorer starsze niż wersja 9. nie potrafią nadawać stylów nieznanym elementom, co oznacza, że użytkownik IE8 (lub starszej wersji) domyślnie nie zobaczy odpowiedniego stylu. Rozwiązaniem jest funkcjonalny kawałek kodu JavaScript, nazywany HTML5 shiv, napisany przez bardzo sprytne osoby. Kod ten generuje nowe elementy za pomocą kodu JavaScript, co powoduje rozpoczęcie rozpoznawania ich przez przeglądarkę, a co za tym idzie, nadawanie im odpowiednich stylów. Biblioteka HTML5 shiv jest udostępniana na zasadzie otwartego kodu i znajduje się na serwerach Google Code. Jej użycie wymaga dodania następującego fragmentu kodu:

  <!--[if lt IE 9]>
<script src="http://html5shiv.googlecode.com/svn/trunk/html5.js"></script>
<![endif]-->


  Blok ten zaczyna się i kończy komentarzem warunkowym obsługiwanym tylko i wyłącznie przez przeglądarkę Internet Explorer. Warunek sprawdza, czy aktualna przeglądarka jest starsza niż IE9 (lt). Jeśli tak, do strony zostanie dołączony element script. Ten komentarz warunkowy jest odczytywany tylko i wyłącznie przez przeglądarkę IE; pozostałe przeglądarki nie podejmą nawet próby wczytywania skryptu.


  Zauważ, że znacznik script, podobnie jak wcześniejszy znacznik link, nie używa atrybutu type, ponieważ text/javascript jest wartością domyślną.


  W rozdziale 3. wymienię kilka narzędzi do walidacji kodu HTML. Na razie wspomnę, że poza standardowym walidatorem W3C można również korzystać z walidatora HTML5, dostępnego pod adresem http://html5.validator.nu/. Gdy powstawała ta książka, oba były uznawane za narzędzia eksperymentalne, ale wynikało to głównie z faktu, iż sam HTML5 nie był jeszcze oficjalnym standardem!

  


  
    Uwaga: W niektórych prezentowanych przykładach są wykorzystane nowe znaczniki, przykłady te wymagają zatem dołączenia HTML5 shiv. Niemniej przedstawiony szablon stosuję konsekwentnie w całej książce.

  

  


  Elementy formularzy HTML5


  Istnieją dwa powody, dla których zdecydowałem się w niniejszej książce zastosować HTML5 pomimo tego, że nie stanowi on jeszcze oficjalnego standardu. Pierwszy powód jest oczywisty — HTML5 to z pewnością przyszłość witryn internetowych. Drugi dotyczy nowych elementów formularzy oferowanych przez HTML5, które czynią strony WWW znacznie przyjemniejszymi. W szczególności myślę o następujących typach pól tekstowych:


  
    	adres e-mail,


    	liczba,


    	zakres liczb,


    	wyszukiwanie,


    	numer telefonu,


    	adres URL.

  


  Dzięki tym elementom łatwiej wprowadzać adresy e-mail, liczby (za pomocą przycisków zmiany lub suwaka — rysunek 2.2), numery telefonów i adresy URL. W przeglądarkach, które obsługują te elementy, nastąpi ich automatyczne sprawdzenie i wyświetlenie stosownej informacji o błędzie. Na przykład pole wprowadzania adresu URL umożliwi wpisanie jedynie poprawnych adresów (gdy ten typ pola jest obsługiwany przez przeglądarkę; rysunek 2.3). Kilka typów pól ma dodatkowe zalety. Gdy użytkownik wprowadza wartość w pole adresu e-mail na urządzeniu przenośnym, takim jak iPhone, telefon automatycznie użyje wersji klawiatury przystosowanej do adresów e-mail. Pole tekstowe wyszukiwania (typ search) może mieć kilka dodatkowych efektów i funkcjonalności, a nawet inny wygląd (rysunek 2.4; tekst Szukaj… nie jest częścią domyślnego zachowania).
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  Rysunek 2.2. Nowe pole tekstowe do wpisania liczb z HTML5
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  Rysunek 2.3. Elementy formularzy HTML5 mogą zawierać automatyczne sprawdzanie poprawności danych, na przykład podanego adresu URL
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  Rysunek 2.4. W przeglądarce Safari nowe pole tekstowe wyszukiwania przyjmuje inny wygląd


  Co istotne, gdy przeglądarka nie obsługuje nowych typów pól tekstowych, wyświetli użytkownikowi standardowe pole tekstowe. Przeglądarki domyślnie wyświetlają nieznane im elementy w trybie inline, co oznacza, że nowe pola nie spowodują katastrofy w układzie graficznym witryny!


  Formularze HTML5 otrzymały również kilka nowych atrybutów wartych rozważenia. Pierwszym z nich jest autofocus, oznaczający element, który powinien być domyślnie wybrany po włączeniu formularza:

  <input type="text" name="nazwa" autofocus>

  


  
    Uwaga: Gdy powstawała ta książka, nowe rodzaje pól formularzy w najszerszym zakresie obsługiwała przeglądarka Opera.

  

  


  Drugim jest atrybut placeholder, który określa domyślny tekst pola, jeśli nie wprowadzono nowej wartości (rysunek 2.4):

  <input type="search" placeholder="Szukaj...">


  HTML5 wprowadza również atrybut required powiązany z automatycznym sprawdzaniem poprawności formularzy. Gdy zostanie zastosowany do pola tekstowego, użytkownik musi wprowadzić w tym polu wartość, aby proces walidacji mógł się zakończyć sukcesem. Jeżeli formularz wymaga adresu e-mail, użytkownik musi wprowadzić poprawny adres e-mail. Jeśli element nie jest wymagany, brak danych uznawany jest za sytuację prawidłową i tylko podanie błędnego adresu e-mail spowoduje zgłoszenie błędu (rysunki 2.5 i 2.6):

  Główny adres e-mail: <input type="email" name="email1" required>
Dodatkowy adres e-mail: <input type="email" name="email2">
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  Rysunek 2.5. Włączenie wymagania wartości powoduje zgłoszenie błędu. Podana wartość musi być zgodna z typem pola (rysunek 2.6)
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  Rysunek 2.6. Jeżeli w polu opcjonalnym wprowadzono wartość, musi być ona poprawna


  By ograniczyć długość tekstu wprowadzanego w polu tekstowym, użyj atrybutu maxlength. Sam atrybut istnieje od wielu lat, ale teraz możliwe jest wyświetlenie użytkownikowi dodatkowej informacji (w sposób zależny od przeglądarki), a nawet zastosowanie tego atrybutu do obszarów tekstu (znaczników textarea):

  <textarea name="komentarz" rows="8" cols="40" maxlength="300"></textarea>


  Aby wyłączyć automatyczne sprawdzanie formularza, dodaj atrybut novalidate w znaczniku otwierającym form:

  <form action="strona.php" method="get" novalidate>


  Warto w tym momencie ostrzec o możliwych komplikacjach, jeśli niektóre z przykładów z dalszych rozdziałów będą testowane w przeglądarkach obsługujących walidację formularzy z HTML5. Ponieważ w testowanych przykładach jest stosowana walidacja po stronie kodu JavaScript, musisz dodać atrybut novalidate. W przeciwnym razie przeglądarka nigdy nie prześle do kodu JavaScript błędnej wartości.


  Znasz już podstawy HTML5, zatem możemy nareszcie powrócić do języka JavaScript!

  


  
    Wskazówka: HTML5 wprowadził również nowy atrybut pattern, który sprawdza poprawność wartości elementu przy użyciu wyrażenia regularnego.

  

  


  
    
      	
        HTML5 kontra XHTML


        XHTML wymaga bardzo restrykcyjnej składni wynikającej z XML, więc osobiście zawsze preferowałem tę wersję zamiast zwykłego HTML-u (dodatkowe restrykcje pomagają uniknąć błędów lub szybciej je wykryć). XHTML ma kilka reguł, które nie dotyczą zwykłego kodu HTML. W szczególności:


      
    


    
      	
        
          	elementy bez znacznika zamykającego, takie jak img, input lub br, muszą zostać zamknięte znakiem ukośnika w znaczniku otwierającym, na przykład:

        

                <img src="plik.png" alt="obraz" />



      
    


    
      	
        
          	atrybuty muszą być umieszczone w cudzysłowach, jak w przykładzie powyżej;


          	atrybuty zawsze muszą posiadać wartość, na przykład:

        

                <option value="tak" selected="selected">Tak</option>


        HTML5, podobnie jak wcześniejsze wersje HTML, nie wymaga stosowania restrykcyjnej składni XML. Ma to kilka implikacji, włącznie z tą, iż nie trzeba stosować żadnej z powyższych zasad. Dwa powyższe fragmenty w HTML5 można zapisać następująco i nadal będą poprawne:

             <img src=plik.png alt=obraz />
  <option value=tak selected>Tak</option>

      
    


    
      	
        Jestem w stanie opuścić ukośniki i wartości atrybutów (jeśli to możliwe), bo taka składnia jest czytelniejsza. Nadal jednak zalecam stosowanie cudzysłowów dla wartości atrybutów. Dzięki temu łatwiej określić, co jest wartością, a co już nowym atrybutem. Co więcej, istnieją sytuacje, w których użycie cudzysłowów jest obowiązkowe, na przykład gdy wartość zawiera znak spacji:

              <img src="plik.png" alt="Moje wakacje">

      
    


    
      	
        Ponieważ niektóre atrybuty będą musiały mieć cudzysłowy z powodu stosowanych wartości, najlepiej zapewnić jednolitość kodu i stosować cudzysłowy w każdej sytuacji.

      
    

  


  Dodanie kodu JavaScript do kodu HTML


  W tym rozdziale pojawi się kilka przykładów praktycznego kodu JavaScript, który zostanie wyjaśniony dopiero w drugiej części, dotyczącej podstaw języka JavaScript. Pewne elementarne informacje muszą jednak pojawić się już w tym rozdziale, na przykład sposób wstawiania kodu JavaScript na stronie WWW, aczkolwiek podejrzewam, że doskonale znasz te informacje.


  Do osadzania kodu JavaScript na stronie HTML służy znacznik script:

  <script></script>


  We wcześniejszych wersjach języka HTML wymagano atrybutu type, który musiał mieć wartość text/javascript. W HTML5 wprowadzono drobną zmianę i brak atrybutu oznacza użycie wspomnianej wartości jako domyślnej. Jeżeli wykorzystujesz starszą wersję HTML, stosuj atrybut.


  Kod JavaScript powinien znajdować się między znacznikami otwierającym i zamykającym. Przeglądarka internetowa w trakcie wczytywania strony WWW wykona znajdujący się tam kod.


  Alternatywne rozwiązanie polega na użyciu zewnętrznego pliku zawierającego kod JavaScript i poinformowaniu przeglądarki o jego lokalizacji za pomocą atrybutu src znacznika script:

  <script src="ścieżka/do/pliku.js"></script>


  Ścieżka musi być poprawna, ale można podawać ją w wersji względnej (czyli względem adresu strony WWW) lub pełnej (patrz ramka).


  Nadal bardzo popularne jest tworzenie małych fragmentów kodu bezpośrednio na stronie HTML, a nie w osobnym pliku. Gdy kod zacznie być bardziej złożony lub będzie stosowany na wielu stronach, wykorzystanie osobnych plików dla kodu zaczyna mieć większy sens, ponieważ takim kodem łatwiej zarządzać. W zewnętrznym pliku kod nie zawiera znacznika script, ponieważ kod ten nie znajduje się w kodzie HTML. Ponadto pliki z zewnętrznym kodem JavaScript używają rozszerzenia pliku .js.


  Dodatkową zaletą zewnętrznych plików JavaScript jest to, iż mogą być łatwo umieszczone w pamięci podręcznej przeglądarki i użyte ponownie. Oznacza to, że jeśli kilka stron WWW korzysta z tego samego zewnętrznego pliku JavaScript, zostanie on pobrany przez przeglądarkę tylko raz.


  Istnieje jeszcze pięć kwestii dotyczących znacznika script, o których warto pamiętać. Po pierwsze, podobnie jak w przypadku wielu innych elementów HTML, znacznik ten może pojawić się w kodzie strony WWW wielokrotnie. Do takiej sytuacji dochodzi w większości przypadków.


  Po drugie, pojedynczy element script może zawierać kod JavaScript w sobie lub stosować zewnętrzny kod JavaScript, ale nie jednocześnie. Jeśli strona WWW korzysta z obu rozwiązań, musisz użyć dwóch niezależnych elementów.


  Gdy jest stosowana wersja XHTML, cały kod JavaScript trzeba dodatkowo otoczyć znacznikami CTAGS, co prowadzi do powstania nieco dziwnej i mało przyjaznej składni:

  <script>//<![CDATA[
// Właściwy kod JavaScript!
//]]></script>


  
    
      	
        Ścieżki pełne i względne


        Typowym źródłem frustracji, szczególnie dla początkujących projektantów i programistów witryn internetowych, jest odpowiedni sposób odnoszenia się do innych plików lub folderów. Istnieją dwa główne rozwiązania: ścieżki pełne lub względne. Ścieżka pełna rozpoczyna się od ściśle określonego i niezmiennego punktu, na przykład głównego adresu URL witryny. W HTML ścieżki pełne zawsze rozpoczynają się od http://domena lub samego / (zastąp ciąg domena rzeczywistą nazwą domeny, czyli na przykład www.przyklad.pl). W takiej sytuacji pełna ścieżka do pliku indeksu w korzeniu witryny ma postać http://domena/index.html lub po prostu /index.html. Ścieżka pełna do pliku plik.js w folderze js, w korzeniu witryny, będzie miała postać http://domena/js/plik.js lub /js/plik.js. Zaletą ścieżki pełnej jest to, że zawsze będzie prawidłowa, niezależnie od miejsca jej użycia w kodzie, ponieważ działa ona identycznie w pliku index.html w głównym folderze witryny i w pliku strona.html w jednym z podkatalogów.

      
    


    
      	
        Ścieżka względna jest zawsze wyliczana względem strony HTML przeprowadzającej wyliczenie i nie zaczyna się od http:// czy /. Ścieżkę tę najczęściej rozpoczyna się od nazwy pliku lub folderu. Na przykład inna.html jest ścieżką relatywną do pliku inna.html znajdującego się w tym samym folderze co aktualny plik. Aby utworzyć ścieżkę względną do pliku znajdującego się w podkatalogu, najpierw wpisuje się nazwę podkatalogu, a następnie nazwę pliku (lub innych podkatalogów), na przykład js/plik.js. Niektórzy preferują oznaczanie ścieżek względnych przez rozpoczynanie ich od znaków kropki i ukośnika, które oznaczają aktualny katalog. Innymi słowy, ./inny.html jest równoznaczne z inny.html, a ./js/plik.js jest równoznaczne z js/plik.js. Aby przejść do katalogu powyżej, użyj dwóch znaków kropki. Jeśli strona.html znajduje się w podkatalogu i ma odnieść się do pliku plik.js w folderze js, poprawna ścieżka względna będzie miała postać ../js/plik.js, czyli najpierw przejdzie jeden folder wyżej, a następnie przejdzie do folderu js.

      
    


    
      	
        Ścieżki względne trudno jest zapisać poprawnie, ale najczęściej działają one prawidłowo również po przeniesieniu witryny w inne miejsce, a nawet do innej domeny (o ile tylko zostaną zachowane wzajemne relacje plików).

      
    

  


  Techniczny powód jest dosyć złożony, ale wynika ze sposobu przetwarzania danych umieszczonych w elemencie script przez XHTML. Ponieważ jednak [CDATA[]] jest identyfikatorem dla parsera, a nie kodem JavaScript, zarówno znacznik otwierający <![CDATA[, jak i zamykający ]]> muszą zostać poprzedzone komentarzem JavaScript (//). Przedstawione rozwiązanie dotyczy tylko i wyłącznie sytuacji, w których korzysta się z wersji XHTML i umieszcza kod JavaScript wewnątrz elementów script. Jest to rozwiązanie niezalecane dla HTML (włączając HTML5), a także w sytuacji, gdy kod JavaScript znajduje się w zewnętrznym pliku. Wspominam o tym, byś nie był zdziwiony, gdy zobaczysz tego rodzaju fragment w kodzie innych osób.


  Po trzecie, element script bardzo często umieszcza się w elemencie head HTML, ale nie jest to wymóg. Co więcej, obecnie wielu programistów zaleca wstawianie elementów script pod koniec kodu strony HTML. Yahoo! zaleca umieszczanie ich tuż przed znacznikiem zamykającym body. Głównym argumentem jest chęć wywołania wrażenia szybszego wczytywania strony WWW. Wynika to z tego, iż przeglądarka internetowa po napotkaniu znacznika script od razu przystępuje do pobierania kodu (jeśli nie znajduje się on w jej pamięci podręcznej). Przeglądarka zawiesi dalsze przetwarzanie kodu HTML aż do momentu pobrania i wykonania wskazanego skryptu.


  Po czwarte, staraj się nie używać na jednej stronie WWW zbyt wielu zewnętrznie wczytywanych skryptów, bo zaszkodzi to wydajności witryny.


  Podstawowe podejścia do programowania


  Zanim przejdziemy do właściwego kodu, warto przyjrzeć się w szczegółach trzem podejściom do programowania witryn internetowych. To, które podejście wybierzesz — a można wybrać więcej niż jedno — wpływa nie tylko na sposób pisania kodu, ale także na komfort internautów odwiedzających witrynę.


  Przyjazna degradacja


  Poza znacznikiem script, który dodaje kod JavaScript do strony HTML, istnieje znacznik stanowiący jego przeciwieństwo — noscript. Służy on do przedstawienia stosownego komunikatu lub użycia alternatywnej treści, jeśli przeglądarka nie obsługuje kodu JavaScript:

  <noscript>Twoja przeglądarka nie obsługuje kodu JavaScript!</noscript>


  Wszystko, co zostanie umieszczone między znacznikami, nie powinno stosować kodu JavaScript, czyli dopuszczalny jest jedynie tekst lub kod HTML.


  Poszczególne statystyki różnią się pod tym względem, ale mniej więcej 1 – 3 procent wszystkich użytkowników korzystających z witryn internetowych nie ma włączonej z takich lub innych powodów obsługi języka JavaScript. Dotyczy to osób, które:


  
    	celowo wyłączyły obsługę języka JavaScript w przeglądarce internetowej,


    	korzystają z rozszerzeń typu NoScript (http://noscript.net/), które domyślnie wyłączają obsługę JavaScriptu na witrynie, chyba że użytkownik dołączy witrynę do tak zwanej białej listy,


    	korzystają z odczytywania tekstu stron WWW na głos (osoby niedowidzące),


    	korzystają ze starszych przeglądarek w urządzeniach przenośnych lub konsolach do gier,


    	używają narzędzi wiersza poleceń — narzędzia te nie analizują pobranego kodu JavaScript (użytkownicy ci wpisują w wierszu poleceń na przykład polecenia wget lub curl),

  


  Ponadto możemy mieć do czynienia nie z ludźmi, ale z robotami, na przykład robotami wyszukiwarek. To niewielki odsetek całego rynku, ale sam musisz się zastanowić, w jaki sposób najlepiej rozwiązać problem. Istnieją trzy podejścia.


  
    	Można przyjąć, że nie istnieją użytkownicy mający wyłączoną obsługę JavaScriptu.


    	Można zastosować przyjazną degradację.


    	Można wprowadzić stopniowe ulepszanie.

  


  Choć oczywiście sam będziesz wybierał podejście, to jednak pierwsze rozwiązanie, w szczególności przy sporym wzroście liczby użytkowników korzystających z urządzeń przenośnych, może nie być najszczęśliwsze. Mimo to istnieje spora grupa programistów, którym nie mieści się w głowie, że ktoś mógłby nie posiadać włączonej obsługi języka JavaScript. W efekcie witryny tego typu nie działają prawidłowo, a odwiedzający nie wie nawet, co jest tego przyczyną. Oczywiście istnieją słuszne powody, dla których witryna może wymagać obsługi języka JavaScript, ale odwiedzający powinni zostać o tym fakcie poinformowani. Brak tego rodzaju informacji zniechęca odwiedzających do witryny i źle świadczy o programiście (lub firmie, do której należy witryna).


  Przez lata najpopularniejszym rozwiązaniem było podejście drugie i nadal pojawia się stosunkowo często. Przyjazna degradacja to taktyka, w której wykonuje się wersję z pełną funkcjonalnością, a następnie zapewnia się alternatywny interfejs lub tylko komunikat informujący o potrzebie użycia kodu JavaScript w przypadku wykrycia urządzenia, które nie może skorzystać z pełnej wersji witryny. Brzmi to znajomo? Tak, to efekt użycia znacznika noscript. Przyjazna degradacja to znaczący postęp w stosunku do sytuacji, w której po prostu ignoruje się problem. Główna różnica polega na tym, że informuje się odwiedzającego o istnieniu problemu i wskazuje sposób jego rozwiązania (na przykład włączenie obsługi języka JavaScript lub użycie innej przeglądarki).


  Jeszcze lepszym rozwiązaniem okazuje się stopniowe ulepszanie.


  Stopniowe ulepszanie


  Stopniowe ulepszanie to termin, który został wprowadzony w 2003 roku, ale jego upowszechnianie trwa do dnia dzisiejszego. Stopniowe ulepszanie to podejście będące odwrotnością przyjaznej degradacji. Przyjazna degradacja zaczyna od pełnej funkcjonalności witryny i oferuje alternatywę, jeśli pełna wersja nie jest obsługiwana, natomiast stopniowe ulepszanie rozpoczyna od podstawowej funkcjonalności, a następnie rozbudowuje ją, dodając wygodniejsze sposoby obsługi do tych systemów, które je obsługują (rysunek 2.7). Stopniowe ulepszanie nie tylko zapewnia, że wszyscy klienci będą w stanie korzystać z witryny — osobiście uważam nawet, że takie podejście ułatwia programowanie.
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  Rysunek 2.7. Stopniowe ulepszanie dodaje dynamiczne elementy do podstawowej funkcjonalności


  Stopniowe ulepszanie dotyczy nie tylko kodu JavaScript, ale również stylów CSS. Tematowi temu poświęcono nawet całe książki (Tworzenie stron metodą stopniowego ulepszania. Witryny dostępne dla każdego, Helion 2010) i nie mogę poświęcić mu tutaj zbyt dużo miejsca, ale cały proces jest znacznie prostszy, niż mogłoby się wydawać.


  Zacznijmy od tego, że należy napisać zgodny ze standardami, dobrze ustrukturyzowany i poprawny semantycznie kod HTML. Semantyczny HTML wykorzystuje znaczniki HTML, by jawnie wskazać znaczenie treści, a nie sposób, w jaki ma zostać ona przedstawiona. Prosty przykład — zamiast znacznika i oznaczającego kursywę używaj znacznika em wskazującego na istotny element tekstu. Choć różnica wydaje się minimalna, w przypadku em przeglądarka internetowa nie musi stosować dodatkowych stylów (choć domyślnie tak właśnie jest). Skoro już jesteśmy przy semantycznym HTML, cała definicja warstwy prezentacyjnej trafia do CSS, gdzie powinna się znaleźć. W sytuacji, gdy nie istnieją znaczniki wskazujące znaczenie elementu, używa się klas. Trzeba powiedzieć, że właśnie z powodu semantycznych klas w HTML5 wprowadzono nowe elementy, takie jak footer, header i nav.


  Wykonaną poprawnie semantycznie stronę HTML warto poddać walidacji, by sprawdzić, czy nie zawiera błędów i czy nie spowoduje włączenia przez przeglądarkę trybu quirks. Upewnij się również, że kod HTML i podstawowe style CSS zapewniają poprawny wygląd strony we wszystkich docelowych przeglądarkach. Dopiero teraz można rozpocząć dodawanie ulepszeń, które mogą nie być dostępne dla wszystkich odwiedzających witrynę. Przykład takiego podejścia został zaprezentowany w formularzu rejestracyjnym z rozdziału 1.


  Podstawowa funkcjonalność tego formularza, a także wszystkich innych, wykorzystuje przesyłanie danych bezpośrednio do skryptu na serwerze. Serwer dokonuje sprawdzenia danych i odpowiednio reaguje. W przypadku formularza rejestracyjnego brak błędów oznacza dodanie użytkownika do bazy danych, a wystąpienie błędów — ponowne wyświetlenie formularza z prośbą o ich poprawienie (rysunek 1.3). Pierwszym krokiem stopniowego ulepszania byłoby wprowadzenie dodatkowych stylów CSS i rozbudowanie formularza o semantyczne pola tekstowe bez użycia kodu JavaScript. Wydaje mi się, że to podejście jest prostsze i wygodniejsze — przed przystąpieniem do bardziej rozbudowanych rozwiązań (Ajax), które trudniej testować, najpierw wykorzystujemy i sprawdzamy rozwiązanie podstawowe.


  Ostatni krok polega na dodaniu kodu JavaScript i CSS, który wprowadzi dodatkowe funkcjonalności, ale tylko wtedy, gdy obsługuje je przeglądarka użytkownika. Oczywiście niniejsza książka obejmuje przede wszystkim kod JavaScript. Do sprawdzenia obsługi niezbędnych funkcji programista kodu JavaScript wykorzystuje wykrywanie obiektów omówione w rozdziale 1. Dzięki temu powstaje kod JavaScript działający prawidłowo niezależnie od wersji i typu przeglądarki internetowej. Wykrywanie obiektów jest wyjątkowo proste — jeśli przeglądarka zawiera metodę lub obiekt X, zakładamy, że możemy skorzystać z funkcjonalności X. Przykład takiej detekcji pojawi się kilka stron dalej.


  Dzięki uważnie przygotowanemu procesowi rozbudowy lepsze przeglądarki uzyskają lepszą funkcjonalność. To rozwiązanie typu "zjeść ciastko i mieć ciastko"!


  Nieinwazyjny JavaScript


  Zanim przejdziemy do właściwego kodu (najwyższy czas, prawda?), wprowadzę jeszcze jedną koncepcję — nieinwazyjny JavaScript. Dawniej JavaScript bardzo często pojawiał się w wielu miejscach w kodzie HTML. Przykładem może być chociażby wywołanie funkcji w momencie kliknięcia łącza:

  <a href="javascript:createWindow();">Łącze</a>


  Bardzo podobne rozwiązanie było stosowane także w przypadku wysyłania formularza:

  <form action="strona.php" method="post" onsubmit="return validateForm();">


  Oba przykłady działają prawidłowo również dziś, ale nie jest to zalecane podejście. Po pierwsze, osadzanie kodu JavaScript na stronie HTML czyni ją znacznie trudniejszą w analizie, nie wspominając nawet o przyszłej konserwacji. Przebijanie się przez wiele wierszy kodu HTML, by zmienić jeden wiersz kodu JavaScript, nie jest praktyczne. Po drugie, przedstawione rozwiązanie na trzy sposoby łamie zasadę stopniowego ulepszania:


  
    	kod HTML z dołączonym kodem JavaScript nie jest już czystą semantyką,


    	zakłada, iż przeglądarka potrafi wykonać kod JavaScript,


    	bardzo trudno zastosować w tym przypadku technikę wykrywania obiektów i dostosowywania kodu do możliwości przeglądarki.

  


  Zasada jest prosta — umieszczaj cały kod JavaScript w znacznikach script lub w osobnych plikach.

  


  
    Uwaga: Unikaj stosowania w HTML-u łączy bez żadnego znaczenia (zawierających jako adres # lub wywołanie funkcji JavaScript), bo nie będą działały w przeglądarce bez obsługi języka JavaScript.

  

  


  Łączymy kod


  Po omówieniu kilku podstawowych tematów najwyższy czas rozpocząć tworzenie kodu JavaScript. Zakładam, że nie znasz tego języka (przecież czytasz niniejszą książkę po to, by go poznać); posługując się krótkim przykładem, postaram się wykazać, że JavaScript nie jest niczym trudnym, a dodatkowo zapewnię sensowny kontekst dla treści z drugiej części książki.


  Wykonanie podstawowej funkcjonalności


  Jako prosty i praktyczny przykład wykonamy formularz logowania, który zostanie sprawdzony przy użyciu kodu JavaScript. Z dalszych rozdziałów dowiesz się, jak dodać do formularza obsługę technologii Ajax. Na razie pominiemy tę technologię, bo jest zbyt złożona jak na jeden z pierwszych rozdziałów książki.


  Na początek utwórz formularz HTML, który będzie składał się z trzech elementów: adresu e-mail, hasła i przycisku wysyłania. Najważniejszy fragment kodu HTML znajduje się poniżej. Znajdziesz go w pliku logowanie.html (rysunek 2.8):

  <form action="logowanie.php" method="post" id="loginForm">
   <fieldset>
      <legend>Logowanie</legend>
      <div><label for="email">Adres e-mail</label><input type="email" name="email" 
     id="email" required></div>
      <div><label for="password">Hasło</label><input type="password" name="password" 
     ="password" required></div>
      <div><label for="submit"></label><input type="submit" value="Zaloguj &rarr;" 
     id="submit"></div>
   </fieldset>
</form>
<script src="js/login.js"></script>
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  Rysunek 2.8. Formularz logowania z dodanymi kilkoma stylami CSS

  


  
    Wskazówka: Kod wszystkich przykładów prezentowanych w książce znajdziesz pod adresem ftp://ftp. helion.pl/przyklady/troyaid.zip.

  

  


  Dla uproszczenia strona WWW zawiera tylko i wyłącznie formularz. By używanie formularza było nieco uprzyjemnione, strona korzysta z pliku CSS z kilkoma prostymi stylami. Cały kod możesz pobrać pod adresem podanym we wskazówce (plik CSS znajdziesz w plikach w folderze Rozdzial02 ).


  W obecnej postaci dane z formularza trafią do skryptu logowanie.php. Skrypt ten:


  
    	sprawdziłby poprawność podanego adresu e-mail,


    	sprawdziłby podanie hasła,


    	sprawdziłby, czy przekazane wartości zgadzają się z wcześniej umieszczonymi w bazie danych,


    	w przypadku poprawności danych rozpocząłby nową sesję dla zalogowanego użytkownika,


    	przekierowałby użytkownika do strony powitalnej.

  


  W dalszych rozdziałach wykonamy również takie sprawdzenia (być może nie wiesz, jak wykonać odpowiedni kod PHP i MySQL). To podstawowa funkcjonalność, która będzie działała we wszystkich przeglądarkach internetowych niezależnie od tego, czy obsługa kodu JavaScript jest w nich włączona, czy wyłączona. Jeśli przeglądarka obsługuje formularze, wszystko zadziała prawidłowo. W następnym kroku zajmiemy się stopniową rozbudową.


  Dodanie warstwy kodu JavaScript


  W tym konkretnym przypadku stopniowe ulepszanie będzie polegało na wykorzystaniu kodu JavaScript do sprawdzenia poprawności formularza przed jego wysłaniem, dzięki czemu do serwera będzie trafiała najprawdopodobniej prawidłowa postać danych, a sam użytkownik będzie natychmiast informowany o zauważonych błędach (patrz przykład rejestracji z rysunku 1.4).


  Zauważ, że jedyną różnicą w samym formularzu w porównaniu z wersją, która nie używa kodu JavaScript, jest to, że poza wymaganymi atrybutami name pojawiły się jeszcze atrybuty id. Wartości name służą jako nazwy poszczególnych danych i są przesyłane do serwera. Wartości id będą wykorzystywane tylko i wyłącznie przez kod JavaScript. W prezentowanym kodzie oba atrybuty mają tę samą wartość, co nie było trudne do uzyskania, ponieważ strona zawiera tylko jeden prosty formularz (na stronie HTML nie mogą wystąpić dwa elementy o takiej samej wartości atrybutu id).


  Strona WWW ze stopniowym ulepszeniem korzysta z zewnętrznego pliku JavaScript o nazwie login.js. Został on dołączony do strony HTML tuż przed znacznikiem zamykającym body:

  <script src="js/login.js"></script>


  Teraz nadchodzi moment, w którym sprawy zaczynają się nieco komplikować, w szczególności na tak wczesnym etapie książki. Aby wiedzieć, jaki kod powinien znaleźć się w pliku, trzeba posiadać przynajmniej podstawową wiedzę na temat obsługi zdarzeń.


  Obsługa zdarzeń


  Jak wspomniałem w rozdziale 1., JavaScript jest językiem sterowanym zdarzeniami, czyli wykonuje operacje dopiero po zajściu określonego zdarzenia. Przykładami zdarzeń są:


  
    	wczytanie strony WWW,


    	kliknięcie elementu, na przykład łącza lub przycisku,


    	wpisanie tekstu w polu tekstowym formularza,


    	przejście kursorem myszy nad element (zdarzenie mouseover),


    	przejście kursorem myszy poza element (zdarzenie mouseout).

  


  Aby kod JavaScript przeprowadził walidację formularza, musimy najpierw zdecydować, na które zdarzenie będziemy reagowali. Zdarzeniami najczęściej wykorzystywanymi do walidacji formularzy są:


  
    	zdarzenie wysyłania formularza,


    	kliknięcie przycisku wysyłania (który również wywoła zdarzenie wysyłania),


    	zmiana wartości elementu formularza,


    	sytuacja, gdy element formularza utraci aktywność (element wywoływany niezależnie od tego, czy jego wartość uległa zmianie, czy też nie).

  


  Rozdział 8. znacznie dokładniej omawia istniejące rodzaje zdarzeń. Na razie wybierzmy jedno z prostszych rozwiązań, czyli walidację w momencie próby wysłania formularza. W tym celu musimy dodać do formularza procedurę obsługi zdarzenia. Procedura obsługi zdarzenia wskazuje, że w momencie zajścia określonego zdarzenia na konkretnym elemencie należy wywołać wskazaną funkcję. Każdy obiekt, niezależnie od tego, czy jest to całe okno przeglądarki, czy tylko niewielki element strony (niekoniecznie pole formularza), może zgłosić zdarzenie. Najczęściej samodzielnie definiuje się funkcję, która zostanie wywołana. Połączenie "obiekt –typ zdarzenia – funkcja" daje naprawdę sporo możliwości.


  Aby móc podłączyć się pod zdarzenie wysyłania formularza, musimy najpierw uzyskać referencję do formularza. Najprostszym rozwiązaniem okazuje się użycie metody getElementById() obiektu document. Obiekt document dotyczy całego dokumentu HTML — od znacznika otwierającego html, poprzez znaczniki head i body. Obiekt document zawiera metodę getElementById(), która jako argument przyjmuje nazwę identyfikatora, a w zamian zwraca referencję do elementu (o ile istnieje). Uzyskaną wartość można przechować w zmiennej w celu późniejszego użycia:

  var loginForm = document.getElementById('loginForm');


  W tym momencie, o ile tylko istnieje jeden element (dowolnego typu) o atrybucie id z wartością loginForm, zmienna loginForm będzie zawierała referencję do tego elementu. Rozdział 9. znacznie dokładniej omawia obsługę DOM, ale metoda getElementById() jest tak ważna i prosta w użyciu, że można ją wprowadzić już w rozdziale 2.


  Po uzyskaniu referencji do formularza procedurę obsługi zdarzenia ustalimy w następujący sposób:

  element.onzdarzenie = funkcja;


  W naszym przypadku będzie to:

  loginForm.onsubmit = validateForm;


  Ramka w dalszej części dokładniej przedstawia szczegóły techniczne składni. Wystarczy powiedzieć, że gdy element loginForm będzie zamierzał wysłać dane formularza do serwera, wcześniej wywoła funkcję validateForm(). Zauważ, że po prawej stronie przypisania została użyta tylko i wyłącznie nazwa funkcji, bez nawiasów klamrowych lub cudzysłowów. Żadna z poniższych składni nie jest prawidłowa:

  loginForm.onsubmit = 'validateForm'; // NIE!
loginForm.onsubmit = validateForm(); // NIE!


  W teorii następny krok polegałby na zdefiniowaniu funkcji validateForm(), która przeprowadziłaby sprawdzenie wartości elementów formularza. Niestety, konieczny jest jeszcze jeden krok. Już wyjaśniam…
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