Praktyczny podrecznik
tworzenia aplikacji
na systemy
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Techniki definiowania klas i sposoby
wsviania konumikatow do obiektow

v

Praca = typami danvvel, petlami,
klascuni i obiektami

-w

Korzvstanie = bibliotek Foundation
oraz Cocoa i Cocoa Touch

Objective-C

Vademecum profesjonalisty
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