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    Wstęp


    In der Beschränkung zeigt sich erst der Meister

    (Po prostocie można rozpoznać prawdziwego mistrza).


    J. W. von Goethe


    Po 15 latach konsultacji dotyczących jakości oprogramowania nauczyliśmy się w Software Improvement Group (SIG) kilku rzeczy na temat pielęgnowalności (łatwości w utrzymaniu).


    Po pierwsze, niewystarczająca pielęgnowalność stanowi wielki problem w praktyce tworzenia oprogramowania. Niska pielęgnowalność powoduje, że programiści spędzają zbyt wiele czasu na pielęgnowaniu i naprawianiu starego kodu. Skutkiem tego mają mniej czasu na najbardziej satysfakcjonującą część pracy, którą jest pisanie nowego kodu. Z naszego doświadczenia — podobnie jak z danych, które udało nam się zgromadzić — wynika, że pielęgnacja kodu źródłowego wymaga co najmniej dwa razy więcej czasu, gdy pielęgnowalność zostaje oceniona jako gorsza od średniej, niż gdy mamy do czynienia z pielęgnowalnością lepszą od średniej. Szczegóły dotyczące sposobu, w jaki mierzymy pielęgnowalność, możesz znaleźć w dodatku A.


    Po drugie, brak pielęgnowalności w dużej mierze wynika z prostych problemów, które pojawiają się na okrągło. W związku z tym najbardziej wydajny i skuteczny sposób umożliwiający poprawę pielęgnowalności polega na rozwiązaniu tych prostych problemów. Poprawienie pielęgnowalności nie wymaga użycia magii ani techniki kosmicznej. Połączenie stosunkowo prostych umiejętności i wiedzy, a także dyscypliny i środowiska sprzyjającego ich zastosowaniu prowadzi do największych osiągnięć w zakresie ulepszania pielęgnowalności.


    Podczas pracy w SIG mieliśmy do czynienia z systemami, które były w zasadzie całkowicie niepielęgnowalne. W przypadku tego rodzaju systemów błędy nie są poprawiane, a funkcjonalność zmieniana ani rozszerzana, ponieważ działania takie uznaje się za zbyt ryzykowne i czasochłonne. Sytuacja ta jest, niestety, zdecydowanie zbyt powszechna we współczesnej branży IT, jednak wcale tak być nie musi.


    Właśnie dlatego postanowiliśmy przedstawić Ci 10 zaprezentowanych w tej książce wytycznych. Chcemy podzielić się swoją wiedzą i umiejętnościami, które każdy praktykujący programista komputerowy powinien opanować, aby konsekwentnie pisać kod źródłowy łatwy w utrzymaniu (pielęgnowalny). Jesteśmy przekonani, że po przeczytaniu i zrozumieniu tych 10 wytycznych również i Ty, jako programista, będziesz w stanie pisać pielęgnowalny kod źródłowy. Resztę tworzy zaś środowisko, które umożliwia zastosowanie tych umiejętności w praktyce w celu uzyskania maksymalnych efektów. Na to środowisko składają się wspólne praktyki programowania, odpowiednie narzędzia i tak dalej. Te zasadnicze elementy składowe środowiska programistycznego opisaliśmy w drugiej książce, zatytułowanej Building Software Teams.


    Temat tej książki — wytyczne umożliwiające budowanie oprogramowania łatwego w utrzymaniu


    Przedstawione w kolejnych rozdziałach niniejszej publikacji wytyczne nie są uzależnione od rodzaju systemu. Dotyczą one wielkości i liczby parametrów jednostek kodu (metod w języku Java), liczby punktów decyzyjnych i innych właściwości kodu źródłowego. Są to dobrze znane wytyczne, z którymi wielu programistów miało z pewnością okazję zetknąć się w czasie swojej nauki rzemiosła. W rozdziałach znalazły się również przykłady, mające zwykle postać wzorców refaktoryzacji, przedstawiające to, jak w praktyce zastosować zaprezentowane wytyczne. Mimo że wytyczne przedstawione zostały przy użyciu Javy, nie są one zależne od używanego języka programowania. 8 z 10 wytycznych wzięło się z kryteriów oceny SIG/TÜViT[1] dla pielęgnowalności zaufanego produktu[2] (ang. SIG/TÜViT Evaluation Criteria for Trusted Product Maintainability), zestawu metryk umożliwiających systematyczną ocenę pielęgnowalności kodu.


    Dlaczego należy przeczytać tę książkę


    Każda z przedstawionych w tej książce wytycznych z osobna jest dobrze znana w środowisku programistów. W gruncie rzeczy wiele powszechnie używanych narzędzi do analizowania kodu sprawdza zgodność z co najmniej kilkoma z zaprezentowanych tu wytycznych. Na przykład, Checkstyle (dla języka Java; znajdziesz je pod adresem: http://checkstyle.sourceforge.net/), StyleCop+ (dla C#; dostępne pod adresem: http://stylecopplus.codeplex.com/), Pylint (dla Pythona; do pobrania spod adresu: https://www.pylint.org/), JSHint (dla JavaScriptu; znajdziesz je pod adresem: http://jshint.com/), RuboCop (dla języka Ruby; do pobrania spod adresu: https://github.com/bbatsov/rubocop) oraz PMD (które radzi sobie z wieloma językami, w tym z C# i Javą; dostępne pod adresem: https://pmd.github.io/) — wszystkie te narzędzia sprawdzają, czy kod źródłowy spełnia wymogi określone przez wytyczne przedstawione w rozdziale 2. Jednak trzy przedstawione poniżej cechy sprawiają, że książka ta różni się zasadniczo od innych publikacji dotyczących tworzenia oprogramowania.


    Wybór 10 najważniejszych wytycznych wynikający z doświadczenia


    Zasady dotyczące stylu oraz narzędzia do statycznej analizy kodu mogą okazać się dość zniechęcające. Wersja 6.9 narzędzia Checkstyle korzysta z około 150 reguł, z których każda wiąże się z jakąś wytyczną. Wszystkie one mają sens, ale skutek, jaki ma ich stosowanie dla pielęgnowalności, nie jest taki sam. Wybraliśmy akurat tych 10 wytycznych, ponieważ mają one największy wpływ na łatwość utrzymania (pielęgnowalność). Pobudki, którymi kierowaliśmy się, wybierając nasze wytyczne, zostały szerzej opisane w ramce „Powody wyboru tych dziesięciu konkretnych wytycznych”, zamieszczonej w dalszej części tego wstępu.


    Sposoby zapewnienia zgodności z tymi 10 wytycznymi


    Stwierdzenie, co programiści powinni robić, a czego nie, jest jedną rzeczą (to właśnie czyni wiele zasad dotyczących stylu). Zupełnie inną jest dostarczenie praktycznych wskazówek, jak zastosować te wytyczne. W niniejszej książce przedstawiliśmy konkretne przykłady tego, jak budować kod, który spełnia wymogi każdej z zaprezentowanych wytycznych.


    Prezentacja statystyk i przykładów zaczerpniętych z prawdziwych systemów


    Podczas pracy w SIG mieliśmy okazję widzieć mnóstwo kodu źródłowego napisanego przez prawdziwych programistów działających w ramach ograniczeń narzucanych im przez rzeczywisty świat. Kod ten powstawał nieraz z uwzględnieniem pewnych kompromisów. W związku z tym dzielimy się danymi wziętymi z naszego rankingu, aby przedstawić to, jak rzeczywisty kod źródłowy prezentuje się w odniesieniu do naszych wytycznych.


    
      
        
      

      
        
          	
            Powody wyboru tych dziesięciu konkretnych wytycznych


            W niniejszej książce przedstawione zostało 10 wytycznych. Pierwszych 8 z nich ma bezpośredni związek z tak zwanymi właściwościami systemu (ang. system properties) definiowanymi w ramach kryteriów oceny SIG/TÜViT dla pielęgnowalności zaufanego produktu (ang. SIG/TÜViT Evaluation Criteria for Trusted Product Maintainability), które stanowią podstawę dla metody oceny pielęgnowalności wykorzystywanej przez SIG. Dla kryteriów ewaluacji SIG/TÜViT wybraliśmy metryki, które:


            
              	należą do jak najmniejszego zbioru,


              	są niezależne od technologii,


              	są łatwe do zmierzenia,


              	umożliwiają dokonywanie sensownych porównań rzeczywistych korporacyjnych systemów oprogramowania.

            


            Osiem wspomnianych cech systemu, które zawierają kryteria oceny SIG/TÜViT, stanowi wynik tej selekcji. Dodaliśmy do nich dwie wytyczne związane z procesem tworzenia oprogramowania (dotyczące czystego kodu i automatyzacji), które uznaliśmy za najważniejsze i należące do zakresu Twojej bezpośredniej kontroli.


            Naukowcy zajmujący się informatyką i inżynierią oprogramowania byli dość płodni w kwestii definiowania metryk kodu źródłowego. Zależnie od tego, jak zechcesz liczyć, w branży pojawiły się dziesiątki, jeśli nie setki rozmaitych metryk. A zatem osiem wykorzystywanych przez nas właściwości systemu w oczywisty sposób nie stanowi pełnego zbioru możliwych metryk pielęgnowalności.


            Twierdzimy jednak, że ten zestaw ośmiu stosowanych przez SIG/TÜViT metryk jest zarówno odpowiedni, jak i wystarczający, aby mierzyć pielęgnowalność oprogramowania, ponieważ korzystając z niego, można rozwiązać wszystkie przedstawione poniżej problemy.


            Metryki, które są zależne od technologii


            Niektóre metryki (na przykład, głębokość dziedziczenia) można stosować tylko w odniesieniu do kodu źródłowego, który opracowany został przy użyciu określonych technologii (na przykład, tylko za pomocą języków zorientowanych obiektowo). Choć w praktyce technika zorientowana obiektowo współcześnie dominuje, z pewnością nie stanowi ona jedynej technologii wykorzystywanej w branży. W dalszym ciągu mamy do czynienia z mnóstwem kodu niezorientowanego obiektowo (pomyśl o systemach opracowanych w Cobolu, RPG, C czy Pascalu), które musimy uwzględniać, dokonując naszych ocen pielęgnowalności.


            Metryki, które są ściśle skorelowane z innymi metrykami


            W przypadku niektórych metryk mamy do czynienia z ich silną korelacją z innymi metrykami. Przykładem może tu być całkowita liczba punktów decyzyjnych w systemie. Istnieją doświadczalne dowody, że metryka ta jest ściśle skorelowana z objętością kodu. Oznacza to, że znając całkowitą liczbę linii kodu w systemie (którą łatwo jest zmierzyć), z dużą pewnością możesz przewidzieć liczbę punktów decyzyjnych. Nie ma większego sensu korzystać z metryki, która jest trudniejsza do zmierzenia, ponieważ powodowałoby to dodatkowe obciążenie koniecznością wykonywania pomiarów i raportowania ich wyników, nie mówiąc jednocześnie nic, czego nie można byłoby się dowiedzieć z metryki, którą uzyskać jest zdecydowanie łatwiej.


            Metryki, które nie różnią się w praktyce


            Niektóre metryki są zdefiniowane w sposób, który wydaje się logiczny z teoretycznego punktu widzenia, jednak w praktyce tworzenia oprogramowania wszystkie systemy okazują się otrzymywać w ich przypadku mniej więcej takie same oceny. Nie ma sensu uwzględniać tego rodzaju metryk w modelu oceny, ponieważ nie da się w żaden sposób ocenić systemów na ich podstawie.

          
        

      
    


    Kto powinien przeczytać tę książkę


    Książka ta kierowana jest do osób umiejących posługiwać się językiem Java. Rozróżniamy tu dwie grupy ludzi. Pierwszą tworzą programiści, którzy zdobyli wszechstronne wykształcenie informatyczne lub w dziedzinie inżynierii oprogramowania (na przykład, specjalizując się w jednej z tych dwóch dziedzin podczas studiów uniwersyteckich lub politechnicznych). W przypadku tych ludzi zadaniem naszej książki jest przypomnienie i wzmocnienie znaczenia podstawowych reguł, których uczyli się oni na wprowadzających zajęciach z programowania komputerowego.


    Drugą grupę stanowią programiści komputerowi, którzy wkroczyli na rynek bez uprzedniego przygotowania polegającego na ukończeniu studiów na kierunkach informatycznych lub inżynierii oprogramowania. Mamy tu na myśli wszelkiej maści samouków oraz osoby, które podczas studiów specjalizowały się w zupełnie odmiennych dziedzinach, a następnie postanowiły zmienić zawód. Z naszego doświadczenia wynika, że przedstawicielom tej grupy często brakuje wykształcenia, które wykraczałoby poza podstawowe wiadomości na temat składni i semantyki języka programowania, jakiego używają w swojej pracy. To właśnie głównie z myślą o tej grupie napisaliśmy niniejszą książkę.


    Czym nie jest ta książka


    W niniejszej książce używamy Javy (i tylko Javy), aby praktycznie zilustrować i wyjaśnić nasze wytyczne. Nie ma ona jednak uczyć posługiwania się tym językiem programowania. Zakładamy, że czytelnik jest w stanie przynajmniej czytać kod Javy i API standardowych bibliotek, które dostarcza ten język. Staraliśmy się maksymalnie uprościć przykładowe kody, korzystając jedynie z podstawowych możliwości Javy.


    Nie jest to również książka o idiomach Javy, a więc o specyficznych dla tego języka konwencjach dotyczących sposobu wyrażania funkcjonalności za pomocą kodu. Nie wierzymy w to, że da się zapewnić pielęgnowalność, korzystając z jakiegoś idiomu związanego z konkretnym językiem programowania. Przeciwnie, przedstawione tu wytyczne są w bardzo dużym stopniu niezależne od języka, a co za tym idzie, również od jego specyficznych idiomów.


    Chociaż przedstawiamy i tłumaczymy w tej książce szereg wzorców refaktoryzacji, jej treść nie ma bynajmniej być kompleksowym ich katalogiem. Na rynku dostępne są już publikacje, a w internecie strony, które stanowią bardzo dobre zestawienia tego rodzaju wzorców. W naszej książce skupiamy się na tym, dlaczego i jak zastosowanie kilku wybranych wzorców refaktoryzacji przyczynia się do poprawienia pielęgnowalności. Z tego powodu niniejsza publikacja ma służyć raczej jako pomost prowadzący do lektury tego typu katalogów.


    Następna książka


    Mamy świadomość, że pojedynczy programiści nie kontrolują wszystkich etapów i elementów procesu tworzenia oprogramowania. To, jakie narzędzia programistyczne są wykorzystywane, jak organizowana jest kontrola jakości, jak skonfigurowane są procedury wdrażania wersji itd., stanowi ważny czynnik, który wpływa na uzyskiwaną jakość oprogramowania, należy też jednak do zakresu odpowiedzialności zespołu. Co za tym idzie, zagadnienia te wykraczają poza tematykę niniejszej książki. Opisujemy je szerzej w następnej książce z tej serii, noszącej tytuł Building Software Teams. Jej tematyka koncentruje się wokół najlepszych praktyk na tym polu oraz sposobów mierzenia jakości ich implementacji.


    O Software Improvement Group


    Choć na okładce widnieje tylko jedno nazwisko, autorstwo tej książki należy przypisać sporej grupie osób. Prawdziwym jej autorem jest bowiem SIG, przedsiębiorstwo zajmujące się doradztwem w zakresie zarządzania oprogramowaniem. Oznacza to, że w książce tej zgromadzono zbiorowe doświadczenie i wiedzę konsultantów firmy, którzy mierzą jakość oprogramowania i doradzają w tym zakresie od 2000 roku. W SIG prowadzimy unikatowe, certyfikowane[3] laboratorium analizy oprogramowania, które przeprowadza zestandaryzowane inspekcje zgodnie z międzynarodową normą dotyczącą jakości produktów informatycznych ISO 25010.


    Jedną z usług dostarczanych przez SIG jest nasza usługa monitoringu ryzyka oprogramowania (ang. Software Risk Monitoring Service). Klienci, którzy z niej korzystają, wysyłają nam swój kod źródłowy w regularnych odstępach czasu (zwykle raz na tydzień). Dostarczony w ten sposób kod jest automatycznie sprawdzany przez nasze laboratorium analizy oprogramowania. Wszelkie odstępstwa od normy, które uda się automatycznie wykryć, są następnie oceniane przez konsultantów SIG i omawiane z klientem. W czasie pisania tej książki firma mogła pochwalić się sumaryczną liczbą 7,1 miliarda przeanalizowanych linii kodu oraz 72,7 miliona nowych linii kodu przesyłanych do przedsiębiorstwa każdego tygodnia.


    Firma SIG została założona w 2000 roku. Jej korzenie sięgają Holenderskiego Narodowego Instytutu Badań Matematycznych i Informatycznych (po holendersku: Centrum voor Wiskunde en Informatica [CWI]). Nawet po 15 latach od rozpoczęcia działalności wciąż podtrzymujemy i cenimy sobie więzi łączące nas z akademickim środowiskiem zajmującym się badaniami nad inżynierią oprogramowania. Konsultanci SIG regularnie przyczyniają się do opracowywania publikacji naukowych, a kilka prac doktorskich powstało na podstawie badań mających na celu rozwój i ulepszenie modelu jakości stosowanego przez firmę.


    O tym wydaniu


    Trzymasz w rękach wydanie książki przeznaczone dla użytkowników języka Java. Wszystkie zamieszczone w niej przykłady zostały napisane w Javie (i tylko w niej), a w treści często pojawiają się odwołania do narzędzi i pojęć, które są powszechnie wykorzystywane w środowisku programistów używających tego języka, niekoniecznie jednak poza nim. Zakładamy, że czytelnik niniejszej publikacji ma pewne doświadczenie w programowaniu w Javie. Jak już wcześniej wspomnieliśmy, mimo że wytyczne zostały w tym wydaniu zaprezentowane przy użyciu Javy, są niezależne od stosowanego języka programowania.


    Podobne książki


    W książce tej prezentujemy 10 podstawowych wytycznych, które umożliwiają uzyskanie wysokiej pielęgnowalności. Choć dla wielu osób może to być pierwsza publikacja na ten temat, mamy szczerą nadzieję, że nie będzie ostatnią. Zachęcamy Cię do lektury książek, które zostały wymienione poniżej.


    Building Software Teams, Software Improvement Group


    Książka ta stanowi publikację towarzyszącą niniejszej i została napisana przez tych samych autorów. Bieżąca publikacja dotyczy przeznaczonych dla programistów wytycznych, dzięki którym mogą oni budować pielęgnowalne oprogramowanie, natomiast książka, o której jest tu mowa, traktuje o najlepszych praktykach w procesie tworzenia oprogramowania oraz mądrych sposobach pomiaru ich jakości przy użyciu metody cel-pytanie-metryka (ang. Goal-Question-Metric). Książka Building Software Teams zostanie wydana w 2016 roku.


    Refaktoryzacja. Ulepszanie struktury istniejącego kodu, Martin Fowler, Kent Beck, John Brant, William Opdyke, Don Roberts


    Książka ta opisuje sposoby poprawiania pielęgnowalności (oraz innych charakterystyk jakości) istniejącego kodu.


    Czysty kod. Podręcznik dobrego programisty, Robert C. Martin (znany też jako Wujek Bob lub Uncle Bob)


    Podobnie jak niniejsza publikacja, książka ta dotyczy budowania kodu źródłowego oprogramowania charakteryzującego się wysoką jakością. Czysty kod. Podręcznik dobrego programisty opisuje wytyczne na wyższym poziomie abstrakcji.


    Code Quality: The Open Source Perspective, Diomidis Spinellis


    Również podobnie jak niniejsza książka, publikacja ta przedstawia wytyczne umożliwiające zapewnienie wysokiej jakości kodu, lecz analogicznie do podręcznika pt. Czysty kod. Podręcznik dobrego programisty także tu mamy do czynienia z prezentacją wytycznych na wyższym poziomie abstrakcji.


    Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego użytku, Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson oraz John Vlissides (znani również jako Banda Czworga lub Gang of Four)


    Jest to lektura zalecana dla tych programistów komputerowych, którzy chcą się stać lepszymi architektami oprogramowania.


    Konwencje użyte w tej książce


    W niniejszej książce używamy następujących konwencji typograficznych:


    Pogrubienie


    Wskazuje nowe pojęcia i podkreśla słowa, na które chcemy zwrócić uwagę.


    Wyróżnienie


    Oznacza ciągi URL, adresy poczty elektronicznej, nazwy plików i ich rozszerzenia.


    Kod programu


    Używany w przypadku listingów programów, jak również w akapitach do oznaczania elementów programu, takich jak zmienne, nazwy funkcji, bazy danych, typy danych, zmienne środowiskowe, instrukcje, wyrażenia i słowa kluczowe.
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            Ten element oznacza wskazówkę lub sugestię.
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            Ten element oznacza ogólną uwagę.
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            Ten element wskazuje ostrzeżenie lub przestrogę.
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            Ten element wskazuje ważne spostrzeżenie.

          
        

      
    


    Ogólne nazwy elementów kodu źródłowego


    Choć w przypadku tej książki korzystamy z Javy, aby zilustrować wytyczne dotyczące pielęgnacji kodu, nie są one specyficzne dla tego języka. Wytyczne te powstały na bazie modelu pielęgnowalności używanego w ramach SIG, który jest niezależny od technologii i został z powodzeniem zastosowany w przypadku około stu języków programistycznych i związanych z nimi technologii (takich jak JSP).


    Języki programowania różnią się zapewnianymi możliwościami oraz (rzecz jasna) składnią. Na przykład, tam, gdzie w Javie używa się dla stałej słowa kluczowego final, w C# korzysta się ze słowa readonly w dokładnie tym samym celu. Innym przykładem może być możliwość języka C# nosząca nazwę klas częściowych (ang. partial classes), których nie zapewnia (w chwili obecnej) język Java.


    Oprócz składni języki programistyczne różnią się również terminologią wykorzystywaną w dotyczących ich podręcznikach, samouczkach i samych specyfikacjach. Na przykład, pojęcie grupy linii kodu, które mogą być wykonywane jako jedna całość, znane jest w prawie każdym języku programowania. W językach Java i C# grupa taka określana jest mianem metody. W Visual Basicu nosi ona nazwę podprogramu. W językach JavaScript oraz C znana jest jako funkcja. W Pascalu mówimy w takim przypadku o procedurze.


    To właśnie dlatego niezależny od technologii model wymaga zastosowania ogólnych nazw dla pojęć dotyczących grupowania kodu. W tabeli W.1 zebrane zostały ogólne nazwy, które wykorzystujemy w kolejnych rozdziałach niniejszej książki.


    Tabela W.1. Ogólne pojęcia związane z grupowaniem kodu i ich odpowiedniki w języku Java


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Ogólna nazwa

          

          	
            Ogólna definicja

          

          	
            W języka Java

          
        


        
          	
            Jednostka

          

          	
            Najmniejsza grupa linii, które mogą być wykonane niezależnie

          

          	
            Metoda lub konstruktor

          
        


        
          	
            Moduł

          

          	
            Najmniejsza grupa jednostek

          

          	
            Najwyższego poziomu klasa, interfejs lub typ wyliczeniowy

          
        


        
          	
            Komponent

          

          	
            Wysokiego poziomu podział systemu, tak jak zostało to zdefiniowane przez architekturę oprogramowania

          

          	
            (Niezdefiniowane przez język)

          
        


        
          	
            System

          

          	
            Cała badana baza kodu

          

          	
            (Niezdefiniowane przez język)

          
        

      
    


    Przedstawiona poniżej lista wyjaśnia w szczegółach związki występujące pomiędzy pojęciami dotyczącymi grupowania opisanymi w tabeli W.1 a praktyką stosowaną w programowaniu w języku Java:


    Od najmniejszych do największych grup


    Pojęcia dotyczące grupowania kodu przedstawione w tabeli W.1 zostały uporządkowane w kolejności wyznaczanej przez skalę (od najmniejszego do największego). Sama jednostka zawiera instrukcje, te jednak nie stanowią konstruktów grupujących.
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            W Javie, podobnie jak w przypadku wielu innych języków programowania, występuje złożona zależność pomiędzy instrukcjami i liniami w pliku o rozszerzeniu java, w którym się one znajdują. Linia może zawierać więcej niż jedną instrukcję, ale instrukcja może się też rozciągać na wiele linii. My patrzymy tu po prostu na linie kodu (ang. lines of code, w skrócie — LoC), czyli na dowolne linie w kodzie źródłowym, które nie zostały zakończone naciśnięciem klawisza Enter czy Return i nie są puste ani nie zawierają jedynie komentarzy.

          
        

      
    


    Niektóre pojęcia nie są zdefiniowane w określonym języku


    Jak widać to w tabeli W.1, niektóre ogólne pojęcia nie mają swojej reprezentacji w języku Java. Na przykład, w Javie nie istnieje składnia, która pozwalałaby opisać granice systemu. Pojęcie to zostało wprowadzone w ramach ogólnej terminologii, ponieważ jest nam bardzo potrzebne. To, że Java nie zapewnia odpowiedniej składni, nie stanowi dla nas problemu, ponieważ w praktyce dysponujemy innymi sposobami, które pozwalają nam określić te granice.


    Niektóre dobrze znane pojęcia ogólne nie odgrywają żadnej roli


    Pewnym zaskoczeniem mógł być dla Ciebie fakt, że w tabeli W.1 nie znalazły się definicje dobrze znanych terminów, takich jak podkomponent czy podsystem. Powód tego stanu rzeczy jest prosty — nie potrzebujemy ich w przypadku naszych wytycznych.


    Nie wszystkie konstrukty grupowania występujące w języku mają swoją reprezentację


    W języku Java występuje więcej konstruktów grupowania, niż możesz znaleźć w tabeli W.1. W Javie mamy do dyspozycji pakiety umożliwiające grupowanie klas i interfejsów. W języku tym występują również klasy wewnętrzne. Pojęcia te nie zostały wymienione w tabeli W.1, ponieważ nie są nam potrzebne do prezentacji wytycznych. Nie musimy na przykład rozróżniać klas i klas wewnętrznych, aby sformułować nasze wytyczne dotyczące sprzężenia.
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            Pakiet w języku Java nie jest tym samym, co komponent w przypadku terminologii ogólnej. W bardzo niewielkich systemach opracowanych w Javie może się zdarzyć, że mamy do czynienia z dokładnym odwzorowaniem komponentów w pakiety. W większych systemach napisanych w tym języku będziemy zwykle mieli znacznie więcej pakietów niż komponentów.

          
        

      
    


    Narzędzia do budowania nie odgrywają żadnej roli w terminologii ogólnej


    W przypadku tworzenia oprogramowania w języku Java zespoły używające narzędzia Apache Ant mają do dyspozycji dodatkowe pojęcie związane z grupowaniem, a mianowicie mogą stosować targety. Podobnie będzie w przypadku zespołów korzystających z Mavena, które mogą używać kilku plików POM, po jednym dla różnych części systemu. Jednakże targety znane z programu Ant i charakterystyczne dla Mavena pliki POM nie odgrywają żadnej roli w przypadku naszych wytycznych. Może się zdarzyć, że komponenty i targety (w jednym przypadku) lub pliki POM (w innym) będą połączone relacją 1:1, nie stanowi to jednak reguły.


    Komponenty są definiowane przez architekturę systemu


    Komponent nie jest pojęciem wywodzącym się z języka Java. Komponenty to nie pakiety, targety Anta czy pliki POM Mavena. Są natomiast elementami składowymi najwyższego poziomu, które zostały określone przez programową architekturę systemu. Stanowią one bloki w składającym się ze strzałek i bloków diagramie systemu. Dokładniejsze wyjaśnienie koncepcji komponentu wraz z kilkoma przykładami możesz znaleźć w rozdziale 7.


    Używanie przykładowego kodu


    Materiały uzupełniające treść niniejszej książki (takie jak przykłady kodu i ćwiczenia) można pobrać z repozytorium znajdującego się pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/oplaut.zip.


    Książka ta ma za zadanie pomóc Ci w wykonaniu Twojej pracy. Ogólnie rzecz biorąc, możesz swobodnie wykorzystać w swoich programach czy dokumentacji każdy przykład kodu, który został zaprezentowany w tej publikacji. Nie musisz kontaktować się z nami w celu uzyskania zgody, chyba że zamierzasz kopiować znaczący fragment kodu. Na przykład, nie potrzebujesz naszej zgody, gdy piszesz program, w którym wykorzystujesz kilka kawałków kodu zamieszczonych w tej książce. Jednak sprzedaż lub dystrybucja nośnika (takiego jak CD-ROM) zawierającego przykłady zaczerpnięte z książek wydawnictwa Helion takiej zgody wymaga. Odpowiedź na pytanie zawierająca cytat z tej książki i cytowanie przykładowego kodu nie wymagają uzyskania pozwolenia. Włączanie znaczącej części przykładowego kodu z tej książki do dokumentacji Twojego produktu wymaga takiego pozwolenia.


    Będziemy wdzięczni za atrybucję, ale nie wymagamy jej bezwzględnie. Atrybucja zawiera zwykle tytuł, autora, wydawcę oraz kod ISBN. Na przykład, może ona mieć następującą postać: „Oprogramowanie łatwe w utrzymaniu. Pisz kod podatny na przyszłe zmiany, Joost Visser, Helion, Gliwice 2016, 978-83-283-2843-3”.


    Jeśli masz poczucie, że sposób, w jaki wykorzystujesz nasze przykładowe kody, wykracza poza zakres dozwolonego użytku lub zgody przedstawionej powyżej, w celu uzyskania specjalnego pozwolenia możesz skontaktować się z nami za pośrednictwem poczty elektronicznej, pisząc na adres: permissions@oreilly.com.


    Podziękowania


    Chcielibyśmy podziękować za napisanie tej książki osobom, które wymienione zostały poniżej:


    
      	Yiannisowi Kanellopoulosowi (SIG), który nadzorował wszystko jako nasz kierownik projektu,


      	Tobiasowi Kuipersowi (SIG), który był inicjatorem tego projektu,


      	Lodewijkowi Bergmansowi (SIG) za pomoc w opracowaniu struktury tej książki,


      	Zeegerowi Lubsenowi (SIG) za gruntowną recenzję tej książki,


      	Edowi Louwersowi (SIG) za pomoc przy opracowywaniu wizualnej strony tej książki,


      	wszystkim (byłym) pracownikom SIG, za to, że pracowali i nadal pracują nad udoskonalaniem modeli wykorzystywanych do wykonywania pomiarów, tworzenia rankingu oraz interpretowania jakości oprogramowania.

    


    Dziękujemy również przedstawicielom naszego wydawcy, przedsiębiorstwa O’Reilly:


    
      	Nan Barber będącej recenzentką tekstu,


      	Keithowi Conantowi, który był naszym recenzentem technicznym.

    


    Podziękowania należą się też Ariemu van Deursenowi za udzielenie zgody na zamieszczenie fragmentów kodu gry JPacman.


    
      
        [1] TÜViT to część TÜV, międzynarodowej organizacji o niemieckich korzeniach, która zajmuje się zarządzaniem jakością techniczną. TÜViT specjalizuje się ogólnie w certyfikacji i doradztwie świadczonych dla branży IT, a w szczególności w kwestiach związanych z bezpieczeństwem.

      


      
        [2] Więcej informacji na ten temat można znaleźć pod adresem: https://www.sig.eu/en/about-sig/publications/sigtuvit-evaluation-criteria-trusted-product-maintainability/.

      


      
        [3] Chodzi tu o certyfikat ISO/IEC 17025.

      

    

  


  
    Rozdział 1.

    Wprowadzenie


    „Kto napisał ten kod??? Nie mogę tak pracować!!!”


    Dowolny programista


    Praca programisty komputerowego to wspaniałe zajęcie. Gdy stajesz przed jakimś problemem i otrzymujesz odpowiednie wymagania, możesz opracować rozwiązanie i przełożyć je na język zrozumiały dla komputera. Jest to zadanie bardzo trudne, lecz dające wiele satysfakcji. Kariera programisty komputerowego bywa również jednak rzeczą wymagającą dużej pracowitości i poświęcenia. Jeśli często musisz wprowadzać zmiany w kodzie napisanym przez inne osoby (lub nawet przez samego siebie), wiesz doskonale, że może to być zajęcie naprawdę proste albo naprawdę trudne. Czasami jesteś w stanie szybko zidentyfikować linie kodu, które należy zmienić. Zmiana jest wyraźnie wyizolowana, a testy potwierdzają, że nowy kod działa dokładnie tak, jak chciałeś. Innym razem jedynym rozwiązaniem okazuje się zastosowanie hacka, który więcej problemów powoduje, niż rozwiązuje.


    Prostota lub złożoność, jaka wiąże się z wprowadzaniem zmian w oprogramowaniu, jest określana jako jego pielęgnowalność lub utrzymywalność (ang. maintainability)[1]. Pielęgnowalność systemu oprogramowania jest determinowana przez właściwości jego kodu źródłowego. W niniejszej książce omówimy te właściwości oraz zaprezentujemy 10 wytycznych pomocnych w pisaniu kodu źródłowego, który będzie łatwo modyfikować.


    W tym rozdziale wyjaśnimy, co rozumiemy pod pojęciem pielęgnowalności. Następnie omówimy powody, dla których jest ona tak ważną kwestią. To umożliwi nam wprowadzenie do głównego tematu tej książki, czyli tego, jak budować oprogramowanie, które jest łatwe w pielęgnacji od samego początku. Na koniec tego wprowadzenia omówimy powszechne zarzuty dotyczące pielęgnowalności oraz przedstawimy podstawowe zasady stojące za wspomnianymi 10 wytycznymi, które zostały zaprezentowane w niniejszej publikacji.


    1.1. Czym jest pielęgnowalność?


    Wyobraź sobie dwa różne systemy informatyczne, które oferują dokładnie tę samą funkcjonalność. Przy tych samych danych wejściowych wytwarzają ten sam efekt końcowy. Jeden z tych dwóch systemów działa szybko i jest prosty w obsłudze, a jego kod źródłowy łatwo jest zmodyfikować. Drugi jest powolny i trudno się go używa, a jego kodu źródłowego niemal nie da się zrozumieć, nie mówiąc już nawet o wprowadzeniu w nim jakichkolwiek zmian. Mimo że obydwa te systemy oferują te same możliwości funkcjonalne, ich jakość różni się w oczywisty sposób.


    Pielęgnowalność (czyli to, jak łatwo można zmodyfikować system) jest jedną z cech jakości oprogramowania. Inną jest wydajność działania (czyli to, jak szybko system wytwarza efekt końcowy).


    Międzynarodowy standard ISO/IEC 25010:2011 (który w tej książce nazywać będziemy po prostu ISO 25010[2]) wyróżnia osiem cech składających się na jakość oprogramowania: pielęgnowalność, stabilność funkcjonalna, wydajność działania, kompatybilność, użyteczność, niezawodność, bezpieczeństwo i przenośność (ang. odpowiednio: maintainability, functional suitability, performance efficiency, compatibility, usability, reliability, security, portability). W tej książce skupimy się wyłącznie na pielęgnowalności.


    Choć standard ISO 25010 nie określa sposobu mierzenia jakości oprogramowania, nie znaczy to jeszcze, że pomiar taki jest niemożliwy. W dodatku A przedstawiliśmy, jak mierzymy jakość oprogramowania w ramach Software Improvement Group (SIG) w zgodzie z wytycznymi standardu ISO 25010.


    Cztery rodzaje działań związanych z pielęgnowaniem oprogramowania


    Pielęgnacja oprogramowania nie polega na naprawianiu zużywających się elementów. Oprogramowanie nie ma charakteru 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 2.

    Pisanie krótkich jednostek kodu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3.

    Pisanie prostych jednostek kodu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4.

    Pisanie kodu jeden raz

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5.

    Ograniczanie wielkości interfejsów jednostek

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6.

    Separowanie zagadnień w modułach

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7.

    Luźne sprzęganie komponentów architektonicznych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8.

    Równoważenie architektury komponentów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9.

    Ograniczanie wielkości bazy kodu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10.

    Automatyzowanie testów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 11.

    Pisanie czystego kodu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 12.

    Następne kroki

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Dodatek A

    Sposób mierzenia pielęgnowalności wykorzystywany przez SIG

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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