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  Wstęp


  Podręcznik ten poświęcony jest polskiej wersji programu PreSonus Studio One 5 i w znacznej mierze opiera się na zawartości polskiej pomocy do tego narzędzia, jednakże zawiera również dodatkowe informacje i praktyczne porady. PreSonus Studio One 5 dostępny na systemy macOS i Windows jest nowatorskim, kompleksowym i stale rozwijanym programem przeznaczonym do nagrywania i obróbki audio, tworzenia i aranżowania muzyki bezpośrednio w programie za pomocą wbudowanych i zewnętrznych wtyczek wirtualnych instrumentów, a także instrumentów sprzętowych dzięki obsłudze MIDI i własnemu zaawansowanemu systemowi kontroli. Studio One ma wszystko, czego potrzebujesz do takich celów i zapewnia pełną kontrolę nad procesem twórczym — od tworzenia ścieżek z początkowymi szkicami muzycznymi, nagrywania wokali i fizycznych instrumentów, poprzez pracę nad aranżacją i miksowanie, aż po finalny mastering (w wersji Professional) i dystrybucję — bez użycia innych programów. Ponadto od wersji piątej program ma specjalny tryb sceniczny do wykorzystania podczas występów na żywo.


  Dużą zaletą Studio One jest również pełna integracja ze sprzętem PreSunusa, w tym interfejsami audio, mikserami cyfrowymi z serii StudioLive i kontrolerami MIDI, takimi jak urządzenia z serii FaderPort czy Atom, dzięki czemu program potrafi wyjść poza ograniczenia komputera.


  Studio One jest także w tej chwili jedynym dostępnym na rynku profesjonalnym programem typu DAW w polskiej wersji językowej, zarówno w przypadku interfejsu, jak i pomocy. Prace nad polskim interfejsem rozpoczęły się już przy pierwszej wersji Studio One, a oficjalnie towarzyszy on polskim użytkownikom od wersji drugiej. Przez cały ten czas polski interfejs jest stale aktualizowany do kolejnych wersji oraz ulepszany, więc nie jest to jednorazowa akcja i zapewne następne aktualizacje polskiego interfejsu i pomocy będą również dostępne dla przyszłych wersji Studio One.


  Chciałbym tutaj podziękować zespołowi PreSonus Software, a w szczególności Matthiasowi Juwanowi, Arndowi Kaiserowi i Thomasowi Mansfeldowi, oraz Audiostacji, zwłaszcza Patrykowi Korzonkowskiemu i Piotrowi Dygasiewiczowi, za wieloletnią współpracę i wsparcie, których owocem jest nie tylko polska wersja interfejsu programu i pomocy, ale także ta książkowa wersja podręcznika.


  Wersje Studio One


  Dostępne są trzy wersje Studio One 5: Prime, Artist i Professional. Studio One używa jednego instalatora dla wszystkich wersji, a zatem klucz produktu, którym aktywujesz Studio One, determinuje, którą wersję uruchomisz. Niniejszy podręcznik opisuje wszystkie funkcje programu, więc bazuje na najwyższej wersji, Professional, ale poniżej znajduje się lista podstawowych różnic między poszczególnymi wersjami, dzięki czemu użytkownik na podstawie tej listy będzie mógł sprawdzić, czy opisywane funkcje dotyczą wersji, którą posiada.


  Studio One Prime:


  
    	Nieograniczona liczba ścieżek audio i instrumentów (z nagrywaniem retrospekcyjnym).


    	Stereofoniczne wejście i wyjście.


    	Podstawowy zestaw wtyczek, sampler Presence XT.


    	Podstawowy zestaw funkcji edycyjnych wraz ze ścieżką aranżera.


    	Przeglądarka zawartości z funkcją wyszukiwania i bezpośrednim dostępem do sklepu PreSonusa.

  


  Studio One Artist:


  
    	Nieograniczona liczba ścieżek audio i instrumentów oraz równoległe nagrywanie z wielu wejść.


    	Opcja wstępnego nagrywania (ścieżki audio) i nagrywania retrospektywnego (ścieżki instrumentów).


    	Zaawansowane funkcje edycyjne, w tym składanie ujęć (comping), wykrywanie i edytowanie transjentów, korekta wysokości dźwięku (wersja próbna Melodyne) itd.


    	Pełna integracja z SoundCloud.


    	30 własnych efektów i 5 wirtualnych instrumentów (dodaje Impact XT, Sample One XT, Mai Tai i Mojito).


    	Efekty dla obiektów.


    	Obsługa makr definiowanych przez użytkownika.


    	Obsługa VST i AU innych producentów oraz ReWire.


    	Obsługa aplikacji Studio One Remote.

  


  Studio One Professional:


  
    	Wszystkie funkcje i zawartość wersji Artist.


    	Strona Projekt ze zintegrowanymi funkcjami masteringu.


    	Strona występów ze zintegrowanym środowiskiem do wykonań na żywo.


    	Ścieżka aranżera i Scratch Pady.


    	Ścieżka akordów i edycja harmoniczna.


    	Edytor partytury oparty na Notion.


    	Import AAF i danych utworu.


    	W pełni licencjonowana wersja Melodyne Essential 5 (narzędzie do korekty wysokości).


    	Rozszerzone łańcuchy FX i multiinstrumenty.


    	Obsługa formatów samplerów innych producentów (EXS, Giga, Kontakt, Bitwig).


    	Odtwarzanie i synchronizacja wideo.


    	Efekty MIDI, Groove Delay, Multiband Dynamics, OpenAIR, Pipeline i IR Maker.

  


  Rozdział 1. Instalacja i aktywacja Studio One


  Ten rozdział przeprowadzi Cię przez proces instalacji i aktywacji Studio One wraz z instalacją polskiego interfejsu programu. Ponieważ dostęp do instalacji rozszerzenia polskiego pakietu językowego interfejsu Studio One wymaga wcześniejszej rejestracji i aktywacji Studio One, te początkowe, opisane w tym rozdziale etapy będą dotyczyły anglojęzycznej wersji. Wszystkie pozostałe rozdziały będą już odnosić się do polskiego interfejsu programu.


  1.1. Instalacja Studio One


  Proces rejestracji, instalacji i aktywacji kopii Studio One może się różnić w zależności od tego, w jaki sposób nabyło się program. Jeżeli zakupiłeś Studio One w wersji „pudełkowej” z kluczem produktu w pudełku, to powinieneś zarejestrować klucz, następnie pobrać Studio One i aktywować go online przy pierwszym uruchomieniu. Gdy zakupiłeś program bezpośrednio w sklepie online PreSonusa (http://shop.presonus.com), to instalacja i aktywacja zostanie całkowicie wykonana online i dodana do Twojego konta użytkownika. Rejestracja będzie wyglądała podobnie w przypadku, gdy otrzymałeś kopię Studio One w postaci pamięci przenośnej USB. Wraz z wersją piątą PreSonus uruchomił również usługę PreSonus Sphere. Po wykupieniu czasowej subskrypcji tej usługi użytkownik otrzymuje dostęp do całego oprogramowania PreSonusa, w tym do Studio One, i przy rejestracji zamiast kluczu produktu należy wybrać opcję PreSonus Sphere.


  W przypadku zakup interfejsu audio lub miksera PreSonus do tego sprzętu jest dołączana także wersja Studio One Artist, a w niektórych przypadkach wersja Professional. Rejestracja sprzętu na koncie My.PreSonus automatycznie da Ci dostęp do Studio One i jego klucza produktu. Przy pierwszym uruchomieniu Studio One możesz aktywować program za pomocą dostarczonego klucza produktu.


  Tworzenie konta My.PreSonus


  Musisz posiadać konto na stronie PreSonusa, aby zainstalować i aktywować Studio One na swoim systemie. Jeżeli zakupiłeś Studio One bezpośrednio na stronie PreSonusa, to już posiadasz konto użytkownika My.PreSonus. Jeżeli nie masz jeszcze konta My.PreSonus, powinieneś je utworzyć.


  Poza tym, że będziesz mógł pobrać i aktywować najnowszą wersję Studio One, uzyskasz wiele innych korzyści dzięki kontu My.PreSonus, m.in. otrzymasz dostęp do dodatkowej dokumentacji i innych plików, forum użytkowników, najnowszych porad i filmów oraz możliwość łatwego dostępu do pomocy technicznej.


  Aby utworzyć konto użytkownika, wejdź na stronę http://my.presonus.com. Kliknij na niej Create Account, następnie wypełnij formularz, a potem kliknij ponownie Create Account, aby utworzyć nowe konto.


  Jeżeli komputer nie jest podłączony do internetu, możesz pobrać i aktywować Studio One za pomocą innego komputera, mającego dostęp do internetu, co zostało opisane w sekcji „Aktywacja offline”.


  Po utworzeniu konta zostanie automatycznie wysłany e-mail na podany przez Ciebie adres. Kliknij odnośnik w e-mailu, aby aktywować konto. Teraz będziesz mógł pobrać i aktywować Studio One.


  Rejestracja i pobieranie Studio One


  
    	Aby pobrać instalator Studio One, zaloguj się na konto użytkownika My.PreSonus pod adresem http://my.presonus.com.


    	Kliknij przycisk REGISTER A PRODUCT i na karcie SOFTWARE OR ADD-ON wprowadź klucz produktu. Jeżeli zakupiłeś licencję lub aktualizację do Studio One na stronie internetowej, to klucz produktu zostanie wysłany do Ciebie e-mailem. Jeżeli zakupiłeś „pudełkową” wersję Studio One, to klucz produktu znajduje się na pudełku. Jeżeli zakupiłeś Studio One w sklepie detalicznym, to dealer może dostarczyć klucz produktu wraz z fakturą/paragonem zakupu.


    	Po wprowadzeniu klucza produktu kliknij przycisk Register, aby zarejestrować swoją kopię Studio One.


    	Po rejestracji pojawi się na stronie konta pozycja Studio One w postaci miniatury (gdy wybrano na stronie tryb wyświetlania Grid) lub jako wpis listy (gdy wybrano tryb List). Kliknij przycisk View Product widoczny poniżej miniatury z jej prawej strony lub z prawej strony wpisu programu na liście produktów, aby zobaczyć szczegółowe informacje na temat Twojej kopii Studio One. Z tej strony możesz również pobrać instalator Studio One. Bezpośrednio na tej stronie dostępny będzie odpowiedni instalator dla systemu, z którego przeglądasz stronę swojego konta. Jeżeli pobierasz program z innego komputera niż ten, na którym planujesz zainstalować Studio One, kliknij przycisk Show All Systems, aby uzyskać dostęp do instalatorów przeznaczonych dla innych systemów.


    	Po pobraniu instalatora odpowiedniego dla swojego systemu uruchom go i postępuj zgodnie z wyświetlanymi wskazówkami, aby zainstalować Studio One.

  


  Rejestracja i pobieranie Studio One dołączonego do sprzętu PreSonusa


  Jeżeli Twoja kopia Studio One została dołączona do interfejsu audio lub miksera firmy PreSonus, wykonaj opisaną poniżej procedurę, aby otrzymać licencję Studio One i pobrać instalator.


  
    	Najpierw odwiedź my.presonus.com i zaloguj się na swoje konto użytkownika. Tutaj możesz zarejestrować swój sprzęt i oprogramowanie, które zostało z nim dostarczone. Jeżeli do sprzętu jest dołączony klucz produktu Studio One, to zarejestruj Studio One za pomocą tego klucza, zgodnie z instrukcją opisaną powyżej, a potem zarejestruj sprzęt.


    	Kliknij przycisk REGISTER A PRODUCT i na karcie HARDWARE wprowadź datę zakupu i numer seryjny sprzętu. Numer seryjny znajduje się na spodniej stronie sprzętu, a także na dołączonej karcie rejestracyjnej. Jeżeli do Twojego sprzętu nie jest dołączony klucz produktu Studio One, to podczas rejestracji sprzętu nastąpi automatyczne zarejestrowanie również dołączonego oprogramowania i włączy się możliwość jego pobrania i instalacji.


    	Po wprowadzeniu daty zakupu i numeru seryjnego kliknij Register, aby dokończyć proces rejestracji sprzętu.


    	Po rejestracji pojawi się na stronie konta pozycja Studio One w postaci miniatury (gdy wybrano na stronie tryb wyświetlania Grid) lub jako wpis listy (gdy wybrano tryb List). Kliknij przycisk View Product widoczny poniżej miniatury z jej prawej strony lub z prawej strony wpisu programu na liście produktów, aby zobaczyć szczegółowe informacje na temat Twojej kopii Studio One. Z tej strony możesz również pobrać instalator Studio One. Bezpośrednio na tej stronie dostępny będzie odpowiedni instalator dla systemu, z którego przeglądasz stronę swojego konta. Jeżeli pobierasz program z innego komputera niż ten, na którym planujesz zainstalować Studio One, kliknij przycisk Show All Systems, aby uzyskać dostęp do instalatorów przeznaczonych dla innych systemów.


    	Po pobraniu instalatora odpowiedniego dla Twojego systemu uruchom go i postępuj zgodnie z wyświetlanymi wskazówkami, aby zainstalować Studio One.

  


  1.2. Aktywacja Studio One


  Musisz aktywować Studio One, aby używać go na danym komputerze. Po zakończeniu instalacji uruchom program. Przy pierwszym uruchomieniu zostanie wyświetlona umowa licencyjna, którą musisz zaakceptować kliknięciem przycisk I accept. Pojawi się wtedy okno logowania do konta My.PreSonus (rys.1.2.1.).
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  Rysunek 1.2.1. Okno logowania do konta My.PreSonus


  Jeżeli już masz konto użytkownika, to wprowadź swój adres e-mail (lub nazwę użytkownika My.PreSonus) i hasło i kliknij przycisk Login, aby zalogować się na swoje konto.


  Jeżeli chcesz utworzyć konto, a Twój komputer jest podłączony do internetu, kliknij Create PreSonus Account.


  Podaj wszystkie szczegóły wymagane przy tworzeniu konta i kliknij Create PreSonus Account (rys.1.2.2.).
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  Rysunek 1.2.2. Okno tworzenia konta My.PreSonus


  Aktywacja online


  W większości przypadków Studio One sam się aktywuje po pierwszym zalogowaniu na konto My.PreSonus. Gdy posiadasz kilka licencji dla tej samej wersji Studio One, zarejestrowanych na tym samym koncie My.PreSonus, będziesz musiał wybrać licencję do aktywacji. Jeżeli jeszcze tego nie zrobiłeś, uruchom Studio One i otwórz menu Studio One/Studio One Activation, co otworzy okno aktywacji (rys.1.2.3.).
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  Rysunek 1.2.3. Okno aktywacji Studio One


  
    	Jeżeli komputer, na którym zainstalowałeś Studio One, jest podłączony do internetu, wybierz opcję Activate my purchased version of Studio One.


    	Kliknij przycisk obok pola klucza produktu i wybierz polecenie Show my existing Product Keys w rozwiniętym menu. Zostanie wyświetlona lista z Twoimi zarejestrowanymi licencjami Studio One.


    	Wybierz licencję i kliknij przycisk Activate, aby dokończyć proces aktywacji.

  


  Jeżeli zakupiłeś licencję PreSonus Sphere, a Twoja licencja subskrypcji jest aktywna, to Studio One zostanie automatycznie aktywowany po uruchomieniu, jeśli Twój komputer jest połączony z internetem. W takim przypadku opcja Activate with PreSonus Sphere będzie aktywna. Aby uruchomić licencję PreSonus Sphere, komputer musi mieć aktywne połączenie z internetem przynajmniej raz na dwa dni. Aby sprawdzić bieżący status swojej licencji PreSonus Sphere, otwórz okno About Studio One (po ustawieniu języka polskiego będzie to O Studio One).


  Aktywacja offline


  Aktywacja offline pozwoli Ci aktywować kopię Studio One za pomocą innego komputera połączonego z Internetem. Aby aktywować Studio One w ten sposób, będziesz potrzebować napędu USB (lub innego wymiennego nośnika pamięci), aby skopiować na niego kod produktu i kod aktywacji.


  Jeżeli komputer, na którym zainstalowałeś Studio One, nie jest podłączony do internetu, wybierz opcję Activate Offline w oknie aktywacji Studio One (rys.1.2.4.).
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  Rysunek 1.2.4. Okno aktywacji offline


  
    	Kliknij przycisk Copy, aby skopiować kod aktywacji i wklej go pliku tekstowego.


    	Zapisz ten plik na pamięci przenośnej i podłącz ją do komputera z dostępem do internetu, na którym będziesz przeprowadzał operację rejestracji oprogramowania.


    	Na tym komputerze otwórz http://my.presonus.com i zaloguj się na swoje konto. Jeżeli Studio One nie zostało jeszcze zarejestrowane, to zarejestruj je tak, jak to opisałem nieco wcześniej. Kliknij przycisk View Product przy Twojej zarejestrowanej kopii Studio One.


    	Gdy zostanie otwarta strona szczegółów, kliknij na niej Offline Activation, a potem Activate Software i wklej kod aktywacji wygenerowany przez Studio One z pliku zapisanego na pamięci przenośnej. Możesz także wprowadzić nazwę komputera, aby łatwiej było zarządzać pięcioma dozwolonymi aktywacjami.


    	Kliknij ponownie Offline Activation, a potem Download License, aby pobrać plik licencji użytkownika. Zapisz plik na nośniku wymiennym (np. na napędzie flash lub CD-R), a potem skopiuj plik na komputer, gdzie zainstalowany jest Studio One.


    	W Studio One otwórz ponownie menu Studio One/Studio One Activation i kliknij Offline Activation, a potem Select License File i wczytaj plik licencji, aktywując w ten sposób Studio One.

  


  Uwaga: W przypadku ewentualnych zmian konta użytkownika lub aktywacji wprowadzonych po zainstalowaniu polskiego interfejsu informacje, pola wyboru i przyciski okien dialogowych aktywacji programu również będą wyświetlane w języku polskim, jeżeli zostanie on ustawiony jako język interfejsu programu.


  1.3. Instalacja polskiego pakietu językowego i pomocy w języku polskim


  Niniejszy podręcznik dotyczy polskiej wersji programu, jednak polskojęzyczny interfejs nie jest dostępny od razu po instalacji programu. Polski pakiet językowy do Studio One i pakiet pomocy w języku polskim są dostępne poprzez specjalny system rozszerzeń stworzony przez PreSonusa, za pomocą którego możemy dodać do Studio One dodatkowe moduły programu, pakiety językowe oraz pliki pomocy, w tym moduły pomocy w języku polskim i angielskim. Chociaż w pierwszym momencie może się to wydawać, zwłaszcza nowym użytkownikom, dosyć skomplikowanym rozwiązaniem, to jednak ma ono szereg zalet, przede wszystkim elastyczność, gdyż użytkownik instaluje tylko rozszerzenia, które mu są potrzebne, a w przypadku opublikowania aktualizacji polskiego pakietu językowego, np. zawierającej poprawki błędów lub ulepszenia, nie trzeba przeinstalowywać całego programu, lecz wystarczy z poziomu programu zaktualizować tylko sam pakiet. Rozszerzenia są dostępne na zintegrowanym z programem serwerze Exchange i można je zainstalować bezpośrednio z poziomu Studio One. Do ich instalacji wymagany jest sam program, posiadanie konta My.PreSonus, które jest i tak niezbędne, aby aktywować program, oraz dostęp do internetu na komputerze z zainstalowanym Studio One. Można jednak również zainstalować rozszerzenie polskiego interfejsu na komputerze bez dostępu do internetu — poniżej opisuję sposób takiej instalacji rozszerzeń.


  Pakiety polskiej wersji językowej interfejsu i pomocy dostępne są dla wszystkich edycji programu, w tym dla darmowej wersji Prime.


  Bezpośrednia instalacja rozszerzeń w Studio One


  Poniżej opisana jest procedura instalacji i ustawienia języka polskiego jako języka interfejsu programu. Instalacja pomocy wygląda prawie identycznie, poza krokami 8. i 9.


  
    	Po uruchomieniu programu otwórz istniejący lub utwórz nowy utwór (Song), projekt (Project) lub występ (Show), aby uzyskać dostęp do przeglądarki, która jest dostępna w tych trzech trybach.


    	W przeglądarce przejdź do karty Cloud, aby zobaczyć listę obsługiwanych serwisów, w tym PreSonus Exchange.


    	Gdy panel przeglądarki po prawej stronie nie jest widoczny, kliknij przycisk Browse, umiejscowiony na dole, po prawej stronie paska transportu.


    	Kliknij dwukrotnie pozycję Exchange lub kliknij przycisk Sign in u dołu okna przeglądarki, aby zalogować się na serwer. Program automatycznie użyje danych konta My.PreSonus podanych w oknie aktywacji programu, więc nie trzeba tutaj wprowadzać żadnych danych. W przypadku pierwszego zalogowania wymagana będzie jednorazowa akceptacja umowy licencyjnej użytkownika.


    	Po zalogowaniu dwukrotnie kliknij węzeł Extensions, aby go rozwinąć i zobaczyć rozszerzenia polskiego pakietu językowego i pomocy.


    	Kliknij dwukrotnie Studio One 5 Polish Language Pack lub zaznacz ten element i kliknij przycisk Install u dołu okna przeglądarki (rys.1.3.1.). W przypadku instalacji pomocy robimy to samo z rozszerzeniem Studio One 5 Reference Manual Polish.

      [image: Obra]


      Rysunek 1.3.1. Polski pakiet językowy widoczny w przeglądarce

    


    	Następnie pojawi się okno potwierdzenia instalacji, gdzie należy kliknąć Install.


    	W trakcie instalacji zostanie wyświetlone okno z listą zainstalowanych rozszerzeń, gdzie trzeba kliknąć przycisk Restart now u góry, z prawej strony tego okna (rys.1.3.2.). Ponowne uruchomienie programu jest wymagane w celu dokończenia instalacji.
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      Rysunek 1.3.2. Okno rozszerzeń

    


    	Po ponownym uruchomieniu programu otwieramy menu Studio One/Language, gdzie pojawi się język polski.


    	Wybierz go i ponownie uruchom program, aby zastosować zmianę języka interfejsu.

  


  Manualne pobieranie i instalacja pakietów językowych


  Można również pobrać instalatory obydwu rozszerzeń z pominięciem programu Studio One ze swojego konta My.PreSonus za pomocą dowolnej przeglądarki internetowej. To rozwiązanie może być przydane w przypadku komputerów z zainstalowanym programem Studio One nie mających dostępu do internetu. Rozszerzenia można pobrać na dowolnym komputerze z dostępem do internetu, a następnie przenieść np. z pomocą pendrive’a na komputer z zainstalowanym Studio One.


  
    	Po zalogowaniu na swoje konto My.PreSonus w przeglądarce internetowej kliknij kartę Exchange, a potem pozycję Extensions na liście widocznej z lewej strony.


    	Następnie wyszukaj i kliknij Studio One 5 Polish Language Pack, aby zobaczyć szczegóły dotyczące rozszerzania.


    	Po prawej stronie szczegółowego widoku rozszerzenia znajduje się przycisk DOWNLOAD. Kliknij go, aby pobrać i zapisać rozszerzenie w wybranej przez Ciebie lokalizacji. Możesz oczywiście przenieść ten plik instalatora rozszerzenia na dowolny komputer z zainstalowanym Studio One i wykonać kolejne, poniżej opisane kroki, aby zainstalować polski pakiet językowy w docelowej instancji Studio One.


    	Kliknij dwukrotnie poprany plik, co powinno uruchomić program Studio One i rozpocząć proces instalacji rozszerzenia.


    	Powtórz kroki 7. – 10. z procedury opisanej w sekcji „Bezpośrednia instalacja rozszerzeń w Studio One”.

  


  Instalator Studio One automatycznie przypisuje rozszerzenie pliku *.install do tego programu w systemie, ale w pewnych rzadkich przypadkach (np. gdy to rozszerzenie jest przypisane do innego oprogramowania lub w razie braku odpowiednich uprawnień) system może nie powiązać tego typu plików ze Studio One. Wówczas można w programie Studio One przejść do menu Studio One/Studio One Extensions, a w otwartym oknie rozszerzeń kliknąć przycisk Install/Install from file i wybrać plik instalatora rozszerzenia na komputerze.


  Oczywiście można tych procedur typu offline użyć dla rozszerzenia polskiej pomocy.


  Dodatkowe informacje


  Aby sprawdzić, czy są dostępne aktualizacje rozszerzeń, otwórz Studio One/Rozszerzenia Studio One i kliknij etykietę Sprawdź aktualizacje. Jeżeli takowe będą dostępne, pojawi się komunikat z informacją o tym i zapytaniem o zaktualizowanie Twojej wersji rozszerzenia. W tym samym oknie można również tymczasowo wyłączyć rozszerzenia lub je kompletnie odinstalować (rys. 1.3.3.).
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  Rysunek 1.3.3. Polski pakiet językowy w oknie rozszerzeń


  Polski pakiet językowy, podobnie jak wszystkie inne języki obsługiwane przez Studio One, nie zmieniają języka interfejsu wbudowanych wtyczek instrumentów i efektów. Jest to świadoma decyzja autorów programu, ponieważ standardem w takim przypadku jest właśnie nomenklatura angielska używana powszechnie już od czasów pierwszych sprzętowych efektów i instrumentów elektronicznych. Nigdy nie widzieliśmy polskich napisów na sprzętowych kompresorach czy analogowych syntezatorach, więc nie ma sensu robić tego z ich wirtualnymi odpowiednikami.


  Po instalacji polskiej pomocy spolszczone zostaną także szybkie podpowiedzi na pasku informacyjnym pod głównym paskiem narzędzi. Ten pasek (domyślnie wyłączony) można wyświetlić lub ukryć poprzez menu Widok/Dodatkowe widoki/Informacje.


  W Studio One aktualnie używana wersja językowa pomocy jest powiązana z wybranym językiem interfejsu. Jeżeli mamy zainstalowany polski pakiet językowy, pomoc w języku polskim oraz pomoc w języku angielskim, to gdy mamy ustawiony język polski jako język interfejsu programu, naciśnięcie F1 lub wybranie menu Pomoc/Podręcznik użytkownika Studio One otworzy pomoc polskojęzyczną. Po zmianie języka interfejsu na angielski te same polecenia otworzą pomoc w języku angielskim.


  Niestety w polskiej wersji pomocy nie działa funkcja wyszukiwania, co wynika z braku kompatybilności pomiędzy mechanizmami indeksowania zawartości stosowanymi w narzędziach używanych do tworzenia pomocy przez PreSonusa i przez autora polskiej wersji pomocy. Być może problem ten zostanie rozwiązany w przyszłości.


  1.4. Instalacja zawartości


  Studio One jest dostarczany z dużą liczbą pętli audio i instrumentów, które są zorganizowane w sound sety, a także z kilkoma utworami demo i kursami wideo. Liczba dostępnych sound setów do instalacji zależy od wersji Studio One, którą zainstalowałeś (Artist lub Professional). Aby zainstalować sound sety oraz materiały demo i wideo, uruchom Studio One i otwórz menu Studio One/Instalacja Studio One.


  W menu Zainstaluj z możesz wybrać i pobrać określoną zawartość z Twojego konta My.PreSonus albo przejść do pobranej zawartości w Twoim systemie plików (lub dostarczonej pamięci USB). Jeżeli chcesz zainstalować jakąś zawartość później, to możesz zawsze wrócić do okna Studio One/Instalacja Studio One.


  Domyślnie wszystkie pakiety dołączone do Twojej wersji Studio One są zaznaczone do instalacji. Możesz ustawić żądaną lokalizację na komputerze poprzez menu Instaluj do, a potem kliknij Zainstaluj.


  Podczas pobierania otwierane jest okno transferów, które wyświetla stan pobierania plików z kolejki. Jeżeli ukryjesz okno transferów i zechcesz ponownie je zobaczyć, przejdź do menu Widok/Dodatkowe widoki/Transfery lub po prostu kliknij animowaną ikonę strzałki na pasku narzędzi.


  Po instalacji możesz znaleźć całą zainstalowaną zawartość w przeglądarce programu, dostępnej na stronie utworu. Utwory demo i samouczki będą dostępne poprzez stronę startową. Zestawy instrumentów będą dostępne na listach pod odpowiednimi instrumentami w przeglądarce, a także w przeglądarce zestawów w oknach wtyczek.


  Pobieranie dodatkowej zawartości ze strony My.PreSonus.com


  Jeżeli masz problemy z pobraniem zawartości poprzez Studio One, to możesz zawsze odwiedzić my.presonus.com, aby pobrać zawartość bezpośrednio ze strony Twojego konta. Aby to zrobić, najpierw zaloguj się na swoje konto, a potem kliknij przycisk Products, co spowoduje wyświetlenie szczegółów zarejestrowanego oprogramowania. Poniżej przycisków pobierania instalatorów widoczny jest przycisk Show Bundled Downloads. Gdy go naciśniesz, zobaczysz dostępne do pobrania pliki, w tym dodatkowe biblioteki sound setów, instalatory dołączonego oprogramowania, podręczniki użytkownika, materiały wideo itd. Aby zainstalować pobrany plik, kliknij go dwukrotnie albo przeciągnij do okna Studio One.


  Instalacja dodatkowej zawartości


  Jeżeli chcesz zainstalować dodatkową zawartość, zakupioną w sklepie na stronie http://shop.presonus.com wraz z Studio One lub później jako dodatki, po prostu wybierz ją w oknie instalacji — jest ona widoczna jako Zakupione pozycje. Możesz też pobrać zawartość z konta http://my.presonus.com. Aby zainstalować zawartość w domyślnej lokalizacji użytkownika, kliknij ją dwa razy lub przeciągnij do okna Studio One.


  Jeżeli chcesz zapisać zawartość w innej lokalizacji, umieść ją tam i dodaj tę lokalizację w menu Studio One/Opcje/Lokalizacje (macOS: Preferencje/Lokalizacje). Możesz tam dodać nowe lokalizacje sound setów, instrumentów i wtyczek innych producentów. Po jednorazowym wskazaniu Studio One, gdzie Twoja nowa zawartość się znajduje, stanie się ona w nim dostępna.


  Aktywacja dodatkowej zawartości


  Po zainstalowaniu dodatkowej zawartości zostaniesz poproszony o jej aktywację. Jeżeli komputer ma połączenie z internetem, kliknij przycisk Aktywuj, aby aktywować zawartość dla bieżącej kopii Studio One.


  Jeżeli komputer nie ma połączenia z internetem, to przejdź na komputer, który je ma, i zaloguj się na swoje konto My.PreSonus. Kliknij przycisk Products, aby zobaczyć zarejestrowane produkty, a potem kliknij Add-ons, aby zobaczyć zakupione dodatki. Znajdź dodatek, który chcesz zainstalować, i kliknij View Product w prawym dolnym rogu miniatury dodatku. Na następnym ekranie kliknij Offline Activation i pobierz plik licencji dodatkowej zawartości. Przenieś ten plik na komputer z zainstalowanym Studio One za pomocą pamięci flash lub innego wymiennego nośnika. Po zainstalowaniu dodatku zostaniesz poproszony o jego aktywację. Naciśnij Wybierz licencję… i przejdź do swojego pliku licencji. Po potwierdzeniu aktywacji zrestartuj Studio One, aby móc zacząć korzystać z nowej zawartości.


  Melodyne


  PreSonus jest partnerem firmy Celemony, dzięki czemu masz dostęp do Melodyne, znakomitego narzędzia do korekcji i manipulacji czasem i wysokością dźwięku, które głęboko się integruje ze Studio One. W Studio One Professional dostępna jest pełna licencja do Celemony Melodyne Essential 5.


  Instalacja Melodyne


  Otwórz menu Studio One/Instalacja Studio One. Zaznacz pole obok wersji Melodyne, a potem kliknij Zainstaluj, aby zainstalować i autoryzować Melodyne.


  Studio One Professional jest dostarczane z pełną wersją Melodyne Essential 5. Kliknij przycisk Prośba o klucz produktu za nazwą Melodyne na liście, aby zobaczyć swój klucz produktu do Melodyne. Po wyświetleniu klucza możesz kliknąć przycisk Kopiuj, aby go skopiować do schowka.


  Autoryzacja Melodyne Essential


  Przed użyciem Melodyne Essential musisz najpierw uruchomić samodzielny program Melodyne instalowany razem z wtyczką. Po otwarciu naciśnij przycisk Enter Serial Number i wprowadź lub wklej dostarczony numer seryjny dla Melodyne Essential, a potem naciśnij Continue. Aby potwierdzić rejestrację kopii Melodyne, kliknij Create myCelemony account. Następnie postępuj zgodnie z instrukcjami, aby zarejestrować Melodyne Essential.


  Po zakończeniu rejestracji możesz wyjść z samodzielnego programu Melodyne i uruchomić Studio One, aby rozpocząć używanie Melodyne Essential.


  Rozdział 2. Konfiguracja


  Ten rozdział zawiera informacje o wymaganiach systemowych Studio One oraz o konfiguracji sprzętu i oprogramowania. Wiedza wynikająca z tych informacji może być przydatna przy rozpoczęciu pracy ze Studio One.


  2.1. Wymagania systemowe


  Oto wymagania systemowe, które muszą być spełnione, aby możliwe było uruchomienie Studio One:


  
    	macOS 10.11 lub nowszy;


    	Windows 10 (tylko wersja 64-bitowa).

  


  Pozostałe wymagania (wszystkie systemy):


  
    	połączenie internetowe (wymagane tylko do aktywacji i aktualizacji);


    	monitor o rozdzielczości nie mniejszej niż 1280 × 768 pikseli (zalecane są monitory z wysokim DPI);


    	monitor z funkcją multi-touch do operacji dotykowych (w systemach macOS monitor musi obsługiwać TUIO);


    	40 GB dostępnego miejsca na dysku twardym dla instalacji, zawartości i projektów nagrywania.

  


  2.2. Porady dotyczące wydajności


  Myślę, że jest to dobre miejsce, aby zapoznać się z możliwościami optymalizacji komputera oraz systemu operacyjnego w celu stworzenia wydajnego i stabilnego środowiska, na którym będziemy pracować ze Studio One. Popularne systemy operacyjne nie są wystarczające do pracy z zaawansowaną i wymagającą dużej mocy obliczeniowej produkcją audio, są one raczej ukierunkowane na ogólne zastosowania, w tym na pracę biurową, rozrywkę czy edukację. Jednakże możemy nieco to środowisko pracy dopasować do swoich potrzeb, jeżeli czujemy, że komputer ogranicza nasze możliwości pracy w Studio One, co może mieć miejsce zwłaszcza na słabszych sprzętowo komputerach.


  Niestety potraktuję po macoszemu użytkowników komputerów z logiem jabłuszka, bo nie mam z tymi urządzeniami zbyt dużego doświadczenia, ponieważ przez większość swojego komputerowego życia używałem komputerów z Windowsem. Sądzę mimo to, że pewne ogólne zarysy moich porad mogą być również przydatne dla użytkowników maców. Jednakże to właśnie systemy Microsoftu w przeszłości powodowały najwięcej problemów przy produkcji audio. Na szczęście coraz wydajniejszy sprzęt, a także rozwój samego systemu operacyjnego Windows wyeliminowały sporo niedogodności związanych z wydajnością, których efektami były zniekształcenia nagrywanego i odtwarzanego dźwięku, jego zaniki albo zawieszenie programu lub systemu. Praktycznie na obecnych 64-bitowych systemach nie ma już potrzeby wyłączania usług i programów działających w tle, takich jak programy antywirusowe, chyba że działają one wadliwie i w nieproporcjonalnie dużym stopniu obciążają procesor lub mamy ograniczoną wielkość pamięci RAM i odczuwamy to podczas pracy, ale o tym za chwilę.


  Pamięć RAM


  Ostatnie wersje Studio One działają już tylko z 64-bitowymi systemami Windows, nie mającymi praktycznie ograniczeń dotyczących wielkości pamięci RAM. Na systemach 32-bitowych system obsługiwał tylko niecałe 4 GB pamięci RAM, nawet jeżeli mieliśmy na komputerze 64 GB fizycznej pamięci RAM. Oprogramowanie typu DAW zawsze wymagało użycia sporej ilości pamięci RAM, a ilość użytej pamięci szybko wzrasta w przypadku korzystania z instrumentów bazujących na bibliotekach sampli, np. takich jak Toontrack Superior Drummer czy sampler NI Kontakt, nawet gdy te mają wbudowaną obsługę buforowanego ładowania do pamięci. Zalecanym minimum jest 8 GB, jednak zawsze można dodać lub wymienić pamięć RAM na większą, bo systemy 64-bitowe na to pozwalają. Limitem są możliwości finansowe oraz możliwości sprzętowej obsługi RAM przez płytę główną komputera. Jeżeli ktoś ma ograniczoną wielkość pamięci RAM, a do tego posiada jeszcze mechaniczne dyski HDD 7400 RPM, a zwłaszcza dyski 5400 RPM, to zalecałbym również optymalizację tzw. pliku wymiany.


  Plik wymiany, zwany też plikiem stronicowania, jest traktowany przez system jako wirtualne przedłużenie pamięci RAM i gdy zaczyna brakować pamięci, to system tymczasowo zapisuje tam aktualnie nieużywane zasoby pamięci RAM, a następnie w razie potrzeby je stamtąd odczytuje. Niestety operacje zapisu i odczytu z HDD są znacznie wolniejsze (uśredniając, jest to mniej więcej ponad 100 razy wolniej w przypadku standardowych dysków mechanicznych) niż operację wykonywane bezpośrednio w pamięci RAM. Gdy system operacyjny jest umiejscowiony na tradycyjnym dysku HDD, dodatkowymi czynnikami spowalniającymi działanie pliku wymiany są jego lokalizacja i ustawienie rozmiaru. Jeżeli użytkownik posiada na komputerze kilka dysków HDD, to można umieścić plik wymiany na innym dysku niż systemowy, ponieważ głowica dysku systemowego zawsze będzie obciążona pracą.


  Można też przy okazji ustawić swój rozmiar pliku wymiany, ponieważ domyślna, zmienna wielkość pliku stronicowania sprzyja jego fragmentacji na dysku twardym (problem fragmentacji nie dotyczy dysków półprzewodnikowych typu SSD), a co za tym idzie, powoduje spowolnienie działania. Proponowałbym w takim wypadku ustawienie minimalnej i maksymalnej wielkości pliku wymiany na tę samą wartość, np. równą wielkości pamięci RAM (im mniej mamy RAM-u, tym większą wartość pliku należałoby ustawić w stosunku do wielkości RAM). Aby zmienić ustawienia pliku stronicowania, wykonaj następujące działania:


  
    	Otwórz Panel sterowania systemu Windows i kliknij ikonę System.


    	Tutaj kliknij pozycję Zaawansowane ustawienia systemu w menu po lewej stronie.


    	W otwartym oknie Właściwości systemu, w sekcji Wydajność, kliknij przycisk Ustawienia.


    	W otwartym oknie Opcje wydajności przejdź do karty Zaawansowane.


    	Tutaj, w sekcji Pamięć wirtualna, kliknij przycisk Zmień.


    	Ustaw odpowiednie parametry pliku stronicowania. Poniżej znajduje zrzut ekranu z tymi ustawieniami, ale nie należy się sugerować ich wartościami, ponieważ jest to tylko przykład (rys. 2.2.1.).
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      Rysunek 2.2.1. Ustawienia pamięci wirtualnej

    


    	Aby wprowadzić zmiany, należy ponownie uruchomić system.

  


  Im więcej mamy pamięci RAM, tym rzadziej system będzie odwoływał się do pliku stronicowania, więc w przypadku komputerów z co najmniej 8 GB pamięci RAM oraz z dyskami SSD śmiało można pominąć ustawienia pamięci wirtualnej i pozostawić je do zarządzania przez system. Nie zalecałbym jednak całkowitego wyłączania użycia pliku wymiany nawet przy 64 GB RAM-u, ponieważ system w pewnych krytycznych sytuacjach może korzystać z tego pliku.


  Pamięć masowa


  Jak już wspominałem, mechaniczne dyski twarde HDD nie są najwydajniejszym rozwiązaniem i poza wolniejszym ładowaniem systemu lub programu mogą wystąpić zatkania i przerwy przy jednoczesnym nagrywaniu wielu ścieżek audio lub jednoczesnym wczytywaniu wielu bibliotek sampli. Dodatkowo ze względu na swoją naturę dyski takie są dużo bardziej narażone na uszkodzenia mechaniczne, co może zaowocować utratą rezultatów pracy, jeżeli systematycznie nie tworzymy jej kopii zapasowej w innej lokalizacji. Jeżeli ktoś posiada jeszcze taki dysk, na którym jest zainstalowany system lub program Studio One, zlokalizowane są dane użytkownika programu, sound sety, biblioteki sampli, wtyczki itd., to zdecydowanie zalecam wymianę dysku na dysk półprzewodnikowy SSD, tym bardziej że ceny tych dysków ostatnimi laty znacząco spadły, a różnica w wydajności jest ogromna. Jeżeli chcesz sprawdzić szybkość działania, to polecam przenośny, darmowy program CrystalDiskMark. Porównując testy standardowych dysków HDD z dyskami SATA przeprowadzone na moim komputerze zauważyłem mniej więcej 10-krotny wzrost szybkości zapisu i odczytu danych pod tym samym standardem SATA III. W przypadku gdy płyta główna nie ma gniazd SATA III, tylko SATA II, to i tak zalecałbym wymianę, bo wzrost wydajności również będzie znaczący. Jeżeli płyta główna komputera stacjonarnego lub laptopa obsługuje dyski PCI Express, np. w standardzie M.2, zalecałbym zakup takiego dysku zamiast SSD SATA III, ponieważ dyski te zapewniają 2,5 – 3 razy większą wydajność transferu niż dyski SSD bazujące na standardzie SATA, a ich cena jest porównywalna z dyskami SSD SATA III.


  Trzeba jednak pamiętać, że niektóre programy i wtyczki sprawdzają komponenty systemu komputerowego w celu zweryfikowania licencji i w przypadku wymiany dysku lub dodania nowego może się zdarzyć, że trzeba będzie ponownie aktywować program lub wtyczkę.


  Skoro już jesteśmy przy dyskach, na których przecież zapisujemy wyniki swojej pracy w Studio One, to trzeba również się pochylić nad zagadnieniem bezpieczeństwa danych. Dostępnych jest w tej chwili sporo płatnych i darmowych programów do tworzenia kopii zapasowych oraz automatycznej, zaplanowanej synchronizacji folderów z danymi zapisującej kopie plików na innych dyskach na stałe podłączonych do komputera, dyskach przenośnych lub w chmurze i zdecydowanie zalecam używanie takich rozwiązań w przypadku folderów, w których Studio One zapisuje naszą pracę, np. Songs czy Projects. W razie awarii dysku lub reinstalacji systemu można za pomocą kilku kliknięć przywrócić dane, które w innym przypadku zostałyby utracone. Innym interesującym rozwiązaniem jest ustawienie lokalizacji zapisu utworów, projektów masteringu czy występów na innym dysku lub partycji komputera. Domyślnie dane użytkownika Studio One są zlokalizowane w folderze dokumentów na dysku systemowym. Gdy umieścimy je na innym dysku/partycji, reinstalcja lub przywrócenie kopii zapasowej systemu nie naruszy tych danych. Studio One daje nam możliwość ustawienia własnej lokalizacji danych użytkownika.


  Aby ustawić własny folder danych użytkownika, otwórz menu Studio One/Opcje (macOS: Studio One/Preferencje), a następnie na karcie Lokalizacje przejdź do karty Dane użytkownika i wybierz preferowaną lokalizację. W przypadku przenoszenia folderu z już istniejącymi utworami zalecałbym przed przeniesieniem otworzyć go, wybrać opcję Kopiuj zewnętrzne pliki w menu Utwór i go zapisać. Studio One używa względnych ścieżek do plików i przeniesienie całego folderu utworu do innej lokalizacji nie powinno przysporzyć żadnych kłopotów, jednak gdy korzystamy z plików audio, które są zapisane w innej lokalizacji, Studio One może mieć problem ze zlokalizowaniem takiego pliku, więc prewencyjne zapisanie go w folderze utworu może uchronić przed koniecznością ponownego ustawiania lokalizacji zgubionego pliku po otwarciu utworu.


  Procesor i komponenty płyty głównej


  Najistotniejszym elementem decydującym o wydajności komputera jest procesor. Oczywiście najlepszym rozwiązaniem jest posiadanie na komputerze szybkiego i wydajnego procesora oraz płyty głównej, ale nawet w przypadku szybkich procesorów i płyt głównych jesteśmy w stanie nieco dopasować ich wykorzystanie w systemie, aby zoptymalizować je pod kątem pracy z oprogramowaniem audio. Oczywiście im potężniejszy i nowocześniejszy procesor wraz z kompatybilną z nim płytą główną, tym mniej odczuwalne będą ograniczenia mocy komputera i mniejsza będzie potrzeba ingerencji w ustawienia systemowe. Od wielu lat pracuję na komputerach z procesorami Intela (wraz z właściwymi dla nich chipsetami) i praktycznie po przeskoczeniu z procesora typu P4 na bardzo wydajne procesory i7 zniknęły u mnie problemy z przerwaniami IRQ i latencją DPC, które były wcześniej zmorą użytkowników Windowsa w przypadku bardziej wymagających prac. Każdy procesor musi obsługiwać żądania dostępu ze strony sterowników sprzętowych i programowych, które ustawiają się w kolejce do procesora, dotyczy to także żądań sterowników audio, np. ASIO. Ponieważ obsługa tych żądań wymaga zawsze jakiegoś czasu dostępu do procesora, logiczne jest, że wolniejszym i mniej nowoczesnym procesorom zajmuje to więcej czasu, a czas oczekiwania przez sterownik na dostęp do procesora nazywa się latencją DPC. Nie należy mylić tej latencji z latencją audio powstającą przy przetwarzaniu sygnału audio w domenie cyfrowej, w tym na przetwornikach analogowo-cyfrowych (AD/DA). Latencja DPC sterownika drukarki czy karty sieciowej praktycznie nie wpływa na powiązane z nimi działania i na przykład krótkie przerwy w dostępie do procesora przez sterownik karty sieciowej nie są zauważalne dla użytkownika podczas przeglądania internetu, ale podczas nagrywania audio może to mieć katastrofalny efekt, wystarczy bowiem jedno zniekształcenie czy zanik sygnału, aby zniweczyć całą sesję nagraniową. Jak już wspomniałem, problemy tego typu występują coraz rzadziej wraz ze wzrostem wydajności komputerów, ale jest to jeden z ważnych elementów, który należy sprawdzić, gdy na komputerze pojawią się kłopoty dotyczące z wydajnością systemu. Wówczas polecam użycie bezpłatnego programu Resplendence LatencyMon (rys. 2.2.2.), dostępnego na stronie https://www.resplendence.com/latencymon. Program ten, poza ogólną informacją o zdolności naszego komputera do pracy z produkcją audio, umożliwia zidentyfikowanie poszczególnych sterowników/procesów będących potencjalnym źródłem problemów. W swoim czasie popularnym narzędziem do sprawdzania latencji DPC był DPC Latency Checker, ale nie jest on rozwijany już od kilku lat i z tego powodu nie jest kompatybilny z Windowsem 10, w którego przypadku pokazuje zawyżone wartości latencji.
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  Rysunek 2.2.2. Resplendence LatencyMon


  W razie wykrycia sterownika urządzenia, który generuje problemy, możemy wyłączyć na stałe lub tymczasowo dane urządzenie. W przeszłości, zwłaszcza na wolniejszych laptopach, takie problemy generowały karty wi-fi i wystarczyło wyłączyć wi-fi na czas pracy z oprogramowaniem DAW za pomocą specjalnego przycisku na klawiaturze laptopa. Bardzo często mamy w komputerze, a konkretnie na płycie głównej, urządzenia, których w ogóle nie używamy. Z reguły nie powodują one kłopotów i nie obciążają komputera, ale w pewnych przypadkach mogą być źródłem trudnych do zidentyfikowania problemów, tym bardziej że nie wszystkie sterowniki mają bezbłędny i zoptymalizowany kod, chociaż od Windowsa 10 Microsoft stosuje rygorystyczne standardy weryfikacji sterowników innych producentów (wcześniej to te sterowniki były często źródłem problemów, nie sam system, a informacje o niestabilności działania odbijały się właśnie na opinii o Windowsie). W związku z tym zalecam prewencyjne wyłączenie wszelkich nieużywanych urządzeń, np. kontrolerów RAID czy wbudowanych w płytę główną urządzeń audio. Najlepszym rozwiązaniem jest ich wyłączenie w BIOS-ie. Zazwyczaj znaleźć je można w zakładce Advanced pod pozycją Onboard Devices, ale nie sugeruj się tym, ponieważ BIOS-y, zwłaszcza typu UEFI, mogą być w znacznym stopniu spersonalizowane przez producentów płyt głównych. Jeżeli nie mamy możliwości wyłączenia w BIOS-ie, gdyż producenci laptopów często ograniczają dostęp do BIOS-u lub liczba funkcji w nim jest zawężona do podstawowych ustawień, to można takie urządzenia wyłączyć również z poziomu systemu Windows.


  Aby wyłączyć urządzenie z poziomu systemu Windows, wykonaj następującą procedurę:


  
    	Otwórz Panel sterowania systemu Windows i kliknij ikonę System.


    	Tutaj kliknij pozycję Menedżer urządzeń w menu po lewej stronie.


    	W otwartym oknie Menedżer urządzeń kliknij prawym przyciskiem wybrane urządzenie.


    	W menu podręcznym urządzenia wybierz pozycję Wyłącz urządzenie (rys 2.2.3.).

      [image: Obraz1786.PNG]


      Rysunek 2.2.3. Panel sterowania systemu Windows

    


    	Na ikonie wyłączonego urządzenia zobaczysz mały znaczek ze strzałką w dół.

  


  Gdy zechcesz włączyć z powrotem dane urządzenie, powtórz powyższą procedurę, z tym że w menu podręcznym musisz wybrać opcję Włącz urządzenie. Gdy urządzenie nie jest widoczne w Menadżerze urządzeń, spróbuj w menu Widok menadżera zaznaczyć opcję Pokaż ukryte urządzenia.


  Urządzenia wyłączone w BIOS-ie nie są wykrywane przez Windows i nie będą widoczne w Menadżerze urządzeń, więc można ponownie je włączyć tylko w BIOS-ie.


  Jak już wspomniałem, wraz z rozwojem technologii komputerowej pewne problemy związane z wydajnością mają coraz bardziej marginalne znaczenie, natomiast pojawiły się nowe, związane z wprowadzonymi do nowoczesnych procesorów mechanizmami zarządzania energią za pomocą zmiennej częstotliwości taktowania procesora lub wyłączania/włączania poszczególnych rdzeni procesora. Zasadniczo są to bardzo dobre rozwiązania, które poza oszczędzaniem energii minimalizują nagrzewanie się procesora (co jest szczególnie istotne w przypadku laptopów, ich chłodzenie bowiem stanowi spory problem ze względu na nieduże rozmiary takich komputerów), zmniejszają poziom hałasu wentylatorów, wydłużają żywotność sprzętowych komponentów i oczywiście w przypadku laptopów wydłużają czas pracy na bateriach. Jednakże w produkcji audio mamy tutaj podobną sytuację jak w przypadku latencji DPC sterowników: podczas pracy musimy mieć zapewnioną wysoką i w miarę na stałym poziomie pracę procesora, bo zbyt duże zmiany częstotliwości mogą zaowocować zatkaniem systemu, a co za tym idzie, mogą pojawić się artefakty i przerwy podczas nagrywania/odsłuchiwania audio, zwłaszcza w przypadku użycia wielu wymagających wtyczek. Od jakiegoś czasu kolejne wersje Windowsa umożliwiają zarządzanie częstotliwością procesora z poziomu systemu operacyjnego w przypadku procesorów, które obsługują zmienne taktowanie, np. procesorów Intela z serii Core i3 – i9. Ponieważ zarządzanie odbywa się z poziomu systemu, w razie problemów z wydajnością podczas pracy w Studio One można spróbować je rozwiązać poprzez zmianę łatwo dostępnych ustawień zasilania Windowsa. Aby sprawdzić i ewentualnie zmienić ustawienia, wykonaj następujące działania:


  
    	Otwórz Panel sterowania systemu Windows i kliknij ikonę Opcje zasilania.


    	Zazwyczaj po otwarciu okna opcji zasilania zobaczymy dwa istniejące plany: Zrównoważony (zalecany) i Wysoka wydajność. Zmieniamy plan na Wysoka wydajność, jeżeli zaznaczony jest Zrównoważony. Można tutaj również utworzyć własny plan zasilania.


    	Następnie klikamy Zmień ustawienia planu (rys. 2.2.4.).
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      Rysunek 2.2.4. Okno planów zasilania systemu Windows

    


    	W kolejnym oknie klikamy Zmień zaawansowane ustawienia zasilania.


    	Następnie na liście wyszukujemy pozycję Zarządzanie energią procesora i ustawiamy wartości minimalną i maksymalną stanu procesora (rys. 2.2.5.). W przypadku komputerów stacjonarnych z w miarę dobrym systemem chłodzenia można ustawić obydwie wartości na 100%. W przypadku laptopa należy ustawić wartość minimalną na największą wartość, która nie zwiększa wyraźnie poziomu nagrzewania się laptopa i poziomu hałasu generowanego przez procesor i jednocześnie nie powoduje wyraźnego spadku wydajności podczas pracy w Studio One.
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      Rysunek 2.2.5. Zaawansowane ustawienia zasilania

    


    	Po zmianach w poprzednim oknie, czyli Edytowanie ustawień planu, zapisujemy plan.

  


  Właściciele laptopów zobaczą na wspomnianej liście również opcje zarządzania stanem procesora podczas pracy na bateriach. Z reguły przy produkcji audio nie pracujemy bez podłączonego zasilacza, a podwyższenie wartości stanu minimalnego procesora może znacząco skrócić czas pracy na baterii, więc tych ustawień nie zmieniamy.


  Gdy już mamy otwartą listę zaawansowanych ustawień zasilania, możemy opcjonalnie zmienić Ustawienia USB/Ustawienie wstrzymania selektywnego USB na Wyłączone. Z reguły ustawienie to nie ma wpływu na pracę, ale w pewnych sytuacjach, w przypadku bardzo popularnych interfejsów audio bazujących na komunikacji USB (np. interfejsów i mikserów PreSonusa), włączenie tego ustawienia może powodować problemy.


  Jak już wspomniałem, opcje BIOS-u na laptopach zazwyczaj są dosyć ograniczone (zależy to od producenta i modelu) i najczęściej zaawansowane funkcje zarządzania procesorem oraz overclockingu na poziomie sprzętowym nie są dostępne. Z tym ograniczeniem nie mają do czynienia użytkownicy komputerów stacjonarnych. Oczywiście zmiana ustawień na tym poziomie wymaga rozwagi i pewnej minimalnej wiedzy na temat ustawień i możliwości określonej płyty głównej i procesora, a także posiadania dobrego systemu chłodzenia.


  Przede wszystkim możemy w BIOS-ie wyłączyć na stałe funkcję SpeedStep (procesory Intela), z którą integruje się system zarządzania zasilaniem w systemie operacyjnym. Obniża ona mnożnik procesora w celu oszczędzania energii i jest odpowiedzialna za większość problemów z wydajnością przy pracy audio na nowoczesnych komputerach. Jeżeli mamy dobrej klasy płytę główną i procesor, to możemy sobie również pozwolić na podkręcenie komputera. Fajnym i elastycznym rozwiązaniem jest wspierana przez Intel funkcja TurboBoost (może się ona różnie nazywać w BIOS-ach różnych producentów płyt głównych), która podkręca automatycznie procesor w razie potrzeby, więc nie pracuje on na najwyższych obrotach cały czas, np. w stanie bezczynności. Najogólniej mówiąc, w razie potrzeby tryb TurboBoost podbija częstotliwość taktowania procesora powyżej nominalnej wartości, natomiast technologia SpeedStep i Windowsowy system oszczędzania energii obniżają częstotliwość taktowania procesora poniżej nominalnej wartości.


  Oczywiście większość BIOS-ów dobrych płyt głównych pozwala na manualne ustawienia overclockingu, ale nie będę się tu wgłębiał w tak zaawansowane zagadnienia. Na temat podkręcania poszczególnych płyt głównych i procesorów można znaleźć mnóstwo interesujących informacji w internecie, np. na forach poświęconych overclockingowi, i przed zmianą tak głębokich ustawień radziłbym wnikliwe przestudiowanie doświadczeń użytkowników w tym względzie. Większość standardowych procesorów Intela ma zablokowany mnożnik taktowania, jednak procesory z literką K na końcu mają ten mnożnik odblokowany i można niezależnie podkręcić sam procesor zamiast zwiększać częstotliwość działania magistrali FSB, ponieważ ta zmienia częstotliwość pracy wszystkich komponentów, w tym pamięci, i może przy większych wartościach zmian powodować niestabilność systemu.


  W każdym razie w przypadku niestandardowych ustawień podkręcania radziłbym okresowo monitorować temperatury komponentów, szybkości wentylatorów i napięcia za pomocą odpowiednich narzędzi, których jest dosyć sporo, także darmowych, np. HWiNFO, AIDA64, SpeedFan i Corsair LINK. O chłodzeniu takiego komputera nie będę się tu rozpisywał, ale jeśli chcesz przyspieszyć komputer, to korzystanie ze standardowego wentylatora i radiatora nie jest najlepszym rozwiązaniem i trzeba się zastanowić nad wymianą. Na rynku jest dostępnych mnóstwo systemów chłodzenia procesorów, nie są one może najtańsze, ale na pewno wydajniejsze i cichsze. W przypadku podkręcania, czyli overclockingu, na stacjonarnych komputerach chciałbym tu podkreślić znaczenie często niedocenianego elementu, jakim jest zasilacz komputerowy.


  Gdy decydujemy się na takie rozwiązanie, zalecałbym zastanowienie się nad wymianą zasilacza, jeżeli nie posiadamy markowego zasilacza z pewnym zapasem mocy. Dobre zasilacze renomowanych firm, np. takich jak Corsair, Antec, Chiftec, Seasonic czy Be Quiet, szczególnie zgodne ze standardem Gold czy Platinium, są wykonane z dobrej klasy komponentów gwarantujących wysoką sprawność, czyli emitują mniej ciepła, a co za tym idzie, mniejszy jest hałas generowany przez wentylator zasilacza. Przede wszystkim jednak najważniejszym czynnikiem jest stabilność napięć, w szczególności przy ich zwiększaniu w przypadku zaawansowanego overclockingu. Wiele z droższych zasilaczy jest przygotowanych przez producentów pod tym kątem i ma swoje rozwiązania ułatwiające overclocking. Nie chciałbym tu sugerować jakichkolwiek modeli ani zakresu mocy zasilaczy, bo to należy już dobrać samemu w zależności od sprzętowych możliwości i potrzeb.


  Wróćmy jeszcze na koniec do systemu operacyjnego. Jak wspomniałem, przy 64-bitowych systemach, dużej ilości RAM-u i szybkim procesorze liczba uruchomionych programów i usług w tle nie ma już takiego znaczenia. Jednak czasami wyraźne spowolnienie systemu może być spowodowane przez wadliwie działający w tle program. Najprostszym sposobem jest sprawdzenie tego w menadżerze zadań, który możemy uruchomić poprzez menu podręczne paska zadań Windowsa lub na przykład przy użyciu legendarnej kombinacji klawiszy Ctrl+Alt+Del. Gdy menadżer nie pokazuje procentowego użycia procesora oraz pamięci, to na dole jego okna należy kliknąć przycisk Więcej szczegółów. Jeżeli okaże się, że jakiś program, którego nie uruchomiliśmy samodzielnie, np. komunikator uruchamiany z systemem, zużywa 90% mocy procesora, to zapewne działa wadliwie. Można go tu wyłączyć, klikając prawym przyciskiem myszki jego nazwę i wybierając polecenie Zakończ zadanie. Aby wyłączyć taki program z automatycznego uruchamiania podczas startu systemu, przejdź do karty Uruchamianie, gdzie widoczna jest lista wszystkich programów uruchamianych wraz z systemem. Kliknij prawym przyciskiem na takim niechcianym programie i wybierz polecenie Wyłącz w menu podręcznym.


  Skoro jesteśmy przy tłumie usług i programów działających na komputerze w tym samym czasie, to na koniec warto wspomnieć o jeszcze jednej opcji, a mianowicie o sposobie przydzielania zasobów procesora, która w przeszłości pomagała rozwiązywać problemy z audio. W obecnych czasach bardzo wydajnych komputerów nie ma ona już takiego znaczenia, jednak przy wolniejszych komputerach można sprawdzić, czy nie pomoże rozwiązać kłopotów ze zniekształconym lub przerywanym dźwiękiem. Aby zmienić lub sprawdzić aktualnie przydzielony priorytet procesora, wykonaj następujące działania:


  
    	Otwórz Panel sterowania systemu Windows i kliknij ikonę System.


    	Tutaj kliknij pozycję Zaawansowane ustawienia systemu w menu po lewej stronie.


    	W otwartym oknie Właściwości systemu, w sekcji Wydajność, kliknij przycisk Ustawienia.


    	W otwartym oknie Opcje wydajności przejdź do karty Zaawansowane (rys. 2.2.6.).
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      Rysunek 2.2.6. Zaawansowane ustawienia wydajności systemu Windows

    


    	Jeśli opcja Planowane użycie procesora jest ustawiona na Programy, zmień ją na Usługi działające w tle.

  


  Zwiększy to priorytet usług działających w tle, w tym również sterowników audio, np. sterowników ASIO, w stosunku do innych uruchomionych programów.


  Ważnym elementem wydajnego i stabilnego systemu jest posiadanie w nim zaktualizowanej bazy sterowników zainstalowanych urządzeń, a w szczególności posiadanych interfejsów audio, gdyż z nimi będzie współpracować Studio One. Aktualizacje sterowników mogą przynieść kolejne ulepszenia oraz poprawić błędy, a tym samym zwiększyć komfort i możliwości pracy w Studio One. Źle napisane lub niezaktualizowane sterowniki pod kolejne wersje Windowsa zmusiły wielu użytkowników dobrze skonstruowanych interfejsów audio do ich wymiany.


  Oczywiście możesz także zoptymalizować pewne aspekty wydajności pracy ze Studio One bezpośrednio w tym programie dzięki odpowiednim ustawieniom konfiguracji urządzenia audio, przesz przekształcanie ścieżek wirtualnych instrumentów na ścieżki audio itd., ale te możliwości opiszę w następnych rozdziałach, przy okazji omawiania poszczególnych funkcji programu, gdzie takich zmian możemy dokonać.


  2.3. Konfiguracja urządzenia audio


  Studio One automatycznie wybiera urządzenie audio do obsługi wejść i wyjść audio, opierając się na liście urządzeń zainstalowanych w systemie, ale oczywiście możesz je w dowolnym momencie zmienić na inne. Jeżeli posiadasz interfejs audio PreSonusa to właśnie on zostanie wybrany automatycznie. Właściwie nie wybieramy tutaj samego urządzenia, tylko jego sterownik, ponieważ bez odpowiedniego sterownika system nie będzie w stanie rozpoznać urządzenia lub rozpozna je niepoprawnie. Sterownik audio to program obsługujący komunikację między kartą a programem audio zainstalowanym na komputerze. Studio One obsługuje sterowniki ASIO (ang. Audio Stream Input/Output) i WASAPI (ang. Windows Audio Session API) na Windowsie oraz Core Audio na macOS.


  Obecnie najpopularniejszym sposobem dostępu do interfejsu w większości cyfrowych stacji roboczych DAW z systemem Windows jest platforma ASIO, zaprojektowana przez firmę Steinberg. Większość profesjonalnych interfejsów audio ma własne sterowniki ASIO, umożliwiające zawansowane zarządzanie parametrami sygnału, w tym wybór wielkości bufora, częstotliwości próbkowania, rozdzielczości bitów, a także zarządzanie kanałami wejść i wyjść w przypadku urządzeń wielokanałowych, MIDI, dając dostęp do procesorów DSP na urządzeniu, jeżeli takie na nim są. Dzięki temu mamy kontrolę nad całym systemem nagrywająco-odtwarzającym, zyskujemy wysoką jakość dźwięku oraz kluczową z naszej perspektywy niższą wartość opóźnienia (sięgającą kilku milisekund). Dedykowane sterowniki są zoptymalizowane pod kątem wykorzystania możliwości sprzętowych danego interfejsu.


  Z tych powodów zdecydowanie zalecam wybór takich sterowników zamiast standardowych sterowników audio systemu Windows ogólnego przeznaczenia, czyli WASAPI, lub niededykowanych sterowników ASIO, takich jak ASIO4ALL. Te sterowniki mogą być przydatne tylko w przypadku, gdy korzystamy z wbudowanej karty dźwiękowej lub gdy dedykowane sterowniki powodują błędy. Urządzenia WASAPI na Windowsie mogą pracować w trybie współdzielonym i trybie wyłączności. W trybie wyłączności możesz uzyskać niższą latencję, ale inne aplikacje (takie jak Windows Media Player) nie mogą w tym samym czasie używać urządzenia audio. Możesz skonfigurować urządzenie WASAPI poprzez Panel sterowania/Sprzęt i dźwięk/Dźwięk.


  Zostawmy jednak teraz ogólne rozważania i zajmijmy się konkretnymi ustawieniami w Studio One. Musisz wykonać następujące kroki, aby skonfigurować urządzenie audio do użycia ze Studio One:


  
    	Otwórz menu Studio One/Opcje/Konfiguracja audio/Urządzenie audio (macOS: Preferencje/Konfiguracja audio/Urządzenie audio), aby otworzyć okno ustawień urządzenia audio (rys. 2.3.1.).
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      Rysunek 2.3.1. Okno konfiguracji urządzenia audio

    


    	Wybierz urządzenie audio:

      
        	macOS: Wybierz Twoje urządzenie odtwarzające (wyjście) w menu Urządzenie odtwarzające. Wybierz Twoje urządzenie nagrywające (wejście) w menu Urządzenie nagrywające.


        	Windows: Wybierz Twoje urządzenie wejść i wyjść audio z karty Urządzenie audio.

      

    


    	Niektóre urządzenia oferują wybór dodatkowych opcji konfiguracyjnych. Jeżeli podłączone urządzenie ma takowe opcje, to jeśli klikniesz przycisk Panel kontrolny widoczny za listą wyboru urządzenia, będziesz mógł wprowadzić zmiany bezpośrednio w panelu kontrolnym urządzenia. Jeżeli urządzenie nie oferuje takiej możliwości, to przycisk panelu kontrolnego nie będzie dostępny.


    	Ustaw wielkość buforu urządzenia zgodnie ze swoimi potrzebami. Niższe wartości minimalizują latencję, co jest przydatne przy odsłuchiwaniu. Wyższe wartości zwiększają latencję, ale umożliwiają przeznaczenie większej mocy obliczeniowej dla wtyczek efektów i instrumentów. Zazwyczaj użytkownicy chcą uzyskać jak najmniejszą latencję przy jednoczesnej poprawnej pracy systemu. Jeżeli potrzebujesz wysokiej wydajności i chcesz zachować niską latencję, to możesz zwiększyć wartość ochrony audio i zastosować monitoring o niskiej latencji, co opisałem szczegółowo nieco dalej.

  


  Po skonfigurowaniu opisanych tutaj opcji zostaną wyświetlone w dolnej części okna konfiguracji audio bieżąca całkowita latencja wejść i wyjść audio, częstotliwość próbkowania oraz rozdzielczość w bitach.


  Opcja Udostępnij urządzenie audio w tle (Windows) jest domyślnie wyłączona. Po włączeniu bieżące urządzenie audio będzie dostępne dla innych aplikacji po zminimalizowaniu okna Studio One, a dźwięk w Studio One zostanie wyłączony.


  Import i eksport konfiguracji urządzenia


  Jeżeli już masz zapisane inne ustawienia konfiguracji urządzenia, to możesz je zaimportować do Studio One. Możesz także wyeksportować bieżące ustawienia urządzenia ze Studio One i użyć ich w innej konfiguracji. Te funkcje są dostępne na stronie konfiguracji utworu i zostały opisane w rozdziale „Konfiguracja wejść/wyjść urządzenia audio” tego podręcznika.


  Ochrona przed przerwami w audio i monitoring o niskiej latencji


  Jak już wspominałem w rozdziale „Porady dotyczące wydajności”, przy pracy z dużą liczbą ścieżek audio i wirtualnych instrumentów wydajność komputera może ograniczyć Twoje możliwości. Możesz zwiększyć wielkość bufora, aby uwolnić dodatkową moc obliczeniową komputera, ale tradycyjnie odbywa się to kosztem zwiększenia latencji (opóźnienia) przy monitorowaniu wejść audio lub gry na wirtualnych instrumentach. Latencja jest jednym z najważniejszych zagadnień przy produkcji audio, więc warto jej się przyjrzeć dokładniej, aby lepiej zrozumieć, jak można sobie poradzić z problemami generowanymi przez to opóźnienie na drodze sygnału.


  Czym jest latencja?


  Latencja jest to opóźnienie, które określa czas, jaki upłynął od momentu wejścia sygnału do urządzenia lub systemu do momentu jego pojawienia się na wyjściu. Typowy przykład opóźnienia sygnału obejmuje środowisko samego programu DAW, w którym uruchomiliśmy syntezator wirtualny, a dźwięki wyzwalamy klawiaturą MIDI. Czas, który mija od naciśnięcia klawisza do wygenerowania dźwięku, jest potrzebny systemowi na przetworzenie danych. Czas ten może nie przeszkadzać w pracy i wynosić kilka milisekund lub w skrajnych przypadkach być na tyle długi (kilkadziesiąt milisekund i więcej), by całkowicie zniweczyć nasze próby gry na żywo. Kolejny przykład to próba nagrania sygnału gitary z włączoną funkcją programowego monitoringu. Jeżeli opóźnienie sygnału pojawiające się w odsłuchu lub słuchawkach jest zbyt duże, skutecznie wybije Cię z rytmicznej gry na instrumencie. Latencja oznacza więc zsumowany czas, w jakim sygnał podróżuje od wejścia analogowego na interfejsie poprzez konwertery analogowo-cyfrowe do oprogramowania DAW. Następnie sygnał ten biegnie z powrotem do interfejsu i poprzez konwertery cyfrowo-analogowe do fizycznych wyjść karty (rys. 2.3.2.).
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  Rysunek 2.3.2. Diagram powstawania latencji sygnału


  Na każdym z etapów będzie pojawiało się opóźnienie determinowane konstrukcją samego interfejsu, ale przede wszystkim sposobem organizacji przepływu danych wewnątrz komputera. Analogowy sygnał podawany na wejście interfejsu audio (z mikrofonu czy gitary) dzięki przetwornikom analogowo-cyfrowym zamieniany jest na postać cyfrową, czyli ciąg zer i jedynek odpowiadających konkretnym wartościom napięcia elektrycznego. Zdigitalizowany w ten sposób dźwięk może być przechowywany na dysku twardym komputera i przetwarzany za pomocą procesora sygnałów dźwiękowych DSP (ang. Digital Signal Processing). Z konwersją dźwięku z postaci analogowej na postać cyfrową i odwrotnie nierozerwalnie związane są procesy zachodzące w buforze sterownika interfejsu audio. Bufor to mała, najczęściej kilkubajtowa wydzielona pamięć RAM, która tymczasowo przechowuje zdigitalizowane próbki dźwięku w drodze do komputera (podczas nagrywania) i z komputera (podczas odtwarzania). Wielkość bufora wyrażana jest w samplach, czyli najmniejszych częściach dźwięku w postaci cyfrowej, które jednorazowo przekazywane są z interfejsu do programu DAW i z powrotem. Większy bufor to więcej próbek, które mogą się w nim znaleźć oraz gwarancja efektywnego ruchu danych. Z drugiej strony większy bufor powoduje wydłużenie czasu oczekiwania na odtworzenie dźwięku. Mniejszy bufor natomiast to mniejsza latencja, ale większe ryzyko utraty płynności przepływu danych objawiającej się charakterystycznymi zacięciami i trzaskami podczas odtwarzania. Znalezienie złotego środka, czyli odpowiedniej wielkości bufora, jest zawsze kompromisem między akceptowalną latencją a zadowalającą wydajnością komputera. Uzyskany efekt jest wypadkową jakości sterownika, programu, konstrukcji interfejsu oraz wydajności samego komputera. Dlatego tyle miejsca poświęciłem wcześniej na opis możliwości optymalizacji wydajności.


  Zależność jest prosta: im szybszy mamy procesor, tym mniejszy bufor urządzenia możemy ustawić, a co za tym, idzie uzyskamy niższą latencję. Ponieważ wcześniej dosyć szczegółowo zajęliśmy się parametrami sprzętu komputerowego, teraz możemy pominąć ten element i przyjrzeć się nieco dokładniej ustawieniom urządzenia audio dostępnym w Studio One poprzez parametry jego sterownika. Na ogólną latencję toru sygnału składa się podwojona wielkość buforu w samplach (podwojona, ponieważ sygnał wchodzi i wychodzi z komputera) podzielona przez wybraną częstotliwość próbkowania, więc przy większych dostępnych dla interfejsu ustawieniach częstotliwości latencja będzie się zmniejszała. Do tego należy dodać wartość latencji konwerterów AD/DA oraz wartość rezydentnego buforu bezpieczeństwa po stronie odtwarzania w przypadku transmisji audio poprzez interfejsy audio używające połączeń FireWire i USB. Niestety na wielkość tego buforu użytkownik nie ma wpływ. Chociaż z reguły nie generuje on dużego opóźnienia, to jednak dodaje się ona do sumarycznego czasu latencji. Stąd też ustawienie buforu na 512 sampli, dające zapas mocy na używanie wymagających wtyczek lub Melodyne, nie zda egzaminu podczas grania na żywo lub monitoringu sesji nagraniowej, ponieważ łączna latencja takiego ustawienia wyniesie 28 ms, co da efekt wyraźnego opóźnienia w głośnikach.


  Aby połączyć zalety niskiego ustawienia buforu urządzenia (niska latencja) i większych wartości tegoż bufora (większy zapas mocy dla zaawansowanych operacji przetwarzania dźwięku), PreSonus zaimplementował w Studio One specjalny system ochrony audio przed zanikami i zniekształceniami oparty na dodatkowym buforze pracy i zaawansowanym systemie monitorowania o niskiej latencji. W pracy z tym systemem zadania odtwarzania audio oraz monitorowania wejść audio i instrumentów wirtualnych są wykonywane w oddzielnych procesach. Pozwala to w efekcie na użycie dużego bufora pracy do obsługi zadań odtwarzania audio i przetwarzania efektów przy utrzymaniu niskiego czasu latencji dla wejść audio i monitoringu wirtualnych instrumentów.


  Bufor urządzenia a bufor pracy


  System ochrony audio używa własnego buforu dla odtwarzania i przetwarzania ścieżek audio, różniącego się od ustawienia rozmiaru buforu urządzenia. Rozmiar tego buforu (nazywany również rozmiarem bloku przetwarzania) zależy od poziomu ochrony audio, określonego w oknie menu Studio One/Opcje/Konfiguracja audio/Przetwarzanie (macOS: Preferencje/Konfiguracja audio/Przetwarzanie). Jeżeli używasz natywnego lub sprzętowego monitoringu o niskiej latencji, to poziom ochrony audio nie ma wpływu na słyszalne opóźnienie, chociaż wyższe poziomy mogą wpływać na szybkość reakcji ekranowych mierników i diagramów.


  Dopóki rozmiar buforu pracy jest większy od ustawionego przez Ciebie rozmiaru buforu urządzenia, masz możliwość użycia natywnego monitoringu o niskiej latencji.


  Latencja monitoringu


  Wyświetlane latencje monitoringu pokazują wartości latencji dla wejść audio (pełna droga, od wejścia do wyjścia) i dla wirtualnych instrumentów, opartą na bieżącym buforze pracy i ustawieniach ochrony audio. Kolumna Standard pokazuje latencję przy bieżących ustawieniach i wyłączonym monitoringu o niskiej latencji, podczas gdy kolumna Niska latencja pokazuje wartości natywnego systemu o niskiej latencji.


  Użycie wtyczek z wbudowanym monitoringiem o niskiej latencji


  W przypadku monitorowania wejścia audio lub wirtualnego instrumentu za pomocą systemu natywnego monitoringu o niskiej latencji, wszystkie wstawione efekty na monitorowanym kanale będą dalej działały i będą słyszalne w czasie rzeczywistym, jeżeli wtyczki będą miały swoją własną latencję równą lub mniejszą od 3 ms. Wtyczki, które są zgodne z tym wymogiem, będą wyświetlane z zielonym przyciskiem zasilania w konsolecie (a nie z niebieskim lub szarym). Żadna wtyczka, która generuje latencję powyżej 3 ms, nie będzie słyszalna na torze monitoringu, gdy kanał ma włączony monitoring lub gotowość do nagrywania z natywnym monitoringiem o niskiej latencji. Wtyczki te zaczną działać ponownie po wyłączeniu trybu nagrywania/monitoringu.


  Następujące typy wtyczek i konfiguracji nie są obsługiwane na kanałach używających natywnego monitoringu o niskiej latencji:


  
    	zewnętrzne efekty podłączone do systemu za pomocą wtyczki Pipeline;


    	wtyczki analizatorów;


    	łańcuchy FX zawierające urządzenie rozdzielacza (splittera).

  


  Konfiguracja ochrony audio i (natywnego lub sprzętowego) monitoringu o niskiej latencji


  Aby skonfigurować ochronę przed przerwami w audio i monitoring o niskiej latencji, przejdź do okna w menu Studio One/Opcje/Konfiguracja audio/Przetwarzanie (macOS: Preferencje/Konfiguracja audio/Przetwarzanie), a następnie wybierz żądany poziom ochrony audio w rozwijanym menu (rys.2.3.3.). Wyświetlona wielkość buforu pracy pokazuje rozmiar tego buforu. Jeżeli chcesz użyć natywnego monitoringu o niskiej latencji, wybierz poziom ochrony audio, który ustawia wartość buforu pracy na wartość większą od aktualnie ustawionego rozmiaru buforu urządzenia.
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  Rysunek 2.3.3 Karta przetwarzania audio


  Aby uzyskać niską latencję odsłuchiwania podczas gry na wirtualnych instrumentach, zaznacz opcję Włącz monitoring o niskiej latencji dla instrumentów. Jeżeli występują problemy z wydajnością podczas użycia wirtualnych instrumentów wymagających dużej mocy CPU, to spróbuj wyłączyć tę opcję.


  Jeżeli interfejs audio ma własną obsługę DSP, to masz wybór, czy chcesz użyć tego wbudowanego, sprzętowego monitoringu o niskiej latencji (i sprzętowych efektów DSP, jeśli są dostępne, np. jak w PreSonus Studio 192) dla wejść, czy natywnego monitoringu Studio One o niskiej latencji, zaznacz opcję Użyj natywnego monitoringu o niskiej latencji zamiast monitoringu sprzętowego, aby korzystać z natywnego monitoringu o niskiej latencji, lub odznacz ją, jeżeli chcesz używać monitoringu sprzętowego.


  Zwróć uwagę, że podczas używania monitoringu sprzętowego efekty insertowe nie działają na monitorowanych kanałach, ponieważ sygnał audio jest monitorowany, zanim osiągnie Studio One. Jeżeli efekty insertowe mają być słyszalne, to zamiast tej opcji użyj natywnego monitoringu o niskiej latencji poprzez zaznaczenie opisanej powyżej opcji.


  Włączanie monitoringu o niskiej latencji w konsolecie


  Po skonfigurowaniu systemu do używania z natywnym lub sprzętowym monitoringiem o niskiej latencji możesz włączać lub wyłączać monitoring o niskiej latencji zarówno dla sumy, jak i dla ustawionych przez Ciebie wyjść submiksów za pomocą przycisku Włącz monitoring o niskiej latencji (Z, skrót od Z-Mix) znajdującego się poniżej tłumika głośności kanału wyjściowego. Gdy monitoring o niskiej latencji jest wyłączony, przycisk Z jest ciemny. Po włączeniu monitoringu o niskiej latencji przycisk Z zmieni kolor na zielony. Po włączeniu monitoringu sprzętowego przycisk Z zmieni kolor na niebieski.


  Atrybuty trybu monitoringu


  W poniższej tabeli opisałem podstawowe metody monitoringu dostępne w Studio One i warunki, które powinny być spełnione, aby ich używać.


  
    
      
        	
          Typ

        

        	
          Z-Mix

        

        	
          Niezbędne warunki

        

        	
          Monitoring

        

        	
          FX insertowy

        

        	
          FX na wysyłce

        
      

    

    
      
        	
          Standardowy monitoring programowy

        

        	
          Wyłączony

        

        	
          Duży rozmiar buforu urządzenia, mały rozmiar buforu pracy (ochrona audio)

        

        	
          Standardowa latencja

        

        	
          Pełna funkcjonalność

        

        	
          Pełna funkcjonalność

        
      


      
        	
          Natywny monitoring o niskiej latencji

        

        	
          Włączone

        

        	
          Rozmiar buforu pracy (ochrona audio) większy od rozmiaru buforu urządzenia

        

        	
          Natywna niska latencja

        

        	
          Wtyczki z latencją 3 ms lub mniejszą działają normalnie, pozostałe są wyłączone

        

        	
          Pełna funkcjonalność

        
      


      
        	
          Monitoring o niskiej latencji instrumentów wirtualnych

        

        	
          Włączone

        

        	
          Rozmiar buforu pracy (ochrona audio) większy od rozmiaru buforu urządzenia

        

        	
          Natywna niska latencja

        

        	
          Wtyczki z latencją 3 ms lub mniejszą działają normalnie, pozostałe są wyłączone

        

        	
          Pełna funkcjonalność

        
      


      
        	
          Monitoring sprzętowy o niskiej latencji

        

        	
          Włączone

        

        	
          Opcja Użyj natywnego monitoringu o niskiej latencji zamiast monitoringu sprzętowego wyłączona

        

        	
          Sprzętowa niska latencja

        

        	
          Bez funkcji insertów

        

        	
          Pełna funkcjonalność

        
      

    
  


  Precyzja operacji


  Studio One posługuje się zmiennoprzecinkowym silnikiem działającym w trybie mieszanym, a Studio One Professional oferuje zarówno tryb 32-bitowy, jak i 64-bitowy. Oznacza to, że silnik audio może w locie automatycznie się przełączyć z 32-bitowej pojedynczej precyzji do 64-bitowej podwójnej precyzji, co zależy od możliwości wtyczek (efekty VST/AU itp.) wstawionych do łańcucha sygnału. Domyślnie Studio One używa pojedynczej precyzji (32 bity) przetwarzania. Jeżeli korzystasz ze Studio One Professional, możesz także wybrać podwójną precyzję (64 bity) z rozwijanego menu precyzji operacji.


  Monitor wydajności


  Monitor wydajności wyświetla ogólne bieżące użycie CPU i dysku, a także wykorzystanie CPU przez poszczególne instrumenty i automatykę. Możesz otworzyć Monitor wydajności poprzez menu Widok lub klikając przycisk Wydajność w panelu transportu. Monitor ten pozwoli Ci określić, czy masz ustawiony optymalnie bufor urządzenia audio oraz użycie zasobów komputera przez poszczególne uruchomione w danym momencie wtyczki. Można obniżyć wielkość buforu wewnętrznego lub urządzenia, aby uzyskać niską latencję monitoringu, np. podczas sesji nagraniowej, a potem przy miksowaniu zwiększyć tę wartość, aby dać więcej mocy CPU wtyczkom efektów.


  Gdy jakieś wtyczki wirtualnych instrumentów lub efektów Twoim zdaniem używają zbyt dużo zasobów procesora, to można ścieżki z tymi wtyczkami przekształcić na ścieżki audio i wyłączyć wtyczki. Później, gdy pojawi się taka potrzeba, można wrócić do poprzedniego stanu, ale o tym rozwiązaniu bardziej szczegółowo napiszę później.


  Jeżeli zmienisz częstotliwość próbkowania interfejsu, to po otwarciu istniejących utworów możesz zauważyć wzrost obciążenia CPU (szczególnie na słabszych komputerach i z ustawieniem małego buforu interfejsu audio) nawet przy niedużym użyciu zasobów procesora przez poszczególne wtyczki. Dzieje się tak, ponieważ Studio One przetwarza w tle obiekty audio w celu optymalizacji ich do użycia z funkcją rozciągania (timestretching) na ścieżkach z włączaną tą opcją. Gdy włączona jest opcja Użyj pamięci podręcznej dla rozciąganych plików audio w opisanych nieco później zaawansowanych opcjach audio, to zwiększone użycie procesora będzie również chwilowo widoczne nawet przy zatrzymanym transporcie. Piszę o tym, gdyż często takie sytuacje stresują użytkowników, którzy myślą, że dzieje się coś złego z programem lub komputerem, podczas gdy jest to normalny efekt pracy Studio One w tle. Ta sama sytuacja może oczywiście wystąpić z utworami lub plikami audio utworzonymi z innym interfejsem mającym ustawioną inną częstotliwością taktowania niż Twój interfejs. Jeżeli utwór ma inne ustawienie częstotliwości w swojej konfiguracji niż bieżąca częstotliwość używanego przez Studio One urządzenia, to przy otwarciu takiego utworu zostanie wyświetlony komunikat z informacją o tym. Z tego też powodu nie zalecam niepotrzebnych zmian częstotliwości interfejsu, gdy nie jest to konieczne.


  Jeżeli napotkałeś problemy, używając wtyczek instrumentów lub efektów z własną obsługą wielu rdzeni procesora (np. NI Kontakt, FL Studio), to zalecam wyłączenie tej obsługi we wtyczkach. W tym przypadku Studio One będzie zarządzało użyciem procesorów.


  2.4. Konfiguracja wejść/wyjść urządzenia audio


  Programowe kanały wejść/wyjść


  W większości programów nagrywających ścieżki audio używają bezpośrednio kanałów sprzętowych interfejsu audio. Studio One ma programową warstwę kanałów (wejść/wyjść) pomiędzy kanałami interfejsu audio a ścieżkami. Ta konfiguracja ma wiele zalet w stosunku do tradycyjnej metody.


  Załóżmy, że nagrałeś utwór w swoim studio, używając wielokanałowego interfejsu, a potem zaniosłeś go do studia z innym interfejsem audio lub przeniosłeś na laptop. Aby skorygować kanały wejściowe/wyjściowe, wystarczy podłączyć interfejs. Gdy wrócisz do swojego studia, to automatycznie zostanie przywrócona oryginalna konfiguracja wejść/wyjść. Możesz zrobić to samo, jeżeli potrzebujesz otworzyć utwór na laptopie z wbudowanym urządzeniem audio.


  Jest to możliwe, ponieważ Studio One zapisuje konfigurację wejść/wyjść w utworze, dzięki czemu utwór jest naprawdę przenośny i nic mu się nie stanie po zmianie urządzenia audio.


  Okno konfiguracji wejść/wyjść audio


  Każda ścieżka w utworze odbiera sygnał ze źródłowego wejścia i jest połączona z wyjściem. Te wejścia i wyjścia każdej ścieżki są zdeterminowane przez konfigurację programowych kanałów wejściowych/wyjściowych ustawionych w oknie konfiguracji wejść/wyjść audio. Aby zobaczyć to okno i ustawić domyślną konfigurację dla wszystkich nowych utworów, kliknij Utwórz nowy utwór na stronie startowej i przejdź do Utwór/Konfiguracja utworu/Wejścia i wyjścia audio (rys. 2.4.1.).
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  Rysunek 2.4.1. Karta konfiguracji wejść audio


  Konfiguracja wejść i wyjść audio jest ustawiana osobno dla każdego utworu, więc każdy utwór może używać odrębnej konfiguracji wejść i wyjść audio. Możesz jednakże utworzyć domyślną konfigurację stosowaną we wszystkich nowych utworach, co zostało opisane w rozdziale „Domyślna konfiguracja wejść i wyjść audio”.


  W oknie Wejścia i wyjścia audio znajdziesz dwie karty: jedną dla konfiguracji wejść, drugą dla konfiguracji wyjść. W każdej z kart matryca połączeń pokazuje bieżącą konfigurację, z pionowymi kolumnami fizycznych kanałów urządzenia audio i poziomymi wierszami utworzonych programowych kanałów wejść i wyjść. Programowe kanały są dostępne w poszczególnych ścieżkach Studio One


  Dodawanie i usuwanie programowych kanałów wejść/wyjść


  Kliknij przycisk Dodaj (Mono) lub Dodaj (Stereo), aby dodać kanał wejściowy lub wyjściowy, w zależności od tego, którą przeglądasz kartę. Gdy dodawany jest nowy kanał, to domyślnie następne sprzętowe wejście lub wyjście zostanie przypisane do nowego kanału.


  Można też dodać jednocześnie dowolną liczbę nowych wejść i wyjść poprzez kliknięcie przycisku Dodaj…, co otworzy okno Dodaj kanały we./wy., gdzie możesz określić liczbę dodawanych kanałów, tryb mono lub stereo, kolor oraz nazwę. Nazwy kolejnych kanałów będą automatycznie zwiększały się o 1 (Nazwa, Nazwa+1 itd.). Następnie kliknij OK, aby utworzyć kanały i dodać je do konfiguracji.


  Aby usunąć kanał, kliknij jego nazwę, aby go zaznaczyć, a następnie kliknij przycisk Usuń. Aby zmienić nazwę kanału, kliknij ją dwa razy, wprowadź nową nazwę i naciśnij Enter.


  Aby wprowadzić te zmiany w ustawieniach wejść/wyjść, kliknij Zastosuj, zanim wyjdziesz z tego okna. Jeżeli zdecydujesz się jednak na użycie oryginalnej konfiguracji urządzenia, kliknij Resetuj do domyślnych.


  Przypisywanie sprzętowych wejść/wyjść do kanałów programowych


  Sprzętowe wejścia i wyjścia są przypisywane do kanałów programowych wejść/wyjść w matrycy połączeń, która w wizualny sposób przedstawia połączenia. Kanały programowe (mono i stereo) są widoczne w wierszach, a sprzętowe wejścia i wyjścia są widoczne w kolumnach. Punkty, w których przecinają się wiersze i kolumny, reprezentują potencjalne połączenia pomiędzy sprzętowymi i programowymi kanałami wejść/wyjść.


  Domyślnie Studio One tworzy trzy kanały wejściowe: jeden stereo i dwa mono. Te kanały są nazwane Wejście L+R (stereo), Wejście L (mono) i Wejście R (mono). Kanał wejściowy stereo połączony jest z pierwszą parą wejść stereo wybranego urządzenia audio. Dwa kanały mono są połączone z tą samą parą wejść urządzenia audio.


  Kanał wyjściowy to Suma (stereo) i jest połączony pierwszą parą wyjść stereo wybranego urządzenia audio.


  Aby połączyć programowe kanały wejścia/wyjścia ze sprzętowymi wejściami/wyjściami, kliknij pusty kwadracik w punkcie przecięcia danego sprzętowego wejścia/wyjścia z programowym kanałem wejścia/wyjścia. Pojawi się tam kolorowy kwadrat z etykietą M, L lub R, w zależności od tego, czy połączenie jest mono (M), lewym (L) czy prawym (R) kanałem stereo.


  Połączenia wejść/wyjść audio można w dowolnej chwili zmienić, ale raczej rzadko występuje potrzeba takich zmian podczas pracy nad utworem. Jednakże w takim wypadku trzeba pamiętać, że zmiany połączeń wpłyną na wszystkie przypisane już ścieżki, mogą przełączyć wejścia ścieżek audio, zmienić sprzętowe wyjście sumy itp.


  Dodając nowe połączenia, zauważysz, że po lewej stronie programowych kanałów wejść/wyjść widoczne są małe mierniki poziomu sygnału, co może pomóc Ci sprawdzić, czy wykonałeś właściwe połączenia.


  Domyślna konfiguracja wejść/wyjść audio


  Świetnym rozwiązaniem jest utworzenie domyślnej konfiguracji wejść/wyjść używanej jako punkt startowy we wszystkich nowych utworach. Pozwoli Ci to na natychmiastową pracę przy minimalnej wstępnej konfiguracji.


  Aby to zrobić, utwórz i odpowiednio ponazywaj programowe kanały wejść/wyjść dla wszystkich najczęściej używanych wejść i wyjść urządzenia. Potem kliknij przycisk Jako domyślne w oknie konfiguracji wejść i wyjść audio. Pojawi się wtedy komunikat z pytaniem o potwierdzenie tego wyboru. Naciśnij Tak, aby od tego momentu wszystkie nowe utwory używały tej konfiguracji wejść i wyjść.


  Możesz zawsze użyć przycisku Resetuj do domyślnych, aby zastosować tę konfigurację w utworze.


  Import/eksport konfiguracji wejść/wyjść urządzenia


  Jeżeli utworzyłeś już wcześniej zestaw ustawień w innej konfiguracji, to możesz go zaimportować do Studio One. Możesz także wyeksportować bieżącą konfigurację ze Studio One i użyć jej w innych ustawieniach.


  Możesz to zrobić za pomocą przycisków Importuj i Eksportuj umieszczonych na dole po lewej stronie karty Wejścia i wyjścia audio. Aby zaimportować konfigurację urządzenia, kliknij Importuj, przejdź do lokalizacji pliku i kliknij Otwórz. Konfiguracja wejść/wyjść zastąpi bieżącą.


  Możesz także po prostu przeciągnąć plik konfiguracji urządzenia do okna wejść i wyjść audio. Przeciągnięta konfiguracja wejść/wyjść zostanie dodana do bieżącej konfiguracji.


  Zanim wyjdziesz z tego okna, kliknij Zastosuj, aby potwierdzić zmiany w konfiguracji.


  Aby wyeksportować konfigurację bieżącego urządzenia, kliknij przycisk Eksportuj. Domyślną lokalizacją plików jest *Documents\Studio One\IO Configurations, ale możesz wybrać inną. Kliknij przycisk Zapisz, a plik zostanie wyeksportowany z rozszerzeniem .ioconfig. Nie musisz wykonywać tego dwa razy, ponieważ plik .ioconfig zawiera dane zarówno z karty wejść, jak i wyjść.


  Kanał odtwarzacza


  Odtwarzacz w przeglądarce i oknie importu używa swojego kanału do odsłuchiwania audio. Możesz użyć dowolnego wyjściowego kanału stereo zamiast głównego wyjścia, czyli sumy, do odsłuchiwania dźwięków.


  2.5. Konfiguracja urządzeń MIDI


  Wszystkie sprzętowe urządzenia MIDI są określane w Studio One jako urządzenia zdalne. Urządzenia te są podzielone na trzy typy: klawiatury, instrumenty i kontrolery DAW. Każdy typ urządzeń funkcjonuje w podobny sposób i można je dodać w tym samym oknie. Możesz je otworzyć poprzez menu Studio One/Opcje/Urządzenia zdalne/Dodaj urządzenie (macOS: Preferencje/Urządzenia zdalne/Dodaj urządzenie).


  Konfiguracja klawiatur MIDI


  Klawiatura MIDI to sprzętowe urządzenie MIDI używane przede wszystkim do grania na innych urządzeniach MIDI, wirtualnych, programowych instrumentach, do ich kontrolowania, a także do zmiany parametrów oprogramowania. W Studio One te urządzenia są określone jako klawiatury. Aby używać klawiatury, sprzęt najpierw musi zostać skonfigurowany w Studio One. Gdy to zrobisz, klawiatura będzie zawsze dostępna do użycia w Studio One.


  Aby skonfigurować klawiaturę, otwórz kartę Studio One/Opcje/Urządzenia zdalne (macOS: Preferencje/Urządzenia zdalne) (rys. 2.5.1.) i wykonaj następujące kroki:
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  Rysunek 2.5.1. Karta konfiguracji urządzeń zdalnych


  
    	Na karcie Opcje/Urządzenia zdalne (macOS: Preferencje/Urządzenia zdalne) kliknij przycisk Dodaj… i wybierz Twoje urządzenie z listy predefiniowanych urządzeń.


    	Wybierz na tej liście pozycję Nowa klawiatura, jeżeli urządzenie nie znajduje się na liście. Jeżeli wybrałeś pozycję Nowa klawiatura, to możesz również wprowadzić nazwę urządzenia i producenta w stosownych polach, co może ułatwić Ci pracę z klawiaturą.


    	Określ kanały MIDI, które będą używane do komunikacji z klawiaturą. Domyślnie zaznaczone są wszystkie kanały. Jeżeli nie masz pewności, jaki wybrać kanał, to pozostaw domyślne ustawienie.


    	Zaznacz opcję Podziel na kanały MIDI, jeżeli chcesz utworzyć oddzielne wejścia ścieżek instrumentów dla każdego kanału MIDI klawiatury.


    	Określ urządzenia, przez które klawiatura będzie wysyłała dane do Studio One i je z niego odbierała. Aby to zrobić, wybierz nazwę sterownika urządzenia z rozwijanych menu Odbieraj z i Wysyłaj do.


    	Możesz też ustawić tę klawiaturę jako domyślne wejście dla wirtualnych instrumentów poprzez zaznaczenie stosownej opcji w oknie konfiguracji. Jeżeli używasz tylko jednej klawiatury ze Studio One, to powinieneś zaznaczyć tę opcję.


    	Zaznacz pole Włącz MPE, jeżeli Twoja klawiatura może przesyłać dane MPE (MIDI Polifonic Expression). Użyj pola Zakres wysokości, aby określić zakres klawiatury (liczbę klawiszy w krokach chromatycznych). Zwróć uwagę, że gdy zaznaczone jest pole Włącz MPE, to pola kanałów oraz podziału na kanały MIDI są wyłączone. Opcja Włącz MPE musi być także aktywna w przypadku instrumentów wirtualnych, gdybyś chciał korzystać możliwości tej funkcji. Gdy klawiatura ma włączoną obsługę tej funkcji MPE, to możliwość włączenia/wyłączenia MPE będzie dostępna w edytorze instrumentu.

  


  Teraz Twoja klawiatura jest już gotowa do użycia w Studio One.


  Możesz także kliknąć przycisk + w panelu urządzeń zdalnych miksera, aby szybko skonfigurować nową klawiaturę lub inne urządzenie zdalne.


  Konfiguracja zdalnych instrumentów sprzętowych


  Zdalny instrument w Studio One to zewnętrzny, sprzętowy syntezator MIDI, stacja robocza audio lub inne zewnętrzne urządzenie, które potrafi generować dźwięk lub nim manipulować. Zewnętrzne instrumenty podobnie jak klawiatury i kontrolery DAW są skonfigurowane globalnie, więc są dostępne we wszystkich utworach. Wyjście audio zewnętrznego instrumentu może być kierowane przez jeden lub więcej kanałów pomocniczych w konsolecie Studio One, gdzie głośność można regulować za pomocą automatyki z dokładnością do jednego sampla, a sygnał na żywo może być przetwarzany przez wtyczki efektów i może być dołączony do audio wygenerowanego ze ścieżki oraz eksportu ścieżki lub miksu.


  Aby skonfigurować instrument, otwórz kartę Studio One/Opcje/Urządzenia zdalne (macOS: Preferencje/Urządzenia zdalne) i wykonaj następujące kroki:


  
    	Na karcie Opcje/Urządzenia zdalne kliknij przycisk Dodaj… i z listy po lewej stronie wybierz Twoje urządzenie z predefiniowanej listy urządzeń (rys. 2.5.2.).
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      Rysunek 2.5.2. Okno dodawania i ustawień urządzenia zdalnego

    


    	Wybierz na tej liście pozycję Nowy instrument, jeśli Twoje urządzenie nie znajduje się na liście. Jeżeli wybrałeś pozycję Nowy instrument, to możesz również wprowadzić nazwę urządzenia i producenta w stosownych polach, co może ułatwić Ci pracę z Twoim instrumentem.


    	Określ kanały MIDI, które będą używane do komunikacji z klawiaturą. Domyślnie wybrany jest 1. Jeżeli nie masz pewności, jaki wybrać kanał, to pozostaw domyślne ustawienie.


    	Określ urządzenia, przez które Studio One będzie wysyłał i odbierał dane MIDI. Aby to zrobić, wybierz nazwę urządzenia z rozwijanych menu Odbieraj z (opcjonalnie) i Wysyłaj do. Najprawdopodobniej Twój instrument nie jest połączony bezpośrednio z komputerem. W takim przypadku instrument musi być fizycznie podłączony do Twojego komputera poprzez inne urządzenie MIDI (takie jak interfejs MIDI), a we wspomnianych powyżej menu wybierasz nazwę jego sterownika.


    	Możesz wybrać, czy program ma wysyłać komunikaty MIDI Clock do instrumentu i/lub użyć MIDI Clock Start, poprzez zaznaczenie stosownych opcji. Powinieneś wysyłać MIDI Clock do swojego instrumentu, jeżeli ten ma wbudowany sekwenser lub komponenty (takie jak LFO) wymagające synchronizacji ze Studio One. Włączenie opcji Użyj MIDI Clock Start spowoduje wysyłanie komunikatów MIDI Clock Start do instrumentu.


    	Możesz także wybrać, czy wysyłać komunikaty MIDI Time Code do tego instrumentu, a na karcie Utwór/Konfiguracja utworu/Ogólne skorygować różnice czasowe z zewnętrznymi urządzeniami.


    	Prędkość, z którą przesyłane są zautomatyzowane komunikaty, możesz zmienić za pomocą suwaka Interwał automatyki CC. Możesz ustawić tę wartość w zakresie 10 – 100 ms, a domyślna wartość to 10 ms.


    	Włącz MPE, jeżeli Twój instrument może odbierać dane MPE (MIDI Polifonic Expression). Użyj pola Zakres wysokości, aby określić zakres instrumentu (liczbę kroków chromatycznych, jakie może osiągnąć). Zwróć uwagę, że gdy zaznaczone jest pole Włącz MPE, to pola kanałów MIDI są wyłączone.

  


  Po skonfigurowaniu możesz użyć tego instrumentu w dowolnym utworze. Najłatwiejszym sposobem wykorzystania zewnętrznego instrumentu w utworze jest skonfigurowanie kanału pomocniczego. Zostało to opisane w następnej sekcji.


  Jeżeli Twój zewnętrzny instrument jest także kontrolerem (stacja robocza), to musisz go skonfigurować dwa razy. Najpierw ustawiasz go jako zewnętrzny instrument bez ustawiania opcji Odbieraj z, a potem jako klawiaturę bez ustawiania opcji Wysyłaj do. Pozwala to na użycie sekcji klawiatury — kontrolera stacji roboczej — jako źródła (wejścia) ścieżek instrumentów, a sekcji syntezatora jako zewnętrznego instrumentu.


  Konfiguracja kanału pomocniczego


  Kanał pomocniczy umożliwia monitorowanie zewnętrznego źródła dźwięku przez konsoletę bez potrzeby przypisywania skojarzonej ścieżki. Przychodzący dźwięk może być przetwarzany przez natywne wtyczki efektów, a jego głośność może być kontrolowana przez automatykę z dokładnością do jednej próbki, zapewnianą przez Studio One.


  Kanał pomocniczy może być również przydatny podczas pracy z zewnętrznym syntezatorem sprzętowym MIDI, na przykład możesz wprowadzać zmiany w danych MIDI na ścieżce instrumentu bez konieczności nagrywania kolejnego ujęcia na dysk twardy. Audio z urządzenia przechodzi przez interfejs audio do kanału pomocniczego i staje się częścią miksu, jak każda inna ścieżka.


  Oto opis operacji:


  
    	Kliknij Zdalne w kolumnie nawigacyjnej konsolety, aby otworzyć panel urządzeń zdalnych.


    	Kliknij strzałkę menu urządzenia zewnętrznego.


    	Wybierz Edytuj w menu, aby otworzyć okno mapowania kontrolek.


    	Kliknij przycisk Wyjścia ([image: Obraz2043.PNG]).


    	Wybierz Dodaj kanał pomocniczy u dołu okna. W konsoli pojawi się kanał pomocniczy.

      Jeżeli Twój zewnętrzny instrument ma wiele wyjść podłączonych do interfejsu audio, dodaj tyle kanałów pomocniczych, ile potrzebujesz.


      Ważne: Kliknij Jako domyślne przed zamknięciem okna (dalej napiszę dlaczego).

    


    	Przekieruj kanał pomocniczy do żądanego wyjścia. Twoje zewnętrzne urządzenie jest teraz dostępne w konsolecie.

  


  Pamiętaj, że zewnętrzny instrument musi być fizycznie podłączony do co najmniej jednego wejścia na Twoim interfejsie audio, ponieważ jego dźwięk zawsze będzie „na żywo”. Zauważ, że różne wersje konfiguracji wejść/wyjść można zapisać i stosować w różnych sytuacjach.


  Należy również pamiętać, że uruchamianie zewnętrznych sygnałów audio przez konsoletę oznacza, że generowanie audio będzie automatycznie przełączone na tryb czasu rzeczywistego.


  Tworzenie ścieżki instrumentu dla kanału pomocniczego


  W tym miejscu opiszę, dlaczego tak ważne było kliknięcie Jako domyślne po dodaniu kanału pomocniczego. Po wykonaniu kroków z poprzedniej sekcji nowy instrument stanie się dostępny w folderze Instrumenty na karcie Instrumenty w przeglądarce. Umożliwia to utworzenie nowej ścieżki instrumentu z wejściami pomocniczymi w jednym kroku: po prostu przeciągnij instrument z przeglądarki na pustą ścieżkę. To automatycznie tworzy ścieżkę instrumentu z już zmapowanymi kanałami pomocniczymi.


  Oczywiście zawsze możesz utworzyć ścieżkę audio, aby nagrać sygnał wyjściowy z zewnętrznego instrumentu. Najłatwiej to zrobić, używając polecenia Wygeneruj audio ze ścieżki, które w jednym kroku utworzy ścieżkę audio i wygeneruje na niej audio.


  Konfiguracja kontrolerów DAW


  Kontroler DAW (ang. control surface) w Studio One jest sprzętem pozwalającym kontrolować funkcje transportu, tłumiki i inne wyspecjalizowane kontrolki. Kontrolery DAW mogą bezpośrednio używać MIDI lub specjalnych protokołów kontrolnych, np. Mackie Control.


  Aby skonfigurować kontroler DAW, wykonaj następujące kroki:


  
    	Na karcie Opcje/Urządzenia zdalne (macOS: Preferencje/Urządzenia zdalne) kliknij przycisk Dodaj…. i wybierz swoje urządzenie z listy predefiniowanych urządzeń lub wybierz pozycję Nowy kontroler DAW, jeżeli urządzenie nie znajduje się na liście. Jeżeli wybrałeś pozycję Nowy kontroler DAW, to możesz również wprowadzić nazwę urządzenia i producenta w stosownych polach, co może ułatwić Ci pracę z kontrolerem.


    	Określ urządzenia, przez które kontroler DAW będzie wysyłał dane do Studio One i je z niego dobierał. Aby to zrobić, wybierz nazwę urządzenia MIDI z rozwijanych menu Odbieraj z i Wysyłaj do.


    	Twój kontroler DAW jest już gotowy do użycia w Studio One.

  


  Nie potrzebujesz ustawiać kanałów MIDI, jeżeli kontroler DAW używa alternatywnych protokołów, takich jak Mackie Control, do komunikacji ze Studio One. Aby uzyskać więcej informacji na temat obsługi urządzeń Mackie Control w Studio One, przeczytaj sekcję „Mackie Control”.


  Grupowanie kontrolerów DAW


  Jeżeli używasz wielu kontrolerów DAW ze zmotoryzowanymi tłumikami, to możesz pogrupować banki tłumików w taki sposób, że kanały konsolety Studio One będą rozmieszczone w kontrolerach w określonym porządku.


  Aby dostosować rozmieszczenie, po dodaniu kontrolerów kliknij przycisk Grupa na karcie Opcje/Urządzenia zdalne (rys.2.5.3.) Wszystkie niepogrupowane kontrolery będą widoczne na karcie Bez grupy. Aby umieścić kontroler w grupie, wybierz kartę grupy, a następnie przeciągnij tam kontroler. Aby dostosować porządek zgrupowanych kontrolerów, przeciągaj je w prawo lub lewo. Kanały w konsolecie zostaną uporządkowane z lewej do prawej zgodnie z układem kontrolerów.
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  Rysunek 2.5.3. Grupowanie urządzeń zdalnych


  Można utworzyć do czterech grup, co pozwala sklonować kanały w wielu kontrolerach. Może to być użyteczne, jeżeli masz w studiu kilka pomieszczeń, w których używasz kontrolerów DAW (np. room A, room B lub control room i live room).


  Tylko predefiniowane i obsługiwane kontrolery DAW będą tutaj dostępne. Urządzeń zdefiniowanych przez użytkownika nie można pogrupować.


  Użycie klawiatury komputerowej jako klawiatury MIDI


  Możesz użyć zwykłej klawiatury komputerowej QWERTY jako klawiatury MIDI do grania na wirtualnych instrumentach i nagrywania muzyki w Studio One. Jednakże musisz najpierw dodać ją jako nowe urządzenie — w tym celu wybierz Qwerty Keyboard z folderu PreSonus w oknie Studio One/Opcje/Urządzenia zdalne/Dodaj urządzenie (macOS: Preferencje/Urządzenia zdalne/Dodaj urządzenie) (rys. 2.5.4.).
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  Rysunek 2.5.4. Urządzenie klawiatury QWERTY


  Gdy już dodałeś klawiaturę QWERTY jako klawiaturę MIDI, możesz otworzyć jej interfejs, klikając dwa razy na jej nazwie w panelu Zdalne w konsolecie Każda ścieżka instrumentu z włączonym nagrywaniem odbiera sygnał z klawiatury QWERTY. Twoja klawiatura wysyła dane do ścieżek instrumentów tylko wtedy, gdy urządzenie klawiatury QWERTY jest otwarte.


  Ponowne połączenie urządzeń


  W większości programów, gdy urządzenie MIDI zostanie rozłączone podczas pracy programu, trzeba zrestartować program, ponieważ w przeciwnym razie przestanie on działać. Jednakże przy uruchomionym Studio One z otwartym utworem, projektem lub występem urządzenie MIDI może zostać odłączone bez restartu Studio One.


  W takim przypadku otwórz Studio One/Opcje/Urządzenia zdalne (macOS: Preferencje/Opcje/Urządzenia zdalne) i kliknij przycisk Połącz ponownie, widoczny w dolnej części okna. Potem podłącz swoje urządzenie i kliknij OK, a urządzenie powinno zacząć poprawnie pracować w Studio One.


  Jeżeli urządzenie zewnętrzne nie jest obecne przy starcie Studio One — na przykład, gdy jesteś w trasie i nie zabrałeś ze sobą całego sprzętu — program będzie wciąż działał normalnie. Jednak zobaczysz ostrzeżenie dotyczące tej sytuacji. Jeżeli często zmieniasz konfigurację sprzętu, to być może wygodniejsze będzie wyłączenie tego komunikatu poprzez odznaczenie opcji Powiadom mnie, jeżeli przy uruchamianiu Studio One urządzenia nie będą dostępne w oknie Urządzenia zdalne.


  Później, jeżeli uruchomisz Studio One, gdy urządzenie będzie podłączone do komputera, Studio One rozpozna automatycznie to urządzenie i będzie ono mogło być używane tak jak przedtem, bez dodatkowej konfiguracji.


  2.6. Zarządzanie zawartością


  Zarządzanie zawartością i plikami może czasami stać się nieporęczne w przypadku oprogramowania DAW ze względu na dużą liczbę typów zawartości, np. pętli, koncepcji utworów, indywidualnych ścieżek. W Studio One musisz tylko wskazać raz lokalizacje, a wszystkie zostaną zapamiętane. Dowolna zawartość, którą utworzyłeś ze Studio One, będzie zarządzana w podobny sposób. Zawartość w Studio One jest przechowywana w wyraźnie określonych kategoriach.


  W kolejnych sekcjach opisuję metody zarządzania zawartością poprzez kartę Studio One/Opcje/Lokalizacje (macOS: Preferencje/Lokalizacje).


  Dane użytkownika


  To, co utworzyłeś w Studio One, jest automatycznie zapisywane w określonej przez Ciebie lokalizacji. Dotyczy to utworów, projektów, występów, zestawów (presetów) efektów i wszystkich plików zawierających się w tych kategoriach. Dane są zorganizowane w logiczny sposób i są zapisywane w jednym miejscu, co ułatwia np. tworzenie kopii zapasowych.


  Podczas tworzenia nowego utworu, projektu lub występu domyślną lokalizacją zapisu jest folder danych użytkownika. Zalecam używanie tej lokalizacji, jednak możesz określić dowolną inną lokalizację zapisu.


  Można także zaznaczyć opcję automatycznego zapisu, co spowoduje automatyczne zapisywanie otwartego dokumentu w określonym czasie.


  Włącz opcję Użyj buforowanych danych wtyczki przy zapisie, aby wszelkie zmiany wprowadzone w parametrach wtyczki były zapisywane podczas zapisywania utworu.


  Po zaznaczeniu opcji Pytaj o kopiowanie zewnętrznych plików przy zapisywaniu utworu będziesz pytany o skopiowanie tych zewnętrznych plików do folderu danych w przypadku, gdy zapisywany utwór używa zewnętrznych plików.


  Typy plików


  Wszystkie obsługiwane rozszerzenia plików są widoczne na liście znajdującej się na karcie Studio One/Opcje/Lokalizacje/Typy plików (macOS: Preferencje/Lokalizacje/Typy plików). Tylko te typy plików będą widoczne w przeglądarce.


  Możesz dodać nowe rozszerzenie, klikając przycisk Dodaj…, a w nowo otwartym oknie możesz wybrać ikonę, wprowadzić nazwę rozszerzenia i zamieścić opis typu pliku. Rozszerzenie użytkownika może zostać usunięte za pomocą przycisku Usuń.


  Sound sety


  Wstępnie skonfigurowane pakiety pętli i sampli dołączone do Studio One są pogrupowane w tak zwane sound sety. Folder przeglądarki o nazwie Sound Sets pozwoli Ci szybko i łatwo znaleźć tę zawartość. Pakiety te zawierają informacje o dostawcy, wyświetlane po zaznaczeniu pakietu w przeglądarce. Kliknij w przeglądarce odnośnik strony dostawcy, aby uzyskać więcej informacji.


  Biblioteka instrumentów


  Do Studio One jest dołączony wirtualny instrument o nazwie Presence XT, który obsługuje wiele formatów bibliotek sampli, a także formaty bibliotek Giga, EXS, Kontakt (wersja 4 i niższe) i soundfontów (SF2). Za pomocą biblioteki instrumentów możesz poinformować Studio One, gdzie Twoje sound sety są przechowywane, co da Ci do nich dostęp jako do zestawów (presets) w Presence XT.


  Aby dodać swoje brzmienia do biblioteki, kliknij przycisk Dodaj… w Studio One/Opcje/Lokalizacje/Biblioteka instrumentów (macOS: Preferencje/Lokalizacje/Biblioteka instrumentów), wybierz lokalizację plików, a potem kliknij OK. Możesz określić tyle lokalizacji, ile potrzebujesz.


  Aby uzyskać więcej informacji o wbudowanym instrumencie Presence XT, przeczytaj rozdział „Presence XT”.


  Wtyczki VST


  Przy pierwszym uruchomieniu Studio One większość wtyczek zostanie automatycznie wykryta i będzie natychmiast gotowa do użycia. Jeżeli Studio One nie potrafi znaleźć pewnych wtyczek, to możesz łatwo je dodać.


  Aby dodać brakujące wtyczki VST, otwórz kartę Studio One/Opcje/Lokalizacje/Wtyczki VST (macOS: Preferencje/Lokalizacje/Wtyczki VST), kliknij przycisk Dodaj…., a potem określ lokalizację i kliknij OK. Możesz także przeciągnąć dowolny folder z Eksploratora/Szukacza na listę lokalizacji. Studio One będzie później skanowało te lokalizacje przy starcie w poszukiwaniu nowych wtyczek. Jeżeli jest taka potrzeba, możesz dodać więcej lokalizacji.


  Wtyczki AU i VST 3 oraz programy z obsługą ReWire mają swoje własne stałe ścieżki w OS, które nie mogą być ustawione manualnie.


  Może się także zdarzyć, że wtyczka nie będzie funkcjonować poprawnie i jednocześnie powodować zawieszenia programu. W takim przypadku powinien zostać wyświetlony komunikat błędu: Następujące wtyczki nie działają poprawnie: <Plugin_Name.vst3>. Zapisz swoją pracę i zrestartuj Studio One. Zostanie wyświetlona opcja dodania nieprawidłowo działającej wtyczki do listy blokowanych wtyczek w Studio One.


  Niedziałające wtyczki


  Jeżeli nie udało się poprawnie uruchomić wtyczki podczas skanowania przy starcie, to pojawi się informacja o tym na liście komunikatów uruchamiania oraz komunikat z ostrzeżeniem. Jeśli się to powtórzy — np. wtyczka nie została poprawnie autoryzowana lub nie ma klucza iLok — to Studio One umieści wtyczkę na liście blokowania i będzie ją ignorować od tego momentu.


  Aby zresetować listę blokowania i wymusić na Studio One ponowne przeskanowanie brakujących wtyczek, przejdź do Studio One/Opcje/Lokalizacje/Wtyczki VST (macOS: Preferencje/Lokalizacje/Wtyczki VST) i kliknij Resetuj listę blokowania. Jeżeli problem powodujący niezadziałanie wtyczki podczas skanowania został rozwiązany, to wtyczka będzie już dostępna w Studio One przy kolejnym uruchomieniu.


  Obsługiwane formaty VST


  Studio One Professional obsługuje VST 2.4 (w tym hierarchiczną strukturę parametrów VSTXML) i VST 3.


  Kopie zapasowe i przywracanie


  Jeśli masz licencję na subskrypcję PreSonus Sphere, możesz użyć dostępnej pamięci masowej PreSonus Sphere w chmurze, aby wykonać kopię zapasową wszystkich ustawień użytkownika. Możesz tworzyć indywidualne kopie zapasowe dla różnych komputerów, artystów lub projektów. Liczba kopii zapasowych jest ograniczona jedynie dostępnym miejscem w chmurze.


  Aby wykonać kopię zapasową ustawień na PreSonus Sphere, wybierz opcję Kopia zapasowa i przywracanie w menu Studio One. W oknie Kopia zapasowa i przywracanie kliknij przycisk Utwórz kopię, aby rozpocząć proces tworzenia kopii zapasowej. Kopie zapasowe już zapisane w PreSonus Sphere zostaną wyświetlone w sekcji Przywróć tego okna (rys. 2.6.1.).
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  Rysunek 2.6.1. Okno kopii zapasowej na PreSonus Sphere


  Aby przywrócić określone lub wszystkie ustawienia z kopii zapasowej w chmurze na bieżący komputer, najpierw wybierz kopię na liście, a następnie na liście Opcje przywracania zaznacz elementy kopii zapasowej, które chcesz przywrócić. Obejmują one ustawienia programu, miniatury wtyczek, konfiguracje wejść/wyjść, zestawy, szablony i makra. Wszelkie niezaznaczone opcje pozostaną niezmienione. Po wybraniu kopii zapasowej i opcji kliknij przycisk Przywróć, aby rozpocząć proces pobierania i przywracania.


  2.7. Tworzenie nowego utworu


  Utwór jest miejscem, w którym nagrywasz, edytujesz, aranżujesz i miksujesz muzykę. Możesz utworzyć nowy utwór w następujący sposób:


  
    	Na stronie Start kliknij odnośnik Nowy utwór….


    	Przejdź do menu Plik/Nowy utwór….


    	Naciśnij Ctrl/Cmd+N na klawiaturze.


    	Jeżeli w danym momencie nie jest otwarty żaden utwór, kliknij przycisk szybkiego dostępu Utwór.

  


  Domyślna nazwa nowego utworu zostanie nadana na bazie bieżącej daty i nazwy w profilu artysty dostępnego na stronie startowej. Możesz nadać własny tytuł, edytując pole tytułu utworu.


  Szablony utworów


  Z lewej strony okna wyświetlanego podczas inicjacji nowego utworu znajdziesz predefiniowane szablony utworów, stworzone, aby pomóc Ci szybko zacząć pracę z różnymi zadaniami nagrywania (rys. 2.7.1.).
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  Rysunek 2.7.1. Wybór szablonu utworu


  Szablony mogą zawierać konkretne konfiguracje wejść/wyjść i ścieżek, efekty i wirtualne instrumenty oraz inne ustawienia. Domyślnie zaznaczony jest szablon Pusty utwór, który utworzy całkowicie pusty utwór bez ścieżek i konfiguracji wejść/wyjść.


  Tworzenie nowych szablonów


  Jeżeli często używasz takiej samej konfiguracji utworu, to przydatne byłoby utworzenie z niej nowego szablonu. Aby to zrobić, utwórz nowy, pusty utwór. Następnie skonfiguruj wejścia, wyjścia, wszystkie ścieżki, efekty, instrumenty itd. wymagane w Twoim szablonie. Potem w menu Plik wybierz Zapisz jako szablon. Wprowadź tytuł, opis i jeżeli chcesz, to wybierz ikonę dla szablonu, a następnie kliknij OK. Możesz także przeciągnąć obraz na pole ikony z Eksploratora/Mac Findera, aby użyć tego obrazu. Dokładny stan zapisanego utworu będzie dostępny teraz jako szablon w oknie dialogowym tworzenia nowego utworu.


  Lokalizacja utworu


  Nowe utwory i ich dane są zapisywane w lokalizacji danych użytkownika, którą możesz ustawić w Studio One/Opcje/Lokalizacje/Dane użytkownika (macOS: Preferencje/Opcje/Lokalizacje/Dane użytkownika). Jeżeli chcesz, możesz wybrać inną lokalizację utworu — kliknij przycisk … w oknie dialogowym nowego utworu i wybierz żądaną lokalizację.


  Częstotliwość


  Częstotliwość określa wartość częstotliwości próbkowania podczas konwersji analogowego sygnału audio na sygnał cyfrowy. Najpopularniejszym ustawieniem jest częstotliwość próbkowania CD audio 44.1 kHz, co oznacza 44,100 sampli na sekundę. Częstotliwość w Studio One powinna być zgodna z częstotliwością interfejsu audio, więc domyślnie jest tak ustawiona, a zmiana tej wartości spowoduje zmianę częstotliwości urządzenia. Jeżeli częstotliwości nie zgadzają się, Studio One przepróbkuje wszystkie pliki audio, aby były zgodne z częstotliwością sprzętu, ale może to spowodować problemy z wydajnością i należy tego unikać. Studio One potrafi nagrywać z dowolną częstotliwością obsługiwaną przez urządzenie audio.


  Nie wszystkie urządzenia pozwalają na zmianę częstotliwości sprzętu przez oprogramowanie innych producentów. W takim przypadku właściwa częstotliwość powinna być ustawiona przed utworzeniem nowego utworu.


  Rozmiar pliku zależy od częstotliwości i rozdzielczości. Im większa częstotliwość i rozdzielczość, tym większy rozmiar wyjściowego pliku audio.


  Rozdzielczość


  Rozdzielczość określa głębokość bitów cyfrowego audio i ma wpływ na zakres dynamiki audio. Standard CD audio ma 16-bitową rozdzielczość, która daje dynamikę w zakresie około 96 dB. Oznacza to, że w audio o jakości CD różnica pomiędzy najcichszym i najgłośniejszym dźwiękiem wynosi 96 dB. Najpopularniejsze ustawienie rozdzielczości w profesjonalnym nagrywaniu to 24 bity, co w przybliżeniu daje 144 dB.


  Studio One może nagrywać audio z 16-, 24-, 32- lub 64-bitową (zmiennoprzecinkową) rozdzielczością. Wybór rozdzielczości to kwestia Twoich preferencji. Jeżeli nie jesteś obeznany z tą tematyką, poeksperymentuj z nagrywaniem w każdej rozdzielczości i porównaj wyniki.


  Format czasu


  Format czasu nowego utworu określa sposób wyświetlania linii czasu. Można go zmienić w dowolnej chwili. Masz do wyboru następujące możliwości:


  
    	Sekundy — linia czasu jest wyrażona w godzinach, minutach, sekundach i milisekundach.


    	Sample — linia czasu jest wyrażona w samplach.


    	Takty — linia czasu jest wyrażona w taktach i bitach.


    	Klatki — linia czasu jest wyrażona w klatkach.

  


  Długość utworu


  Tutaj możesz określić długość utworu lub pozostawić domyślną długość 5 minut. Jeżeli chcesz zmienić długość utworu podczas pracy nad nim, przenieś marker końca utworu do żądanej pozycji końcowej, co szczegółowo opisałem w rozdziale „Markery startu i końca utworu”. Możesz także zmienić długość otwartego utworu w oknie Utwór/Konfiguracja utworu, wprowadzając żądaną wartość końca utworu.


  Tempo


  Tu możesz określić początkowe tempo utworu lub zachować domyślną wartość 120 bpm.


  Metrum


  Tutaj możesz określić początkowe metrum utworu lub zachować domyślną wartość 4/4. W utworze można zmienić metrum dowolną liczbę razy podczas jego trwania. Aby dowiedzieć się więcej, przeczytaj rozdział „Ścieżka sygnatury”.


  Tonacja


  Użyj tego pola, aby określić globalną tonację dla swojego utworu. Jeżeli nie zostanie dokonany żaden wybór, tonacja nie zostanie przypisana. W utworze można zmieniać wielokrotnie tonację podczas jego trwania. Aby dowiedzieć się więcej, przeczytaj rozdział „Ścieżka sygnatury”.


  Dopasowanie plików audio do tempa utworu


  Włącz tę opcję, aby automatycznie rozciągać/dopasowywać w czasie pliki audio (mające zakodowaną informację o tempie) do bieżącego tempa utworu. Zalecam użycie tej opcji lub ustawienie ścieżek w trybie rozciągania w celu uniknięcia manualnego rozciągania audio. Jeżeli nie zamierzasz używać funkcji rozciągania i chcesz mieć pewność, że nic przypadkiem nie zostało automatycznie rozciągnięte, to odznacz tę opcję.


  Tylko ścieżki z zakodowaną informacją o tempie będą rozciągane automatycznie z tą opcją. Studio One zapamiętuje informacje o tempie ustawione w inspektorze pliku audio.


  Odtwarzanie nałożonych obiektów


  Włącz tę opcję, aby umożliwić jednoczesne odtwarzanie wszystkich nakładających się obiektów audio zamiast wyciszenia audio na początku następnego obiektu.


  2.8. Praca z programem PreSonus Notion


  PreSonus Notion to aplikacja do notacji muzycznej dla systemów macOS i Windows. Za jej pomocą możesz tworzyć pełnoprawne partytury muzyczne podczas komponowania nowych utworów lub transkrypcji istniejącej muzyki, pracując zarówno z danymi nutowymi, jak i audio. Notion może swobodnie wymieniać dane nut i audio ze Studio One. Razem tworzą idealny zestaw narzędzi do łączenia światów kompozycji i produkcji w projektach muzycznych. W tej sekcji opisałem sposób przesyłania danych między Studio One i Notion.


  Wysyłanie danych nut i audio ze Studio One do Notion


  W Studio One, gdy masz otwarty utwór zawierający nuty lub audio, które chcesz wysłać do Notion, przejdź do menu Utwór/Wyślij do Notion, aby otworzyć okno Wyślij do Notion (rys. 2.8.1.).


  [image: Obraz2088.PNG]


  Rysunek 2.8.1. Wysyłanie danych z Studio One do Notion


  W tym oknie masz następujące możliwości:


  
    	Notion na — umożliwia wybór instancji Notion uruchomionej na Twoim komputerze (Ten komputer) lub instancji Notion na innym komputerze w Twojej sieci, do której będą wysyłane dane nut i dźwięk. Jeżeli w Twojej sieci znajdują się komputery, na których obecnie działa Notion, będą one wymienione w tym rozwijanym menu.


    	Wyślij dane nut z całego utworu — wysyła dane nut wszystkich ścieżek instrumentów bieżącego utworu do wybranej instancji Notion. W Notion zostanie utworzona nowa partytura. Nowa partytura utworzona w Notion będzie zawierała partie instrumentów odzwierciedlające ścieżki instrumentów w Studio One.


    	Wyślij dane nut z zaznaczonych ścieżek — działa podobnie jak poprzednia opcja, ale wysyła dane nut tylko z aktualnie zaznaczonych ścieżek instrumentów w Studio One.


    	Wyślij miks audio — tworzy stereofoniczny plik miksu audio utworu i wysyła go do Notion, gdzie zostanie utworzona nowa partytura.


    	Utwórz główny arkusz — jeżeli masz akordy na ścieżce akordów, możesz zaznaczyć to pole, aby zastosować formatowanie arkusza do importowanych danych nut.


    	Scal z otwartym dokumentem — wybierz tę opcję, jeżeli chcesz scalić dane z istniejącym dokumentem (zastępuje poprzedni transfer), w innym przypadku utworzony zostanie nowy dokument.

  


  Możesz również wysyłać pliki audio do Notion z przeglądarki w Studio One. Aby to zrobić, w menu podręcznym wybranego pliku audio wybierz polecenie Wyślij do Notion i postępuj zgodnie z instrukcjami wyświetlanymi na ekranie, aby ukończyć tę operację. Ta opcja jest dostępna tylko dla plików WAV 16 bitów/44,1 kHz.


  Zauważ, że po wysłaniu MIDI i/lub audio do Notion Studio One wysyła również informacje mapy tempa, zapewniając synchronizację zmian tempa i metrum między obydwiema aplikacjami.


  Wysyłanie danych nut i audio z Notion do Studio One


  W Notion, gdy masz otwartą partyturę, MIDI lub wygenerowane audio, które chcesz wysłać do Studio One, przejdź do File/Send to Studio One, aby otworzyć okno Send to Studio One (rys. 2.8.2.).
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  Rysunek 2.8.2. Wysyłanie danych z Notion do Studio One


  Masz w nim następujące opcje:


  
    	Menu wyboru komputera pozwala wybrać instancję Studio One uruchomioną na Twoim komputerze (Ten komputer) lub instancję Studio One na innym komputerze w Twojej sieci, do której chcesz wysłać partyturę, MIDI i audio. Jeżeli w sieci znajdują się komputery z aktualnie uruchomionym Studio One, to będą one dostępne w tym rozwijanym menu.


    	Send Audio — generuje pliki audio z każdej partii instrumentu w Notion Score (używając odpowiednio wewnętrznych brzmień lub zewnętrznych instrumentów). Następnie tworzy nowy utwór w wybranej instancji Studio One, a w nim ścieżki audio zawierające wygenerowane audio z każdej partii w Notion.


    	SendScore — przesyła informacje partytury do Studio One, gdzie możesz potem przypisać do nich brzmienia.


    	Send MIDI — tworzy nowy utwór w Studio One, a w nim partie instrumentów, z których każda będzie zawierała dane nut z odpowiednich partii instrumentów w Notion Score. Jeżeli instrumenty VST są używane w partyturze Notion, informacje o instrumencie i zestawie również będą wysyłane do Studio One, aby zachować spójność brzmienia na obu platformach.


    	Merge into open document — wybierz tę opcję, jeśli chcesz przesyłane dane scalić z istniejącym utworem (zastępując poprzedni transfer) zamiast tworzyć nowy dokument.

  


  Zauważ, że po wysłaniu MIDI i/lub audio do Studio One Notion wysyła również informacje mapy tempa, zapewniając synchronizację zmian tempa i metrum między obydwiema aplikacjami.


  Aktualizowanie audio i MIDI pomiędzy Studio One i Notion


  Jeśli już przesłałeś MIDI lub audio pomiędzy Studio One i Notion, a coś zostało zmienione w którymkolwiek z programów, to możesz ponownie wykonać procedurę wysyłania. Powtórzenie procedury wysyłania z aplikacji, w której zmiana została wprowadzona, do drugiej aplikacji powoduje zaktualizowanie wszystkich wcześniej wysłanych plików MIDI i audio w celu dopasowania do nowych informacji.


  Użycie MIDI poprzez ReWire z Notion


  Studio One i Notion mogą być z sobą połączone za pomocą protokołu ReWire. Pozwala to na użycie natywnych instrumentów Studio One (takich jak Presence XT lub MaiTai) jako źródła dźwięku w Notion. Aby uzyskać dostęp do instrumentów Studio One w Notion, wykonaj następujące kroki:


  
    	W Notion otwórz okno Preferences i zaznacz opcję Enable ReWire na karcie General.


    	Zapisz wszystkie otwarte prace i zamknij Notion. Jeżeli Studio One jest również otwarte, zapisz tam wszystkie otwarte prace i też go zamknij.


    	Uruchom Studio One, a po jego pełnym otwarciu uruchom Notion.


    	W Notion wejdź do trybu Score Setup i utwórz ścieżkę ReWire w swojej partyturze (Score). Jeżeli jest to pierwsza ścieżka ReWire MIDI, ustaw ją na pierwszą dostępną szynę i kanał ReWire (np. Bus 1, Channel 1).


    	W Studio One otwórz w przeglądarce kartę instrumentów, przejdź do folderu ReWire i przeciągnij obiekt Notion w puste miejsce na liście ścieżek. Utworzy to obiekt połączenia Notion ReWire, co włączy przepływ danych nut poprzez ReWire (rys. 2.8.3.).
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      Rysunek 2.8.3. Komunikacja z Notion za pomocą ReWire

    


    	Jeżeli planujesz uzyskać dostęp do kilku instrumentów Studio One w Notion, musi być włączona opcja Multiple MIDI Outputs w otwartym oknie Notion ReWire.


    	Utwórz ścieżki instrumentów w Studio One dla instrumentów, do których chcesz uzyskać dostęp w Notion. W oknie edycji każdego instrumentu, do którego chcesz uzyskać dostęp, ustaw wejście na Notion, a jeżeli planujesz uzyskać dostęp do wielu instrumentów za pomocą ReWire, ustaw szynę i kanał ReWire tak, aby pasowały do tych, które określono w Notion, jak pokazałem poniżej (rys. 2.8.4.).
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  Rysunek 2.8.4. Wybór Notion w edytorze instromentu


  2.9. Integracja ze sprzętem PreSonusa


  Urządzenia audio


  Studio One oferuje zintegrowaną kontrolę następujących interfejsów i cyfrowych mikserów audio PreSonusa:


  
    	interfejs audio Studio 192,


    	interfejs audio Studio 192 Mobile,


    	seria mikserów StudioLive AI,


    	seria mikserów StudioLive RM,


    	StudioLive Series III Console Mixers,


    	interfejsy Quantum Thunderbolt.

  


  Po połączeniu tych urządzeń ze Studio One wiele funkcji kontroli sprzętu dostępnych poprzez oprogramowanie UC Surface będzie potem bezpośrednio dostępnych w Studio One, w tym parametry Gain, ustawienia fazy i napięcia Phantom, a także sprzętowe efekty w przypadku urządzeń, które mają efekty DSP, np. moduły Fat Channel na cyfrowych mikserach PreSonusa.


  Podstawowa procedura konfiguracji


  Aby połączyć interfejs PreSonus Studio 192 lub mikser z serii StudioLive AI lub RM ze Studio One, wykonaj następujące kroki:


  
    	Podłącz swój interfejs lub mikser do komputera z zainstalowanym Studio One za pomocą dołączonego kabla (USB lub Thunderbolt).


    	Zainstaluj i uruchom dołączone oprogramowanie UC Surface na komputerze ze Studio One.


    	Uruchom Studio One i ustaw wybrany sprzęt jako urządzenie audio w ustawieniach audio. Kontrola funkcji Twojego sprzętu będzie teraz dostępna w Studio One.

  


  Więcej informacji na temat konfigurowania sprzętowej integracji Studio One znajdziesz w podręcznikach użytkownika interfejsów z serii Studio 192 lub mikserów StudioLive AI i RM. Efekty FAT Channel na mikserach StudioLive są dostępne także w Studio One i opiszę je, jak również sposób integracji sprzętowych i programowych odpowiedników tych efektów, w rozdziale poświęconym Fat Channel.


  Kontrolery DAW


  Studio One integruje się prosto i wygodnie z kontrolerami DAW produkowanymi przez firmę PreSonus, takimi jak Atom i Atom SQ, ale przede wszystkim z dedykowanymi kontrolerami FaderPort, w tym FaderPort 8 i FaderPort 16. Urządzenia z serii FaderPort obsługują również powszechnie używane protokoły Mackie Control i HUI, więc mogą też współpracować z innymi programami DAW. ale zostały zaprojektowane także pod względem rozmieszczonych na nich kontrolek sprzętowych do zaawansowanej kontroli Studio One. Jeżeli podłączysz PreSonus FaderPort do komputera z systemem macOS lub Windows, to Studio One rozpozna go automatycznie i skonfiguruje do pracy. Po prostu otwórz jakiś utwór, projekt lub występ i możesz natychmiast używać FaderPortu. Za pomocą przycisków na FaderPorcie możesz przełączać się pomiędzy różnymi elementami interfejsu Studio One, włączać i wyłączać poszczególne funkcje oraz kontrolować transport, w tym nagrywanie. Główną funkcją torów ze zmotoryzowanymi tłumikami jest kontrola miksera Studio One, ale w odpowiednich trybach przełączają się one na kontrolowanie makr lub przypisanych parametrów wtyczek efektów i instrumentów, a wyświetlacze położone powyżej tłumików będą pokazywały aktualnie edytowany parametr.


  W Studio One dostępne jest programowe urządzenie FaderPort, za pomocą którego możesz bezpośrednio w Studio One przeglądać i przypisywać makra i parametry wirtualnych instrumentów i efektów za pomocą systemu Control Link (rys. 2.9.1.).
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  Rysunek 2.9.1. Interfejs programowego urządzenia FaderPort


  Program Studio One można też kontrolować za pomocą mikserów StudioLive Series III podłączonych do tej samej sieci co komputer z zainstalowanym Studio One. Służy do tego specjalny programowy kontroler UCNET Remote aktywowany automatycznie w Studio One po jego instalacji. Na mikserze w ustawieniach UCNET należy wybrać Studio One w opcji Software Control, a następnie nacisnąć przycisk DAW, co automatycznie przełączy i ustawi kontrolki miksera, w tym tłumiki, i jego wyświetlacze na odpowiednie parametry programu. Podobnie jak w przypadku FaderPortu można kontrolować transport, parametry ścieżek/kanałów, włączać i wyłączać poszczególne panele i okna (rys. 2.9.2.). Za pomocą gałek sekcji Fat Channel po wybraniu trybu User na mikserze można kontrolować makra, do których mogą zostać przypisane parametry wtyczek efektów i instrumentów dzięki opisanemu później systemowi Control Link w Studio One. Więcej szczegółów na temat kontroli Studio One poprzez miksery z serii StudioLive można znaleźć w podręczniku StudioLive Series III Studio One DAW Control Addendum, dostępnym w sekcji Downloads podstrony danego miksera na stronie https://www.presonus.com.
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  Rysunek 2.9.2. Ekran StudioLive III Series połączony z Studio One w trybie DAW


  2.10. Opcje odzyskiwania


  Autorzy programu Studio One projektują go w taki sposób, aby zapewnić użytkownikom jak najwyższą stabilność, czasami jednak wtyczki, w szczególności te starsze, mogą powodować konflikty, które mogą skutkować awarią programu. Dlatego program ma funkcję autozapisu.


  W przypadku awarii zostanie wyświetlone okno opcji bezpieczeństwa (rys. 2.10.1.):
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  Rysunek 2.10.1. Okno z opcjami odzyskiwania


  Możesz w nim zaznaczyć lub odznaczyć aktywację określonych typów wtyczek, aby rozwiązać problem, który może powodować awarię. Pomoże Ci to wyizolować problematyczne wtyczki i uniknąć powtórzenia awarii.


  Możesz także manualnie wymusić otwarcie okna opcji bezpieczeństwa poprzez naciśnięcie klawisza Shift podczas uruchamiania Studio One.


  Ponadto w przypadku zawieszenia się powodującego zamknięcie Studio One okno opcji bezpieczeństwa zostanie wyświetlone przy następnym uruchomieniu Studio One.


  2.11. Opcje ogólne


  Opisane poniżej opcje pozwalają skonfigurować rozmaite ustawienia wpływające na wygląd i działanie Studio One. Możesz uzyskać dostęp do tych opcji poprzez kliknięcie odpowiedniej karty okna Studio One/Opcje/Ogólne (macOS: Preferencje/Ogólne).


  Ogólne


  Dostępne są tu 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 3. Podstawy
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4. Strony
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5. Nagrywanie
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6. Edycja
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7. Edytor partytury
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8. Przeglądarka
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 9. Aranżacja
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 10. Miksowanie
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 11. Strona występu
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 12. Automatyka
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 13. Control Link
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 14. Mastering
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 15. Wbudowane efekty
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 16. Wbudowane instrumenty
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 17. Odtwarzanie i synchronizacja wideo
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 18. Import i eksport
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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OEBPS/Images/Obraz1763_fmt.jpeg
>
W

Zanstal... Wiacz Wyiace | [TodsE|  Sprawd: aktualizacie Zamknij

Audio Processing and File Conversion Tool

‘Studio One 5 Reference Manual English
English Reference Manual for Studio One 5

Studio One 5 Reference Manual Polish
Polish Reference Manual for Studio One 5 by Janusz Grzybek

Studio One 5 Polish Language Pack

Wersia 1.00.4 Utworzony przez Audiostacia
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Studio One Activation

J(‘ StudioOne

Ifyour computer is not connected to the Interet,please take the
following steps 1o activate Studio One:

1. Follow this guidafor complts Offne Actationnstructons.
Oftine Acivaton Gide

2. You wi noad the folowing Actvation Code:
XK | Gopy
3. Seloct thelconse fle you downloade ordrag oo i window.

SolctUonsa ..

Beckto Actvaton
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Piik Edyca Widok Narzsdzia

Strona glowna Panelu
sterowania

Wybier diatanie przyciskbw
zasania
Utwérz plan zasiania

1 Wybierz moment wylaczenia

ekranu

® Zmier moment pasicia
komputers w tyb uspienia

Wybierz lub dostosuj plan zasilania

Plan zasilania to zbir ustawier sprzetu i systemu (takich jak jasnoSé ekranu i przechodzenie w tryb uspienia)
umozliwisjacych zarzadzanie zuzyciem energii przez komputer. Dowied: sie wiece o planach zasilania.

Plany preferowane.

O Zréwnowazony (zalecane) Zmies ustaviinia planu
Automatycznie réwnowazy wydsjnose i uzycie energii na zgodnym sprzecie.

©® Wysoka wydajnosé Zmief ustavienia plany
Zwicksza wydajnose, ale moze zwikszyé zuzycie energi

Pokaz plany dodatkowe
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‘State Space Modeling Amp and FX Sute

Fat Channel Collection Volume 1
Classic EQ and Compressor modes for Fat Channel XT

- VU Meter

PreSonus VU Meter Plug-in

11 Extensions installed.

Install Check for Updates Close.
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PreSonus Login

W PreSonus e

Studio One requires access to your PreSonus Account.
Please login with your e-mail/usemame and password below.

= Email or usemame
a, Password

' Remember my credentials

Forgot your password?

Don't have a PreSonus Account yet?
Create PreSonus Account
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