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  Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


  Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


  Autor oraz HELION SA dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz Wydawnictwo HELION nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


  HELION SA

  ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE

  tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

  e-mail: helion@helion.pl
WWW: http://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


  Drogi Czytelniku!

  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

  http://helion.pl/user/opinie/prop18_ebook
Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  Gdzie są materiały do ćwiczeń?


  Wszystkie pliki z materiałami do ćwiczeń są dostępne pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/prop18.zip.


  Pliki umieszczono w skompresowanym folderze ZIP, który należy po pobraniu rozpakować. Każda lekcja ma swój własny folder w folderze zbiorczym Lessons (lekcje). Ponadto w folderze Assets (zasoby) znajdują się pliki wykorzystywane w więcej niż jednej lekcji.


  Przed rozpoczęciem lekcji musisz skopiować cały folder Lessons na swój dysk. Pliki zajmują łącznie około 6,5 GB, więc upewnij się najpierw, czy wystarczy Ci miejsca. W sekcji „Wstęp” na początku książki podajemy bardziej szczegółowe instrukcje.


  Ważne!


  Dołączone do tej książki klipy filmowe oraz inne pliki multimedialne, są plikami do ćwiczeń, z których możesz korzystać w ramach lekcji. Nie zyskujesz jednak praw do wykorzystania ich w celach komercyjnych ani do ich publikowania, dzielenia się nimi bądź rozpowszechniania w jakikolwiek sposób bez pisemnej zgody Adobe Systems Inc. oraz właścicieli praw autorskich poszczególnych zasobów. Zakaz obejmuje między innymi rozpowszechnianie materiałów za pośrednictwem mediów społecznościowych oraz serwisów filmowych, takich jak YouTube i Vimeo. Na początku książki, w stopce redakcyjnej, znajduje się pełne zastrzeżenie praw autorskich.


  Dziękuję Patrickowi Cannellowi za utwór Ambient Heavens, © Patrick Cannell 2015.


  Dziękuję Patrickowi Cannellowi za utwór Cooking Montage, © Patrick Cannell 2015.


  Materiał z Andrea Sweeney NYC, © Maxim Jago 2015.


  Materiał z Laura in the Snow, © Maxim Jago 2015.


  Materiał z Theft Unexpected, © Maxim Jago 2014.


  Materiał z She, © Maxim Jago 2017.


  Podziękowania


  Opracowanie wartościowych materiałów instruktażowych do nauki obsługi tak zaawansowanych technologii wymaga pracy zespołowej. Udział w stworzeniu tej książki mieli moi przyjaciele, koledzy, znajomi filmowcy oraz specjaliści techniczni. Nazwisk zebrało się za dużo, żeby je teraz wszystkie wymieniać. Powiem jednak tak: często zdarza mi się żartować, że w Wielkiej Brytanii, gdy chcemy powiedzieć, że coś jest „niesamowite”, mówimy „całkiem w porządku”. W tym wypadku „całkiem w porządku” nie wystarczy. Zamiast tego muszę użyć brytyjskiego odpowiednika „absolutnie niesamowite”: o tych wszystkich, dzięki których trosce, opiece, zaangażowaniu, przewodnictwu i pomocy świat staje się lepszy, można spokojnie powiedzieć, że są „bardzo w porządku”.


  Każde zdanie w tej książce zostało przejrzane przez zespół doświadczonych redaktorów w poszukiwaniu literówek, błędów ortograficznych, błędów w zakresie nazewnictwa, wątpliwych merytorycznie twierdzeń, podejrzanej składni, mylącego słownictwa i niespójnych opisów. Te osoby nie poprzestały na zaznaczeniu tekstu do poprawy, lecz przedstawiły lepsze propozycje, które wystarczyło mi zatwierdzić. Książka ta jest zatem — całkiem dosłownie — wspólnym dziełem wielu autorów. Chciałbym podziękować zespołom Peachpit i Adobe Press, które umożliwiły wydanie tak dopracowanego dzieła.


  Ukończone szkice rozdziałów przeglądał nieoceniony Victor Gavenda, który zadbał o ich możliwie największą przystępność dla spragnionych wiedzy czytelników. Weryfikacją wszystkich treści technicznych zajął się z kolei znakomity ekspert z dziedziny technologii medialnych, Jarle Leirpoll, który może się również pochwalić dogłębną znajomością funkcjonalności Premiere Pro.


  Spora część zawartości książki została oparta na tekście przygotowanym przez Richarda Harringtona cztery wydania wcześniej. Pierwszą wersję spisu treści uzgodniliśmy we dwóch. Choć sam przejrzałem napisane przez niego rozdziały, zaktualizowałem je i przeredagowałem, duża część tekstu pozostała bez zmian lub przynajmniej bazuje w znacznej mierze na materiale opracowanym przez Richarda.


  Nie możemy też zapomnieć o pracownikach Adobe. Nikt inny nie dba o twórców takich jak Ty czy ja z taką pasją i entuzjazmem, jak oni. Są naprawdę niesamowici!


  — Maxim Jago


  Wstęp


  Adobe Premiere Pro CC, nieodzowne narzędzie edycyjne dla miłośników filmu i profesjonalnych montażystów, jest najbardziej skalowalnym, wydajnym i precyzyjnym programem do edycji filmów, na jaki można trafić. Obsługuje szeroki zakres formatów wideo, należących do różnych dostawców i wykorzystywanych przez różnorakie kamery. W Premiere Pro możesz pracować szybko i bardziej kreatywnie, bez konieczności konwertowania multimediów. Duży wybór wydajnych i niepowtarzalnych narzędzi pozwala stawić czoła wszelkim technicznym, produkcyjnym i organizacyjnym wyzwaniom i uzyskać rezultat najwyższej jakości.


  Co istotne, oprogramowanie Adobe jest intuicyjne, elastyczne i wydajne, a ponadto wyposażone w ujednolicony interfejs, co ułatwia zapoznawanie się z różnymi obiegami pracy w wielu aplikacjach.


  O „Oficjalnym podręczniku”


  Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podręcznik. Wydanie II wchodzi w skład oficjalnej serii szkoleniowej o oprogramowaniu graficznym, publikacyjnym i filmowym Adobe. Lekcje opracowano tak, abyś mógł się uczyć w swoim tempie. Jeśli dopiero zaczynasz korzystać z Premiere Pro, zapoznasz się z podstawowymi pojęciami i funkcjami, których będziesz potrzebował w pracy z tą aplikacją. Książka przedstawia również wiele zaawansowanych funkcji, a także wskazówki i techniki przydatne w pracy z najnowszą wersją oprogramowania.


  Podczas lekcji zawartych w tym wydaniu będziesz miał okazję poznać w praktyce funkcje takie jak chroma key, dynamiczne przycinanie, korekcja kolorów, zarządzanie multimediami, nakładanie efektów audiowizualnych i miksowanie dźwięku. Dowiesz się także, jak tworzyć w Adobe Media Encoder pliki do oglądania w internecie i na urządzeniach mobilnych. Premiere Pro CC dostępne jest zarówno na Windows, jak i na macOS.


  Wymagania


  Przed rozpoczęciem lektury upewnij się, czy Twój komputer jest odpowiednio skonfigurowany oraz czy masz zainstalowane właściwe oprogramowanie i sprzęt. Zaktualizowane wymagania systemowe znajdziesz tutaj:


  helpx.adobe.com/premiere-pro/system-requirements.html.


  Powinieneś umieć korzystać ze swojego komputera i systemu operacyjnego, a także wiedzieć, jak używać myszy, standardowych menu i poleceń oraz jak otwierać, zapisywać i zamykać pliki. Jeśli musisz sobie przypomnieć którąś z umiejętności, sięgnij po wydrukowaną lub elektroniczną dokumentację dołączoną do systemów Windows i macOS.


  Instalacja Premiere Pro CC


  Musisz zakupić subskrypcję Adobe Creative Cloud niezależnie od tej książki. Przegląd wymagań sprzętowych i pełne instrukcje dotyczące instalacji oprogramowania znajdziesz na stronie www.adobe.com/support. Adobe Creative Cloud możesz zakupić na stronie www.adobe.com/products/creativecloud. Postępuj zgodnie z instrukcjami, które pojawią się na ekranie. Możesz także zainstalować programy Photoshop CC, After Effects CC, Audition CC, Prelude CC, i Adobe Media Encoder CC, które objęte są pełną licencją Adobe Creative Cloud.


  Optymalizacja wydajności


  Edycja filmów w znacznym stopniu obciąża procesor i pamięć komputera. Szybki procesor i duża ilość pamięci sprawią, że praca stanie się szybsza i wydajniejsza, a tym samym — płynniejsza i przyjemniejsza.


  Premiere Pro wykorzystuje możliwości procesorów (CPU) wielordzeniowych oraz systemów wieloprocesorowych. Im szybsze są procesory, tym lepszą uzyskasz wydajność.


  Minimalna ilość wymaganej pamięci to 8 GB, chociaż do pracy z materiałami Ultra HD zaleca się 16 GB i więcej.


  Szybkość dysków używanych do odtwarzania filmów też ma znaczenie. Zaleca się korzystać z dedykowanego, szybkiego dysku twardego, w szczególności z macierzy dyskowej RAID lub dysku SSD, zwłaszcza jeżeli zamierzasz pracować na materiałach o rozdzielczości 4K lub wyższej. Przechowywanie plików multimedialnych i programowych na tym samym dysku może negatywnie wpływać na wydajność. Jeżeli to możliwe, przechowuj multimedia na osobnym dysku, aby przyspieszyć obsługę multimediów i ułatwić sobie zarządzanie nimi.


  Silnik Mercury Playback Engine Premiere Pro może wykorzystać możliwości karty graficznej (GPU) do zwiększenia wydajności odtwarzania. Przyspieszenie GPU znacząco zwiększa wydajność, a większość dedykowanych kart graficznych z co najmniej 1 GB pamięci sprawdza się odpowiednio. Dodatkowe informacje o wymaganiach sprzętowych i oprogramowania znajdziesz na stronie Adobe: http://helpx.adobe.com/premiere-pro/system-requirements.html.


  Korzystanie z plików lekcji


  W zawartych w tej książce lekcjach wykorzystywane są pliki źródłowe, takie jak klipy wideo, audio i obrazy utworzone w Adobe Photoshop CC i Adobe Illustrator CC. Aby móc wykonywać ćwiczenia opisane w lekcjach, musisz skopiować wszystkie pliki danej lekcji na dysk komputera. Choć same lekcje są od siebie niezależne, to korzystają ze wspólnych plików, musisz więc stale przechowywać na dysku cały zbiór materiałów lekcyjnych. Będziesz potrzebować w tym celu około 6,5 GB wolnego miejsca na dysku.


  Aby wykonać ćwiczenia opisane w lekcjach, należy skopiować te pliki z serwera wydawnictwa Helion (ftp://ftp.helion.pl/przyklady/prop18.zip).


  Podłączanie plików lekcji


  Zawarte w plikach lekcyjnych projekty Premiere Pro mają odnośniki do konkretnych plików multimedialnych. Ponieważ umieszczasz je w nowej lokalizacji, odnośniki będą musiały zostać zaktualizowane po pierwszym otwarciu projektu.


  Jeśli po otwarciu projektu Premiere Pro nie może znaleźć powiązanego pliku multimedialnego, a na ekranie pojawia się okno Link Media (połączenia multimediów), zachęcające do podłączenia plików, które przeszły w tryb offline, zaznacz klip offline i kliknij przycisk Locate (zlokalizuj), aby znaleźć przypisany do klipu plik w przeglądarce. Na ekranie pojawi się panel przeglądarki.


  
    [image: ] Uwaga: Jeśli pliki multimedialne znajdowały się pierwotnie w różnych miejscach, kilkakrotne przeszukanie katalogów może być konieczne, aby dotrzeć do wszystkich materiałów związanych z projektem.

  


  Znajdź folder Lessons za pomocą okna nawigacyjnego po lewej i kliknij Search (szukaj). Premiere Pro znajdzie pliki multimedialne w folderze Lessons. Możesz też skorzystać z opcji ukrywającej niedopasowane wyszukiwania, aby ułatwić sobie wybór właściwego pliku.


  U góry panelu widnieje ostatnia znana ścieżka pliku, a także bieżąca ścieżka pliku oraz jego nazwa. Zaznacz plik i kliknij OK.


  Opcja ponownego łączenia innych plików jest domyślnie aktywna, jeśli więc znajdziesz jeden plik, to pozostałe zostaną podłączone automatycznie. Więcej informacji na temat przenoszenia plików offline przeczytasz w lekcji 17. „Zarządzanie projektami”.


  Jak korzystać z lekcji


  Zawarte w tej książce lekcje przedstawiają instrukcje postępowania krok po kroku. Każda lekcja jest niezależna od pozostałych, ale większość z nich rozwija zagadnienia, które pojawiły się we wcześniejszych lekcjach. Najlepiej zatem zapoznawać się z lekcjami po kolei, od początku do końca.


  Lekcje nauczą Cię umiejętności w kolejności odpowiadającej standardowej kolejności wykonywania zadań. Zaczniemy od pozyskania plików multimedialnych, takich jak pliki wideo, audio i grafika, następnie stworzymy wstępny montaż, dodamy efekty, dopracujemy dźwięk, a wreszcie — wyeksportujemy projekt.


  Na wielu stronach znajdziesz dodatkowe informacje „na marginesie”, przybliżające poszczególne technologie lub opisujące inne rozwiązania. Nie musisz tych informacji czytać ani kierować się zawartymi w nich poleceniami, aby nauczyć się obsługi Premiere Pro, ale mimo to mogą okazać się ciekawe i pomocne, jako że pozwolą Ci lepiej zrozumieć, jak wygląda postprodukcja.


  Pod koniec tej książki będziesz się już dobrze orientował w tym, jaki jest obieg pracy nad postprodukcją, i będziesz dysponował umiejętnościami potrzebnymi do wykonywania samodzielnej edycji filmu.


  Dodatkowe materiały


  Książka Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podręcznik. Wydanie II nie zastępuje dokumentacji dostarczanej wraz z programem ani nie stanowi wyczerpującego omówienia wszystkich jego funkcji. Omówione są w niej jedynie polecenia i opcje wykorzystane podczas lekcji. Wyczerpujące informacje o funkcjach programu oraz dodatkowe samouczki znajdziesz w następujących źródłach, do których możesz dotrzeć, klikając odpowiednie polecenia w menu Help (pomoc):


  Adobe Premiere Pro CC Learn and Support (helpx.adobe.com/premiere-pro). Dostępne są tutaj materiały systemu pomocy Adobe.com. Możesz wejść na tę stronę, klikając Help/Adobe Premiere Pro Help (pomoc/pomoc Adobe Premiere Pro) lub naciskając klawisz F1. Na stronie Learn & Support kliknij User Guide, aby uzyskać dokumentację poszczególnych funkcji, lub przejdź bezpośrednio na stronę helpx.adobe.com/premiere-pro/user-guide.html.


  Samouczki Adobe Premiere Pro CC. Aby przejrzeć obszerny zbiór interaktywnych samouczków dotyczących funkcji Adobe Premiere Pro CC, kliknij Help/Adobe Premiere Pro Tutorials (pomoc/samouczki Adobe Premiere Pro) lub przejdź na stronę helpx.adobe.com/premiere-pro/tutorials.html.


  Blog Adobe Premiere Pro (theblog.adobe.com/creative-cloud/premiere-pro). Znajdziesz tu samouczki, wiadomości o produktach oraz inspirujące artykuły o pracy z Adobe Premiere Pro CC.


  Adobe Forums (forum.adobe.com). Fora Adobe dają możliwość przeglądania dyskusji użytkowników oraz zapoznawania się z pytaniami i odpowiedziami na temat produktów Adobe.


  Adobe Create (create.adobe.com). Znajdują się tu pomysłowe artykuły o projektowaniu i związanych z tym problemach, galeria z pracami pierwszorzędnych twórców, samouczki i inne materiały.


  Adobe Creative Cloud Learn. Na stronie Creative Cloud Learn możesz poszukać inspiracji, opisów najważniejszych technik, omówień obiegów pracy obejmujących wiele programów oraz informacji o nowych funkcjach. Informacje te są dostępne bez ograniczeń pod adresem https://helpx.adobe.com/creative-cloud/learn/tutorials.html.


  Zasoby dla edukatorów (adobe.com/education i edex.adobe.com). Te serwisy są skarbnicą materiałów dla instruktorów prowadzących zajęcia z obsługi oprogramowania Adobe. Znajdziesz w nich rozwiązania edukacyjne odpowiednie dla każdego poziomu kształcenia, w tym darmowe programy nauczania wykorzystujące zintegrowane podejście do nauki obsługi oprogramowania Adobe, które to podejście można wykorzystać w ramach przygotowań do egzaminów Adobe Certified Associate.


  Rzuć też okiem na poniższe strony:


  Adobe Add-ons (exchange.adobe.com/addons). Główna baza narzędzi, usług, rozszerzeń, przykładowego kodu oraz innych zasobów pozwalających na rozbudowanie produktów Adobe.


  Strona produktu Adobe Premiere Pro CC (adobe.com/products/premiere). Znajdziesz tu więcej informacji na temat samego produktu.


  Autoryzowane ośrodki szkoleniowe Adobe


  Autoryzowane ośrodki szkoleniowe Adobe oferują kursy i szkolenia dotyczące produktów Adobe, prowadzone wyłącznie przez certyfikowanych instruktorów Adobe. Listę takich ośrodków znajdziesz na stronie training.adobe.com/trainingpartners.


  1. Przegląd Adobe Premiere Pro CC


  Tematyka lekcji


  W ramach tej lekcji zajmiemy się następującymi tematami:


  • montaż nieliniowy,


  • przegląd standardowego obiegu pracy nad filmem cyfrowym,


  • usprawnienie obiegu pracy za pomocą rozbudowanych funkcji,


  • przegląd obszaru pracy,


  • dostosowanie obszaru pracy,


  • ustawianie skrótów klawiszowych.


  [image: ] Ta lekcja zajmie Ci około godziny. Na początku zapoznasz się ogólnie z zagadnieniem edycji filmów i omówieniem tego, w jaki sposób Adobe Premiere Pro CC służy za centralny węzeł obiegu pracy nad postprodukcją.
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  Adobe Premiere Pro jest systemem edycji wideo, który wzbogaca działanie najnowszych technologii i urządzeń o efektywne i łatwe w obsłudze narzędzia, integrujące się doskonale z niemal każdym źródłem rejestracji materiałów filmowych


  Zaczynamy


  Na wysokiej klasy materiały filmowe panuje olbrzymi popyt, a dzisiejszy producent lub montażysta musi radzić sobie z ulegającymi ciągłym zmianom zestawieniami nowszych i starszych technologii. Pomimo tych ciągłych przemian zadanie montażu jest wciąż takie samo: kształtowanie materiału wideo na podstawie oryginalnej wizji w celu skutecznego zakomunikowania przekazu odbiorcom.


  Adobe Premiere Pro CC jest systemem edycji wideo wzbogacającym działanie najnowszych technologii i urządzeń o efektywne i łatwe w obsłudze narzędzia. Narzędzia te charakteryzują się doskonałą integracją z niemal wszystkimi mediami, jak również szerokim zakresem zewnętrznych wtyczek oraz innych narzędzi do postprodukcji.


  Zaczniemy od omówienia podstawowego obiegu pracy postprodukcyjnej, którego używa większość montażystów. Następnie dowiesz się, jak Premiere Pro współdziała z Adobe Creative Cloud. Na koniec zapoznasz się z głównymi komponentami interfejsu Premiere Pro i dowiesz się, jak tworzyć własne obszary robocze.


  Montaż nieliniowy w Premiere Pro


  Premiere Pro jest systemem edycji nieliniowej (zwanej również nielinearną). Podobnie jak edytor tekstu, Premiere Pro pozwala na wstawianie, zamienianie i przenoszenie materiału wideo w dowolne miejsca gotowego filmu. Możesz także w każdej chwili modyfikować fragmenty klipu. Nie musisz wykonywać edycji w określonej kolejności, możesz wprowadzać zmiany w dowolnej części projektu wtedy, kiedy chcesz.


  Możesz łączyć wiele klipów w sekwencję, której modyfikacja sprowadza się do klikania i przeciągania myszą. Możesz edytować wybraną część sekwencji w dowolnej kolejności, aby następnie zmieniać jej zawartość, przenosić klipy tak, aby pojawiały się wcześniej lub później, mieszać warstwy filmu, dodawać efekty specjalne i dużo więcej.


  Możesz nawet połączyć kilka sekwencji i przejść do dowolnego fragmentu filmu bez konieczności przewijania go. Organizowanie klipów, na których pracujesz, jest tak proste jak zarządzanie plikami w folderach.


  Premiere Pro obsługuje formaty taśmowe i beztaśmowe, w tym XDCAM EX, XDCAMHD 422, DPX, DVCProHD, AVCHD (włącznie z AVCCAM i NXCAM), AVC-Intra, Canon XF oraz filmy DSLR. Oferuje także wbudowaną obsługę najnowszych formatów RAW, w tym danych z kamer RED, ARRI, Canon i Blackmagic.


  
    [image: ] Uwaga: Wyraz klip pochodzi z czasów, kiedy fragmenty filmu trzeba było fizycznie wycinać (ang. clip) ze szpuli.

  


  [image: ]


  Przegląd standardowego obiegu pracy nad filmem cyfrowym


  W toku zdobywania doświadczenia w dziedzinie montażu z czasem zaczniesz kształtować swoje własne preferencje co do kolejności pracy nad różnymi aspektami projektu. Każdy etap wymaga określonego podejścia oraz innych narzędzi. Ponadto niektóre projekty wiążą się z koniecznością poświęcania większej ilości czasu wybranym etapom prac.


  Niezależnie od tego, czy na niektórych etapach jedynie sprawdzasz, czy wszystko się zgadza, czy może potrafisz siedzieć godzinami (lub całymi dniami) nad wybranymi aspektami projektu, zawsze musisz wykonać następujące czynności:


  1 Uzyskanie filmu. Może to polegać na nagraniu oryginalnego materiału lub zebraniu gotowych materiałów filmowych na potrzeby projektu.


  2 Ingest (lub zgranie z taśmy) filmu na nośnik danych. W wypadku formatów taśmowych Premiere Pro (za pomocą odpowiedniego sprzętu) przekształca nagranie w pliki cyfrowe. W wypadku formatów beztaśmowych Premiere Pro odczytuje pliki bezpośrednio, bez dodatkowej konwersji. Jeżeli pracujesz z formatami beztaśmowymi, koniecznie twórz kopie zapasowe materiałów na innych nośnikach, ponieważ dyski fizyczne mają zwyczaj psuć się bez ostrzeżenia. W przypadku formatów taśmowych Premiere Pro (w zestawieniu z odpowiednim sprzętem) umożliwia przekonwertowanie materiału filmowego na pliki cyfrowe.


  3 Organizowanie klipów. Na potrzeby projektu można wybrać dość dużo materiałów wideo. Poświęć czas na porozmieszczanie klipów w specjalnych folderach projektu. Możesz oznaczyć materiały kolorami lub innymi metadanymi (dodatkowymi informacjami o klipach), aby ułatwić zachowanie porządku.


  4 Tworzenie sekwencji. Łączenie części filmu i klipów audio w pożądaną sekwencję, a następnie umieszczanie ich w panelu Timeline (oś czasu).


  5 Dodawanie przejść. Wstawianie efektów przejścia między klipami, dodawanie efektów wideo, tworzenie złożonych efektów wizualnych poprzez umieszczanie klipów na warstwach ( ścieżkach).


  6 T worzenie lub importowanie tytułów i grafik. Można dodawać je do sekwencji tak samo jak klipy wideo.


  7 Miksowanie ścieżki dźwiękowej. Pozwala na uzyskanie właściwego poziomu dźwięku, a także stosowanie przejść i efektów w klipach audio, aby polepszyć dźwięk.


  8 Tworzenie materiału wyjściowego. Eksportowanie ukończonego projektu na do pliku lub na taśmę wideo.


  Premiere Pro oferuje nowoczesne narzędzia pozwalające na wykonywanie wszystkich tych kroków. Ponadto istnieje wielka społeczność kreatywnych profesjonalistów i ekspertów technicznych gotowych podzielić się swoim doświadczeniem i wspomóc Twój rozwój jako montażysty.


  Usprawnianie obiegu pracy w Premiere Pro


  Premiere Pro daje do dyspozycji proste w użyciu narzędzia do edycji filmów, a także zaawansowane narzędzia do modyfikowania i szczegółowego dopracowywania projektu.


  Być może nie wykorzystasz wszystkich wymienionych poniżej funkcji przy wykonywaniu swoich pierwszych kilku projektów, ale gdy już z czasem zdobędziesz doświadczenie w montażu nielinearnym, będzie Ci zależało na zwiększeniu swoich możliwości.


  Oto zagadnienia, którymi zajmiemy się w tej książce:


  • Zaawansowana edycja dźwięku. Premiere Pro oferuje nieporównywalnie lepsze efekty dźwiękowe i możliwości edycyjne niż inne edytory nielinearne. Możesz w nim tworzyć i ustawiać przestrzenne ścieżki dźwiękowe w systemie 5.1, edytować próbki dźwiękowe, nakładać wiele poziomów efektów na klipy dźwiękowe, a także korzystać z najnowszych wtyczek, jak również zewnętrznych wtyczek Virtual Studio Technology (VST).


  • Korekcja kolorów. Poprawiaj i ulepszaj wygląd nagrań za pomocą zaawansowanych filtrów korekcyjnych, takich jak Lumetri, czyli specjalistyczny panel do korekcji kolorów i gradingu. Możesz także wprowadzać dodatkowe zmiany korekcyjne, pozwalające na regulowanie pojedynczych barw oraz modyfikowanie obrazu w celu polepszenia kompozycji.


  • Kontrolowanie klatek kluczowych. Premiere Pro zapewnia Ci dokładną kontrolę, jakiej potrzebujesz, aby dopracowywać efekty wizualne i ruchowe bez eksportowania materiału do aplikacji przeznaczonej specjalnie do kompozytowania lub tworzenia animacji. Obsługa klatek kluczowych odbywa się poprzez standardowy interfejs, więc wystarczy nauczyć się jej raz, aby móc korzystać z odpowiednich funkcji we wszystkich produktach Adobe Creative Cloud, w których są dostępne.


  • Duży zakres obsługi sprzętu. Możesz wybrać spośród dużego zestawu kart pamięci i innego sprzętu, aby stworzyć system najlepiej spełniający Twoje wymagania i przystający do Twojego budżetu. Specyfikacje systemowe Premiere Pro obejmują wszystko — od tanich komputerów, służących jedynie do edycji nagrań, do wysoko wydajnych systemów pozwalających na bezproblemową edycję stereoskopowych nagrań 3D, filmów HD, 4K, 8K i filmów sferycznych.


  • Przyspieszenie GPU. Mercury Playback Engine działa w dwóch trybach: przyspieszenia programowego i sprzętowego (GPU). Przyspieszenie GPU wymaga karty graficznej spełniającej minimalne wymagania. Na stronie http://helpx.adobe.com/premiere-pro/system-requirements.html znajdziesz listę przetestowanych kart graficznych. Większość kart mających co najmniej 1 GB dedykowanej pamięci powinna działać.


  • Edycja wielokamerowa. Możesz szybko i bez trudu edytować produkcje nagrane wieloma kamerami. Premiere Pro wyświetla materiał z wielu kamer na podzielonym ekranie, a widok z kamery wybierasz, klikając odpowiednie pole lub używając skrótów klawiszowych. Możesz nawet automatycznie zsynchronizować wiele widoków na bazie ścieżki dźwiękowej lub sygnatury czasowej.


  • Zarządzanie projektami. Zarządzaj multimediami w pojedynczym oknie dialogowym. Przeglądaj, usuwaj, przenoś, przeszukuj i reorganizuj klipy oraz foldery. Konsoliduj swoje projekty, kopiując używane materiały do pojedynczej lokalizacji, a następnie odzyskuj miejsce na dysku poprzez usuwanie nieużywanych plików.


  • Metadane. Premiere Pro obsługuje Adobe XMP przechowujące dodatkowe informacje o plikach w postaci metadanych, do których wiele aplikacji ma dostęp. Informacje te mogą być używane do lokalizowania klipów i przekazywania cennych informacji, takich jak jakość ujęć.


  • Twórcze tytuły. W panelu Essential Graphics (podstawowa grafika) można tworzyć tytuły i grafikę. Można też korzystać z grafik utworzonych w niemal dowolnym programie, a ponadto można używać dokumentów Adobe Photo­shop jako automatycznie spłaszczanych obrazów lub osobnych warstw do wstawiania, łączenia i animowania selektywnie.


  • Zaawansowane przycinanie. Korzystaj z zaawansowanych narzędzi do przycinania, aby dostosowywać klipy i punkty cięcia. Premiere Pro oferuje zarówno proste i szybko działające funkcje przycinania, jak i zaawansowane narzędzia pozwalające na dostosowywanie poprawek w wielu klipach.


  • Kodowanie mediów. Eksportuj swoją sekwencję, aby utworzyć idealnie przystosowany do Twoich potrzeb plik audiowizualny. Korzystaj z zaawansowanych funkcji Adobe Media Encoder, aby tworzyć kopie ukończonej sekwencji w różnych formatach — czy to na podstawie gotowych szablonów, czy też używając własnych ustawień.


  • Filmy sferyczne na okulary VR. Edytuj i przeprowadź postprodukcję scalonych filmów sferycznych w specjalnym trybie wyświetlania VR, umożliwiającym przeglądanie konkretnych obszarów obrazu, a także oglądanie zarówno filmu, jak i edytowanych klipów za pośrednictwem okularów VR, dzięki czemu montaż przebiega naturalniej i bardziej intuicyjnie. Możesz dodatkowo skorzystać z dedykowanych efektów wizualnych dla filmów sferycznych.


  Rozszerzanie obiegu pracy


  Choć można używać Premiere Pro jako samodzielnej aplikacji, współpracuje on także z innymi programami. Premiere Pro jest częścią Adobe Creative Cloud, który pozwala uzyskać dostęp do innych specjalistycznych narzędzi, takich jak Adobe After Effects, Audition i Prelude. Zrozumienie, jak te komponenty współdziałają, pozwoli Ci zwiększyć wydajność pracy i zyskać większą swobodę twórczą.


  Włączanie innych komponentów w obieg pracy


  Premiere Pro jest wszechstronnym narzędziem do postprodukcji audiowizualnej, ale tylko jednym z komponentów Adobe Creative Cloud, środowiska służącego do pracy nad materiałami do druku, publikacji w sieci i filmami, które obejmuje oprogramowanie przeznaczone do wykonywania następujących zadań:


  • tworzenie wysokiej jakości trójwymiarowych animacji,


  • generowanie złożonych animacji tekstowych,


  • produkcja wielowarstwowych grafik,


  • tworzenie grafiki wektorowej,


  • produkcja plików dźwiękowych,


  • zarządzanie multimediami.


  Aby włączyć któreś z tych funkcji do projektu, możesz skorzystać z innych komponentów Adobe Creative Cloud. Ten zestaw programów oferuje wszystko, czego potrzebujesz do tworzenia zaawansowanych, profesjonalnie wykończonych filmów.


  Oto krótkie opisy pozostałych komponentów:


  • Adobe After Effects CC. Ulubione narzędzie animatorów i twórców efektów wizualnych.


  • Adobe Photoshop CC. Podstawowy branżowy program do edycji obrazów i tworzenia grafiki. Można w nim pracować nad zdjęciami, filmami i obiektami 3D na potrzeby innych projektów.


  • Adobe Audition CC. Wydajne narzędzie do edycji plików audio, oczyszczania ścieżek dźwiękowych, wzbogacania dźwięku, tworzenia muzyki i tworzenia wielościeżkowych miksów.


  • Adobe Illustrator CC. Profesjonalny program do tworzenia grafiki wektorowej na potrzeby druku, filmów i internetu.


  • Adobe Dynamic Link CC. Program koordynujący działanie innych produktów, umożliwiający pracę w czasie rzeczywistym nad multimediami, kompozycjami oraz sekwencjami współdzielonymi przez After Effects, Audition i Premiere Pro.


  • Adobe Prelude CC. Narzędzie pozwalające na ingestowanie metadanych, znaczników i tagów, transkodowanie ich i dodawanie do plików. Można w nim tworzyć wstępne wersje filmów do zastosowania w Premiere Pro lub innych programach do montażu nieliniowego.


  • Adobe Media Encoder CC. Narzędzie umożliwiające seryjne przetwarzanie plików w celu uzyskania materiałów do wykorzystania w Premiere Pro lub Adobe After Effects.


  Obieg pracy nad filmem w Adobe Premiere Pro


  Obieg pracy w Premiere Pro i Creative Cloud będzie inny w zależności od potrzeb produkcyjnych. Oto kilka scenariuszy:


  • W Photoshopie CC podrasowujesz zdjęcia lub wielowarstwowe grafiki pochodzące z kamery cyfrowej, skanera lub klipu, po czym używasz ich jako materiałów źródłowych w Premiere Pro.


  • Importujesz wiele plików przez Adobe Prelude CC, dodając cenne metadane, tymczasowe komentarze i tagi. Tworzysz sekwencje z klipów w Adobe Prelude i przesyłasz je do Premiere Pro, aby kontynuować edycję.


  • Wysyłasz klip prosto z osi czasu Premiere Pro do Adobe Audition, gdzie oczyszczasz i dopracowujesz dźwięk.


  • Wysyłasz sekwencję z Premiere Pro do Adobe Audition, aby profesjonalnie zmiksować dźwięk. Premiere Pro może także utworzyć sesję w Adobe Audition na bazie Twojej sekwencji ze scalonym filmem, tak abyś mógł kontrolować dźwięk na podstawie akcji.


  • Za pomocą Dynamic Link otwierasz klipy z Premiere Pro w After Effects, gdzie nakładasz efekty specjalne i animacje, aby przejrzeć rezultaty w Premiere Pro. Kompozycje z After Effects możesz odtworzyć w Premiere Pro bez konieczności czekania na ich przygotowanie do wyeksportowania.


  • W After Effects CC tworzysz i animujesz tekst — taki jak tytuły i napisy końcowe — w sposób wykraczający poza możliwości Premiere Pro. Używasz następnie tych kompozycji w Premiere Pro za pośrednictwem Dynamic Link. Dopasowania wprowadzone w After Effects od razu pojawiają się w Premiere Pro.


  • Adobe Media Encoder służy do eksportowania projektów filmowych z wykorzystaniem różnych rozdzielczości i kodeków na potrzeby wyświetlania ich w witrynach i mediach społecznościowych bądź ich archiwizowania. W tym celu można skorzystać z wbudowanych, predefiniowanych ustawień i efektów, a także zintegrowanej obsługi mediów społecznościowych.


  W tej książce zajmiemy się przede wszystkim standardowymi obiegami pracy, w ramach których używa się jedynie Premiere Pro. Kilka ramek poświęcimy jednak wykorzystaniu komponentów Adobe Creative Cloud w ramach obiegu pracy nad specjalnymi efektami i dopracowywaniem szczegółów.


  Obszar pracy Premiere Pro


  Warto zacząć od zaznajomienia się z interfejsem edycyjnym, tak aby w ramach kolejnych lekcji rozpoznawać już narzędzia. Premiere Pro, aby ułatwić konfigurację interfejsu użytkownika, oferuje obszary robocze. Obszary te błyskawicznie konfigurują widoczne na ekranie panele i narzędzia, żeby dopasować je do poszczególnych zadań, takich jak montaż, praca nad efektami specjalnymi czy miksowanie dźwięku.


  Na początek zapoznasz się z obszarem roboczym Editing (edycja). W tym ćwiczeniu posłużysz się projektem Premiere Pro skopiowanym z serwera wydawnictwa Helion (ftp://ftp.helion.pl/przyklady/prop18.zip).


  1 Uruchom Premiere Pro.


  Po pierwszym uruchomieniu Premiere Pro możesz zobaczyć ekran powitalny z odnośnikami do filmów instruktażowych, które pomogą Ci zacząć korzystać z programu.


  [image: ]


  Na pierwszym ekranie widnieją odnośniki do filmów instruktażowych.


  Jeśli klikniesz przycisk Skip (pomiń), zostaniesz przekierowany do ekranu powitalnego Start.


  [image: ]


  Na ekranie powitalnym widnieją polecenia umożliwiające rozpoczęcie pracy.


  Jeżeli otwierałeś projekty już wcześniej, na środku ekranu powitalnego wyświetli się ich lista.


  U góry tego ekranu znajdują się zakładki Work (pracuj) i Learn (ucz się). Nie jest to oczywiste na pierwszy rzut oka, ale w rzeczywistości są to klikalne przyciski.


  Kliknij przycisk Learn, aby przejrzeć odnośniki do przydatnych instruktaży.


  [image: ]


  Kliknij przycisk Work, aby powrócić do głównych opcji.


  W plikach projektów Premiere Pro zawarte są wszystkie decyzje kreatywne oraz odnośniki do wybranych plików multimedialnych (zwanych plikami), sekwencje utworzone z połączenia klipów, ustawienia efektów specjalnych oraz inne elementy. Takie pliki mają rozszerzenie .prproj.


  [image: ]


  
    
      Wszystkie pliki projektów Premiere Pro mają rozszerzenie .prproj.

    

  


  Praca w Premiere Pro wiąże się z wprowadzaniem zmian w plikach projektów. Aby móc skorzystać z możliwościi Premiere Pro, musisz utworzyć nowy plik projektu lub otworzyć istniejący.


  Dlatego właśnie na ekranie powitalnym widnieją cztery zaokrąglone przyciski, ułożone w jedną kolumnę. Kliknij któryś z tych przycisków, aby od razu zacząć pracę nad projektem:


  • New Project (nowy projekt) tworzy nowy, pusty plik projektu. Możesz mu nadać dowolną nazwę, przy czym warto wybrać taką, którą będzie później łatwo znaleźć. Innymi słowy, nie używaj nazw takich jak Nowy projekt.


  • Open Project (otwórz projekt) otwiera istniejący, znajdujący się na dysku projekt, który sam wskażesz.


  • New Team Project (nowy projekt zespołowy) i Open Team Project (otwórz projekt zespołowy) to nowe funkcje Premiere Pro, umożliwiające pracę nad projektami w grupach. Zagadnienie projektów zespołowych wykracza poza zakres tematyczny tej książki.


  Nieco mniej rzucające się w oczy przyciski przedstawiają istniejące projekty w formie listy pośrodku ekranu.


  • Recent (ostatnio używane) wyświetla przechowywane lokalnie projekty, które zostały ostatnio otwarte.


  • CC Files (pliki CC) wyświetla projekty znajdujące się w folderze Creative Cloud Files i zsynchronizowane z usługą Creative Cloud.


  • Sync Settings (ustawienia synchronizacji) nie wyświetla projektów, lecz umożliwia zsynchronizowanie Twoich preferencji użytkownika na wielu komputerach.


  
    [image: ] Uwaga: Jeśli Premiere Pro zawiesi się podczas otwierania projektu, zmień domyślną wartość ustawienia Playback Renderer. W tym celu kliknij przycisk New Project na ekranie Start, a następnie kliknij menu Renderer w sekcji Video Rendering and Playback (renderowanie filmów i odtwarzanie). Jeżeli korzystasz z karty graficznej AMD, wybór opcji OpenCL GPU powinien zapewnić Ci lepszą wydajność. Jeśli natomiast używasz karty NVIDIA, powinieneś wybrać opcję CUDA. Po kliknięciu OK i utworzeniu nowego projektu Premiere Pro zastosuje ustawienie przyspieszenia karty graficznej zarówno do bieżącego projektu, jak i innych projektów, które będziesz otwierać.

  


  2 Kliknij Open Project.


  3 W oknie eksploratora plików przejdź do podfoldera Lesson 01 w folderze Lessons, a następnie kliknij dwukrotnie plik Lesson 01.prproj, aby otworzyć lekcję pierwszą w obszarze roboczym Adobe Premiere Pro.


  [image: ]


  Po otworzeniu istniejącego pliku projektu, na ekranie może się pojawić okno, w którym zostaniesz poproszony o wskazanie lokalizacji wybranych plików multimedialnych. Dzieje się tak wtedy, kiedy pliki multimedialne znajdują się na innym dysku (lub partycji) od tego, z którego uruchamiasz program. Musisz wtedy podać Premiere Pro właściwą lokalizację.


  
    [image: ] Uwaga: Najlepiej przechowywać wszystkie pliki na swoim dysku aż do ukończenia lektury tej książki. W niektórych lekcjach nawiązujemy do materiałów z wcześniejszych lekcji.

  


  Przejdź w oknie eksploratora do folderu Lessons/Assets i zaznacz odpowiedni plik. Premiere Pro zapamięta tę lokalizację i użyje jej, aby automatycznie otworzyć pozostałe pliki.


  Układ obszaru roboczego


  Obszary robocze są predefiniowanymi układami paneli, uporządkowanymi z myślą o ułatwieniu wykonywania poszczególnych zadań. Istnieją na przykład osobne obszary robocze dla montażu, pracy nad dźwiękiem i korekty kolorów.


  Każdy panel jest wprawdzie dostępny w menu Window (okno), ale obszary robocze dają błyskawiczny dostęp do wielu paneli, rozmieszczonych zgodnie z upodobaniami użytkownika.


  Zanim zaczniesz, upewnij się, czy używasz domyślnego obszaru roboczego Editing (montaż). W razie potrzeby kliknij Editing w panelu Workspaces u góry ekranu.


  Aby przywrócić obszar Editing, kliknij małą ikonę menu panelu [image: ] obok opcji Editing i panelu Workspaces i wybierz Reset to Saved Layout (przywróć zapisany układ).


  Jeśli panel Workspaces nie jest widoczny, kliknij Window/Workspaces/Editing, a następnie przywróć obszar Editing, klikając Window/Workspaces/Reset To Saved Layout.


  [image: ]


  Zauważ, że nazwy obszarów roboczych w panelu Workspaces można kliknąć. Potraktuj je jak przyciski — to przydatny element projektowy, z którym zetkniesz się w wielu miejscach Premiere Pro.


  Jeśli nie zajmowałeś się nigdy montażem nieliniowym, domyślny obszar roboczy może wydawać Ci się zbieraniną wielu przycisków. Nie martw się — wszystko stanie się prostsze, gdy zorientujesz się, co służy do czego. Interfejs zaprojektowany jest z myślą o ułatwieniu edycji filmów, więc dostępne są w nim standardowe elementy nawigacyjne.


  Każdy element obszaru roboczego znajduje się we własnym panelu, ale kilka paneli można połączyć w pojedynczą ramkę, z nazwą wszystkich paneli w górnym pasku.


  [image: ]


  Gdy połączy się zbyt wiele paneli, nie wszystkie ich nazwy mogą być widoczne. W takiej sytuacji w ramce pojawia się menu z dodatkowymi panelami. Kliknij je, aby otworzyć ukryty panel.


  [image: ]


  Możesz także wyświetlić dowolny panel, klikając go w menu Window (okno). Jeśli nie możesz czegoś znaleźć, to szukaj właśnie tam.


  Poniżej widnieją główne elementy.


  [image: ]


  Oto główne elementy interfejsu użytkownika:


  • Panel projektu. Tutaj przypisujesz odnośniki do plików mediów (nazywanych klipami), sekwencje oraz grafiki do folderów. Foldery programu przypominają foldery na dysku — w ramach bardziej rozbudowanego porządkowania zasobów medialnych możesz osadzać jedne w drugich.


  • Panel osi czasu. Tutaj wykonujesz większość pracy montażowej. Przeglądasz w nim sekwencje (którym to mianem określa się edytowane segmenty filmów lub całe projekty) i pracujesz nad nimi. Jedną z zalet sekwencji jest to, że można je zagnieżdżać (tj. umieszczać jedne w drugich), co pozwala na dzielenie produkcji na segmenty, którymi łatwiej się zarządza, oraz tworzenie wyjątkowych efektów specjalnych.


  • Ścieżki. Możesz nakładać — kompozytować — warstwy klipów, obrazów, grafik i tytułów na nieograniczoną liczbę ścieżek. Klipy na wyższych ścieżkach zakrywają to, co jest bezpośrednio pod nimi na osi czasu. Takim klipom musisz zatem nadawać jakąś formę przejrzystości lub zmniejszać je, żeby cokolwiek było spod nich widać.


  • Panele monitorów. Monitor źródła (po lewej) służy do przeglądania i wybierania fragmentów klipów (wejściowego materiału). Aby obejrzeć klip na monitorze źródła, kliknij go dwukrotnie w panelu Project (projekt). Monitor programu (po prawej) służy do oglądania bieżącej sekwencji, widniejącej w panelu Timeline.


  • Przeglądarka mediów. Ten panel pozwala na przeglądanie dysku twardego w poszukiwaniu materiału. Przydaje się głównie do korzystania z plików generowanych przez kamery cyfrowe.


  • Biblioteki. Ten panel daje dostęp do plików, które dodałeś do foldera Creative Cloud Files na swoim dysku, własnych wyglądów Lumetri oraz współdzielonych bibliotek, wykorzystywanych w pracy grupowej. Panel ten służy też jako przeglądarka płatnych zasobów Adobe Stock. Więcej informacji o panelu Libraries znajdziesz na stronie https://helpx.adobe.com/premiere-pro/using/creative-cloud-libraries.html.


  • Panel efektów. W tym panelu znajdują się efekty klipów, które nakładasz na sekwencje, w tym filtry wideo, efekty dźwiękowe i przejścia. Efekty grupowane są według typu, aby ułatwić ich znajdowanie, a u góry panelu widnieje pole wyszukiwania, pozwalające na szybkie dotarcie do pożądanych efektów. Ustawienia zastosowanych efektów pojawiają się w panelu Effect Controls.
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  • Mikser klipów audio. Panel ten przypomina wyglądem sprzęt nagraniowy i składa się z suwaków głośności oraz pokrętła kanałów. Każda ścieżka audio z osi czasu ma własny zestaw kontrolek. Wprowadzane zmiany wpływają na klipy dźwiękowe. Można też skorzystać z osobnego miksera ścieżek audio.
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  • Panel kontrolek efektów. W panelu tym widnieją kontrolki efektów nakładanych na klipy z sekwencji. W wypadku klipów wizualnych zawsze dostępne są kontrolki Motion (ruch), Opacity (przezroczystość) i Time Remapping (ponowne mapowanie czasu). Wartości większości parametrów efektów mogą się zmieniać w różnych punktach osi czasu.


  • Panel narzędzi. Każda ikonka w tym panelu reprezentuje narzędzie spełniające jakąś funkcję, przeważnie jest to jakiś rodzaj edycji sekwencji. Narzędzie Selection (zaznaczanie) działa kontekstowo, czyli zmienia wygląd w zależności od funkcji, jaką wykonuje w danym miejscu. Jeśli kursor nie działa tak, jak byś się tego spodziewał, to być może powód jest taki, że wybrałeś niewłaściwe narzędzie.
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  Kilka narzędzi oznaczonych jest małymi trójkątami, które wskazują na obecność menu z dodatkowymi narzędziami. Kliknij i przytrzymaj takie narzędzie, aby rozwinąć menu.


  • Panel informacji. Panel Info (informacje) przedstawia dane elementów wybranych w panelu projektu lub dane dowolnego klipu bądź przejścia zaznaczonego w sekwencji.


  • Panel historii. Panel ten śledzi wykonywane czynności i pozwala na szybkie cofanie zmian, działając jak wizualna lista polecenia Undo (cofnij). Po kliknięciu wcześniejszego kroku znikają rezultaty wszystkich kroków wykonanych po nim.


  Każdy panel ma zakładkę z nazwą. Kiedy panel jest aktywny, jego nazwa jest podkreślona, a ponadto pojawia się obok niej ikona menu z opcjami właściwymi dla niego.


  Dostosowywanie obszaru roboczego


  Poza wybraniem któregoś z domyślnych obszarów roboczych (opartych na zadaniach) możesz dostosować położenie i rozmieszczenie paneli, tak aby utworzyć obszar roboczy odpowiadający Twoim potrzebom. Możesz tworzyć różne obszary na potrzeby różnych zadań:


  • Gdy zmieniasz rozmiar jednej ramki, pozostałe ramki dostosowują się do tego.


  • Wszystkie zawarte w ramkach panele dostępne są poprzez zakładki.


  • Wszystkie panele są dokowane — możesz przeciągnąć panel z jednej ramki do drugiej.


  • Możesz wyciągnąć panel z ramki i uzyskać osobny panel we własnym oknie.


  W tym ćwiczeniu wypróbujesz wszystkie te możliwości i zapiszesz własny, spersonalizowany obszar roboczy:


  1 Kliknij panel monitora źródła (lub jego zakładkę, jeśli to konieczne), a następnie umieść kursor na pionowej linii oddzielającej monitor źródła od monitora programu. Powinien on zmienić swój kształt na dwustronną strzałkę [image: ]. Przeciągnij kursor w lewo lub w prawo, żeby zmienić wielkości ramek. Możesz w ten sposób uzyskać ekrany różnej wielkości.
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  2 Umieść teraz wskaźnik na poziomej linii oddzielającej monitor źródła od osi czasu. Gdy kursor znajdzie się we właściwym miejscu, zmieni swój kształt. Przeciągnij kursor w górę lub w dół, żeby zmienić wielkości ramek.


  3 Kliknij zakładkę panelu efektów (znajdującą się po lewej stronie nazwy) i przeciągnij ją na środek monitora źródła, aby zadokować panel w jego ramce. Pamiętaj, że jeśli nie widzisz panelu efektów, to możesz go otworzyć w menu Window.
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  4 Kliknij zakładkę u góry panelu efektów i przeciągnij go do prawej krawędzi panelu projektu, aby utworzyć dla niego nową ramkę.


  Strefa upuszczenia panelu staje się trapezem, zakrywającym prawą część panelu projektu. Puść przycisk myszy, aby w obszarze roboczym pojawiła się nowa ramka, zawierająca wyłącznie panel efektów.


  To samo możesz zrobić z innymi panelami.


  
    [image: ] Uwaga: Kiedy przeciągasz panel, Premiere Pro wyświetla strefę upuszczenia go. Jeśli panel jest przedstawiony jako prostokąt, to zostanie on dołączony do ramki jako dodatkowa zakładka. Jeśli natomiast pojawia się jako trapez, znaczy to, że uzyska własną ramkę.

  


  5 Kliknij zakładkę panelu monitora źródła i przytrzymaj klawisz Ctrl (macOS: Command) w trakcie wyciągania panelu z ramki.
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  6 Upuść monitor źródła w dowolnym miejscu, aby utworzyć osobny panel. Przeciągnij narożnik lub bok panelu, aby zmienić jego rozmiar.


  
    [image: ] Uwaga: Być może będziesz musiał zmienić wielkość paneli, żeby odpowiednie kontrolki stały się widoczne.

  


  W końcu możesz zechcieć zapisać utworzony układ jako spersonalizowany obszar roboczy. W tym celu kliknij Window/Workspaces/Save as New Workspace (okno/obszary robocze/zapisz jako nowy obszar roboczy). Wpisz nazwę i kliknij OK.


  Jeśli chcesz przywrócić domyślny układ obszaru roboczego, kliknij Window/Workspaces/Reset to Saved Layout.


  7 Aby wrócić do punktu wyjścia, wybierz obszar Editing i go przywróć.


  
    [image: ] Uwaga: Możesz zmienić wielkość tekstu w panelu projektu za pośrednictwem menu panelu, wybierając polecenie Font Size (rozmiar czcionki), a następnie jedną z opcji: Small (mały), Medium (średni — to opcja domyślna), Large (duży) lub Extra Large (bardzo duży).

  


  Preferencje


  Z czasem będziesz chciał w coraz większym stopniu dostosowywać Premiere Pro do swoich konkretnych potrzeb. W Premiere Pro znajduje się kilka rodzajów ustawień. Na przykład w menu paneli, które to otwiera się kliknięciem przycisku menu na zakładce, dostępne są opcje odnoszące się do poszczególnych paneli, a pojedyncze klipy w sekwencjach mają ustawienia, które otwiera się prawym przyciskiem myszy.


  Warto napomknąć, że widoczne u góry wszystkich paneli obszary z nazwami zazwyczaj nazywa się zakładkami. Służą one za uchwyty, które przeciąga się w celu przesunięcia paneli.


  Możesz też zmienić preferencje aplikacji, które zgrupowane są w jednym panelu. Preferencje będziemy omawiać szczegółowo w odniesieniu do tematów poszczególnych lekcji. Na razie przyjrzyjmy się kilku podstawowym ustawieniom:


  1 Wybierz Edit/Preferences/Appearance (edycja/preferencje/wygląd — macOS: Premiere Pro/Preferences/Appearance).


  2 Przeciągnij suwak Brightness (jasność) w prawo, stosownie do potrzeb.


  [image: ]


  Domyślna jasność to kolor ciemnoszary, dzięki któremu lepiej widać kolory, jako że ludzki wzrok postrzega barwy w odniesieniu do ich otoczenia. Są też dodatkowe opcje, określające jasność podświetleń.


  3 Poeksperymentuj z suwakami jasności Interactive Controls (interaktywne kontrolki) i Focus Indicators (wskaźniki aktywności). Różnice widoczne w próbce na ekranie są dość subtelne, ale przeciągnięcie tych suwaków może znacząco wpłynąć na sposób, w jaki postrzegasz interfejs.


  4 Przypisz wszystkim trzem ustawieniom wartości domyślne, klikając przyciski Default (domyślne).


  5 Przejdź do preferencji Auto Save (autozapisywanie).


  Wyobraź sobie, że pracujesz nad projektem od wielu godzin, po czym nagle wysiada prąd. Jeśli nie zapisałeś swojego projektu w ostatnim czasie, to straciłeś wyniki swojej pracy. W tym oknie możesz określić, jak często Premiere Pro ma automatycznie tworzyć kopię zapasową projektu i ile łącznie powinien ich przechowywać.


  Pliki projektu są stosunkowo małe w porównaniu do plików multimediów, więc zwiększenie liczby przechowywanych wersji projektu na ogół nie odbija się niekorzystnie na wydajności systemu.


  Zauważ, że masz możliwość zapisania kopii zapasowej pliku projektu w Creative Cloud.
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  Opcja ta tworzy dodatkową kopię projektu w folderze Creative Cloud Files, dzięki czemu w przypadku całkowitej awarii systemu podczas pracy będziesz mógł bez problemu zalogować się przez dowolny system edycji Premiere Pro przy użyciu swojego Adobe ID, aby uzyskać dostęp do pliku zapasowego i wznowić swoją pracę.


  6 Kliknij Cancel, aby zamknąć okno preferencji bez zatwierdzania zmian.


  Skróty klawiszowe


  Skróty klawiszowe znajdują szerokie zastosowanie w Premiere Pro. Posługiwanie się nimi na ogół pozwala pracować szybciej niż przy użyciu myszy. Istnieje wiele skrótów o jednakowym zastosowaniu we wszystkich systemach montażu nieliniowego. Przykładem jest spacja, która uruchamia i wstrzymuje odtwarzanie, a działa w ten sposób nawet w niektórych serwisach internetowych.


  Niektóre standardowe skróty klawiszowe nawiązują do montażu filmowego na taśmach celuloidowych. Klawisze I (ang. in) oraz O (ang. out) służą do wstawiania punktów wejścia i punktów wyjścia. Takie punkty określają początek i koniec danego fragmentu, a pierwotnie były kreślone bezpośrednio na taśmie.


  Istnieją też inne dostępne, lecz nieskonfigurowane skróty klawiszowe, dzięki którym możesz sobie pozwolić na dużą swobodę w definiowaniu własnych ustawień.


  Kliknij Edit/Keyboard Shortcuts (edycja/skróty klawiszowe — macOS: Premiere Pro CC/Keyboard Shortcuts).
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  Olbrzymia liczba dostępnych skrótów klawiszowych może być na pierwszy rzut oka onieśmielająca, ale po przeczytaniu tej książki będziesz już zaznajomiony z większością widocznych tutaj opcji.


  Możesz także skorzystać ze specjalistycznej klawiatury z informacjami na naklejkach oraz wielokolorowymi klawiszami, ułatwiającymi zapamiętanie powszechnie stosowanych skrótów.


  Przytrzymaj teraz klawisz Ctrl (macOS: Command).
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  W oknie ze skrótami wyświetlą się rezultaty naciśnięcia danych klawiszy w połączeniu z przytrzymanym klawiszem modyfikującym. Zauważ, że na ekranie pojawia się jeszcze więcej klawiszy bez przypisanych skrótów, kiedy przytrzymujesz klawisz modyfikujący.


  Wypróbuj kombinacje klawiszy modyfikujących w rodzaju Shift+Alt (macOS: Shift+Option). Możesz przydzielić skróty kombinacjom z dowolnymi modyfikatorami.


  Po naciśnięciu skrótu informacja o nim pojawia się w oknie.


  Lista w lewym dolnym rogu okna przedstawia wszystkie opcje, które można przypisać do klawiszy. Po znalezieniu tej, która Cię interesuje, przeciągnij ją na klawisz w górnym obszarze okna.


  Aby usunąć skrót, kliknij klawisz i polecenie Clear (wyczyść).


  Niektóre skróty klawiszowe działają tylko w wybranych panelach. Możesz je wybrać w menu Commands (polecenia).


  Na razie jednak kliknij Cancel.


  Przenoszenie, zapisywanie i synchronizacja ustawień


  Wśród preferencji użytkownika znajduje się wiele ważnych opcji. Domyślne ustawienia w większości sytuacji się sprawdzają, ale w toku pracy prawdopodobnie stwierdzisz, że potrzebujesz wprowadzić kilka zmian. Możesz na przykład chcieć, aby interfejs był jaśniejszy niż domyślnie.


  Premiere Pro daje możliwość współdzielenia preferencji na różnych urządzeniach. Przy instalacji Premiere Pro musiałeś podać identyfikator Adobe ID, aby potwierdzić ważność licencji. Tego samego identyfikatora możesz użyć do przechowywania swoich preferencji w Creative Cloud, umożliwiając synchronizowanie i aktualizowanie ich z dowolnej instalacji Premiere Pro.


  Możesz zsynchronizować preferencje na powitalnym ekranie poleceniem Sync Settings Now (synchronizuj ustawienia) lub już w trakcie pracy, używając polecenia File/Sync Settings/Sync Settings Now (plik/ustawienia synchronizacji/synchronizuj ustawienia — macOS: Premiere Pro CC/Sync Settings/Sync Settings Now).


  Kliknij teraz File/Exit (plik/wyjdź — macOS: Premiere Pro CC/Quit Premiere Pro), aby wyjść z Premiere Pro.


  Jeśli na ekranie pojawi się okno z pytaniem, czy chcesz zapisać wprowadzone zmiany, kliknij No (nie).


  
    Pytania kontrolne


    1 Dlaczego Premiere Pro nazywamy edytorem nielinearnym?


    2 Opisz podstawowy obieg pracy nad edycją pliku wideo.


    3 Do czego służy Media Browser (przeglądarka mediów)?


    4 Czy można zapisać spersonalizowany obszar roboczy?


    5 Do czego służą Source Monitor (monitor źródła) i Program Monitor (monitor programu)?


    6 Jak przeciągnąć panel tak, by znalazł się we własnym oknie?


    Odpowiedzi


    1 Premiere Pro umożliwia umieszczanie klipów wideo, klipów audio i obrazów w dowolnym punkcie sekwencji, przestawianie elementów już obecnych w sekwencji, dodawanie przejść, nakładanie efektów oraz wykonywanie wielu innych czynności związanych z edycją filmu w takiej kolejności, jaka Ci odpowiada.


    2 Nakręć film, przenieś go na komputer i utwórz sekwencję klipów audio, wideo i obrazów na osi czasu. W dalszej kolejności dodaj efekty i przejścia, dodaj tekst i grafikę, zmiksuj dźwięk i wyeksportuj ukończony rezultat.


    3 Przeglądarka mediów pozwala na przeglądanie i importowanie mediów bez konieczności otwierania zewnętrznej przeglądarki plików. Przydaje się zwłaszcza w pracy nad plikami z kamery cyfrowej.


    4 Tak, możesz zapisać dowolny spersonalizowany obszar roboczy. W tym celu należy użyć polecenia Window/Workspaces/Save as New Workspace.


    5 Panele monitorów służą do przeglądania wejściowych klipów oraz całej sekwencji. W monitorze źródła możesz przeglądać i przycinać wejściowe nagrania, a w monitorze programu — oglądać sekwencję z osi czasu.


    6 Przeciągnij panel kursorem, przytrzymując klawisz Ctrl (macOS: Command).

  


  2. Tworzenie projektu


  Tematyka lekcji


  W ramach tej lekcji zajmiemy się następującymi tematami:


  • wybieranie ustawień projektu,


  • wybieranie ustawień renderowania i odtwarzania filmów,


  • wybieranie ustawień wyświetlania filmów i odtwarzania dźwięku,


  • tworzenie dysków magazynujących,


  • używanie predefiniowanych ustawień sekwencji,


  • dostosowywanie ustawień sekwencji.


  [image: ] Ta lekcja zajmie Ci około godziny.


  Zanim jeszcze zaczniesz montaż, musisz utworzyć nowy projekt i wybrać ustawienia pierwszej sekwencji. Jeżeli nie znasz się na technologii audiowizualnej, możesz się nieco pogubić we wszystkich dostępnych opcjach, ale na szczęście w Adobe Premiere Pro CC znajdziesz także poręczne skróty. Poza tym zasady odtwarzania filmu i dźwięku są jednakowe niezależnie od tego, co tworzysz.


  Wszystko sprowadza się do tego, żeby wiedzieć, co chce się zrobić. Na tej lekcji zdobędziesz wiedzę o formatach i technologii wideo, pomocną w planowaniu i zarządzaniu projektami. Możesz powrócić do tej lekcji później, gdy już zaznajomisz się bardziej z Premiere Pro i montażem nieliniowym.


  W praktyce raczej niewiele będziesz zmieniał w domyślnych ustawieniach, ale zawsze warto wiedzieć, czego dotyczą poszczególne opcje.


  [image: ]


  W ramach tej lekcji dowiesz się, jak tworzyć nowe projekty i wybierać ustawienia sekwencji, które wskazują programowi, w jaki sposób odtwarzać klipy audio i wideo


  Zaczynamy


  W pliku projektu Premiere Pro zapisane są odnośniki do wszystkich plików filmowych, graficznych i dźwiękowych, które zaimportowałeś do projektu. Każdy taki element wyświetlany jest w panelu projektu jako klip. Termin klip pierwotnie odnosił się do wycinanych fragmentów taśmy celuloidowej, ale obecnie określa się tym mianem wszystkie elementy zawarte w projekcie, niezależnie od ich rodzaju. Możesz się zatem posługiwać na przykład klipami dźwiękowymi lub sekwencji obrazów.


  Klipy wyświetlane w panelu projektu wyglądają jak pliki multimedialne, ale w rzeczywistości są jedynie odnośnikami do nich. Warto pamiętać, że klip w tym panelu i plik multimedialny, do którego odsyła, to dwie różne rzeczy. Usunięcie jednego nie wpływa na stan drugiego — do tego tematu jeszcze wrócimy.


  Praca nad projektem wiąże się z koniecznością stworzenia przynajmniej jednej sekwencji, czyli serii odtwarzanych jeden po drugim klipów, efektów specjalnych, tytułów i dźwięków, składających się na ukończone dzieło. Sam decydujesz, których części klipów używasz i w jakiej kolejności je odtwarzasz.


  Urok edycji w Premiere Pro tkwi w tym, że w każdej chwili możesz zmienić zdanie praktycznie o wszystkim.
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      Sekwencje składają się z odtwarzanych jeden po drugim klipów.

    

  


  Pliki projektu Premiere Pro mają rozszerzenie .prproj.


  Rozpoczęcie nowego projektu Premiere Pro jest łatwe. Wystarczy utworzyć nowy plik projektu, wybrać predefiniowane ustawienie sekwencji i rozpocząć edycję.


  Po utworzeniu sekwencji wybierasz ustawienia odtwarzania (takie jak liczba klatek na sekundę lub rozmiar obrazu) i umieszczasz w niej klipy. Musisz zrozumieć to, jak ustawienia sekwencji zmieniają sposób, w jaki Premiere Pro odtwarza klipy audio i wideo. Dla ułatwienia i przyspieszenia prac możesz wybrać gotowe ustawienia sekwencji, aby w razie konieczności odpowiednio je zmodyfikować.
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  Musisz wiedzieć, jakie rodzaje materiałów audiowizualnych nagrywa Twoja kamera, ponieważ ustawienia sekwencji zazwyczaj bazują na charakterze materiału źródłowego. Aby ułatwić Ci wybór właściwych opcji, predefiniowane ustawienia Premiere Pro noszą nazwy sformułowane na podstawie różnych formatów nagrań z kamer. Jeśli wiesz, w jakim formacie kamera nagrywa materiał, to będziesz wiedział, co wybrać.


  W tej lekcji dowiesz się, jak utworzyć nowy projekt i wybrać ustawienia sekwencji instruujące program w zakresie sposobu odtwarzania klipów. Poznasz też różne rodzaje ścieżek audio i dowiesz się, czym są pliki podglądowe.


  Tworzenie projektu


  Zacznijmy od utworzenia nowego projektu.


  1 Uruchom Premiere Pro; po chwili zobaczysz ekran powitalny.


  Pod nagłówkiem Name (nazwa) widnieją projekty, które ostatnio otwierałeś. Powinien się pod nim znajdować projekt Lesson 01.
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  W oknie znajduje się kilka innych opcji:


  • Recent (ostatnio używane). Wyświetla przechowywane lokalnie projekty, które zostały ostatnio otwarte. Jest to ustawienie domyślne.


  • CC Files (pliki CC). Wyświetla projekty znajdujące się w folderze Creative Cloud Files. Nie różnią się niczym od innych znajdujących się na dysku plików projektów poza tym, że są dodatkowo automatycznie zapisywane w chmurze.


  • New Project (nowy projekt). Kliknij, aby otworzyć okno New Project (nowy projekt).


  • Open Project (otwórz projekt). Kliknij, aby przejrzeć dostępne pliki projektów Premiere Pro i otworzyć któryś z nich.


  • New Team Project (nowy projekt zespołowy). Jeśli posiadasz licencję Creative Cloud for Teams, masz możliwość tworzenia dynamicznie aktualizowanych, wspólnych projektów Premiere Pro.


  • Open Team Project (otwórz projekt zespołowy). Jeśli masz dostęp do projektu Creative Cloud for Teams, możesz kliknąć tę opcję, aby go otworzyć.


  • Ikona lupy. Ikona lupy w prawym górnym rogu ekranu startowego otwiera wyszukiwanie wyświetlające informacje z systemu pomocy online. Musisz być połączony z internetem, aby skorzystać z systemu pomocy.


  • Ikona użytkownika. Obok lupy znajduje się miniaturka obrazu profilowego Adobe ID. Jeśli dopiero się zarejestrowałeś, może to być domyślny obraz zastępczy. Kliknij tę ikonę, aby otworzyć ustawienia konta online.


  • Search Adobe Stock (wyszukaj w Adobe Stock). Usługa Adobe Stock zapewnia dostęp do stockowych zdjęć, filmów i szablonów animacji. Możesz przejrzeć je u dołu ekranu startowego.


  2 Kliknij Project (projekt) pod nagłówkiem New, aby otworzyć okno New Project.
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  Pod nazwą nowego projektu i jego lokalizacją widnieją trzy zakładki: General (ogólne) i Scratch Disks (dyski magazynujące) oraz Ingest Settings (ustawienia ingestu). Wszystkie ustawienia z tego okna można zmienić także w późniejszym etapie. Przeważnie lepiej pozostawić ustawienia bez zmian. Przyjrzyjmy się teraz, do czego się one odnoszą.


  Ustawienia renderowania i odtwarzania filmów


  W ramach pracy twórczej nad klipami wideo w sekwencjach prawdopodobnie zdarzy Ci się zastosować jakieś efekty wizualne. Niektóre efekty specjalne można odtworzyć natychmiast, łącząc wejściowy materiał z efektem i wyświetlając rezultat po kliknięciu przycisku Play (odtwórz). Takie działanie nazywamy odtwarzaniem w czasie rzeczywistym.


  Odtwarzanie w czasie rzeczywistym to pożądana funkcja, ponieważ dzięki temu można od razu zapoznać się z wynikami swoich działań.


  Jeśli nakładasz na klip wiele efektów lub używasz efektów, które nie są opracowane z myślą o odtwarzaniu w czasie rzeczywistym, Twój komputer może ich nie wyświetlić w wystarczającej liczbie klatek. Premiere Pro będzie się starał odtworzyć klipy z efektami specjalnymi, ale na sekundę może przypadać niepełna liczba klatek — klatki są wtedy opuszczane.


  
    [image: ] Uwaga: Pojawienie się czerwonej linii u góry osi czasu nie musi koniecznie oznaczać, że klatki rzeczywiście zostaną opuszczone. Wskazuje jedynie, że dopasowania wizualne nie są przyspieszone, wobec czego w przypadku słabszych komputerów istnieje większe prawdopodobieństwo, że tak się stanie.

  


  Premiere Pro wyświetla kolorowe linie u góry osi czasu, aby wskazać, kiedy odtworzenie filmu wymaga dodatkowej mocy przerobowej. Żółta linia lub jej brak wskazuje, że Premiere Pro może odtworzyć klip bez opuszczania klatek. Czerwona linia wskazuje, że Premiere Pro może opuścić klatki podczas odtwarzania danego fragmentu sekwencji.
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  Jeśli podczas odtwarzania sekwencji nie widzisz wszystkich klatek, to nie powinieneś się przejmować, ponieważ nie wpływa to na uzyskany rezultat. Po zakończeniu edycji i zapisaniu ukończonej sekwencji (co omówimy w lekcji 18. „Eksportowanie klatek, klipów i sekwencji”) film będzie miał docelową jakość i zachowa wszystkie klatki.


  Odtwarzanie w czasie rzeczywistym może mieć wpływ na Twoje wrażenia z pracy i poczucie, że zastosowane efekty będą wyglądać tak, jak tego oczekujesz. Renderowanie podglądowe jest w tym niezwykle pomocne.


  Renderowanie efektów w sekwencji można włączyć, wybierając odpowiednią opcję z menu Sequence (sekwencja).
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      Po prawej stronie wielu poleceń w menu widnieją skróty klawiszowe. W tym przypadku jest to Enter (Windows) lub Return (macOS).

    

  


  
    Czym są renderowanie i czas rzeczywisty?


    Renderowanie można potraktować jako coś, co robi artysta, gdy poświęca czas na wypełnienie płótna obrazem. Wyobraź sobie, że masz nagranie, w którym obraz jest za ciemny. Używasz efektu specjalnego, aby je rozjaśnić, ale Twój system edycji nie może jednocześnie odtwarzać wejściowego filmu i go rozjaśniać. W takiej sytuacji Twój system renderuje efekt, tworząc nowy, tymczasowy plik wideo, który wygląda jak pierwotny film, rozjaśniony w wyniku połączenia z efektem.


    Gdy odtwarzana jest część edytowanej sekwencji, zawierająca klip z renderowanym efektem, system odtwarza nowy plik zamiast pierwotnego. Proces ten jest niewidoczny i płynny. Wyrenderowany plik wygląda jak plik wejściowy, tylko że jego obraz jest jaśniejszy.


    Po zakończeniu odtwarzania tego klipu system niewidocznie i płynnie przełącza się na odtwarzanie pozostałych klipów wejściowych.


    Minusem renderowania jest to, że proces ten wykorzystuje dodatkowe miejsce na dysku, a poza tym wymaga czasu. Ponieważ oglądasz film utworzony na podstawie pierwotnego materiału, jego obraz może mieć nieco niższą jakość. Plusem renderowania jest pewność, że system będzie mógł w całości odtworzyć wynik działania efektu z właściwą liczbą klatek na sekundę. To istotne, jeśli zamierzasz zapisać ukończony projekt na taśmie, ale już mniej ważne, jeśli planujesz zapis w postaci pliku.


    Czas rzeczywisty, jak można się domyślić, odnosi się do natychmiastowego stosowania efektów specjalnych. Gdy korzystasz z efektu działającego w czasie rzeczywistym, system od razu odtwarza pierwotny materiał z nałożonym efektem, niczego w tym czasie nie renderując. Jedynym minusem stosowania efektów w czasie rzeczywistym jest to, że ich ilość może być ograniczona w zależności od mocy systemu. W wypadku Premiere Pro możliwe jest znaczne podniesienie wydajności w czasie rzeczywistym poprzez korzystanie z odpowiedniej karty graficznej (co omówimy w ramce „Mercury Playback Engine”). Poza tym musisz używać efektów przeznaczonych do wykorzystania z przyspieszeniem GPU, a nie wszystkie takie są.

  


  Kiedy renderujesz, Premiere Pro odtwarza wyniki zastosowania efektów specjalnych w wysokiej jakości i pełnej liczbie klatek na sekundę, a Twój komputer nie jest bardziej obciążony niż przy odtwarzaniu standardowego pliku wideo.


  Jeśli w oknie New Project dostępne jest menu Render (renderowanie), oznacza to, że sprzęt graficzny Twojego komputera jest poprawnie zainstalowany i spełnia minimalne wymagania niezbędne do tego, aby używać przyspieszenia GPU.


  W menu Render dostępne są dwa polecenia:


  • Mercury Playback Engine GPU Acceleration (przyspieszenie GPU) . Jeśli wybierzesz tę opcję, Premiere Pro będzie przekazywał wiele zadań związanych z odtwarzaniem do karty graficznej komputera, dzięki czemu będziesz mógł oglądać działanie efektów w czasie rzeczywistym i płynnie odtwarzać sekwencje z mieszanymi formatami. W zależności od tego, jakiej karty graficznej używasz, zobaczysz opcję zastosowania CUDA, OpenCL lub Metal w ramach przyspieszenia GPU.


  • Mercury Playback Engine Software Only (przyspieszenie programowe) . Takie przyspieszenie też znacząco poprawia sprawność odtwarzania, zapewniając znakomitą wydajność poprzez wykorzystanie całej dostępnej mocy obliczeniowej komputera. Jeśli nie masz wystarczająco sprawnej karty graficznej, tylko ta opcja będzie dostępna i nie będziesz mógł wejść do omawianego menu.


  Zdecydowanie warto wybrać przyspieszenie sprzętowe i cieszyć się sprawniejszym działaniem programu. Jeżeli podczas stosowania przyspieszenia GPU wystąpią problemy z wydajnością lub stabilnością, wybierz w menu opcję Software Only.


  Jeśli jednak masz taką możliwość, wybierz w pierwszej kolejności opcję GPU.


  
    Mercury Playback Engine


    Mercury Playback Engine znacząco usprawnia odtwarzanie, przyspieszając je i ułatwiając pracę z wieloma formatami wideo, efektami specjalnymi i licznymi warstwami filmu (na przykład przy zagnieżdżonych obrazach).


    Mercury Playback Engine spełnia trzy główne funkcje:


    • Wydajność odtwarzania. Premiere Pro odtwarza pliki filmowe bardzo wydajnie, zwłaszcza w wypadku formatów takich jak H.264, H.265 lub AVCHD, których odtwarzanie jest trudne. Jeśli nagrywasz kamerą DSLR, to istnieje duże prawdopodobieństwo, że Twoje filmy zapisywane są przy użyciu kodeka H.264. Nowy Mercury Playback Engine odtwarza takie pliki bez problemu.


    • 64 bity i wielowątkowość. Premiere Pro jest aplikacją 64-bitową, co oznacza tyle, że potrafi wykorzystywać całą pamięć RAM komputera. Jest to szczególnie przydatne, gdy pracujesz nad filmami o jakości HD lub Ultra HD (bądź 4K i wyższej). Mercury Playback Engine jest też wielowątkowy, czyli wykorzystuje wszystkie rdzenie procesora. Im wydajniejszy jest Twój komputer, tym sprawniej działa Premiere Pro.


    • CUDA, OpenCL, Apple Metal i obsługa grafiki Intel. Jeśli masz wystarczająco wydajny sprzęt graficzny, Premiere Pro może przekazać część obróbki filmu karcie graficznej, zamiast obciążać w całości procesor komputera. Wynikiem tego jest jeszcze większa wydajność i elastyczność podczas pracy nad sekwencjami i wieloma efektami specjalnymi generowanymi w czasie rzeczywistym.


    Więcej informacji o obsługiwanych kartach graficznych znajdziesz na stronie http://helpx.adobe.com/premiere-pro/system-requirements.html.

  


  Ustawienia formatu wyświetlania materiałów audiowizualnych


  Kolejne dwie sekcje zakładki General w oknie New Project pozwalają wskazać programowi, jak mierzyć czas trwania filmów i klipów audio.


  Zazwyczaj najlepiej zostawić opcje domyślne: Timecode (sygnatura czasowa) w menu Video Display Format (format wyświetlania wideo) i Audio Samples (próbki audio) w Audio Display Format (format odtwarzania audio). Ustawienia te nie zmieniają sposobu odtwarzania tych materiałów, tylko pomiar ich długości.


  Format wyświetlania wideo


  W menu Video Display Format znajdują się cztery opcje. Właściwy wybór dla danego projektu zależy w dużej mierze od tego, czy materiał źródłowy jest nagraniem filmowym czy wideo. Nagrania z taśm celuloidowych wykorzystywane są stosunkowo rzadko, więc jeśli nie masz pewności, wybierz opcję Timecode.


  [image: ]


  Masz do wyboru następujące opcje:


  • Timecode (sygnatura czasowa) . Ustawienie domyślne. Sygnatura czasowa jest uniwersalnym standardem liczenia godzin, minut, sekund i pojedynczych klatek filmu. Tego systemu używają aparaty fotograficzne, profesjonalne kamery filmowe i programy do edycji nieliniowej na całym świecie.


  • Feet + Frames 16 mm (stopy i klatki 16 mm) lub Feet + Frames 35 mm (stopy i klatki 35 mm) . Jeśli Twój materiał źródłowy uzyskano z filmu i chcesz swoje decyzje w sprawie montażu przekazać do laboratorium, tak aby pracownicy odpowiednio pocięli oryginalny negatyw i żeby można było utworzyć ukończony film, to możesz skorzystać z tej standardowej metody pomiaru czasu. Zamiast pomiaru czasu w sekundach i minutach mamy do czynienia ze stopami filmu oraz liczbą klatek od poprzedniej stopy. Ponieważ taśmy 16- i 35-milimetrowe różnią się rozmiarem klatek (a zatem inna liczba klatek przypada na stopę), podano osobne opcje dla obydwu taśm.


  • Frames (klatki) . Ta opcja zwyczajnie liczy klatki filmu. Przydaje się to niekiedy przy animacjach i przekazywaniu laboratorium informacji, jak pociąć taśmy filmowe.


  Na potrzeby ćwiczenia pozostaw włączoną opcję Timecode.


  Format wyświetlania audio


  Czas trwania plików dźwiękowych można wyświetlać w próbkach lub milisekundach.
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  • Audio Samples (próbki dźwięku) . Podczas cyfrowego nagrywania dźwięku mikrofon zapisuje próbki tysiące razy na sekundę. W wypadku najlepszych, profesjonalnych kamer odbywa się to 48 tysięcy razy na sekundę. W trybie Audio Samples program Premiere Pro wyświetla czas w sekwencjach w godzinach, minutach, sekundach i próbkach. Liczba próbek na sekundę zależna jest od ustawień sekwencji.


  • Milliseconds (milisekundy) . Gdy ten tryb jest wybrany, Premiere Pro wyświetla czas w sekwencjach w godzinach, minutach, sekundach i tysięcznych sekundy.


  Premiere Pro domyślnie pozwala na Íprzybliżanie sekwencji i przeglądanie pojedynczych klatek. Możesz jednak bez problemu włączyć zamiast tego wyświetlanie dźwięku. Ta cenna funkcja pozwala na wprowadzanie drobnych zmian w ścieżkach dźwiękowych.


  Na potrzeby tego projektu wybierz w sekcji Audio Display Format (format wyświetlania dźwięku) opcję Audio Samples.


  
    Sekundy i klatki


    Kamera nagrywająca film przechwytuje serię statycznych zdjęć ujęcia. Jeśli na sekundę przypada odpowiednio dużo zdjęć, to odtwarzany film oddaje wrażenie ruchu. Każde zdjęcie nazywa się klatką, a miarą jest liczba klatek na sekundę, klatkaż czy też fps (ang. frames per second).


    Liczba klatek na sekundę jest inna w zależności od sprzętu, formatu i ustawień. Może to być dowolna liczba, w tym 23,976 fps, 24 fps, 25 fps, 29,97 fps, 50 fps czy 59,94 fps. Większość kamer pozwala na wybór klatkażu oraz wymiarów klatek.

  


  Ustawienia formatu przechwytywania


  Filmy najczęściej nagrywa się jako pliki danych, nad którymi można od razu zacząć pracować. Jeśli jednak pracujesz z materiałem archiwalnym, konieczne może być przechwycenie go z taśmy.


  Opcje z menu Capture Format (format przechwytywania) wskazują programowi Premiere Pro, jakiego formatu taśmy używasz, gdy film jest przenoszony na dysk.


  Przechwytywanie DV i HDV


  Premiere Pro przechwytuje nagrania z kamer DV i HDV za pośrednictwem kabla FireWire. Kabel ten znany jest też jako IEEE 1394 i i.LINK.


  Przechwytywanie materiału z dedykowanego sprzętu


  Nie wszystkie urządzenia używają połączenia FireWire, więc niekiedy konieczne jest zainstalowanie dodatkowego sprzętu, aby móc zgrać materiał z odtwarzacza.


  Jeśli dysponujesz dodatkowym sprzętem, to powinieneś postępować zgodnie z instrukcjami instalacyjnymi dostarczonymi przez producenta. Prawdopodobnie będziesz musiał zainstalować oprogramowanie, które z kolei wykryje obecność Premiere Pro na Twoim komputerze i automatycznie uruchomi dodatkowe opcje w menu.


  
    [image: ] Uwaga: Mercury Playback Engine może dzielić się mocą przerobową z kartami do przechwytywania obrazu w ramach odtwarzania. Jest to możliwe za sprawą Adobe Mercury Transmit — funkcji wprowadzonej w Adobe Premiere Pro CS6.

  


  Wykonaj polecenia z instrukcji sprzętu, aby skonfigurować nowe projekty Premiere Pro.


  Więcej informacji o sprzęcie do przechwytywania zasobów wideo i o formatach obsługiwanych przez Premiere Pro znajdziesz na stronie http://helpx.adobe.com/premiere-pro/compatibility.html.


  Na razie nie przejmuj się tymi ustawieniami, ponieważ w ćwiczeniu nie będziemy się zajmować zgrywaniem z odtwarzacza. W razie potrzeby opcje możesz jeszcze zmienić później.


  Nazwy elementów projektu i oznaczenia kolorystyczne


  U dołu okna New Project znajduje się kratka z etykietą Display the project item name and label color for all instances (wyświetlaj nazwę elementu projektu i kolor etykiety dla każdej instancji).
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  Kiedy ta opcja jest włączona, zmiana koloru klipu lub nazwy powoduje aktualizację właściwości tych samych klipów w innych miejscach. Kiedy jest wyłączona, zmiany zachodzą jedynie w wybranej kopii.


  Na razie powinieneś zostawić tę kratkę niezaznaczoną.


  Ustawienia dysku magazynującego


  Kiedy Premiere Pro przechwytuje (nagrywa) materiał z taśmy, renderuje efekty, zapisuje zapasowe kopie pliku projektu, pobiera zasoby z Adobe Stock bądź importuje szablony animacji, na dysku twardym powstają nowe pliki.
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  Dyski magazynujące to miejsca, w których te pliki są przechowywane. Mogą to być zarówno osobne dyski, jak i wybrane foldery. Dyski magazynujące można tworzyć w jednym miejscu lub różnych lokalizacjach, w zależności od wymogów sprzętu i obiegu pracy. Jeśli pracujesz na bardzo obszernych plikach, to możesz znacznie zwiększyć wydajność, umieszczając wszystkie dyski magazynujące na różnych dyskach twardych.


  Istnieją dwa podejścia do przechowywania materiałów na potrzeby montażu:


  • Na bazie projektu. Wszystkie powiązane pliki multimedialne przechowywane są razem z plikiem projektu w jednym folderze. Jest to opcja domyślna, która najbardziej ułatwia zarządzanie zasobami.


  • Na bazie systemu. Pliki multimedialne związane z wieloma projektami przechowywane są w jednej, centralnej lokalizacji (na przykład w podłączonym do sieci urządzeniu pamięci masowej), a plik projektu w innej. Może się to wiązać z przechowywaniem różnych rodzajów mediów w różnych miejscach.


  Aby zmienić lokalizację dysku magazynującego dla określonego typu danych, wybierz ją z menu znajdującego się obok typu. Oto dostępne opcje:


  • Documents (dokumenty). Umieszcza dysk magazynujący w folderze Dokumenty użytkownika systemu.


  • Same As Project (tam, gdzie projekt). Umieszcza dysk magazynujący w folderze z plikiem projektu — jest to opcja domyślna.


  • [Custom] (własne). Opcja ta jest wybierana automatycznie, gdy klikasz przycisk Browse (przeglądaj) i samodzielnie wskazujesz lokalizację dysku magazynującego.


  Tuż pod menu lokalizacji każdego dysku magazynującego widnieje ścieżka ukazująca bieżącą lokalizację.


  Twoje dyski magazynujące mogą się znajdować na dysku twardym lub w sieciowym systemie magazynowania. Może to być dowolna lokalizacja, do której Twój komputer ma dostęp. Warto zauważyć, że szybkość działania dysków magazynujących może mieć duży wpływ na płynność odtwarzania.


  Ustawienie oparte na projekcie


  Premiere Pro domyślnie przechowuje nowo utworzone pliki mediów z plikiem projektu (tak jak w przypadku opcji Same as Project). Przechowywanie wszystkiego razem ułatwia znajdowanie powiązanych plików.


  Można sobie dodatkowo ułatwić organizację, przenosząc do tego samego foldera pliki mediów przeznaczone do importowania — jeszcze przed ich zaimportowaniem. Po zakończeniu pracy możesz usunąć wszystko z systemu, usuwając folder, w którym projekt się znajduje.


  To rozwiązanie ma jednak pewną wadę: przechowywanie plików na tym samym dysku, co plik projektu, sprawia, że dysk jest bardziej obciążony w trakcie edycji, co wpływa negatywnie na wydajność odtwarzania.


  Ustawienie oparte na systemie


  Niektórzy montażyści wolą przechowywać wszystkie swoje media w jednym miejscu. Inni wolą przechowywać foldery z materiałami i podglądami w innej lokalizacji niż plik projektu. Ta druga opcja jest częstym wyborem w sytuacjach, w których wielu montażystów korzysta z różnych systemów edycyjnych, łączących się z tymi samymi nośnikami danych. Jest to także częste rozwiązanie stosowane wśród osób używających szybszych dysków do obsługi multimediów i wolniejszych — do wszystkiego innego.


  To rozwiązanie jednak też ma swoje minusy: po zakończeniu pracy zapewne będziesz chciał zebrać wszystkie pliki na potrzeby archiwizacji. Gdy pliki rozmieszczone są w różnych lokalizacjach, jest to wolniejszy i bardziej złożony proces.


  
    Typowe ustawienie dysku i magazynowanie sieciowe


    Choć wszystkie rodzaje plików mogą się znajdować na jednym dysku twardym, typowy system edycyjny składa się z dwóch dysków twardych: jednego, na którym znajdują się system operacyjny i programy, oraz drugiego (często szybszego) — na pliki audio i wideo, podglądy, obrazy i eksportowane media.


    Niektóre systemy magazynowania wykorzystują lokalne sieci komputerowe do współdzielenia zasobów między komputerami. Jeśli pracujesz w takich warunkach, koniecznie spytaj administratora systemu, czy Premiere Pro ustawiony jest poprawnie.

  


  Ustawienia lokalizacji automatycznego zapisu


  Poza wskazaniem miejsca tworzenia nowych plików mediów masz też możliwość wskazania miejsca do przechowywania plików z autozapisu. Są to dodatkowe kopie pliku projektu, które generowane są automatycznie, gdy pracujesz. Wybierz lokalizację z menu Project Auto Save (automatyczne zapisywanie projektu) w zakładce Scratch Disks.


  [image: ]


  Dyski niekiedy ulegają awarii, co prowadzi do nieoczekiwanej utraty przechowywanych na nich plików. W rzeczy samej, każdy informatyk może potwierdzić, że mieć jedną tylko kopię pliku to tak, jakby nie mieć pliku w ogóle. Z tego względu warto na wszelki wypadek podać osobny dysk fizyczny jako miejsce automatycznego zapisu kopii zapasowej.


  Oprócz przechowywania plików z autozapisu w wybranej lokalizacji Premiere Pro może też zapisać kopię zapasową pliku projektu w folderze Creative Cloud Files (pliki Creative Cloud). Folder ten zostaje automatycznie utworzony, gdy instalujesz Adobe Creative Cloud. Pozwala on na korzystanie z plików na dowolnym urządzeniu, na którym zainstalowany jest Adobe Creative Cloud.


  To przydatne zabezpieczenie dostępne jest w oknie otwieranym poleceniem Edit/Preferences/Auto Save (edycja/preferencje/automatyczne zapisywanie — macOS: Premiere Pro/Preferences/Auto Save).


  Biblioteki CC


  W folderze Creative Cloud Files możesz także przechowywać dodatkowe media, do których można uzyskać dostęp z dowolnego innego systemu. Osoby współpracujące nad projektem mogą używać tego foldera do dzielenia się zasobami. Można z niego na przykład pobrać logo lub element graficzny, który chce się włączyć w sekwencję.


  Dostęp do tych plików można uzyskać w Premiere Pro za pośrednictwem panelu Libraries (biblioteki). Gdy dodajesz w ten sposób elementy do projektu, Premiere Pro tworzy kopie w miejscu wskazanym w menu CC Libraries Downloads jako lokalizacja dysku magazynującego.


  Menu szablonów animacji


  Do Premiere Pro można zaimportować i wyświetlać w nim animacje oraz tytuły stworzone zarówno w After Effects, jak i samym Premiere Pro. Kiedy importujesz szablon animacji, kopia zostaje zapisana w lokalizacji wskazanej w menu Motion Graphics Template Media (media szablonów animacji).


  Na potrzeby tego projektu najlepiej zachować dla wszystkich dysków magazynujących domyślne ustawienie Same as Project.


  Ustawienia ingestu


  Większość montażystów nazywa dodawanie mediów do projektu importowaniem, choć niekiedy mówi się też o ingestowaniu. Te dwa terminy często są używane zamiennie, ale w rzeczy samej ingestowanie ma szersze znaczenie od importowania.


  Kiedy importujesz plik mediów do projektu Premiere Pro, umieszczasz w projekcie odnośnik do oryginalnego pliku i możesz go włączyć do sekwencji.


  W zależności od sytuacji włączenie opcji Ingest w zakładce Ingest Settings (ustawienia ingestu) może powodować kopiowanie importowanych plików do nowych lokalizacji lub konwertowanie ich na nowe formaty.


  [image: ]


  Po zaznaczeniu kratki Ingest masz do wyboru kilka opcji dotyczących tego, co ma się dziać z plikami mediów.


  • Copy (kopiuj) tworzy ich kopie w nowej lokalizacji.


  • Transcode (transkoduj) transkoduje je na inne kodeki lub formaty.


  • Create Proxies (utwórz pliki proxy) konwertuje media na pliki o niższej rozdzielczości, które zajmują mniej miejsca i mogą być sprawniej odtwarzane przez słabsze komputery.


  Z tymi ustawieniami zapoznasz się w lekcji 3. „Importowanie multimediów”. Można je zmienić w dowolnej chwili, więc na razie lepiej zostawić opcję Ingest wyłączoną.


  [image: ]


  Skoro już sprawdziłeś, czy projekt ma poprawnie określone ustawienia, zakończ jego tworzenie.


  1 Kliknij pole Name (nazwa) i wpisz nazwę nowego projektu: First Project (Pierwszy Projekt).


  2 Kliknij przycisk Browse (przeglądaj), a następnie przejdź do foldera Lessons/Lesson 02. Kliknij przycisk Choose (wybierz), aby wskazać nowy folder jako lokalizację nowego projektu.


  [image: ]


  
    [image: ] Uwaga: Podczas wybierania lokalizacji pliku projektu masz możliwość wybrania ostatnio użytej lokalizacji z rozwijanego menu.

  


  3 Jeśli projekt ustawiony jest poprawnie, zakładka General w oknie New Project powinna wyglądać mniej więcej tak jak na rysunku. Jeżeli wszystko się zgadza, kliknij OK, aby utworzyć plik projektu.


  Tworzenie sekwencji


  W toku pracy w Premiere Pro tworzy się sekwencje, w których następnie umieszcza się klipy wideo, audio i grafikę. Jeśli to konieczne, Premiere Pro dostosowuje umieszczone w sekwencji klipy wideo i audio tak, aby pasowały do jej ustawień. Liczba klatek odtwarzanych na sekundę i wielkość klatki klipów mogą być na przykład konwertowane podczas odtwarzania w celu dostosowania ich do ustawień sekwencji. Proces ten określa się mianem conformingu.


  Każda sekwencja w Twoim projekcie może mieć różne ustawienia, warto więc wybrać takie, które możliwie dokładnie odzwierciedlają właściwości oryginalnych materiałów. W ten sposób zmniejszasz ilość pracy, jaką system musi wykonywać w celu odtwarzania plików, a zwiększasz wydajność w czasie rzeczywistym i maksymalizujesz jakość.


  Jeśli edytujesz projekt o różnych formatach multimediów, musisz rozważnie podjąć decyzję, do którego formatu mają być dostosowane ustawienia sekwencji. Formaty można wprawdzie bez problemu zestawiać, ale największą wydajność odtwarzania uzyskuje się, gdy ustawienia sekwencji są dopasowane.


  Jeśli pierwszy dodany do sekwencji film nie pasuje do ustawień odtwarzania sekwencji, Premiere Pro pyta Cię, czy chcesz, aby ustawienia sekwencji zostały automatycznie dopasowane.


  [image: ]


  Tworzenie sekwencji automatycznie dopasowującej się do źródła


  Jeśli nie jesteś pewien, jakie ustawienia sekwencji powinieneś wybrać, nie przejmuj się. W Premiere Pro znajdziesz specjalny skrót, tworzący sekwencję na podstawie wejściowych mediów.


  U dołu panelu Project (projekt) znajduje się menu New Item ([image: ] — nowy element). Możesz używać tego menu do tworzenia nowych elementów, takich jak sekwencje i tytuły.


  Aby automatycznie utworzyć sekwencję dostosowaną do mediów, przeciągnij dowolny klip (lub kilka klipów) w panelu Project na to menu. Powstanie w ten sposób nowa sekwencja o nazwie takiej jak klip, z dopasowaną wielkością klatki i liczbą klatek na sekundę.


  Dzięki temu możesz być pewien, że ustawienia sekwencji będą zgodne z mediami. Jeśli oś czasu jest pusta, możesz też przeciągnąć na nią klip (lub kilka klipów), aby automatycznie utworzyć sekwencję.


  Wybór odpowiednich ustawień predefiniowanych


  Jeśli wiesz dokładnie, jakich ustawień potrzebujesz, możesz samodzielnie skonfigurować wszystkie właściwości sekwencji. Jeśli natomiast nie jesteś pewien, możesz skorzystać z listy predefiniowanych ustawień.


  Kliknij menu New Item w panelu Project [image: ] i wybierz Sequence (sekwencja).


  W oknie New Sequence (nowa sekwencja) znajdują się cztery zakładki: Sequence Presets (predefiniowane ustawienia sekwencji), Settings (ustawienia), Tracks (ścieżki) i VR Video (filmy VR).


  [image: ]


  Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  3. Importowanie multimediów
Dostępne w wersji pełnej.

  4. Organizowanie multimediów
Dostępne w wersji pełnej.

  5. Podstawy edycji wideo
Dostępne w wersji pełnej.

  6. Praca z klipami i znacznikami
Dostępne w wersji pełnej.

  7. Dodawanie przejść
Dostępne w wersji pełnej.

  8. Zaawansowane techniki edycji
Dostępne w wersji pełnej.

  9. Wprawianie klipów w ruch
Dostępne w wersji pełnej.

  10. Montaż wielokamerowy
Dostępne w wersji pełnej.

  11. Edycja i miksowanie dźwięku
Dostępne w wersji pełnej.

  12. Dopracowywanie dźwięku
Dostępne w wersji pełnej.

  13. Dodawanie efektów wideo
Dostępne w wersji pełnej.

  14. Korekcja kolorów i grading
Dostępne w wersji pełnej.

  15. Techniki kompozytowania
Dostępne w wersji pełnej.

  16. Tworzenie tytułów
Dostępne w wersji pełnej.

  17. Zarządzanie projektami
Dostępne w wersji pełnej.

  18. Eksportowanie klatek, klipów i sekwencji
Dostępne w wersji pełnej.

  Uwagi produkcyjne
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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