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    Dedykowane Tobie

  


  
    Przedmowa


    Python jest wielki. Naprawdę wielki. Nie uwierzysz, jak rozlegle, ogromnie, osłupiająco wielki.


    Ten poradnik nie ma na celu nauczenia Cię języka znanego pod nazwą Python (robią to wspaniałe źródła, które tu cytuję), jest raczej poradnikiem (zatwardziałego) insidera dotyczącym ulubionych narzędzi i najlepszych praktyk naszej społeczności. Do głównej grupy jego odbiorców należą programiści, od rozpoczynających przygodę z Pythonem do średnio zaawansowanych, którzy są skorzy do udzielania się w projektach open source lub zakładający firmę opartą na wykorzystaniu Pythona, chociaż część I i rozdział 5. będą przydatne także dla zwykłych użytkowników tego języka.


    W części I dowiesz się, jak wybrać edytor tekstu lub zintegrowane środowisko programistyczne, dopasowane do Twoich potrzeb (na przykład użytkownicy języka Java zazwyczaj preferują Eclipse z wtyczką Pythona), i przejrzysz różne interpretery, które mogą odpowiadać Twoim potrzebom, nawet jeśli nie podejrzewałeś, że Python może Ci pomóc (np. istnieje implementacja MicroPython oparta na chipie ARM Cortex-M4). Część II zawiera przykłady kodów ze środowisk open source, które pokażą Ci „pythoniczny” styl i przy odrobinie szczęścia zachęcą do zgłębiania tematu i eksperymentowania z kodem open source. Część III zawiera przegląd całej „galaktyki” najczęściej wykorzystywanych środowisk Pythona — zapewnia wgląd w obecne możliwości tego języka.


    Konwencje zastosowane w tej książce


    W tej książce zastosowane zostały następujące konwencje typograficzne:


    Pogrubienie


    Wskazuje nowe, hasważne pojęcia.


    Kursywa


    Wskazuje łącza do stron internetowych, adresy e-mail, nazwy plików i rozszerzenia.


    Czcionka o stałej szerokości


    Wykorzystywana w kodach programów, a także w tekście w odniesieniu do elementów programów, takich jak zmienne lub nazwy funkcji, bazy danych, typy danych, zmienne środowiskowe, instrukcje i słowa kluczowe.


    Pogrubiona czcionka o stałej szerokości


    Oznacza komendy lub tekst, który ma zostać słowo w słowo przepisany przez użytkownika.


    Czcionka pochylona o stałej szerokości


    Oznacza tekst, który ma zostać zastąpiony przez odpowiednie wartości wprowadzane przez użytkownika lub wartości wyłonione z kontekstu.
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            Ten element oznacza wskazówkę lub sugestię.
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            Ten element oznacza ogólną uwagę.
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            Ten element oznacza ostrzeżenie.

          
        

      
    


    Podziękowania


    Witajcie, Przyjaciele, w książce Przewodnik po Pythonie. Dobre praktyki i praktyczne narzędzia.


    Ta książka jest według mojej wiedzy pierwszą książką tego typu: zaprojektowaną i kuratorowaną przez jednego autora (mnie — Kennetha), z zawartością, która w większości udostępniana jest przez setki ludzi z całego świata za darmo. Nigdy wcześniej w historii ludzkości nie była dostępna technologia umożliwiająca współpracę o takim rozmiarze i takiej skali.


    Powstanie tej książki było możliwe dzięki:


    Społeczności


    Miłość łączy nas w przezwyciężaniu przeszkód.


    Oprogramowaniu


    Python, Sphinx, Alabaster i Git


    Usługom


    Github i Read the Docs


    Na końcu chciałbym podziękować Tanyi, która wykonała całą ciężką pracę związaną ze zmianą tego przedsięwzięcia w formę książki i przygotowaniem jej do publikacji, a także zespołowi O’Reilly — Dawn, Jasmine, Nickowi, Heather, Nicole, Meg i wielu innym ludziom, którzy pracowali za kulisami, aby uczynić tę książkę najlepszą, jaką może być.

  


  
    Część I

    Wprowadzenie


    Ta część książki skupia się na ustawieniu środowiska Pythona. Została zainspirowana przez przewodnik do Pythona działającego w Windowsie (http://www.stuartellis.name/articles/python-development-windows/) autorstwa Stuarta Ellisa i obejmuje poniższe rozdziały i tematy:


    Rozdział 1., „Wybór interpretera”


    Porównujemy Pythona 2 z Pythonem 3 oraz dzielimy się opcjami interpreterów innymi od CPythona.


    Rozdział 2., „Prawidłowa instalacja Pythona”


    Pokazujemy, jak uzyskać dostęp do Pythona, pip i virtualenv


    Rozdział 3., „Twoje środowisko programistyczne”


    Opisujemy nasze ulubione edytory tekstu i zintegrowane środowiska programistyczne do programowania w Pythonie.

  


  
    Rozdział 1.

    Wybór interpretera


    Python 2 kontra Python 3


    Podczas wyboru interpretera pojawia się zawsze pytanie: „Czy powinienem wybrać Pythona 2 czy Pythona 3?”. Odpowiedź nie jest tak oczywista, jak mogłoby się zdawać (chociaż znaczenie Pythona 3 rośnie z każdym dniem).


    Oto jak się rzeczy mają:


    
      	Python 2.7 był standardem przez długi czas.


      	Python 3 wprowadził do języka istotne zmiany, które nie spodobały się niektórym programistom[1].


      	Python 2.7 będzie otrzymywał aktualizacje bezpieczeństwa do roku 2020 (https://www.python.org/dev/peps/pep-0373/).


      	Python 3 wciąż ewoluuje, tak jak kiedyś Python 2.7.

    


    Teraz widać, dlaczego nie jest to taka łatwa decyzja.


    Zalecenia


    Widzimy to tak: prawdziwy zażytny frod[2] będzie korzystał z Pythona 3. Ale jeśli możesz korzystać wyłącznie z Pythona 2, to dobrze, że przynajmniej korzystasz z Pythona. Oto nasze zalecenia:


    Korzystaj z Pythona 3, jeśli…


    
      	uwielbiasz Pythona 3,


      	nie wiesz, z którego skorzystać,


      	akceptujesz zmiany.

    


    Korzystaj z Pythona 2, jeśli…


    
      	uwielbiasz Pythona 2 i smuci Cię, że przyszłość jest w Pythonie 3,


      	w przeciwnym wypadku naruszone zostałyby wymagania stabilności Twojego oprogramowania[3],


      	oprogramowanie, na którym polegasz, wymaga tej wersji.

    


    Więc… 3?


    Jeśli wybierasz interpreter Pythona i nie jesteś zatwardziałym konserwatystą, korzystaj z najnowszej wersji Python 3.x — każda wersja oferuje nowości i usprawnienia modułów standardowej biblioteki, poprawę bezpieczeństwa oraz poprawki błędów. Postęp to postęp. Z Pythona 2 korzystaj więc tylko wtedy, gdy masz ważne powody, takie jak biblioteki, których wersje na Pythona 3 nie są jeszcze gotowe, potrzeba konkretnej implementacji (zobacz sekcję „Implementacje”), lub jeśli (jak niektórzy z nas) uwielbiasz Pythona 2 i się nim inspirujesz.


    Odwiedź serwis Can I Use Python 3? („Czy mogę korzystać z Pythona 3?” — https://caniusepython3.com), aby sprawdzić, czy jakiś fragment Twojego projektu blokuje wykorzystanie Pythona 3.


    Na potrzeby dalszej lektury zapoznaj się z artykułem „Python 2 or Python 3” (http://bit.ly/python2-or-python3), który przedstawia argumenty przemawiające za brakiem kompatybilności wstecznej w specyfikacji języka i podaje źródła szczegółowych specyfikacji i różnic.


    Jeśli jesteś początkujący, jest kilka spraw, którymi musisz się martwić bardziej niż kompatybilnością pomiędzy wersjami Pythona. Po prostu pobierz coś, co działa w Twoim systemie, i zajmij się tą sprawą później.


    Implementacje


    Kiedy ludzie mówią o Pythonie, często mają na myśli nie tylko język, ale również implementacje CPython. Python to tak naprawdę specyfikacja języka, która może zostać zaimplementowana na wiele różnych sposobów.


    Różne implementacje służą różnym celom, np. mogą być kompatybilne z różnymi bibliotekami albo mogą być szybsze. Czyste biblioteki Pythona powinny zadziałać bez względu na implementację Pythona, z której korzystasz; nie będą jednak działać te napisane w C (jak NumPy). Ta sekcja zapewnia krótki przegląd najpopularniejszych implementacji.
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            Zakładamy, że korzystasz z Pythona 3 w standardowej implementacji CPythona, będziemy jednak dodawać uwagi za każdym razem, kiedy będą one istotne dla Pythona 2.

          
        

      
    


    CPython


    CPython (http://www.python.org/) jest wzorcową[4], napisaną w C, implementacją Pythona. Kompiluje kod Pythona do pośredniego kodu bajtowego, który następnie jest interpretowany przez maszynę wirtualną. CPython zapewnia najwyższy poziom kompatybilności z pakietami Pythona i rozszerzeniami napisanymi w C[5].


    Jeśli piszesz w Pythonie projekt z otwartym źródłem i chcesz dotrzeć do jak największej liczby odbiorców, korzystaj z CPythona. Jeśli chcesz używać pakietów zależnych od rozszerzeń w C, CPython jest jedyną słuszną implementacją.


    Wszystkie wersje języka Python są zaimplementowane w C, ponieważ CPython jest implementacją wzorcową.


    Stackless


    Stackless Python (https://bitbucket.org/stackless-dev/stackless/wiki/Home) jest zwykłym CPythonem (więc biblioteki działające z CPythonem powinny z nim współpracować), z poprawką, która odłącza interpreter Pythona od stosu wywołań, umożliwiając zmianę kolejności wykonywania kodu. Stackless wprowadza koncepcję tasklets, pakujących funkcje i zamieniających je w „mikrowątki”, które mogą być szeregowane do dysku, wywoływane później i harmonogramowane, domyślnie z wykorzystaniem algorytmu karuzelowego.


    Biblioteka greenlet (http://greenlet.readthedocs.org) to implementacja funkcji zmiany stosu dla użytkowników CPythona. Większość tej funkcji została również zaimplementowana w PyPy.


    PyPy


    PyPy (http://pypy.org/) jest interpreterem zaimplementowanym w restrykcyjnym, statycznie typowanym podzbiorze Pythona, zwanym RPython, i umożliwia pewne rodzaje optymalizacji. Interpreter zawiera kompilator just-in-time i obsługuje wiele backendów, takich jak C, Wspólny Język Pośredni (CIL — Common Intermediate Language, http://bit.ly/standard-ecma-335) i kod bajtowy maszyny wirtualnej Javy (JVM — Java Virtual Machine).


    PyPy stara się osiągnąć jak najlepszą kompatybilność ze wzorcowym CPythonem, równocześnie ulepszając wydajność. Jeśli chcesz poprawić wydajność swojego kodu, warto dać PyPy szansę. W zestawie testów benchmarkowych jest obecnie ponad pięć razy szybsze od CPythona (http://speed.pypy.org/).


    PyPy obsługuje Pythona 2.7, a PyPy3 (http://pypy.org/compat.html) Pythona 3. Obie wersje dostępne są na stronie PyPy (http://pypy.org/download.html).


    Jython


    Jython (http://www.jython.org/) jest implementacją interpretera Pythona, która kompiluje kod Pythona do kodu bajtowego Javy, a następnie wykonuje go w maszynie wirtualnej Javy. Dodatkowo umożliwia korzystanie z klas Javy tak jak z modułów Pythona.


    Jeśli musisz łączyć swój kod z istniejącym już kodem Javy lub masz inny powód pisania w Pythonie na maszynę wirtualną Javy, Jython jest dla Ciebie najlepszą opcją.


    Obecnie Jython wspiera wersje do Python 2.7 (http://bit.ly/jython-supports-27).


    IronPython


    IronPython (http://ironpython.net/) jest implementacją Pythona dla frameworka .NET. Może korzystać zarówno z bibliotek Pythona, jak i .NET, umożliwia również wykorzystanie kodu Pythona w innych językach platformy .NET.


    Python Tools for Visual Studio (http://ironpython.net/tools/) integruje IronPythona bezpośrednio ze środowiskiem programistycznym Visual Studio, co czyni go idealnym wyborem dla deweloperów piszących na platformę Windows.


    IronPython wspiera Pythona 2.7 (http://ironpython.codeplex.com/releases/view/81726).


    PythonNet


    Python for .NET (http://pythonnet.github.io/) jest pakietem zapewniającym bezproblemową integrację natywnej instalacji Pythona ze wspólnym środowiskiem uruchomieniowym (Common Language Runtime — CLR). To zupełnie inne podejście od tego, które stosuje IronPythona, dlatego też zamiast rywalizować, PythonNet i IronPython uzupełniają się nawzajem.


    W połączeniu z Mono (http://www.mono-project.com/) PythonNet umożliwia korzystanie z .NET przez domyślne instalacje Pythona na systemach operacyjnych innych niż Windows. Może działać bezkonfliktowo z IronPythonem.


    PythonNet obsługuje wersje od Pythona 2.3 do Pythona 2.7; instrukcje instalacji znajdują się na stronie http://pythonnet.sourceforge.net/readme.html.


    Skulpt


    Skulpt (http://www.skulpt.org/) jest implementacją Pythona w JavaScripcie. Nie przeportowano całości standardowej biblioteki CPythona — biblioteka obejmuje moduły math, random, turtle, image, unittest i części time, urllib, DOM i re. Jest przeznaczony do celów edukacyjnych. Istnieje możliwość dodawania własnych modułów (http://bit.ly/skulpt-adding-module).


    Istotnymi przykładami użycia są InteractivePython (http://interactivepython.org/) i CodeSkulptor (http://www.codesculptor.org/demos.html).


    Skulpt obsługuje większość Pythona 2.7 i Pythona 3.3. Odwiedź stronę Skulpt na GitHubie (https://github.com/skulpt/skulpt), aby dowiedzieć się więcej.


    MicroPython


    MicroPython (https://micropython.org/) jest implementacją Pytona 3, zoptymalizowaną do działania na mikrokontrolerach; obsługuje 32-bitowe procesory ARM ze zbiorem instrukcji Thumb v2, takie jak seria Cortex-M, wykorzystywana w tanich mikrokontrolerach. Zawiera moduły (http://bit.ly/micropython-library) ze standardowej biblioteki Pythona, a także kilka własnych bibliotek do danych płyt, informacji pamięci, dostępu do internetu i zmodyfikowane wersje ctypes, zoptymalizowane tak, aby zajmowały mniej miejsca. Nie jest jednak tym samym co Raspberry Pi (https://www.raspberrypi.org/), które ma własny system operacyjny, Debian lub inny oparty na C, na którym zainstalowany jest Python. Właściwie Pyboard (https://micropython.org/store/#/store) korzysta z MicroPythona jak z systemu operacyjnego.
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            Od tej pory używamy CPythona w systemie uniksopodobnym, macOS lub Windowsie.

          
        

      
    


    Do instalacji — bierz swój ręcznik!


    
      
        [1] Jeśli Twoją działką nie jest niskopoziomowe programowanie sieciowe, zmiana była ledwo dostrzegalna, poza tym że instrukcja print stała się funkcją. W przeciwnym razie „nie spodobały się” jest stwierdzeniem ugrzecznionym — deweloperzy odpowiedzialni za wielkie, popularne webowe, gniazdowe lub sieciowe biblioteki, zajmujące się Unikodem i łańcuchami binarnymi, mieli (lub wciąż mają) spore zmiany do przeprowadzenia. Szczegółowy opis zmian rozpoczyna się, według pierwotnej wersji wprowadzenia do Pythona 3, od słów: „Wszystko, co wiedziałeś o łańcuchach binarnych i Unikodzie, uległo zmianie” (http://bit.ly/text-vs-data).

      


      
        [2] Ktoś, kto naprawdę zna się na rzeczy — wie, gdzie jest jego ręcznik.

      


      
        [3] Oto łącze do listy wysokopoziomowych zmian w standardowej bibliotece Pythona: http://python3porting.com/stdlib.html.

      


      
        [4] Implementacja wzorcowa spełnia dokładnie założenia języka. Inne implementacje powinny zachowywać się w taki sam sposób jak implementacja wzorcowa.

      


      
        [5] Moduły rozszerzeń C napisane są w C do użytku w Pythonie.

      

    

  


  
    Rozdział 2.

    Prawidłowa instalacja Pythona


    Ten rozdział przeprowadzi Cię przez instalację CPythona na platformach macOS, Linux i Windows. Sekcje dotyczące narzędzi pakietowania (jak Setuptools i pip) powtarzają się, powinieneś więc przejść od razu do sekcji poświęconej instalacji Pythona w Twoim systemie operacyjnym i zignorować resztę.


    Jeśli jesteś pracownikiem organizacji, która zaleca używanie komercyjnej dystrybucji Pythona, jak Anaconda lub Canopy, powinieneś postępować zgodnie z poleceniami producenta. W sekcji „Komercyjne redystrybucje Pythona” znajdziesz odpowiednią uwagę dla siebie.
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            Jeśli masz już Pythona na dysku, za nic nie pozwól nikomu zmienić dowiązania symbolicznego do pliku wykonywalnego Pythona, tak aby wskazywał na cokolwiek innego niż to, na co aktualnie wskazuje. To byłoby niemal tak złe jak czytanie na głos poezji Vogonów. (Pomyśl o zainstalowanym z systemem kodzie, który polega na konkretnym Pythonie w konkretnym miejscu…).

          
        

      
    


    Instalacja Pythona na macOS


    Najnowsza wersja macOS, Sierra, zawiera własną implementację Pythona 2.7.


    Nie trzeba instalować i konfigurować niczego innego, aby korzystać z Pythona. Za to bardzo polecamy zainstalowanie Setuptools, pip i virtualenv, zanim zaczniesz tworzyć w Pythonie aplikacje do wykorzystania w świecie rzeczywistym (tj. przy współtworzeniu rozbudowanych projektów). Więcej o nich i o tym, jak je zainstalować, dowiesz się w dalszej części tej sekcji. Powinieneś zwrócić szczególną uwagę na instalację biblioteki Setuptools, ponieważ ułatwia ona wykorzystanie obcych bibliotek Pythona.


    Wersja Pythona włączona w skład macOS jest świetna do nauki, jednak nie jest zbyt dobra do współpracy w programowaniu. Może być również starsza od oficjalnej stabilnej wersji produkcyjnej Pythona[1]. Jeśli planujesz pisać skrypty na własny użytek do pozyskiwania informacji ze stron internetowych lub do przetwarzania danych, nie potrzebujesz nic innego. Ale jeśli współtworzysz projekt z otwartym źródłem lub pracujesz z zespołem ludzi, którzy korzystają z innego systemu operacyjnego (lub planują to robić w przyszłości[2]), używaj wydania CPythona.


    Przed pobraniem czegokolwiek przeczytaj kolejne kilka sekcji, aby dowiedzieć się więcej z uwag i ostrzeżeń. Przed instalacją Pythona będziesz musiał zainstalować GCC — dostępne jest w pakiecie z Xcode (http://developer.apple.com/xcode/), w mniejszym Command-Line Tools (https://developer.apple.com/downloads/ — do pobrania wymagane jest konto Apple) lub w jeszcze mniejszym pakiecie osx-gcc-installer (http://bit.ly/osx-gcc-installer-package).
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            Jeśli masz już Xcode, nie instaluj osx-gcc-installer. Wspólnie mogą spowodować trudne do wykrycia problemy.

          
        

      
    


    Choć macOS posiada wiele uniksowych narzędzi, osoby zaznajomione z Linuksem zauważą brak kluczowego elementu: porządnego menedżera pakietów. Homebrew (http://brew.sh/) wypełnia tę lukę.


    Aby zainstalować Homebrew, otwórz terminal lub swój ulubiony emulator terminala macOS i uruchom poniższy kod:


    
      $ BREW_URI=https://raw.githubusercontent.com/Homebrew/install/master/install

    


    
      $ ruby -e "$(curl -fsSL ${BREW_URI})"

    


    Skrypt wyjaśni, jakie zmiany to wywoła i zapyta o pozwolenie przed rozpoczęciem instalacji. Po instalacji Homebrew wstawi katalog Homebrew na początek swojej zmiennej środowiskowej PATH[3]. Możesz to zrobić, dodając poniższą instrukcję na końcu swojego pliku ~/.profile:


    
      export PATH=/usr/local/bin:/usr/local/sbin:$PATH

    


    Aby zainstalować Pythona, uruchom poniższą instrukcję w terminalu:


    
      $ brew install python3

    


    Aby zainstalować Pythona 2:


    
      $ brew install python

    


    Domyślnie Python zostanie zainstalowany w katalogu /usr/local/Cellar/python3/ lub /usr/local/Cellar/python/ z łączem symbolicznym[4] do interpretera w /usr/local/bin/python3 lub /usr/local/bin/python. Osoby używające opcji –-user będą musiały obejść błąd dotyczący distutils i konfiguracji Homebrew. Doradzamy korzystanie ze środowisk wirtualnych, opisanych w rozdziale 3., „Twoje środowisko programistyczne”, w sekcji „Środowiska wirtualne”.


    Setuptools i pip


    Homebrew instaluje Setuptools i pip za Ciebie — zainstalowany plik wykonywalny z pip będzie zmapowany do pip3, jeśli korzystasz z Pythona 3, lub do pip, jeśli używasz Pythona 2.


    Z Setuptools możesz pobrać i instalować zgodne[5] oprogramowanie Pythona przez sieć (zwykle internet) za pomocą jednej komendy (easy_install). Biblioteka umożliwia również dodanie zdolności instalacji sieciowej do swojego oprogramowania przy niewielkim nakładzie pracy.


    Zarówno komenda pip z pip, jak i easy_install z Setuptools to narzędzia do instalowania pakietów Pythona i zarządzania nimi — zalecana jest komenda pip, ponieważ w porównaniu z easy_install może odinstalowywać pakiety, jego statusy błędów są bardziej czytelne i nie ma szans na częściową instalację pakietu (instalacja, w czasie której pojawia się błąd, wycofa wszystkie wprowadzone zmiany do stanu sprzed wywołania komendy). Szczegółowe rozważania na ten temat znajdziesz w artykule „pip vs easy_install” (http://bit.ly/pip-vs-easy-install) w Python Packaging User Guide (https://packaging.python.org), Twoim głównym źródle informacji z zakresu pakietowania.


    Aby aktualizować swoją wersję pip, wpisz poniższą instrukcję w powłoce systemu:


    
      $ pip install --upgrade pip

    


    virtualenv


    virtualenv (http://pypi.python.org/pypi/virtualenv) tworzy izolowane środowisko Pythona. Tworzy folder zawierający wszelkie potrzebne pliki wykonywalne, potrzebne, by można było używać pakietów w projektach. Niektórzy uważają, że najlepszą praktyką jest instalacja jedynie virtualenv i Setuptools, a potem korzystanie wyłącznie ze środowisk wirtualnych[6].


    Aby zainstalować virtualenv przez pip, uruchom pip w powłoce systemu:


    
      $ pip3 install virtualenv

    


    lub jeśli korzystasz z Pythona 2:


    
      $ pip install virtualenv

    


    Gdy już jesteś w środowisku wirtualnym, zawsze możesz używać komendy pip, niezależnie od tego, czy korzystasz z Pythona 2, czy Pythona 3. Tak też będziemy robić w pozostałej części książki. Sekcja „Środowiska wirtualne” opisuje użycie środowisk wirtualnych i uzasadnienie korzystania z nich bardziej szczegółowo.


    Instalacja Pythona w Linuksie


    Ubuntu zaczęło wypuszczać nowe wersje z zainstalowanym Pythonem 3 (i z Pythonem 2 dostępnym poprzez apt-get) od wersji Wily Werewolf (Ubuntu 15.10). Wszelkie szczegóły dostępne są na stronie Ubuntu (https://wiki.ubuntu.com/Python). 23. wydanie Fedory jest pierwszym zawierającym jedynie Pythona 3 (zarówno Python 2.7, jak i Python 3 były dostępne w wydaniach 20. – 22.), Python 2.7 jest dostępny do pobrania poprzez menedżera pakietów Fedory.


    Większość równoległych instalacji Pythona 2 i Pythona 3 tworzy łącze symboliczne python2 do interpretera Pythona 2 i python3 do interpretera Pythona 3. Jeśli zdecydujesz się na używanie Pythona 2, obecnie w uniksopodobnych systemach zaleca się (zobacz Python Enhancement Proposal, PEP 394, https://www.python.org/dev/peps/pep-0394/) jawne ustawienie python2 w swojej notacji shebang (np. #!/usr/bin/env, python2 jako pierwsza linia w pliku) zamiast polegania na tym, że środowiskowy python będzie wskazywał tam, gdzie chcesz.


    Chociaż nie jest to opisane w PEP 394, konwencją stało się używanie pip2 i pip3 do łączenia poszczególnych instalatorów pakietów.


    Setuptools i pip


    Nawet jeśli pip jest dostępny poprzez instalator pakietów w Twoim systemie, to aby upewnić się, że posiadasz najnowszą wersję, postępuj według poniższych kroków.


    Najpierw pobierz get-pip.py (https://bootstrap.pypa.io/get-pip.py)[7].


    Następnie otwórz powłokę systemu, zmień lokalizację na tę samą co get-pip.py i wpisz:


    
      $ wget https://bootstrap.pypa.io/get-pip.py

    


    
      $ sudo python3 get-pip.py

    


    lub dla Pythona 2:


    
      $ wget https://bootstrap.pypa.io/get-pip.py

    


    
      $ sudo python get-pip.py

    


    Te komendy zainstalują również bibliotekę Setuptools.


    Z Setuptools możesz pobierać i instalować zgodne[8] oprogramowanie Pythona przez sieć (zwykle internet) za pomocą jednej komendy (easy_install). Biblioteka ta umożliwia również dodanie możliwości instalacji sieciowej do Twojego oprogramowania przy niewielkim nakładzie pracy.


    pip to narzędzie pomagające w łatwym instalowaniu pakietów Pythona i zarządzaniu nimi. Jest zalecany, ponieważ w porównaniu z easy_install może odinstalowywać pakiety, jego statusy błędów są bardziej czytelne i nie ma szans na częściową instalację pakietu (instalacja, w czasie której pojawia się błąd, wycofa wszystkie wprowadzone zmiany do stanu sprzed wywołania komendy). Szczegółowe rozważania na ten temat znajdziesz w artykule „pip vs easy_install” (http://bit.ly/pip-vs-easy-install) w Python Packaging User Guide (https://packaging.python.org), Twoim głównym źródle informacji z zakresu pakietowania.


    Narzędzia deweloperskie


    Niemal każdy w pewnym momencie będzie chciał skorzystać z bibliotek, które są zależne od rozszerzeń C. Czasami Twój menedżer pakietów będzie je miał wbudowane, więc możesz to na początku sprawdzić (używając yum search lub apt-cache search), a dysponując formatem wheels (http://pythonwheels.com/) (prekompilowane, zależne od platformy pliki binarne) możesz pobrać pliki binarne bezpośrednio z PyPI, za pomocą pip. Ale jeśli chcesz w przyszłości tworzyć rozszerzenia C albo osoby zarządzające Twoją biblioteką nie utworzyły formatu wheels dla Twojej platformy, będziesz potrzebował narzędzi deweloperskich: różnych bibliotek C, programu make i kompilatora GCC. Poniżej wypisaliśmy pożyteczne pakiety, wykorzystujące biblioteki C:


    Narzędzia współbieżności


    
      	Biblioteka do obsługi wątków threading (https://docs.python.org/3/library/threading.html)


      	Biblioteka do obsługi zdarzeń (Python 3.4+) asyncio (https://docs.python.org/3/library/asyncio.html)


      	Oparta na współprogramach[9] biblioteka sieciowa curio (https://curio.readthedocs.org/)


      	Oparta na współprogramach biblioteka sieciowa gevent (http://www.gevent.org/)


      	Oparta na zdarzeniach biblioteka sieciowa Twisted (https://twistedmatrix.com/)

    


    Analiza naukowa


    
      	Biblioteka do algebry liniowej NumPy (http://www.numpy.org/)


      	Zestaw metod numerycznych SciPy (http://www.scipy.org/)


      	Biblioteka do uczenia maszynowego scikit-learn (http://scikit-learn.org/)


      	Biblioteka do tworzenia wykresów Matplotlib (http://matplotlib.org/)

    


    Interfejsy danych/baz danych


    
      	Interfejs do formatu HDF5 h5py (http://www.h5py.org/)


      	Adapter baz danych PostgreSQL Psycopg (http://initd.org/psycopg/)


      	Mapper obiektowo-relacyjny SQLAlchemy (http://www.sqlalchemy.org/)

    


    W Ubuntu w powłoce terminala wpisz:


    
      $ sudo apt-get update --fix-missing

    


    
      $ sudo apt-get install python3-dev # Dla Pythona 3

    


    
      $ sudo apt-get install python-dev  # Dla Pythona 2

    


    Lub w Fedorze w powłoce terminala wpisz:


    
      $ sudo yum update

    


    
      $ sudo yum install gcc

    


    
      $ sudo yum install python3-devel # Dla Pythona 3

    


    
      $ sudo yum install python2-devel # Dla Pythona 2

    


    Wówczas pip3 install –-user pakiet (lub pip install --user pakiet dla Pythona 2) będzie mogło zbudować narzędzia, które muszą zostać wcześniej skompilowane. Samo narzędzie również będzie musiało być zainstalowane (aby dowiedzieć się więcej, sprawdź dokumentację instalacji HDF5 — https://www.hdfgroup.org/HDF5/release/obtain5.html). Dla PostgreSQL w Ubuntu wpisałbyś w powłoce terminala:


    
      $ sudo apt-get install libpq-dev

    


    a w Fedorze:


    
      $ sudo yum install postgresql-devel

    


    virtualenv


    virtualenv to komenda instalowana z pakietem virtualenv (http://pypi.python.org/pypi/virtualenv), który tworzy izolowane środowiska Pythona. Zakłada folder zawierający wszelkie potrzebne pliki wykonywalne, aby móc korzystać z pakietów, które są potrzebne w projekcie napisanym w Pythonie.


    Aby zainstalować virtualenv za pomocą menedżera pakietów Ubuntu, wpisz:


    
      $ sudo apt-get install python-virtualenv

    


    a w Fedorze:


    
      $ sudo yum install python-virtualenv

    


    Możesz również wykorzystać pip — wpisz pip w wierszu poleceń powłoki terminala i skorzystaj z opcji –user, aby zainstalować go lokalnie, a nie systemowo:


    
      $ pip3 install --user virtualenv

    


    lub jeśli korzystasz z Pythona 2:


    
      $ sudo pip install --user virtualenv

    


    Gdy już jesteś w środowisku wirtualnym, zawsze możesz używać komendy pip, niezależnie od tego, czy korzystasz z Pythona 2, czy Pythona 3. Tak też będziemy robić w pozostałej części książki. Wykorzystanie oraz jego uzasadnienie opisane są bardziej szczegółowo w rozdziale 3., „Twoje środowisko programistyczne”, w sekcji „Środowiska wirtualne”.


    Instalacja Pythona w Windowsie


    Korzystanie z Pythona jest dla użytkowników Windowsa trudniejsze niż dla innych „pythonistów” — kompilowanie czegokolwiek w Windowsie jest bardziej kłopotliwe niż na innych platformach, a wiele bibliotek korzysta z rozszerzeń C. Dzięki wheels (http://pythonwheels.com/) pliki binarne mogą być za pomocą komendy pip pobrane z PyPI (jeśli istnieją), jest więc nieco łatwiej.


    Są dwie opcje: dystrybucja komercyjna (omówiona w sekcji „Komercyjne redystrybucje Pythona”) lub zwykły CPython. Dużo łatwiej jest z Anacondą, zwłaszcza jeśli chodzi o pracę naukową. Właściwie niemal każda osoba wykonująca jakieś obliczenia naukowe w Pythonie w Windowsie (poza rozwijającymi własne biblioteki oparte na C) będzie polecała Anacondę. Jeśli jednak potrafisz kompilować i linkować, chcesz pomóc w rozwoju projektu opensource’owego opartego na C albo po prostu nie chcesz korzystać z komercyjnej dystrybucji (to, czego potrzebujesz, jest darmowe), mamy nadzieję, że weźmiesz pod uwagę instalację zwykłego CPythona[10].


    Z upływem czasu coraz więcej pakietów z bibliotekami C będzie miało wheels na PyPI, a więc możliwe będzie pobranie ich przez pip. Problem pojawia się, gdy wymagane zależności biblioteki C nie są złączone z wheels. Zależności to kolejny powód przemawiający za wybraniem komercyjnych redystrybucji, jak Anaconda.


    Wybierz CPythona, jeśli jesteś użytkownikiem, który:


    
      	nie potrzebuje bibliotek Pythona opartych na C,


      	posiada kompilator Visual C++ (płatny),


      	potrafi ustawić MinGW,


      	jest skory do samodzielnego pobierania plików binarnych[11], a potem wywoływania pip install do instalacji pliku.

    


    Jeśli będziesz korzystać z Pythona jako zamiennika R lub MATLAB-a albo chcesz szybko zacząć działać i zainstalować CPythona dopiero później (po porady sięgnij do sekcji „Komercyjne redystrybucje Pythona”), wybierz Anacondę[12].


    Jeśli chcesz, aby Twój interfejs był w większości graficzny („wskaż i kliknij”), lub jeśli Python jest Twoim pierwszym językiem programowania, wybierz Canopy.


    Jeśli cały Twój zespół wybrał już jedną z tych opcji, powinieneś używać tego co pozostali.


    W celu instalacji standardowego CPythona musisz najpierw pobrać najnowszą wersję Pythona 3 (https://www.python.org/ftp/python/3.5.0/python-3.5.0.exe) lub Pythona 2.7 (https://www.python.org/ftp/python/2.7.10/python-2.7.10.msi) z oficjalnej strony. Jeśli chcesz być pewny, że instalujesz aktualną wersję (lub jesteś pewny, że naprawdę, naprawdę chcesz użyć instalatora 64-bitowego[13]), skorzystaj ze strony wydań Pythona dla Windowsa (https://www.python.org/downloads/windows/), aby pobrać wymagane wydanie.


    Wersja dla Windowsa dostępna jest jako pakiet MSI. Ten format umożliwia administratorom Windowsa zautomatyzowanie instalacji za pomocą ich standardowych narzędzi. Kliknij dwa razy plik, żeby zainstalować go ręcznie.


    Instalator został zaprojektowany tak, aby instalował się w katalogu z numerem wersji w nazwie (np. Python 3.5 zainstaluje się w katalogu C:\Python35\), dzięki temu bez problemów możesz instalować w tym samym systemie wiele wersji Pythona. Oczywiście tylko jeden interpreter może być domyślną aplikacją do otwierania plików Pythona. Instalator nie zmienia automatycznie zmiennej środowiskowej PATH[14], więc masz kontrolę nad tym, z jakiej wersji Pythona korzystasz.


    Wpisywanie za każdym razem całej ścieżki do interpretera szybko staje się nużące, możesz więc dodać foldery swojej domyślnej wersji Pythona do PATH. Przy założeniu, że instalacja Pythona, z którego chcesz korzystać, znajduje się w C:\Python35\, dodasz do swojego PATH:


    
      C:\Python35;C:\Python35\Scripts\

    


    Możesz to łatwo zrobić, wykonując poniższe polecenie w PowerShellu[15]:


    
      PS C:\> [Environment]::SetEnvironmentVariable(

    


    
       "Path",

    


    
       "$env:Path;C:\Python35\;C:\Python35\Scripts\",

    


    
       "User")

    


    Drugi folder (Scripts) otrzymuje pliki poleceń, gdy konkretne pakiety zostają zainstalowane, jest to więc bardzo przydatny dodatek. Nie musisz instalować czy konfigurować niczego więcej, aby używać Pythona.


    Bardzo polecamy instalację Setuptools, pip i virtualenv, zanim zaczniesz tworzyć aplikacje w Pythonie do wykorzystania w świecie rzeczywistym (tj. przy tworzeniu projektów we współpracy z innymi). Więcej o nich i o tym, jak je zainstalować, nauczysz się w dalszej części tego rozdziału. Powinieneś zwrócić szczególną uwagę na instalację biblioteki Setuptools, ponieważ ułatwia ona użycie obcych bibliotek Pythona.


    Setuptools i pip


    Aktualnie oparte na MSI instalatory instalują Setuptools i pip wraz z Pythonem, więc jeśli postępujesz zgodnie z instrukcjami z tej książki i właśnie zainstalowałeś Pythona, już je masz. W przeciwnym razie najlepszym sposobem na zdobycie wersji do Pythona 2.7 jest aktualizacja do najnowszego wydania[16]. Dla Pythona 3 od wersji 3.3 pobierz skrypt get-pip.py (https://bootstrap.pypa.io/get-pip.py) i uruchom go[17]. Otwórz powłokę systemu, zmień lokalizację na tę samą co get-pip.py i wpisz:


    
      PS C:\> python get-pip.py

    


    Z biblioteką Setuptools możesz pobierać i instalować zgodne[18] oprogramowanie Pythona przez sieć (zwykle internet) za pomocą jednej komendy (easy_install). Umożliwia ona również dodanie zdolności instalacji sieciowej do własnego oprogramowania przy niewielkim nakładzie pracy.


    Zarówno komenda pip z pip, jak i easy_install z Setuptools to narzędzia do instalacji pakietów Pythona i zarządzania nimi. pip jest zalecany, ponieważ w porównaniu z easy_install może odinstalowywać pakiety, jego statusy błędów są bardziej czytelne i nie ma szans na częściową instalację pakietu (instalacja, w czasie której pojawia się błąd, wycofa wszystkie wprowadzone zmiany do stanu sprzed wywołania komendy). Szczegółowe rozważania na ten temat znajdziesz w artykule „pip vs easy_install” (http://bit.ly/pip-vs-easy-install) w Python Packaging User Guide (https://packaging.python.org), Twoim głównym źródle informacji z zakresu pakietowania.


    virtualenv


    virtualenv (http://pypi.python.org/pypi/virtualenv) tworzy izolowane środowisko Pythona. Tworzy folder zawierający wszelkie potrzebne pliki wykonywalne, potrzebne do używania pakietów w projektach. Kiedy aktywujesz środowisko w nowym folderze, dodaje jego ścieżkę do zmiennej środowiskowej PATH — Python z nowego folderu jest pierwszym znajdowanym, a pakiety w jego podfolderach są tymi, z których interpreter korzysta.


    Aby zainstalować virtualenv przez pip, uruchom pip w wierszu poleceń PowerShella:


    
      PS C:\> pip install virtualenv

    


    Sekcja „Środowiska wirtualne” opisuje szczegółowo przyczyny, dla których warto z tych środowisk korzystać, oraz sposób ich obsługi. Ponieważ Python jest preinstalowany do użytku przez system lub obce oprogramowanie w macOS i Linuksie, ważne jest rozróżnienie pomiędzy wersją pip na Pythona 2 i Pythona 3. W Windowsie nie ma takiej potrzeby, więc za każdym razem, kiedy piszemy pip3, w przypadku użytkowników Windowsa mamy na myśli pip. Gdy już jesteś w środowisku wirtualnym, zawsze możesz używać komendy pip, niezależnie od tego, czy korzystasz z Pythona 2, czy Pythona 3. Tak też będziemy robić w pozostałej części książki.


    Komercyjne redystrybucje Pythona


    Twój dział IT lub nauczyciel mógł poprosić Cię o zainstalowanie komercyjnej redystrybucji Pythona. W zamyśle ma to ułatwić pracę organizacji w celu utrzymania spójnego środowiska dla wielu użytkowników. Wszystkie redystrybucje podane w tej sekcji zapewniają implementację Pythona w C (CPython).


    Po przejrzeniu pierwotnego szkicu tego rozdziału korektor merytoryczny stwierdził, że zbagatelizowaliśmy problem, jakim jest dla większości użytkowników korzystanie ze standardowego CPythona w Windowsie: to, że nawet z wheels kompilowanie i (lub) linkowanie do zewnętrznych bibliotek C jest kłopotliwe dla wszystkich poza doświadczonymi programistami. Jesteśmy stronniczy wobec CPythona, jednak prawda jest taka, że jeśli będziesz konsumentem bibliotek i pakietów (w przeciwieństwie do twórców lub współtwórców), to powinieneś pobrać komercyjną redystrybucję i wrócić do swojego życia — szczególnie jeśli jesteś użytkownikiem Windowsa. Później, jeśli będziesz chciał współtworzyć projekt open source, możesz zainstalować zwykłą dystrybucję CPythona.
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            Łatwiej jest wrócić do standardowego Pythona, jeśli nie zmienisz domyślnych ustawień producenta.

          
        

      
    


    Oto co mają do zaoferowania te komercyjne dystrybucje:


    The Intel Distribution for Python


    Celem The Intel Distribution for Python (https://software.intel.com/en-us/python-distribution) jest stworzenie wydajnego, łatwo dostępnego Pythona za darmo. Główny wzrost wydajności pochodzi z łączenia pakietów Pythona z ich własnymi bibliotekami, takimi jak Intel Math Kernel Library (MKL), oraz ze wzmocnionych możliwości wątkowania, w tym biblioteki Intel Threading Building Blocks (TBB) (http://bit.ly/intel-tbb-for-python). Dystrybucja do zarządzania pakietami wykorzystuje condę, ale w pakiecie jest również pip. Może być pobrana osobno lub zainstalowana z https://anaconda.org/ w środowisku conda (http://bit.ly/intel-python-beta)[19].


    Zapewnia SciPy i inne powszechne biblioteki wypisane w uwagach do wydania (PDF: http://bit.ly/intel-python-release-notes). Klienci Intel Parallel Studio XE dostają komercyjne wsparcie, a pozostali mogą korzystać z forum, gdy potrzebują pomocy. Ta opcja zapewnia Ci dostęp do bibliotek naukowych, a poza tym jest zwykłą dystrybucją Pythona.


    Anaconda firmy Continuum Analytics


    Dystrybucja Continuum Analytics (https://www.continuum.io/downloads) jest wydana na licencji BSD i zapewnia wiele prekompilowanych naukowych i matematycznych plików binarnych w swoim indeksie darmowych pakietów (https://repo.continuum.io/pkgs/). Posiada inny menedżer pakietów niż pip, zwany conda, która również zarządza środowiskami wirtualnymi, ale działa bardziej jak Buildout (opisany w rozdziale 3., w sekcji „Buildout”) niż virtualenv — zarządza bibliotekami i innymi zewnętrznymi zależnościami za użytkownika. Menedżery nie mogą pobierać pakietów z obcego indeksu pakietów, ponieważ formaty pakietów nie są kompatybilne.


    Dystrybucja Anaconda zawiera SciPy i inne narzędzia. Anaconda ma najlepszą licencję i najwięcej rzeczy darmowych; jeśli zamierzasz korzystać z komercyjnej dystrybucji — zwłaszcza jeśli jesteś już zaznajomiony z wierszem poleceń i lubisz R lub Scalę (również w pakiecie) — wybierz Anacondę. Jeśli nie potrzebujesz wszystkich tych rzeczy, wybierz dystrybucję miniconda (http://conda.pydata.org/miniconda.html). Odbiorcy otrzymują różne rodzaje certyfikatów (związane z licencjami open source oraz tym, kto, kiedy i z czego może korzystać lub kto i za co może zostać pozwany), komercyjne wsparcie i dodatkowe biblioteki Pythona.


    ActivePython firmy ActiveState


    Dystrybucja ActiveState (http://www.activestate.com/downloads) jest wydawana na licencji ActiveState Community License i jest darmowa tylko przy wykorzystaniu do celów poglądowych; w przeciwnym razie wymaga licencji. ActiveState tworzy także rozwiązania dla Perla i Tcl. Głównym powodem kupna tej dystrybucji jest możliwość wykorzystania (jak wyżej, związana z licencjami open source) ponad 7000 pakietów w swoim własnym indeksie pakietów (https:// code.activestate.com/pypm/), dostępnych poprzez ActiveState pypm tool, zamiennik dla pip.


    Canopy firmy Enthought


    Dystrybucja Enthought (https://store.enthought.com/downloads/) wydawana jest na licencji Canopy Software License wraz z menedżerem pakietów enpkg, używanym zamiast pip do łączenia się z indeksem pakietów Canopy (http://bit.ly/enthought-canopy).


    Enthought zapewnia darmową licencję akademicką dla studentów i pracowników uczelni. Wyróżniającymi funkcjami tej dystrybucji są narzędzia graficzne do interakcji z Pythonem, w tym własne zintegrowane środowisko programistyczne przypominające MATLAB-a, graficzny menedżer pakietów, graficzny debuger i graficzne narzędzie do manipulowania danymi. Tak jak w innych komercyjnych dystrybucjach, dostępne są certyfikaty i wsparcie komercyjne, w dodatku do większej liczby pakietów dla klientów.


    
      
        [1] Różni ludzie mają różne opinie. Implementacja Pythona na macOS nie jest taka sama. Posiada nawet osobne biblioteki do pracy z systemem. Krótki wywód na ten temat, krytykujący naszą rekomendację, znajduje się na blogu Stupid Python Ideas („Głupie pythonowe pomysły”, http://bit.ly/sticking-with-apples-python). Przytoczone są słuszne obawy ludzi przechodzących z CPython 2.7 z macOS na zwykłego CPythona 2.7. Jeśli to problem, skorzystaj ze środowiska wirtualnego. A przynajmniej pozostaw systemowego Pythona tam, gdzie jest. Aby system działał gładko, zainstaluj standardowego Pythona 2.7, zaimplementowanego w CPythonie, zmodyfikuj swoją ścieżkę i już nigdy nie korzystaj z wersji macOS. Wówczas wszystko będzie działać dobrze, włączając produkty wymagające konkretnej wersji systemowego Pythona.

      


      
        [2] Najlepszą opcją jest (naprawdę!) wybór Pythona 3 lub korzystanie ze środowisk wirtualnych od początku i zainstalowanie wyłącznie pakietu virtualenv i być może virtualenvwrapper, zgodnie z poradą Hyneka Schlawacka (https://hynek.me/articles/virtualenv-lives/).

      


      
        [3] To zapewni korzystanie z Pythona zainstalowanego przez Homebrew i pozostawienie systemowego Pythona w stanie nienaruszonym.

      


      
        [4] Łącze symboliczne to wskaźnik do aktualnej lokalizacji pliku. Możesz potwierdzić, na co wskazuje łącze, np. poprzez wpisanie w wierszu polecenia ls -l /usr/local/bin/python3.

      


      
        [5] Pakiety, które są zgodne z Setuptools, zapewniają przynajmniej tyle informacji bibliotece, ile trzeba, aby mogła się ona zidentyfikować i otrzymać wszystkie zależności pakietowe. Aby dowiedzieć się więcej, sprawdź dokumentację Packaging and Distributing Python Projects (https://packaging.python.org/en/latest/distributing.html), PEP 302 (https://www.python.org/dev/peps/pep-0302/) i PEP 241 (https://www.python.org/dev/peps/pep-0241/).

      


      
        [6] Broniący tej praktyki uważają, że jest to jedyny sposób na upewnienie się, że istniejąca biblioteka nigdy nie zostanie nadpisana przez nowszą wersję, która może zepsuć działanie innego systemowego kodu uzależnionego od konkretnej wersji Pythona.

      


      
        [7] Aby dowiedzieć się więcej, zobacz instrukcję instalacji pip (https://pip.pypa.io/en/latest/installing.html).

      


      
        [8] Pakiety, które są zgodne z Setuptools, zapewniają przynajmniej tyle informacji bibliotece, ile trzeba, aby mogła się ona zidentyfikować i otrzymać wszystkie zależności pakietowe. Aby dowiedzieć się więcej, zobacz dokumentację Packaging and Distributing Python Projects (https://packaging.python.org/en/latest/distributing.html), PEP 302 (https://www.python.org/dev/peps/pep-0302/) i PEP 241 (https://www.python.org/dev/peps/pep-0241/).

      


      
        [9] coroutines — przyp. tłum.

      


      
        [10] Lub rozważ użycie IronPythona (omówionego w rozdziale 1., „Wybór interpretera”, w sekcji „IronPython”), jeśli planujesz łączyć Pythona z frameworkiem .NET. Jeśli jednak jesteś początkujący, to nie powinien być Twój pierwszy interpreter. Cała ta książka omawia CPythona.

      


      
        [11] Musisz wiedzieć co najmniej to, z jakiej wersji Pythona korzystasz i czy korzystasz z jego 32- czy 64-bitowej wersji. Polecamy wersję 32-bitową, ponieważ każdy obcy DLL będzie dostępny w wersji 32-bitowej, nie wszystkie jednak będą dostępne w wersji 64-bitowej. Strona Christopha Gohlkego (http://www.lfd.uci.edu/~gohlke/pythonlibs/) to najczęściej podawane miejsce pobierania plików binarnych. Carl Kleffner tworzy pliki binarne scikit-learn (https://pypi.anaconda.org/carlkl/simple/) w ramach przygotowania do wstawienia pakietu scikit-learn na PyPI (https://pypi.python.org/pypi).

      


      
        [12] Anaconda ma więcej darmowych rzeczy, a w pakiecie ma także Spydera, lepsze IDE. Jeśli korzystasz z Anacondy, przydadzą Ci się indeks darmowych pakietów Anacondy (https://repo.continuum.io/pkgs/) oraz indeks pakietów Canopy (https://www.enthought.com/products/canopy/package-index/).

      


      
        [13] To znaczy jesteś w stu procentach pewny, że wszystkie biblioteki dynamiczne (DLL) i sterowniki, których potrzebujesz, są dostępne w wersji 64-bitowej.

      


      
        [14] PATH zawiera wszelkie lokacje, w których system operacyjny będzie szukać plików wykonywalnych, jak Python czy skrytpy Pythona typu pip. Każda pozycja oddzielona jest średnikiem.

      


      
        [15] Windows PowerShell to powłoka wiersza poleceń i język skryptowy, który jest wystarczająco podobny do powłok uniksowych, by użytkownicy Uniksa byli w stanie korzystać z PowerShella bez czytania podręcznika, ale zawiera unikatowe funkcje dla Windowsa. Został opracowany we frameworku .NET. Aby dowiedzieć się więcej, odwiedź „Using Windows PowerShell” (http://bit.ly/using-windows-powershell).

      


      
        [16] Instalator zapyta, czy może nadpisać istniejącą instalację — potwierdź. Wydania z takimi samymi numerami dodatkowymi są wstecznie kompatybilne.

      


      
        [17] Aby dowiedzieć się więcej, sprawdź instrukcję instalacji pip (https://pip.pypa.io/en/latest/installing.html).

      


      
        [18] Pakiety, które są zgodne z Setuptools, zapewniają przynajmniej tyle informacji bibliotece, ile trzeba, aby mogła się ona zidentyfikować i otrzymać wszystkie zależności pakietowe. Aby dowiedzieć się więcej, zobacz dokumentację Packaging and Distributing Python Projects (https://packaging.python.org/en/latest/distributing.html), PEP 302 (https://www.python.org/dev/peps/pep-0302/) i PEP 241 (https://www.python.org/dev/peps/pep-0241/).

      


      
        [19] Intel i Anaconda są partnerami (http://bit.ly/announce-anaconda-intel), a wszystkie pakiety napędzane przez Intela (https://anaconda.org/intel) są dostępne wyłącznie na condzie. Możesz jednak użyć conda install pip i korzystać z pip (lub użyć pip install conda i korzystać z condy), kiedy tylko chcesz.

      

    

  


  
    Rozdział 3.

    Twoje środowisko programistyczne


    Ten rozdział zawiera przegląd edytorów tekstu, zintegrowanych środowisk programistycznych (IDE) i innych narzędzi programistycznych popularnych w pythonowym cyklu edycji → testowania → debugowania.


    Zdecydowanie preferujemy Sublime Text (omówiony w sekcji „Sublime Text”) jako edytor tekstu i PyCharm/IntelliJ IDEA (omówiony w sekcji „PyCharm/IntelliJ IDEA”) jako zintegrowane środowisko programistyczne, ale pamiętaj, że najlepsza opcja zależy od rodzaju programowania, którym się zajmujesz, i od innych języków, z których korzystasz. Ten rozdział zawiera opis najpopularniejszych narzędzi i powody, dla których warto z nich korzystać.


    Python nie potrzebuje narzędzi budowania jak Make czy Ant lub Maven dla Javy — jest to język interpretowany, a nie kompilowany[1] — więc ich tu nie omawiamy. Niemniej w rozdziale 6. opiszemy, jak wykorzystać Setuptools do tworzenia pakietów i Sphinx do tworzenia dokumentacji.


    Nie będziemy również omawiać systemów kontroli wersji, ponieważ są one niezależne od języka, ale programiści rozwijający implementacje Pythona w C niedawno zmienili Mercurial na Git (sprawdź PEP 512 — https://www.python.org/dev/peps/pep-0512/). Oryginalne uzasadnienie korzystania z Mercuriala w PEP 374 (https://www.python.org/dev/peps/pep-0374/) zawiera krótkie, aczkolwiek bardzo użyteczne porównanie czterech największych obecnie systemów, którymi są Subversion, Bazaar, Git i Mercurial.


    Ten rozdział zawiera także zwięzły przegląd obecnych sposobów zarządzania różnymi interpreterami w celu odtworzenia różnych sytuacji wdrożeniowych podczas programowania.


    Edytory tekstu


    Praktycznie wszystkie narzędzia zdolne do edycji zwykłego tekstu nadają się do pisania kodu w Pythonie, jednakże wybór właściwego edytora może zaoszczędzić Ci sporo czasu. Wszystkie edytory wymienione w tej części obsługują kolorowanie składni i mogą korzystać, poprzez wtyczki, z narzędzi do statycznego sprawdzania kodu i debugerów.


    Tabela 3.1 zawiera wykaz naszych ulubionych edytorów tekstu ułożonych od najbardziej do najmniej preferowanego oraz przedstawia krótkie uzasadnienia, dlaczego programista powinien wybrać dany edytor. W dalszej części podrozdziału pokrótce omawiamy każdy z edytorów. W Wikipedii można znaleźć bardzo szczegółową tabelę porównawczą (https://pl.wikipedia.org/wiki/Por%25C3%25B3wnanie_edytor%25C3%25B3w_tekstu) dla tych, którzy chcieliby sprawdzić dostępność konkretnych funkcjonalności.


    Tabela 3.1. Edytory tekstu w pigułce


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Narzędzie

          

          	
            Dostępność

          

          	
            Powody użycia

          
        


        
          	
            Sublime Text

          

          	
            
              	Otwarte API, darmowa wersja testowa


              	macOS, Linux, Windows

            

          

          	
            
              	Jest szybki, zajmuje mało pamięci.


              	Dobrze radzi sobie z dużymi plikami (powyżej 2 GB).


              	Dodatki napisane są w Pythonie.

            

          
        


        
          	
            Vim

          

          	
            
              	Otwarte źródło, datki mile widziane


              	macOS, Linux, Windows, Unix

            

          

          	
            
              	Już lubisz vi albo Vim.


              	Jest preinstalowane w każdym systemie operacyjnym poza Windowsem (a przynajmniej vi).


              	Może być aplikacją konsolową.

            

          
        


        
          	
            Emacs

          

          	
            
              	Otwarte źródło, datki mile widziane


              	macOS, Linux, Windows, Unix

            

          

          	
            
              	Już lubisz Emacs.


              	Dodatki napisane są w Lispie.


              	Może być aplikacją konsolową.

            

          
        


        
          	
            TextMate

          

          	
            
              	Otwarte źródło albo potrzebna jest licencja


              	Tylko na macOS

            

          

          	
            
              	Świetny interfejs użytkownika.


              	Niemal wszystkie interfejsy (sprawdzanie statyczne kodu, debugowanie, testowanie) są preinstalowane.


              	Dobre narzędzia Apple — na przykład interfejs do xcodebuild (z pakietu Xcode).

            

          
        


        
          	
            Atom

          

          	
            
              	Otwarte źródło, darmowy


              	macOS, Linux, Windows

            

          

          	
            
              	Dodatki napisane są w JavaScripcie, HTML-u lub CSS.


              	Bardzo dobra integracja z GitHubem.

            

          
        


        
          	
            Visual Studio Code

          

          	
            
              	Otwarte API (w końcu), darmowy


              	macOS, Linux, Windows (jednak powiązane środowisko programistyczne, Visual Studio, działa tylko w Windowsie)

            

          

          	
            
              	IntelliSense (uzupełnianie kodu) godne microsoftowego Visual Studio.


              	Dobry dla programistów tworzących oprogramowanie dla systemu Windows, obsługuje .NET, C# i F#.


              	Uwaga: nadal brak rozszerzeń (prace trwają).

            

          
        

      
    


    Sublime Text


    Sublime Text (http://www.sublimetext.com/) jest rekomendowanym przez nas edytorem tekstu do pisania kodu, tekstu ze znacznikami oraz wszelkich innych dokumentów. Jego pierwszą zaletą, jaką wskazują polecające go osoby, jest szybkość. Kolejną jest liczba dostępnych dodatków (ponad 3000).


    Sublime Text został wydany po raz pierwszy w 2008 roku przez Jona Skinnera. Napisany w Pythonie znakomicie ułatwia edytowanie pythonowego kodu i korzysta z napisanego w Pythonie API do obsługi pakietów rozszerzeń. Funkcja Projects umożliwia użytkownikowi dodawanie plików lub folderów (a także ich usuwanie), które mogą być później przeszukiwane z wykorzystaniem funkcji Goto Anything, znajdującej podane hasła w lokacjach należących do projektu.


    Aby uzyskać dostęp do repozytorium pakietów Sublime Text, potrzebujesz menedżera pakietów Package Control (https://packagecontrol.io/installation). Wśród popularnych pakietów są m.in.: SublimeLinter, zapewniający interfejs do wyselekcjonowanych przez użytkownika narzędzi do testów statycznych kodu; Emmett zapewniający wstawki[2] pomocne przy programowaniu stron internetowych; Sublime SFTP do zdalnej edycji kodu z wykorzystaniem FTP.


    Anaconda (http://damnwidget.github.io/anaconda/) (nie mająca związku z komercyjną dystrybucją Pythona o tej samej nazwie), wydana w 2013 roku, sama w sobie zmienia Sublime niemal w zintegrowane środowisko programistyczne, zapewniając testy statyczne kodu, sprawdzanie docstringów, organizację przeprowadzanych testów i możliwość podglądu definicji lub lokalizacji miejsc użycia wybranych obiektów.


    Vim


    Vim jest konsolowym edytorem tekstu (z opcjonalnym interfejsem graficznym), w którym podczas edycji korzysta się ze skrótów klawiaturowych zamiast z menu lub ikon. Po raz pierwszy został wydany w 1991 r. przez Brama Molenaara, a jego poprzednik, vi, został wydany w 1976 r. przez Billa Joya. Oba zostały napisane w C.


    Vim jest rozszerzalny przez vimscript, prosty język skryptowy. Oferuje możliwość wykorzystania innych języków: aby korzystać ze skryptów napisanych w Pythonie, wystarczy podczas budowania ze źródła w C ustawić flagę na --enable-pythoninterp i (lub) --enable-python3interp. Aby sprawdzić, czy Python lub Python 3 są dostępne w danej instancji edytora, wpisz :echo has("python") lub :echo has("python3"); wynikiem będzie 1 (aktywny) lub 0 (nieaktywny).


    Edytory vi (i często Vim) są dostępne od razu w prawie każdym systemie poza Windowsem, dla którego dostępny jest plik instalacyjny (http://www.vim.org/download.php#pc). Użytkownicy, którzy poświęcą czas na naukę Vima, staną się bardzo efektywni — dlatego większość innych edytorów i środowisk umożliwia ustawienie podstawowych skrótów klawiaturowych z vi.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Jeśli chcesz pracować dla dużej firmy na jakimkolwiek stanowisku związanym z informatyką, świadomość, jak działa vi, jest konieczna[3]. Vim ma znacznie więcej funkcji od vi, ale są one na tyle zbliżone, że użytkownik Vima będzie umiał korzystać z vi.

          
        

      
    


    Jeśli programujesz wyłącznie w Pythonie, możesz ustawić domyślne ustawienia wcięć i zawijanie tekstu na wartości z PEP 8 (https://www.python.org/dev/peps/pep-0008). Aby to zrobić, w swoim głównym katalogu[4] utwórz plik nazwany .vimrc i dodaj do niego poniższy kod:


    
      set textwidth=79 " linie dłuższe niż 79 kolumn będą zawijane

    


    
      set shiftwidth=4  " operacja >> tworzy wcięcie o szerokości 4 kolumn; << usuwa wcięcie o szerokości 4 kolumn

    


    
      set tabstop=4     " tabulator ustawiony jest jako wcięcie o szerokości 4 kolumn

    


    
      set expandtab     " tabulator używa spacji do tworzenia wcięć

    


    
      set softtabstop=4 " po wciśnięciu TAB/BACKSPACE wstaw/usuń 4 spacje

    


    
      set shiftround    " zaokrągla wcięcie do wielokrotności 'shiftwidth'

    


    
      set autoindent    " wyrównuje wcięcie nowej linii z poprzednią

    


    Przy tych ustawieniach nowe linie są wstawiane po 79 znakach, wcięcia są tworzone przez cztery spacje na tabulator, a jeśli znajdujesz się we fragmencie po wcięciu, Twoja następna linia także zostanie wstawiona po wcięciu o takiej samej szerokości.


    Istnieje także wtyczka o nazwie python.vim (http://bit.ly/python-vim), która zawiera udoskonalenia składni pliku zawartego w Vim 6.1, oraz mała wtyczka SuperTab (http://bit.ly/supertab-vim), która czyni uzupełnianie kodu wygodniejszym poprzez wykorzystanie klawisza Tab lub innych wybranych klawiszy. Jeśli korzystasz już z Vima przy pracy z innymi językami, dostępna jest wygodna wtyczka o nazwie indent (http://bit.ly/indent-vim), która zajmie się ustawianiem wcięć w plikach źródłowych Pythona.


    Wymienione wtyczki zapewnią Ci podstawowe środowisko do programowania w Pythonie. Jeśli Twój Vim jest kompilowany z +python (opcja domyślna dla Vim 7 i nowszych), możesz również korzystać z wtyczki vim-flake8 (https://github.com/nvie/vim-flake8) do testowania statycznego kodu z poziomu edytora. Wprowadza ona funkcję Flake8, która uruchamia PEP 8 (http://pypi.python.org/pypi/pep8/) i Pyflakes (http://pypi.python.org/pypi/pyflakes/), oraz może być przypisana do dowolnego skrótu klawiszowego lub akcji w Vimie. Wtyczka wyświetla wykryte błędy na dole ekranu i pozwala na szybkie przejście do wiersza kodu, którego dany błąd dotyczy.


    Jeśli uważasz, że to wygodne, możesz wymusić, żeby Vim uruchamiał Flake8 za każdym razem, kiedy zapisujesz plik. Możesz to zrobić, wpisując do swojego pliku .vimrc:


    
      autocmd BufWritePost *.py call Flake8()

    


    A jeśli korzystasz już z syntastic (https://github.com/scrooloose/syntastic), możesz ustawić, aby uruchamiał Pyflakes do wypisywania i pokazywania błędów i ostrzeżeń w oknie quickfix. Oto przykład konfiguracji, która to umożliwia i która ponadto włącza pokazywanie statusu i ostrzeżeń w pasku stanu:


    
      set statusline+=%#warningmsg#

    


    
      set statusline+=%{SyntasticStatuslineFlag()}

    


    
      set statusline+=%*

    


    
      let g:syntastic_auto_loc_list=1

    


    
      let g:syntastic_loc_list_height=5

    


    Python-mode


    Python-mode (https://github.com/klen/python-mode) jest złożonym rozwiązaniem przeznaczonym do pracy z Pythonem w Vimie. Korzystaj z niego, jeśli podobają Ci się funkcjonalności wypisane poniżej (miej jednak na uwadze, że odrobinę spowolni to uruchamianie Vima):


    
      	asynchroniczne sprawdzanie kodu (pylint, Pyflakes, PEP 8, mccabe) w każdej kombinacji,


      	refaktoryzacja kodu i automatyczne uzupełnianie z użyciem rope (https://github.com/python-rope/rope),


      	szybkie zawijanie tekstu (możesz ukrywać i odkrywać wcięty kod),


      	wsparcie środowisk wirtualnych,


      	możliwość przeszukiwania dokumentacji Pythona i uruchamiania kodu w Pythonie,


      	automatyczne poprawianie niezgodności z PEP 8 (http://pypi.python.org/pypi/pep8/).

    


    Emacs


    Emacs to kolejny potężny edytor tekstu. Posiada już interfejs graficzny, jednak wciąż może być uruchomiony bezpośrednio z konsoli. Jest w pełni programowalny (Lisp) i przy odrobinie pracy może być skonfigurowany jako środowisko programistyczne dla Pythona. Korzystają z niego masochiści i Raymond Hettinger[5].


    Emacs napisany jest w Lispie i wydany został po raz pierwszy w 1976 r. przez Richarda Stallmana i Guya L. Steele’a Jr. Wbudowane funkcje obejmują zdalną edycję (przez FTP), kalendarz, wysyłanie i odczytywanie maili, a nawet opiekę psychologiczną (Esc, potem x, potem doctor). Wśród popularnych wtyczek są YASnippet do przypisywania wstawek kodu do skrótów klawiszowych oraz Tramp do debugowania. Emacs jest rozszerzalny przez swój własny dialekt Lispa — elisp plus.


    Jeśli jesteś już użytkownikiem Emacsa, anglojęzyczna wiki „Python Programming in Emacs” (http://emacswiki.org/emacs/PythonProgrammingInEmacs) zawiera najlepsze porady dotyczące pakietów Pythona i konfiguracji. Początkującym może pomóc oficjalny samouczek Emacsa (http://bit.ly/gnu-emacs-tutorial).


    Obecnie istnieją trzy główne modyfikacje Emacsa dla Pythona:


    
      	Python.el Fabiana Ezequiela Galliny, w pakiecie Emacsa od wersji 24.3, oferuje kolorowanie składni, wcięcia, przemieszczanie kodu, interakcję z powłoką systemową oraz wiele innych funkcjonalności przydatnych w edycji kodu (https://github.com/fgallina/python.el#introduction).


      	Elpy Jorgena Schäfera (http://elpy.readthedocs.org/) celuje w zapewnieniu w pełni funkcjonalnego, interaktywnego środowiska programistycznego wewnątrz Emacsa, włącznie z debugowaniem, statycznym sprawdzaniem kodu i uzupełnianiem kodu.


      	Dystrybucja źródła Pythona (https://www.python.org/downloads/source/) zawiera alternatywną wersję w folderze Misc/python-mode.el. Możesz pobrać ją z launchpada (https://launchpad.net/python-mode) jako osobny plik. Zawiera ona kilka narzędzi do programowania mową, dodatkowe skróty klawiszowe i pozwala ustawić kompletne pythonowe zintegrowane środowisko programistyczne (http://www.emacswiki.org/emacs/ProgrammingWithPythonModeDotEl).

    


    TextMate


    TextMate (http://macromates.com/) ma graficzny interfejs użytkownika i emacsowe korzenie, działa jednak jedynie na systemach macOS. Jego interfejs jest godny Apple, jednocześnie nie narzuca się, lecz eksponuje wszystkie komendy tak, aby były łatwe do znalezienia.


    TextMate jest napisany w C++ i został wydany po raz pierwszy w 2004 r. przez Allana Oddgarda i Ciarána Walsha. Sublime Text (omówiony w sekcji „Sublime Text”) może bezpośrednio importować wstawki TextMate’a, a MS Visual Studio Code (omówiony w sekcji „Visual Studio Code”) obsługuje nawet kolorowanie składni TextMate’a.


    Wstawki w dowolnym języku mogą być dodawane w zawartych w pakiecie grupach, a poza nimi mogą być uzupełnione poprzez skrypty powłoki systemowej: użytkownik może zaznaczyć fragment tekstu i poprzez standardowe wejście przekazać go (korzystając z kombinacji klawiszy Cmd+|) do przetworzenia przez skrypt. Wynik działania skryptu zastąpi wtedy zaznaczony tekst.


    TextMate ma wbudowane kolorowanie składni dla Apple Swift i Objective C oraz (poprzez pakiet Xcode) interfejs do xcodebuild. Doświadczony użytkownik TextMate’a nie będzie miał problemów z programowaniem w Pythonie z wykorzystaniem tego edytora. Dla nowych użytkowników, którzy nie spędzili wiele czasu, programując na produkty Apple, lepszym rozwiązaniem będzie wybranie nowszych, wieloplatformowych edytorów, zapożyczających z TextMate’a najlepsze rozwiązania.


    Atom


    Atom (https://atom.io/) jest według ludzi z GitHuba, którzy go stworzyli, „hakowalnym edytorem tekstu na miarę XXI wieku”. Wydano go w 2014 r., napisano w językach CoffeeScript (JavaScript) i Less (CSS) i oparto na Electronie (dawny Atom Shell)[6], stworzonej przez GitHuba platformie budowy aplikacji z interfejsem opartym na io.js i Chromium.


    Atom jest rozszerzalny poprzez JavaScript i CSS, użytkownicy mogą dodawać wstawki z każdego języka (włączając definicje wstawek typowe dla TextMate’a). Jak pewnie się domyślasz, jest bardzo dobrze zintegrowany z GitHubem. Zawiera mnóstwo pakietów (ponad 2000) i umożliwia ich kontrolę. Polecanym do programowania w Pythonie testerem statycznym kodu jest Linter (https://github.com/AtomLinter/Linter) połączony z linter-flake8 (https://github.com/AtomLinter/linter-flake8). Programistom stron internetowych może spodobać się Atom Development Server (https://atom.io/packages/atom-development-server), który uruchamia mały serwer HTTP i może wyświetlać podgląd HTML przez Atom.


    Visual Studio Code


    W 2015 r. Microsoft wypuścił na rynek Visual Studio Code. Jest to darmowy edytor tekstu z otwartym źródłem z rodziny Visual Studio — on także stworzony jest na githubowym Electronie. Jest wieloplatformowy i ma takie skróty klawiszowe jak TextMate.


    Udostępnia API do obsługi dodatków (https://code.visualstudio.com/Docs/extensions/overview) — dostępne dodatki można przeglądać na stronie VS Code Extension Marketplace (https://code.visualstudio.com/docs/editor/extension-gallery) — oraz łączy najlepsze cechy TextMate’a i Atoma z rozwiązaniami Microsoftu. Korzysta z IntelliSense (uzupełnianie kodu) godnego Visual Studio i dobrze współpracuje z .NET, C# i F#.


    Chociaż Visual Studio Code jest wieloplatformowy, Visual Studio (siostrzane IDE dla edytora tekstu VS Code) wciąż działa jedynie w Windowsie.


    Zintegrowane środowiska programistyczne


    Wielu deweloperów używa zarówno edytora tekstu, jak i zintegrowanego środowiska programistycznego, wybierając IDE do większych, bardziej skomplikowanych lub wymagających współpracy większej liczby osób projektów. W tabeli 3.2 opisano wyróżniające się cechy popularnych IDE, a pod nią przybliżono każde z wymienionych środowisk.


    Jedną z funkcjonalności najczęściej przytaczanych jako powód przejścia na IDE (poza świetnym uzupełnianiem kodu i narzędzi do debugowania) jest możliwość szybkiej zmiany używanego interpretera (na przykład zmiana Pythona 2 na Pythona 3, a potem na IronPythona), dostępna w darmowych wersjach każdego IDE z tabeli 3.2; Visual Studio udostępnia ją w każdej wersji[7].


    Dodatkowe funkcje, darmowe lub płatne, to narzędzia, które łączą się z systemami ticketowymi, narzędzia platformowe (np. Heroku lub Google App Engine), narzędzia współpracy, zdalne debugery i dodatkowe funkcje do korzystania z webowych frameworków, takich jak Django.


    Tabela 3.2. Zintegrowane środowiska programistyczne w pigułce
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Część II

    Przejdźmy do rzeczy

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4.

    Pisanie świetnego kodu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5.

    Analiza świetnego kodu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Przykłady struktury z Requests


    Wszyscy kochają API Requests — jest łatwe do zapamiętania i ułatwia jego użytkownikom pisanie pięknego kodu. W tej sekcji przekonujemy do projektowania zrozumiałych komunikatów o błędach i łatwego do zapamiętania API, które jak sądzimy, przyczyniły się do powstania modułu request.api, a następnie prezentujemy różnice pomiędzy obiektami requests.Request i urllib.request.Request, przedstawiając także wyjaśnienie, dlaczego requests.Request istnieje.


    Wysokopoziomowe API (prawdopodobnie jedyny właściwy sposób zrobienia tego)


    Funkcje zdefiniowane w api.py (poza request()) są nazwane po metodach żądań HTTP[13]. Każda metoda żądania jest taka sama, poza nazwą metody i wyborem odsłoniętego parametru ze słowem kluczowym, odcinamy więc fragment z requests/api.py po funkcji get():


    
      # -*- coding: utf-8 -*-

    


    
      """ requests.api

    


    
      ~~~~~~~~~~~~

    


    
      Ten moduł to implementacja API Requests.

    


    
      :copyright: (c) 2012 by Kenneth Reitz.

    


    
      :license: Apache2, see LICENSE for more details.

    


    
      """

    


    
      from . import sessions

    


    
      def request(method, url, **kwargs):///[image: ]

    


    
          """Tworzy i wysyła :class:`Request <Request>`.

    


    
          :param method: metoda dla nowego obiektu :class:`Request`

    


    
          :param url: URL dla nowego obiektu :class:`Request` 

    


    
          :param params: (opcjonalne) Słownik lub bajty do wysłania dla obiektu :class:`Request`

    


    
          … pomiń dokumentację pozostałych argumentów z przypisanym słowem kluczowym …///[image: ]

    


    
          :return:obiekt :class:`Response <Response>` 

    


    
          :rtype: requests.Response

    


    
          Usage::

    


    
              >>> import requests

    


    
              >>> req = requests.request('GET', 'http://httpbin.org/get')

    


    
              <Response [200]>

    


    
          """

    


    
          # Przez użycie instrukcji 'with' jesteśmy pewni, że sesja jest zamknięta, zatem

    


    
          # unikamy zostawienia otwartego gniazda, co może w niektórych przypadkach

    


    
          # wznieść ResourceWarning i wyglądać jak wyciek pamięci

    


    
          with sessions.Session() as session:///[image: ]

    


    
              return session.request(method=method, url=url, **kwargs)

    


    
      def get(url, params=None, **kwargs):///[image: ]

    


    
          """Wysyła żądanie GET

    


    
          :param url: URL dla nowego obiektu klasy :class:`Request` 

    


    
          :param params: (opcjonalne) Słownik lub bajty do wysłania dla obiektu :class:`Request`.

    


    
          :param \*\*kwargs: Dodatkowe argumenty dla ``request``.

    


    
          :return: obiekt :class:`Response <Response>` 

    


    
          :rtype: requests.Response

    


    
          """

    


    
      kwargs.setdefault('allow_redirects', True)///[image: ]

    


    
         return request('get', url, params=params, **kwargs)/// [image: ]

    


    [image: ] Funkcja requests() zawiera w swojej sygnaturze **kwargs. To oznacza, że zewnętrzne argumenty z powiązanymi słowami kluczowymi nie spowodują wzniesienia wyjątku, a opcje są ukryte przed użytkownikiem.


    [image: ] Pominięta w tym miejscu dla przejrzystości dokumentacja opisuje wszystkie argumenty ze słowami kluczowymi, które niosą ze sobą jakąś akcję. Jeśli korzystasz z **kwargs w swojej sygnaturze funkcji, to jedyny sposób na przekazanie użytkownikowi tego, co powinno znajdować się w **kwargs, bez patrzenia na kod.


    [image: ] Instrukcja with to sposób, w jaki Python obsługuje środowisko wykonawcze. Może zostać wykorzystana z każdym obiektem, który ma __enter__() ze zdefiniowaną metodą __exit__(). __enter__() będzie wywołane podczas wejścia do instrukcji with, a __exit__() podczas wychodzenia, niezależnie od tego, czy wyjście nastąpiło naturalnie, czy z powodu wzniesienia wyjątku.


    [image: ] Funkcja get() wyciąga konkretnie słowo kluczowe params=None, stosując domyślną wartość None. Argument ze słowem kluczowym params jest istotny dla get ze względu na słowa, które mają być użyte w łańcuchu zapytania HTTP. Odsłonięcie wybranych argumentów z powiązanymi słowami kluczowymi daje zaawansowanemu użytkownikowi elastyczność (dzięki pozostałym **kwargs), pozostawiając składnię zrozumiałą dla 99% osób, które nie potrzebują zaawansowanych opcji.


    [image: ] Domyślnie funkcja request() nie zezwala na przekierowania, więc ten krok ustawia to na True, o ile użytkownik jeszcze tego nie zrobił.


    [image: ] Funkcja get() po prostu wywołuje następnie request() z jego pierwszym parametrem ustawionym na "get". Zrobienie z get funkcji ma dwie zalety w porównaniu z argumentem łańcucha w rodzaju request("get", ...). Po pierwsze, nawet bez dokumentacji staje się oczywiste, które metody HTTP są dostępne z tym API. Po drugie, jeżeli użytkownik popełni błąd literowy w nazwie metody, NameError zostanie wzniesiony wcześniej i prawdopodobnie z bardziej czytelnym śladem niż w przypadku sprawdzania błędu głębiej w kodzie.


    W requests/api.py nie jest dodana żadna nowa funkcjonalność — plik istnieje, aby dać użytkownikowi proste API. Dodatkowo wstawianie metod łańcuchów HTTP bezpośrednio w API jako nazwy funkcji zazwyczaj oznacza, że każdy błąd typograficzny nazwy metody zostanie wcześnie wyłapany i zidentyfikowany, na przykład:


    
      >>> requests.foo('http://www.python.org')

    


    
      Traceback (most recent call last):

    


    
          File "<stdin>", line 1, in <module>

    


    
      AttributeError: 'module' object has no attribute 'foo'

    


    
      >>>

    


    
      >>> requests.request('foo', 'http://www.python.org')

    


    
      <Response [403]>

    


    Obiekty Request i PreparedRequest (wszyscy jesteśmy odpowiedzialnymi użytkownikami)


    __init__.py odsłania Request, PreparedRequest i Response z models.py jako część głównego API. Dlaczego models.Request w ogóle istnieje? W standardowej bibliotece jest już urllib.requests.Request, a w cookie.py MockRequest, który opakowuje models.Request w taki sposób, że moduł ten działa jak urllib.request.Request z http.cookiejar[14]. To oznacza, że wszystkie metody potrzebne obiektowi Request do łączenia się z biblioteką plików cookies są celowo wyłączone z requests.Request. Co miała na celu ta dodatkowa praca?


    Dodatkowe (istniejące do emulacji urllib.request.Request dla biblioteki plików cookie) metody w MockRequest wykorzystywane są przez bibliotekę plików cookie do ich obsługi. Poza funkcją get_type() (która zwykle podczas korzystania z Request zwraca http lub https) i własnością unverifiable (w naszym przypadku True), powiązane są zazwyczaj z adresem URL lub nagłówkiem żądania:


    Związane z nagłówkiem


    add_unredirected_header()


    Dodaj parę klucz-wartość do nagłówka.


    get_header()


    Pobierz konkretną nazwę ze słownika nagłówków.


    get_new_headers()


    Pobierz słownik zawierający nowe nagłówki (dodane przez cookielib).


    has_header()


    Sprawdź, czy nazwa istnieje w słowniku nagłówków.


    Związane z adresem URL


    get_full_url()


    Pobierz pełny adres URL.


    host i origin_req_host


    Wartości ustawiane metodami get_host() i get_origin_req_host().


    get_host()


    Ekstrahuje hosta z adresu URL (np. http://www.python.org/ z https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/).


    get_origin_req_host()


    Wywołaj get_host()[15].


    Wszystkie są funkcjami dostępu, poza MockRequest.add_unredirected_header(). Docstring MockRequest zwraca uwagę na to, że „oryginalny obiekt żądania jest przeznaczony tylko do odczytu”.


    W requests.Request atrybuty danych są w zamian bezpośrednio odsłonięte. To czyni wszystkie funkcje dostępu niepotrzebnymi. Aby pobrać zbiór nagłówków, uzyskaj dostęp do request-instance.headers. To tylko słownik. Podobnie użytkownik może pobrać i zmienić łańcuch adresu URL: request-instance.url.


    Obiekt PreparedRequest zostaje zainicjalizowany pusty, zostaje zajęty poprzez wykonanie prepared-request-instance.prepare() i wypełniony użytecznymi danymi (zazwyczaj z wywołania obiektu Request). W tym momencie zastosowane są działania takie jak poprawa wielkości liter czy dekodowanie. Zawartość obiektu po przygotowaniu jest gotowa do wysłania na serwer, ale każdy atrybut jest bezpośrednio odsłonięty. Nawet PreparedRequest._cookies jest odsłonięte. Chociaż poprzedzenie podkreślnikiem jest eleganckim przypomnieniem, że atrybut nie powinien być używany poza klasą, dostęp do niego nie jest zakazany (wszyscy jesteśmy odpowiedzialnymi użytkownikami).


    Ten wybór naraża obiekty na modyfikację przez użytkowników, ale są one znacznie bardziej czytelne, a odrobina dodatkowej pracy wewnątrz PreparedRequest poprawia problemy związane z wielkością liter i zezwala na użycie słownika zamiast CookieJar (szukaj instrukcji if isinstance()/else):


    
      # -*- coding: utf-8 -*-

    


    
      #

    


    
      # … z models.py …

    


    
      #

    


    
      class PreparedRequest():

    


    
          #

    


    
          # … pomiń wszystkie inne …

    


    
          #

    


    
          def prepare_cookies(self, cookies):

    


    
              """Przygotowuje podane dane HTTP cookie.

    


    
              Ta funkcja ostatecznie generuje nagłówek ``Cookie`` z podanych plików cookies, korzystając z cookielib. 

    


    
                     W związku z konstrukcją cookielib nagłówek nie zostanie wygenerowany, jeśli już istnieje, co oznacza, że ta funkcja 

    


    
                    może być wykonana tylko raz podczas okresu trwania obiektu :class:'PreparedRequest <PreparedRequest>'. Każde 

    


    
                    kolejne wykonanie ``prepare_cookies`` nie będzie przynosiło żadnego efektu, chyba że nagłówek "Cookie" zostanie 

    


    
                    wcześniej usunięty."""

    


    
              if isinstance(cookies, cookielib.CookieJar):

    


    
                  self._cookies = cookies

    


    
              else:

    


    
                  self._cookies = cookiejar_from_dict(cookies)

    


    
              cookie_header = get_cookie_header(self._cookies, self)

    


    
              if cookie_header is not None:

    


    
                  self.headers['Cookie'] = cookie_header

    


    Te kwestie mogą nie wydawać się szczególnie ważne, ale to właśnie takie jak te małe wybory czynią API intuicyjnym.


    Przykłady stylu z Requests


    Przykłady stylu z Requests są dobrymi przykładami użycia zbiorów (które w naszej opinii nie są wykorzystywane wystarczająco często!), a także spojrzeniem na moduł requests.status_codes, który istnieje, aby uczynić resztę kodu prostszą poprzez unikanie wpisywania na sztywno kodów statusów HTTP w innych miejscach kodu.


    Zbiory i arytmetyka zbiorów (przyjemny pythoniczny idiom)


    Nie pokazaliśmy jeszcze przykładu użycia zbiorów Pythona. Zbiory Pythona zachowują się jak zbiory w matematyce — możesz wykonywać na nich odejmowanie, dodawanie (operator or) i wyciąganie części wspólnej (operator and):


    
      >>> s1 = set((7,6))

    


    
      >>> s2 = set((8,7))

    


    
      >>> s1

    


    
      {6, 7}

    


    
      >>> s2

    


    
      {8, 7}

    


    
      >>> s1 - s2 # set subtraction

    


    
      {6}

    


    
      >>> s1 | s2 # set union

    


    
      {8, 6, 7}

    


    
      >>> s1 & s2 # set intersection

    


    
      {7}

    


    Oto przykład aż do końca funkcji z cookies.py (etykieta [image: ]):


    
      # -*- coding: utf-8 -*-

    


    
      #

    


    
      # … z cookies.py …

    


    
      #

    


    
      def create_cookie(name, value, **kwargs):  [image: ]

    


    
      """Utwórz cookie z niesprecyzowanych parametrów.

    


    
      Domyślnie para 'name' i 'value' będzie zbiorem dziedziny '' i zostanie wysłana z każdym zadaniem (co jest czasami nazywane "supercookie").

    


    
      """

    


    
          result = dict(

    


    
              version=0,

    


    
              name=name,

    


    
              value=value,

    


    
              port=None,

    


    
              domain='',

    


    
              path='/',

    


    
              secure=False,

    


    
              expires=None,

    


    
              discard=True,

    


    
              comment=None,

    


    
              comment_url=None,

    


    
              rest={'HttpOnly': None},

    


    
              rfc2109=False,)

    


    
          badargs = set(kwargs) - set(result) [image: ]

    


    
          if badargs:

    


    
              err = 'create_cookie() otrzymał argument z nieznanym słowem kluczowym: %s' [image: ]

    


    
              raise TypeError(err % list(badargs)) [image: ]

    


    
          result.update(kwargs) [image: ]

    


    
          result['port_specified'] = bool(result['port']) [image: ]

    


    
          result['domain_specified'] = bool(result['domain'])

    


    
          result['domain_initial_dot'] = result['domain'].startswith('.')

    


    
          result['path_specified'] = bool(result['path'])

    


    
          return cookielib.Cookie(**result)  [image: ]

    


    [image: ] Specyfikacja **kwargs umożliwia użytkownikowi podanie którejkolwiek lub żadnej z opcji słów kluczowych dla pliku cookie.


    [image: ] Arytmetyka zbiorów! Pythoniczna. Prosta. I w bibliotece standardowej. Wywołanie set() na słowniku, tworzy zbiór kluczy.


    [image: ] Oto świetny przykład rozdzielenia długiej linii na dwie krótkie linie, które mają wiele więcej sensu. Dodanie zmiennej err nie wyrządza żadnej szkody.


    [image: ] result.update(kwargs) aktualizuje słownik result parami klucz-wartość ze słownika kwargs, zamieniając istniejące pary lub tworząc nowe, które nie istniały.


    [image: ] Wywołanie bool() wymusza wartość True, jeśli obiekt jest prawdziwy (to znaczy, że zostaje oceniony na True — w tym przypadku bool(result['port']) jest ocenione na True, jeśli nie ma wartości None i nie jest pustym kontenerem).


    [image: ] Sygnatura do inicjacji cookielib.Cookie to właściwie 18 argumentów pozycyjnych i jeden argument z przypisanym słowem kluczowym (rfc2109 domyślnie ustawione na False). Niemożliwe jest dla nas, zwykłych śmiertelników, zapamiętanie, które pozycje mają jaką wartość, więc Requests wykorzystuje swoją umiejętność podawania argumentów pozycyjnych po nazwie jako argumenty ze słowem kluczowym, wysyłając cały słownik.


    Kody statusów (liczy się czytelność)


    Cały moduł status_codes.py istnieje po to, aby stworzyć obiekt, który może wyszukać kod statusu po atrybucie. Najpierw pokażemy definicję słownika wyszukiwania ze status_codes.py, potem fragment kodu z sessions.py, który go wykorzystuje:


    
      # -*- coding: utf-8 -*-

    


    
      #

    


    
      # … wycięty z requests/status_codes.py …

    


    
      #

    


    
      _codes = {

    


    
          # Informational.

    


    
          100: ('continue',),

    


    
          101: ('switching_protocols',),

    


    
          102: ('processing',),

    


    
          103: ('checkpoint',),

    


    
          122: ('uri_too_long', 'request_uri_too_long'),

    


    
          200: ('ok', 'okay', 'all_ok', 'all_okay', 'all_good', '\\o/', '✔'), [image: ]

    


    
          201: ('created',),

    


    
          202: ('accepted',),

    


    
          #

    


    
          # … pomijamy …

    


    
          #

    


    
          # Przekierowanie

    


    
          300: ('multiple_choices',),

    


    
          301: ('moved_permanently', 'moved', '\\o-'),

    


    
          302: ('found',),

    


    
          303: ('see_other', 'other'),

    


    
          304: ('not_modified',),

    


    
          305: ('use_proxy',),

    


    
          306: ('switch_proxy',),

    


    
          307: ('temporary_redirect', 'temporary_moved', 'temporary'),

    


    
          308: ('permanent_redirect',

    


    
                'resume_incomplete', 'resume',), # Te 2 do usunięcia w 3.0 [image: ]

    


    
          #

    


    
          # … pomijamy resztę …

    


    
          #

    


    
      }

    


    
      codes = LookupDict(name='status_codes') [image: ]

    


    
         for code, titles in _codes.items():

    


    
            for title in titles:

    


    
               setattr(codes, title, code) [image: ]

    


    
               if not title.startswith('\\'):

    


    
                  setattr(codes, title.upper(), code) [image: ]

    


    [image: ] Wszystkie te opcje dla statusu OK staną się kluczami w słowniku wyszukiwania. Poza „szczęśliwą osobą” ('\\o/') i znacznikiem wyboru ('P').


    [image: ] Przestarzałe wartości są w osobnej linii, aby w przyszłości usunięcie zostawiło czysty i oczywisty ślad w kontroli wersji.


    [image: ] LookupDict umożliwia dostęp przez notację z kropką, jak w następnej linii.


    [image: ] codes.ok == 200 i codes.okay == 200.


    [image: ] Również codes.OK == 200 i codes.OKAY = 200.


    Cała ta praca była potrzebna do stworzenia słownika wyszukiwania codes. Po co? W przeciwieństwie do wpisywania na sztywno podatnych na typ liczb całkowitych jest to czytelne, a wszystkie kody są w jednym pliku. Ponieważ zaczyna jako słownik z kluczami ustawionymi na kody statusów, nie ma powtórzeń kodów. Możliwość literówek jest znacznie, znacznie mniejsza, niż gdyby zbiór kodów był kilkoma zmiennymi globalnymi, dołączonymi do przestrzeni nazw.


    A konwersja kluczy na atrybuty, zamiast korzystania z nich jak z łańcuchów w słowniku jeszcze bardziej redukuje możliwość powstawania błędów typograficznych. Oto przykład z sessions.py, który znacznie łatwiej przeanalizować ze słowami niż z numerami:


    
      # -*- coding: utf-8 -*-

    


    
      #

    


    
      # … z sessions.py …

    


    
      # Ucięte, aby pokazać tylko istotną zawartość.

    


    
      #

    


    
      from .status_codes import codes [image: ]

    


    
      class SessionRedirectMixin(object): [image: ]

    


    
          def resolve_redirects(self, resp, req, stream=False, timeout=None,

    


    
                                verify=True, cert=None, proxies=None,

    


    
                                **adapter_kwargs):

    


    
              """Otrzymuje Response. Zwraca generator obiektów Response."""

    


    
              i = 0

    


    
              hist = [] # Śledź historię

    


    
              while resp.is_redirect: [image: ]

    


    
                  prepared_request = req.copy()

    


    
                  if i > 0: 

    


    
                      # Aktualizuj historię i śledź przekierowania

    


    
                      hist.append(resp)

    


    
                      new_hist = list(hist)

    


    
                      resp.history = new_hist

    


    
                  try:

    


    
                      resp.content # Zużyj gniazdo, aby mogło być zwolnione

    


    
                  except (ChunkedEncodingError, ContentDecodingError, RuntimeError):

    


    
                      resp.raw.read(decode_content=False)

    


    
                  if i >= self.max_redirects:

    


    
                      raise TooManyRedirects(

    


    
                              'Exceeded %s redirects.' % self.max_redirects

    


    
                      )

    


    
                  # Zwolnienie połączenia do puli

    


    
                  resp.close()

    


    
                  #

    


    
                  # … pominięcie zawartości …

    


    
                  #

    


    
                  # http://tools.ietf.org/html/rfc7231#section-6.4.4

    


    
                  if (resp.status_code == codes.see_other and [image: ]

    


    
                          method != 'HEAD'):

    


    
                      method = 'GET'

    


    
                  # Rób to, co przeglądarki, pomimo standardów…

    


    
                  # Najpierw zmień 302 na GET-y

    


    
                  if resp.status_code == codes.found and method != 'HEAD': [image: ]

    


    
                      method = 'GET'

    


    
                  # Po drugie, jeśli POST dostaje odpowiedź z 301, zmień ją w GET

    


    
                  # To dziwaczne zachowanie opisane jest w Issue 1704

    


    
                  if resp.status_code == codes.moved and method == 'POST': [image: ]

    


    
                       method = 'GET'

    


    
                  #

    


    
                  # … itd. …

    


    
                  #

    


    [image: ] Oto import wyszukiwania kodów statusów codes.


    [image: ] Domieszki opisujemy później w sekcji „Domieszki (również naprawdę świetny pomysł)”. Ta domieszka zapewnia metody przekierowań dla głównej klasy Session, która jest zdefiniowana w tym samym pliku, ale nie została pokazana w naszym fragmencie.


    [image: ] Wchodzimy w pętlę, która śledzi dla nas przekierowania, aby zdobyć zawartość, na której nam zależy. Dla przejrzystości z tego fragmentu została usunięta cała logika pętli.


    [image: ] Kody statusów jako tekst są znacznie czytelniejsze niż trudne do zapamiętania liczby: codes.see_other byłoby tu liczbą 303.


    [image: ] A codes.found byłoby 302, natomiast codes.moved 301. Jak widać, kod sam się dokumentuje, możemy poznać znaczenie z nazw zmiennych, a także usunęliśmy możliwość zaśmiecania kodu błędami typograficznymi dzięki użyciu notacji z kropką zamiast wpisywania łańcucha jako klucza słownika (np. codes.found zamiast codes['found']).
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