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    O autorze


    Kae Verens mieszka w Irlandii, w miejscowości Monaghan, wraz z żoną Bronwyn i dwojgiem dzieci: Jarethem i Boann. Programowaniem zawodowo zajmuje się już dłużej niż połowę swojego życia.


    Pierwsze skrypty w języku JavaScript napisał w latach 90., a po kilku latach przerzucił się na języki serwerowe. Początkowo Verens pisał skrypty CGI w językach C i Perl, ale w 2000 roku zaczął używać PHP i robi to do dziś.


    Przez prawie 10 lat Verens pracował w irlandzkiej firmie Webworks zajmującej się tworzeniem stron internetowych, aby później rozpocząć działalność pod własnym szyldem KV Sites (http://kvsites.ie/). Jest to niewielkie przedsiębiorstwo świadczące usługi z zakresu budowy systemów zarządzania treścią (CMS) i tworzenia oprogramowania na zamówienie oraz projektowania, poczty elektronicznej i pomocy technicznej.


    Verens jest autorem książki jQuery 1.3 with PHP (Packt), której używa także do szkolenia pracowników w swojej firmie. Jeśli chodzi o inne zainteresowania, aktualnie planuje napisanie książki na temat projektowania i konstrukcji tanich klawikordów oraz napisał internetowy podręcznik pt. Kae's Guide to Contact Juggling dostępny pod adresem http://tinyurl.com/ kae-cj-book.


    Kae Verens jest sekretarzem irlandzkiej grupy użytkowników języka PHP (http://php.ie), właścicielem irlandzkiej firmy zajmującej się tworzeniem stron internetowych KV Sites (http://kvsites.ie/) oraz twórcą popularnego internetowego menedżera plików o nazwie KFM (http://kfm.verens.com/).


    Ta książka jest jego drugą, po JQuery 1.3 with PHP (2009), pozycją napisaną dla wydawnictwa Packt.


    W wolnym czasie Kae lubi grać na gitarze i fortepianie, poszwendać się po okolicy na deskorolce oraz trenuje genbukan ninjutsu.

  


  
    Podziękowania


    Chciałbym po raz kolejny podziękować wydawnictwu Packt za świetną pracę recenzentów, którzy skutecznie hamowali moje zapędy. Dziękuję im za cierpliwość okazywaną mi, gdy inne obowiązki uniemożliwiały skuteczną komunikację ze mną oraz za cenne rady, co robić, gdy liczba stron nadmiernie rosła i trzeba było wyrzucić niektóre rozdziały. Wydaje mi się, że udało nam się stworzyć coś ciekawego i z niecierpliwością czekam na opinie innych programistów.


    Wszystko, o czym piszę w tej książce, powstało na zamówienie klientów. Pracę nad systemem CMS opisanym w tej książce rozpocząłem wiele lat temu, kiedy jeszcze nie istniały inne rozwiązania systemowe spełniające wymagania klientów. Dzięki temu miałem okazję napisać cały system CMS od początku. Będąc zmuszonym do rozwiązania wielu związanych z tym trudności, wiele się nauczyłem, a teraz mam nadzieję, że ze zdobytego przeze mnie doświadczenia skorzystają też inni.


    Przez cały okres powstawania tej książki moja rodzina musiała znosić moją ciągłą nieobecność, gdyż musiałem skupić się na pisaniu. Dlatego dziękuję Bronwyn oraz dzieciom, Jarethowi i Boann, za zrozumienie!


    Dziękuję również wszystkim recenzentom mojej poprzedniej książki i mam nadzieję, że ta spotka się z równie dobrym przyjęciem!

  


  
    O recenzentach


    Tim Nolte zajmuje się programowaniem aplikacji internetowych od 1996 roku. Pierwszą stronę internetową stworzył, uczęszczając jeszcze do szkoły Minnesota New Country School w Le Sueur dla Davisco Foods International. Oprócz programowania lubi jeszcze muzykę, fantastykę oraz spędzanie czasu na świeżym powietrzu. Aktualnie Nolte mieszka z żoną i córką w Grand Rapid w Michigan.


    Początkowo do tworzenia stron internetowych używał prostego edytora tekstu. Później odkrył Dreamweavera i poszerzył zakres swoich umiejętności o język PHP. W trakcie swojej kariery pracował nad wieloma serwisami internetowymi, zarówno organizacji typu non profit, jak i podmiotów komercyjnych. Przez pewien czas programował aplikacje internetowe w firmie z branży telekomunikacyjnej iPCS Wireless, Inc. Aktualnie zajmuje podobne stanowisko w Ericsson Services, Inc. Praca z klientami z całego świata pozwoliła mu jeszcze bardziej rozwinąć umiejętności.


    Niedawno Tim miał przyjemność opracowywać nowy projekt serwisu internetowego pewnej firmy marketingowej przy użyciu ExpressionEngine i jQuery oraz pomóc odbudowywać Haiti poprzez zbudowanie witryny Starfish Haiti.


    Kiedy nie pracuje zawodowo, Nolte spełnia się, angażując się w działalność Daybreak (www.daybreak.tv). Zgłosił się na ochotnika do pełnienia funkcji kierownika internetowego, którą piastuje od trzech lat, i planuje pomagać Daybreak budować wizerunek w sieci.


    Dziękuję mojej żonie za wsparcie podczas recenzowania tej książki.


    Paul Zabin pierwszy program napisał w języku BASIC w 1977 roku i od tamtej pory nie może żyć bez programowania. Jego ulubiona kombinacja technologii to połączenie jQuery, PHP i MySQL, przy użyciu których tworzy gadżety Google, pokazuje światu artystyczne fotografie wykonane przez jego żonę oraz uczy się korzystać z domknięć w języku JavaScript. Zabin aktywnie udziela się w życiu społeczności internetowej, publikując arkusze kalkulacyjne pobierające dane giełdowe i od czasu do czasu pisząc artykuły na LinkedIn na temat pobierania danych giełdowych w formacie XML z "chmury".


    Paul Zabin mieszka z żoną Jenną w Berkeley w Kalifornii i ma ogród, w którym hoduje rzadkie gatunki kaktusów. Kiedy nie programuje ani nie podlewa roślin, można go spotkać na pobliskim rynku rolniczym albo w nowo odkrytym sklepie z kawą. Można się z nim skontaktować za pośrednictwem jego publicznego profilu pod adresem http://www.linkedin.com/in/ajaxdeveloper/.

  


  
    Wstęp


    PHP i jQuery to dwie najpopularniejsze technologie wykorzystywane do budowy aplikacji sieciowych. W książce tej objaśniono, jak przy ich użyciu stworzyć jądro systemu CMS, którego będzie można używać do tworzenia różnych projektów bez konieczności pisania kodu od nowa, oraz jak dodawać specjalne wtyczki dostosowane do indywidualnych potrzeb projektu.


    Czytając tę książkę, poznasz budowę jądra systemu CMS, dowiesz się, jak tworzyć podstawowe strony internetowe i jak zarządzać użytkownikami, a także zapoznasz się z architekturą systemu wtyczek i kilkoma przykładowymi wtyczkami. Korzystając z opisanych metod, można tworzyć różne serwisy internetowe na podstawie jednej bazy kodu, zindywidualizowanej poprzez dodatek specjalnych szablonów i wtyczek. W ramach przykładów pokazany jest kod źródłowy całego projektu.


    W książce opisano sposób wykorzystania technologii PHP, MySQL i jQuery do budowy kompletnego systemu CMS, a więc wyposażonego w architekturę wtyczek, moduł zarządzania użytkownikami, moduł tworzenia witryn internetowych z szablonów oraz instalator. W każdym rozdziale opisano różne aspekty projektowania systemu i poparte przykładami kodu sposoby rozwiązania rozmaitych problemów, które można przy tym napotkać. Opisywana architektura wtyczek pozwala rozszerzać funkcjonalność systemu o specyficzne elementy bez potrzeby zmieniania czegokolwiek w jego jądrze.


    W toku czytania tej książki stworzysz kompletny system CMS, którego można użyć do projektowania serwisów internetowych o różnym zakresie funkcjonalności.


    Zawartość książki


    W rozdziale 1. "Projekt jądra systemu CMS" objaśniono ogólną zasadę działania systemów CMS oraz różne sposoby administracji tego typu serwisami, a także zaprezentowano kod źródłowy służący do wybierania z bazy danych treści stron na podstawie adresu URL.


    Rozdział 2. "Zarządzanie użytkownikami" stanowi kontynuację tematu administracji systemem. Wyjaśniono w nim techniki uwierzytelniania użytkowników oraz przedstawiono kompletny system zarządzania użytkownikami z modułem odzyskiwania zapomnianych haseł i testami captcha.


    W rozdziale 3. "Zarządzanie stronami — część pierwsza" znajduje się opis technik zarządzania stronami w systemie CMS oraz analiza budowy pierwszej połowy systemu zarządzania stronami w panelu administracji.


    Rozdział 4. "Zarządzanie stronami — część druga" zawiera dokończenie omówienia systemu zarządzania stronami oraz kod źródłowy systemu edycji tekstu sformatowanego i zarządzania plikami.


    Głównym tematem rozdziału 5. "Szablony — część pierwsza" jest frontowa część witryny internetowej i system szablonów Smarty. Rozpoczniesz pracę nad mechanizmem szablonów do projektowania wizualnej warstwy stron i prostym mechanizmem nawigacji.


    W rozdziale 6. "Szablony — część druga" kontynuujemy pracę nad menu nawigacyjnym, wzbogacając jego funkcjonalność za pomocą jQuery, oraz kończymy system szablonów.


    Rozdział 7. "Wtyczki" został poświęcony tematowi wtyczek. Zawiera przykład budowy wtyczki obsługującej komentarze na stronach.


    W rozdziale 8. "Wtyczka do tworzenia formularzy" rozwijamy architekturę wtyczek poprzez dodanie wtyczki do tworzenia formularza. Dzięki tym udoskonaleniom możliwe będzie tworzenie całkiem nowych rodzajów stron przy użyciu wtyczek.


    W rozdziale 9. "Wtyczka galerii obrazów" opisana jest budowa wtyczki do tworzenia galerii oraz techniki obsługi wysyłania obrazów do serwisu i sposoby zarządzania nimi.


    W rozdziale 10. "Okienka i widżety — część pierwsza" opisano działanie okienek i widżetów. Dzięki nim możliwe jest tworzenie niezwykle elastycznych szablonów, przy użyciu których nawet administratorzy niemający wiedzy technicznej będą mogli "projektować" własne strony.


    W rozdziale 11. "Okienka i widżety — część druga" kończymy pracę nad systemem okienek. Dodamy do niego widżet umożliwiający wstawianie treści HTML w prawie każdym miejscu stron internetowych oraz wybór, na których stronach treść ta ma być wyświetlana.


    W rozdziale 12. "Budowa instalatora" opisano szczegóły budowy instalatora i jego testowanie na maszynach wirtualnych.


    Co będzie potrzebne


    
      	PHP 5.2


      	jQuery 1.4


      	jQuery-UI 1.8

    


    Większość kodu będzie działać identycznie zarówno w systemie Windows, jak i w Macintoshu, ale jeśli chcesz dokładnie odtworzyć proces opisany w książce, skorzystaj z systemu Windows. Do budowy CMS-a używałem systemu Windows 7, natomiast do testowania, o którym piszę w rozdziale 12., użyłem systemu CentOS 5.6.


    Adresaci książki


    Książka ta jest przeznaczona dla każdego, kto chce zobaczyć, jak wygląda współpraca jQuery z PHP i MySQL w prawdziwej aplikacji sieciowej. Adresatami są przede wszystkim programiści mający w swoim dorobku wiele skryptów lub serwisów internetowych, którzy chcą nauczyć się łączyć wszystkie stosowane przez siebie techniki w celu uproszczenia pracy nad przyszłymi projektami. Czytelnik powinien znać podstawy PHP i jQuery oraz chcieć nauczyć się efektywnie wykorzystywać te technologie do budowy elastycznych i użytecznych dużych projektów.


    Konwencje typograficzne


    W książce do oznaczania różnego rodzaju informacji zastosowano rozmaite style tekstu. Poniżej pokazano przykłady i objaśniono ich znaczenie.


    Fragmenty kodu wplecione w tekst akapitu oznaczamy następująco: var x = 666;.


    Zawartość wiersza poleceń oraz bloki kodu są formatowane tak:

    [root@ryuk ~]# yum install VirtualBox
<servlet>
   <servlet-name>Serwlet I18n</servlet-name>
   <servlet-class>com.liferay.portal.servlet.I18nServlet</servlet
class>
   <load-on-startup>2</load-on-startup>
</servlet>


    Do wyróżniania wybranych fragmentów bloku kodu stosujemy pogrubienie:

    <portlet>
   <portlet-name>104</portlet-name>
   <icon>/html/icons/update_manager.png</icon>
   <struts-path>update_manager</struts-path>
   <control-panel-entry-category>server</control-panel-entry-category>
   <control-panel-entry-weight>4.0</control-panel-entry-weight>
   <control-panel-entry-class> com.liferay.portlet.admin.


    Nowe pojęcia i ważne słowa piszemy tekstem pogrubionym. Słowa pojawiające się na ekranie, np. w menu lub oknach dialogowych, prezentujemy w taki sposób: "Klikając odnośnik Użytkownicy w menu, oczekujemy wyświetlenia przez system listy istniejących użytkowników".


    Ostrzeżenia, ważne uwagi, wskazówki i sztuczki umieszczamy w takich ramkach.


    Pomoc techniczna


    Skoro jesteś dumnym posiadaczem książki wydawnictwa Helion, mamy dla Ciebie kilka niespodzianek, które pomogą Ci lepiej wykorzystać jej zawartość.


    Pobieranie przykładów kodu


    Wszystkie kody źródłowe opisane w tej książce można pobrać pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/psycms.zip.


    Errata


    Mimo iż dołożyliśmy wszelkich starań, aby zapewnić treść o jak najwyższej jakości, błędy zdarzają się każdemu. Jeśli znajdziesz jakiś błąd, czy to w kodzie, czy w tekście, będziemy bardzo wdzięczni za informację. W ten sposób możesz pomóc innym czytelnikom oraz nam w zapewnieniu lepszej jakości w przyszłych wydaniach. Erratę należy zgłaszać, korzystając z formularza na stronie http://helion.pl/user/erraty. Dokładnie sprawdzamy każde takie zgłoszenie i jeśli uznamy uwagę za słuszną, publikujemy ją na naszej stronie internetowej.


    Piractwo


    Nielegalne rozpowszechnianie materiałów chronionych prawem autorskim to narastający problem wszystkich rodzajów mediów. Wydawnictwo Helion bardzo poważnie podchodzi do tego problemu. Jeśli znajdziesz w internecie nielegalne kopie naszych produktów, prześlij nam adres do strony, na której się one znajdują, abyśmy mogli przedsięwziąć kroki zaradcze.


    Bardzo cenimy sobie Waszą pomoc w ochronie naszych praw autorskich i zawsze staramy się dostarczać towary jak najwyższej jakości.

  


  
    Rozdział 1

    Projekt jądra systemu CMS


    W tym rozdziale przedstawiona jest budowa systemu CMS z ogólnej perspektywy.


    Omawiane tematy:


    
      	Działanie ogólnodostępnej części (frontu) systemu CMS


      	Różne sposoby implementacji modułu administracyjnego systemu CMS


      	Struktura systemu plików i bazy danych


      	Ogólna zasada działania wtyczek

    


    Ponadto postawimy pierwsze kroki w budowie systemu, które pozwolą nam stworzyć stronę Witaj, świecie i wykrywać nieistniejące strony.


    Mimo iż w tym rozdziale koncentrujemy się głównie na teorii, pod koniec przedstawimy prosty praktyczny przykład.


    Jądrem systemu CMS jest jego architektura. Tak jak ramą szkieletową komputera jest płyta główna, bez której procesor, monitor i pamięć RAM są bezużyteczne, analogicznie szkieletem systemu CMS jest jego jądro. Jest to element spajający razem bazę danych, procedury obsługujące współpracę z przeglądarką i wtyczki.


    W tym rozdziale poznasz poszczególne części tego jądra, a w kilku kolejnych rozwiniemy je do stabilnej postaci, na bazie której będzie można budować dodatki rozszerzające funkcjonalność (czyli wtyczki).


    Jeśli nie chcesz ręcznie przepisywać całego kodu, możesz pobrać archiwum ZIP z wszystkimi przykładami ze strony ftp://ftp.helion.pl/przyklady/psycms.zip.


    System CMS opisany w tej książce powstał na bazie starszego systemu o nazwie WebMe (ang. Website Management Engine), dla którego powstało znacznie więcej wtyczek, niż opisano w tej książce. Tę starszą wersję można pobrać pod adresem https://code.google.com/p/webworks-webme/.


    Sekcje prywatna i publiczna systemu CMS


    Każdy system CMS składa się z dwóch głównych części: modułu zarządzania (administracji) i ogólnodostępnej części zwanej frontem.


    Front systemu CMS


    Jedną z najciekawszych cech różniących zwykłe serwisy od serwisów opartych na systemie CMS jest sposób traktowania w nich "stron internetowych".


    W zwykłym serwisie, jeśli użytkownik wpisze adres URL w przeglądarce, serwer od razu "widzi", czy taka strona istnieje, i wysyła ją do użytkownika. Bardzo proste.


    W takich serwisach strona internetowa jest bardzo precyzyjnie zdefiniowana i związana z jednym konkretnym adresem URL. Przykładowo adresy http://przykład.com/strona1.html i http://przykład. com/strona2.html prowadzą do dwóch różnych stron internetowych, strona1.html i strona2.html, znajdujących się w katalogu głównym witryny.


    W systemie CMS definicja strony jest niejasna. Przypuśćmy, że jesteś w sekcji wiadomości pod adresem http://przykład.com/news, gdzie wyświetlane są skróty wszystkich wiadomości z serwisu. Można to potraktować jako stronę.


    A teraz wyobraź sobie, że filtrujesz te wiadomości. Powiedzmy, że wszystkich elementów jest 60, ale na stronie /news wyświetlonych jest tylko 20. Aby przeczytać kolejnych 20, trzeba przejść pod adres /news?page=2.


    Czy to już inna strona? W witrynie nieopartej na systemie CMS z pewnością tak, ale w CMS-ie opartym na bazie danych nie jest to już takie proste.


    W CMS-ie adresy /news i /news?page=2 nie muszą oznaczać dwóch różnych plików na serwerze.


    Jako że treść jest przechowywana w bazie danych, nie ma potrzeby tworzenia osobnego pliku dla każdej strony. Nie musisz np. tworzyć pliku /news, jeżeli zawartość tej strony można zaserwować poprzez plik /index.php z katalogu głównego.


    Kiedy tworzysz nową stronę za pośrednictwem panelu administracji, system ma do wyboru dwie możliwości: może utworzyć fizycznie nowy plik albo zapisać ją w bazie danych.


    System CMS powinien mieć możliwość zapisywania plików tylko w obszarze publicznym z najsurowszymi możliwymi ograniczeniami.


    Zamiast tworzyć strony w postaci nowych plików, lepiej jest skorzystać ze specjalnego modułu pobierającego dane z bazy danych na podstawie informacji zawartych w adresie. Dzięki temu nie trzeba systemowi nadawać uprawnień zapisu w ogólnodostępnej części witryny, co zwiększa poziom bezpieczeństwa.


    Takie działanie systemu CMS przypomina popularny wzorzec projektowy zwany MVC (ang. Model-View-Controller — model-widok-kontroler).


    W MVC żądania są wysyłane do kontrolera. Tam następuje analiza ich składni i inicjacja odpowiedniego modelu, któremu po uruchomieniu przekazywane są odpowiednie dane. Po zakończeniu pracy modelu dane są wysyłane do widoku w celu zaprezentowania ich w określony sposób nadawcy żądania.


    Wersja CMS-owa wygląda następująco: do witryny internetowej nadchodzi żądanie HTTP. Zostaje ono przetworzone przez system CMS, który uruchamia wszystkie potrzebne wtyczki przy użyciu parametrów HTTP. Kiedy wtyczki wykonają swoje zadania, wysyłają wyniki do CMS-a, który tworzy prezentację wyników, korzystając z szablonu HTML, po czym wysyła ostateczny rezultat do przeglądarki.


    A oto przykład zaczerpnięty z realnego świata: Do CMS-a przychodzi żądanie strony /news?page=2. CMS "wie", że w celu realizacji tego żądania musi uruchomić wtyczkę "news" i przekazać jej parametr page=2. Wtyczka pobiera z bazy danych potrzebne informacje i odsyła wynik z powrotem do CMS-a. Następnie system sporządza stronę HTML na podstawie szablonu i całość wysyła do przeglądarki internetowej.


    Tak w uproszczeniu działa publiczna część (front) systemu CMS.


    Cały proces działania CMS-a od momentu odebrania żądania od przeglądarki można zgrabnie przedstawić w kilku punktach:


    1. Serwer sieciowy wysyła żądanie do systemu CMS.


    2. CMS rozbija je na czynniki — żądaną stronę i parametry.


    3. Strona zostaje pobrana z bazy danych albo pamięci podręcznej.


    4. Jeśli na stronie użyte są jakieś wtyczki, następuje ich uruchomienie i przekazanie im treści strony i parametrów żądania.


    5. Otrzymane dane są następnie przetwarzane w stronę HTML przy użyciu gotowego szablonu.


    6. Do przeglądarki zostaje wysłana kompletna strona HTML.


    Aby otrzymać działający przykład, trzeba będzie to nieco jeszcze rozwinąć. Pod koniec rozdziału pokażę przykładowy kod odbierania żądania, pobierania treści strony z bazy danych i wysyłania strony do przeglądarki. W dalszych rozdziałach, w których opisane są szablony i wtyczki, wszystko jest przedstawione jeszcze bardziej szczegółowo.


    Panel administracji


    Bazę danych dla systemu CMS można skonfigurować na kilka różnych sposobów:


    1. Strony mogą być edytowane "na miejscu", tzn. administrator logowałby się w ogólnodostępnej części witryny i miał do dyspozycji tylko trochę inny panel sterowania niż zwykli użytkownicy. Miałby uprawnienia do dodawania i edytowania stron z poziomu frontowej części systemu.


    2. Czynności administracyjne mogą być wykonywane z całkiem innej domeny (np. admin.przykład.com), aby oddzielić administrację od publicznej części serwisu.


    3. Administrator może działać w specjalnym katalogu w witrynie, chronionym w taki sposób, że tylko zalogowani użytkownicy o określonych uprawnieniach mają dostęp do tych stron.


    4. Witryną można administrować za pomocą specjalnego programu zewnętrznego, np. uruchamianego na komputerze administratora.


    Najczęściej stosowaną metodą administracji systemami CMS jest opcja wymieniona w punkcie 3 — wykorzystanie chronionego katalogu.


    Wybór jednej z możliwości zależy od osobistych preferencji, gdyż nie istnieje żaden nadrzędny wyznacznik nakazujący robienie tego w określony sposób. Osobiście wybieram opcję nr 3 na powyższej liście, ponieważ uważam, że ma kilka zalet w porównaniu z pozostałymi:


    1. Uaktualnianie i instalację frontu i obszaru administracji można wykonywać w ramach jednego zadania. W przypadku opcji 2 i 4 obszar administracji jest całkowicie oddzielony od frontu, co stwarza konieczność synchronizowania uaktualnień.


    2. Oddzielenie obszaru administracji od frontu pozwala na utrzymywanie struktury nawigacyjnej lub układu stron niezależnych od szablonów frontu. Wszelkie ograniczenia szablonów mają negatywny skutek przy wyborze opcji 1.


    3. Dzięki temu, że obszar administracji znajduje się w strukturze katalogów witryny, można uzyskać do niego dostęp z każdego miejsca, z którego dostępna jest sama witryna. Innymi słowy, serwisem można administrować z dowolnego miejsca, w którym jest dostęp do internetu.


    System CMS, którego budowę opisuję w tej książce, jest zarządzany z wewnętrznego katalogu witryny.


    Aby być konsekwentnym, mimo szerokiego wachlarza możliwości sposobów administracji (od API RPC po katalog w strukturze katalogów witryny) warto trzymać się tylko jednej. Dzięki temu szybciej projektuje się nowe funkcje, gdyż narzędzia administracyjne wystarczy utworzyć tylko raz, a poza tym nie ma problemów z sytuacjami typu, że w jednym miejscu daną poprawkę API da się wprowadzić, a w innym nie.


    Wtyczki


    Wtyczki stanowią główny mechanizm przesądzający o niezwykłych możliwościach systemów CMS. Pisanie jednego monumentalnego CMS-a obsługującego wszystko, co tylko możliwe, nie ma sensu, ponieważ każdy serwis internetowy ma inne wymagania. Co więcej, panel administracyjny takiego molocha byłby niesamowicie skomplikowany — nawet najprostsze witryny tworzyłoby się przy użyciu bardzo zawiłych edytorów umożliwiających zrobienie wszystkiego.


    Dlatego do implementacji różnych witryn internetowych używamy zawsze tego samego jądra i odpowiednich wtyczek rozszerzających.


    Wtyczki wprowadzają nowe funkcje do systemu i dodają własne panele zarządzania do głównego panelu administracji.


    Szczegółowo zajmiemy się nimi w dalszej części książki, a na razie poprzestaniemy na krótkim przeglądzie najważniejszych cech.


    Można spotkać kilka różnych rodzajów wtyczek. Najbardziej widoczne to takie, które zmieniają "typ" strony.


    Typ "domyślny" albo "normalny" pozwala na wprowadzenie tekstu w panelu administracyjnym w celu wyświetlenia go w dokładnie takiej samej postaci na froncie.


    Przykładem możliwości modyfikacji sposobu prezentowania takiej treści za pomocą wtyczki jest wtyczka galerii, która pozwala na wybranie katalogu z grafikami w panelu administracji i wyświetlenie ich w atrakcyjnej formie użytkownikom.


    W tym przypadku to, co widać w panelu administratora, znacznie się różni od rezultatu, który ujrzy użytkownik.


    W panelu administracyjnym jest to obsługiwane w ten sposób, że otwieramy stronę galerii; CMS "widzi", że jest to strona typu "galeria", oraz "wie", że wtyczka galerii ma własny formularz administracyjny (niektóre wtyczki nie mają), a więc wyświetla ten formularza zamiast formularza dla strony normalnej.


    Analogicznie sprawa wygląda od strony frontu. CMS "widzi", że zażądana strona to galeria i że wtyczka galerii ma odpowiednie procedury sterujące wyświetlaniem zawartości takich stron

    w specjalny sposób. W związku z tym zamiast drukować tekst w normalny sposób, CMS sprawdza we wtyczce, co ma robić, i postępuje zgodnie z zaleceniami (czyli wyświetla ładną galerię obrazów).


    Mniej oczywistym przykładem wtyczki może być jakiś rodzaj rejestratora danych. Wtyczka taka dysponowałaby procedurami obsługi różnych wyzwalaczy, z których każda uruchamiałaby funkcję zapisaną w plikach dodanych przez wtyczkę. Na przykład wyzwalacz onstart mógłby rejestrować moment wczytania strony, a onfinish mógłby zapisywać takie informacje, jak czas wczytywania strony (po stronie serwera), ilość użytej do tego celu pamięci, ilość kodu HTML na stronie itd.


    Zamiast słowa wyzwalacz (ang. trigger) często używa się też słowa zdarzenie (ang. event). Są one równoznaczne. Zdarzenie to termin mający silną pozycję w języku JavaScript i jest odpowiednikiem wyzwalaczy w bazach danych. Mimo iż czasami stosuję słowo "wyzwalacz", należy pamiętać, że oba te terminy są równoznaczne.


    Pamiętając to wszystko, co zostało do tej pory napisane, łatwo spostrzec, że proces wczytywania strony opisany w punktach w paragrafie "Front systemu CMS" jest mocno uproszczony. W rzeczywistości powinno w nim być pełno wyzwalaczy pozwalających sprawdzić, czy lub kiedy należy wywołać określone wtyczki.


    Pliki i bazy danych


    W tym podrozdziale dowiesz się, jak powinna wyglądać struktura plików i bazy danych systemu CMS oraz jakie nazwy należy stosować.


    Struktura katalogów


    Wcześniej podałem przykładowy adres strony z wiadomościami http://przykład.com/news. Należy zwrócić uwagę, że brakuje w nim jednej kropki. Przykłady adresów stron zwykłego serwisu internetowego kończą się ciągiem znaków .html, a tu nie ma nic w tym rodzaju.


    Zaletą tego jest fakt, iż taki adres o wiele łatwiej się czyta. Prościej jest powiedzieć "www, kropka, moja strona, kropka, pl, ukośnik, książka" niż "www, kropka, moja strona, kropka, pl, ukośnik, indeks, kropka, p h p, znak zapytania, strona równa się 437".


    Ponadto jeśli po kilku latach postanowisz zmienić CMS-a albo nawet język programowania, o wiele łatwiej Ci będzie pogodzić /news w starym systemie z /news w nowym systemie niż /index.php?id=437 z /default.asp?pageid=437 — zwłaszcza jeśli do starego adresu prowadzą jakieś łącza zewnętrzne.


    W budowanym systemie są dwa rodzaje odwołań do plików:


    1. Odwołania typu /news albo /moja/strona prowadzą do stron i będą wyświetlane przez kontrolera części frontowej CMS-a. Nie ma ich na serwerze w postaci plików, lecz istnieją jako elementy bazy danych.


    2. Wszystkie odwołania mające gdzieś kropkę prowadzą do rzeczywistych plików i nie będą przekazywane do kontrolera frontu, np. /f/images/test.jpg albo /j/skrypt.js.


    Do tego rozróżnienia wykorzystuje się specjalny moduł serwera o nazwie mod_rewrite, który przetwarza wszystkie żądania HTTP przed przepuszczeniem ich do interpretera PHP.


    W naszym CMS-ie elementy administracyjne będą przechowywane w katalogu /ww.admin. Kropka w nazwie stanowi znak dla serwera, aby wszystko, co się znajduje w środku, traktować jako plik i nie przekazywać tego do kontrolera frontu. Litery ww stanowią skrót od słów "Webworks WebME", czyli nazwy oryginalnego systemu, na podstawie którego powstał projekt opisywany w tej książce. Nazwę tę można zmienić na dowolną inną, np. sekcja administracyjna systemu WordPress znajduje się w katalogu o nazwie /wp-admin.


    Gdyby omawianemu katalogowi została nadana nazwa /admin i w systemie utworzono by stronę o takiej samej nazwie, powstałaby dwuznaczność, do jakiej lepiej nie dopuszczać.


    Analogicznie, gdyby utworzono stronę o nazwie o-nazwaaplikacji-3.0, sprawiałoby to kłopoty, gdyż aplikacja "myślałaby", że chodzi o plik.


    Najprostszym środkiem zaradczym przeciwko tego typu problemom jest zabronienie używania kropki w nazwach stron i zapewnienie, aby wszystkie pliki związane z CMS-em miały w nazwie kropkę. Dzięki temu te dwa obszary zostaną wyraźnie oddzielone od siebie.


    Inna strategia polega na zablokowaniu możliwości nadawania stronom nazw krótszych niż cztery znaki. Dzięki temu krótkie nazwy mamy w pełni do swojej dyspozycji, np. w katalogu o nazwie /j/ można przechowywać wszystkie pliki JavaScript. Niektórzy uznają stosowanie jednoliterowych nazw katalogów za zły zwyczaj, ponieważ trudno jest zapamiętać, do czego służą, gdy jest ich dużo. Jeśli również tak uważasz, to możesz równie dobrze zamiast np. /j i /f utworzyć katalogi /ww.javascript i /ww.files.


    Podsumowując, katalogi główne aplikacji powinny mieć w nazwie kropkę albo mieć nazwy nie dłuższe niż trzy znaki, tak aby można je było łatwo odróżnić od nazw stron.


    Oto struktura katalogów mojego głównego katalogu sieciowego:

    / # katalog główny
/.private       # katalog konfiguracyjny
/ww.admin       # obszar administracji
/ww.cache       # pamięci podręczne CMS-a
/f              # pliki przesłane przez administratora
/i              # grafiki CMS-a
/ww.incs        # biblioteki funkcji CMS-a
/j              # pliki JavaScript CMS-a
/ww.php_classes # pliki klas PHP CMS-a
/ww.plugins     # wtyczki CMS-a
/ww.skins       # szablony


    W katalogu głównym znajdują się tylko dwa pliki. Wszystkie pozostałe umieszczam w odpowiednich podkatalogach.


    Pliki, które znajdują się bezpośrednio w katalogu głównym, to:


    
      	index.php — kontroler frontu. Przez niego przechodzą wszystkie żądania stron i to ten plik wczytuje biblioteki, wtyczki i inne potrzebne w danej chwili zasoby.


      	.htaccess — plik, w którym zapisane są reguły mod_rewrite informujące serwer, jak ma przetwarzać żądania HTTP, przekazywane następnie przez plik index.php (lub jakiś inny kontroler, o czym będzie jeszcze mowa) lub bezpośrednio do serwera, w zależności od potrzeby.

    


    Powód, dla którego stosuję jednoliterowe nazwy typu /f, /i czy /j, ma korzenie historyczne. Łącza szerokopasmowe do internetu pojawiły się dopiero niedawno. Wcześniej trzeba było oszczędzać każdy bajt i stosowanie krótkich nazw było jak najbardziej uzasadnione. Mimo iż obecnie taka optymalizacja to kropla w morzu, warto sobie przypomnieć, że obecnie rynek jest szturmem zdobywany przez takie urządzenia jak smartfony, które korzystają z połączeń typu Edge i 3G, a więc znacznie wolniejszych od łączy szerokopasmowych. Dlatego myślę, że nadal warto korzystać z jak najbardziej zwięzłych nazw.


    Struktura bazy danych


    Podstawowa struktura bazy danych jądra prostego systemu CMS to tylko kilka tabel.


    Potrzebna jest możliwość zapisywania informacji o stronach witryny, a także danych użytkowników — przynajmniej administratorów.


    Jeśli któraś wtyczka będzie potrzebowała osobnej tabeli, musi ją sama sobie utworzyć, ale podstawowa struktura bazy danych powinna składać się tylko z kilku tabel.


    Na początek utworzymy następujące tabele:


    
      	pages: tabela do przechowywania informacji o stronach, np. nazwy, identyfikatora, daty utworzenia itd.


      	user_accounts: dane o użytkownikach, takie jak adres e-mail, hasło itd.


      	groups: grupy, do których można przypisywać użytkowników. Jedyna, bez której się nie obejdziemy, to _administrator, ale do tego tematu jeszcze wrócimy później.

    


    W celu zapewnienia optymalnej wydajności systemu musimy zadbać o to, by liczba zapytań wysyłanych do bazy danych była jak najmniejsza. Stanie się to oczywiste, kiedy przejdziemy do omawiania kwestii związanych z zarządzaniem stronami i nawigacją po witrynie w rozdziale 3., gdyż poruszanie się po skomplikowanych menu wymaga wielu odwołań do bazy danych.


    Niektóre systemy CMS zapisują aktywne wtyczki i inne ustawienia w bazie danych, lecz pobieranie w ten sposób danych, które rzadko albo w ogóle nie ulegają zmianom, ale są potrzebne na każdej stronie, nie jest optymalnym rozwiązaniem.


    Zamiast tego dane aktywnych wtyczek będą zapisywane w pliku konfiguracyjnym.


    Plik konfiguracyjny


    Plik konfiguracyjny służy w systemie CMS jako źródło informacji dotyczących połączenia z bazą danych, lokalizacji różnych zasobów oraz innych danych niezbędnych do "rozruchu" witryny.


    Ponadto w pliku tym przechowuje się informacje używane na wszystkich stronach, np. o tym, które wtyczki są aktywne, jaki jest aktualny motyw wizualny serwisu i inne dane, które rzadko się zmieniają (jeśli w ogóle), a są często wykorzystywane.


    W omawianym systemie plik konfiguracyjny będzie przechowywany w katalogu /.private, w którym znajduje się plik .htaccess z dyrektywami informującymi serwer, aby nie zezwalał na żadną formę dostępu do jego zawartości z przeglądarki internetowej.


    Nazwa tego katalogu zaczyna się od kropki, a nie standardowego ciągu znaków ww. dlatego, ponieważ jego zawartości nikt (nawet programiści!) nie powinien modyfikować. Pliki, których nazwa zaczyna się od kropki, są najczęściej ukryte w normalnym widoku klientów FTP, terminalach itp.


    Działanie to ma tylko charakter zniechęcający, ale jeśli naprawdę musisz coś zmienić, możesz bez przeszkód wejść do tego katalogu i zrobić to, co chcesz (oczywiście jeśli masz odpowiednie uprawnienia itd.).


    Plik konfiguracyjny można zapisać na dwa sposoby:


    
      	W formacie umożliwiającym analizę składniową. Plik w takiej postaci można otworzyć i pobrać z niego zmienne konfiguracyjne za pomocą specjalnego skryptu, który odczytuje jego zawartość.


      	W formacie wykonywalnym. Plik w tej postaci to w rzeczywistości skrypt w języku PHP ładowany za pomocą funkcji include() lub require().

    


    W przypadku analizy składniowej CMS może odczytać zawartość pliku i w razie jakichś problemów wyświetlić stosowny komunikat. Wadą tego podejścia jest to, iż plik musi być za każdym razem analizowany od nowa. Natomiast wykonywalny plik PHP można skompilować i zapisać w pamięci podręcznej mechanizmu programowego, np. Zend, albo innego akceleratora, który jest zainstalowany.


    Plik w formacie wykonywalnym musi być poprawnie zapisany. W przeciwnym razie mechanizm ulegnie awarii. Jego zaletą jest jednak to, że nie trzeba go przetwarzać przed każdym użyciem oraz można wybierać różne ustawienia konfiguracyjne na podstawie dowolnych warunków (np. ustawić nowy motyw w celach testowych, dodając do adresu łańcuch ?theme=test).


    Witaj, świecie


    Poznaliśmy już podstawowe wiadomości na temat budowy i działania jądra systemu CMS. Czas na budowę prostego przykładu.


    Na razie nie będziemy zawracać sobie głowy obszarem administracji, lecz tylko szybko zbudujemy przykładową stronę, którą będzie można wyświetlić.


    Nie będę szczegółowo opisywać, jak stworzyć stronę testową, gdyż jako programista masz zapewne w tym zakresie już spore doświadczenie. Przypomnę tylko podstawowe rzeczy.


    Konfiguracja


    Zaczniemy od utworzenia bazy danych. U siebie utworzę bazę o nazwie cmsdb z użytkownikiem cmsuser i hasłem cmspass.


    Do utworzenia tej bazy danych można użyć phpMyAdmina albo innego narzędzia tego typu. Osobiście wolę do tego celu użyć konsoli MySQL.

    mysql> create database cmsdb;
Query OK, 1 row affected (0.00 sec)
mysql> grant all on cmsdb.* to cmsuser@localhost identified by 
'cmspass';
Query OK, 0 rows affected (0.00 sec)
mysql> flush privileges;
Query OK, 0 rows affected (0.00 sec)


    Teraz można przejść do konfiguracji środowiska działania witryny.


    Utwórz katalog, w którym będą znajdować się wszystkie pliki CMS-a. Jeśli korzystasz z systemu Windows, możesz utworzyć katalog typu D:/websites/cms. W innych systemach może to być /Users/~twojanazwa/httpd/site lub /home/nazwaużytkownika/websites/cms/ albo jeszcze coś innego. Najważniejsze, aby jakiś katalog utworzyć. Od tej pory będę go nazywać "katalog główny".


    Witrynę trzeba dodać do pliku httpd.conf serwera Apache. Ja używam wirtualnych hostów, dzięki czemu na jednym komputerze mogę mieć dowolną liczbę witryn. Tę, o której tu mowa, nazwałem cms:

    <VirtualHost *:80>
    ServerName cms
    DocumentRoot E:/websites/cms
</VirtualHost>


    Po dodaniu domeny dokonaj ponownego rozruchu serwera.


    W pliku httpd.conf będziemy jeszcze coś robić, ale dopiero później — wolę pokazywać różne rzeczy po kawałku, ponieważ łatwiej jest je objaśniać w miejscu, w którym są pokazywane.


    Teraz musisz jeszcze pokazać swoją domenę systemowi. W przypadku poprawnych pełnych nazw domen, takich jak mojprzyklad.cms.com, jest to łatwe, ale do celów testowych najczęściej używam jednoliterowych nazw i informuję komputer, że dana domena znajduje się bezpośrednio na nim.


    W systemach Windows i Linux wystarczy tylko dopisać w pliku /etc/hosts następujący wiersz:

    127.0.0.1 cms


    Pamiętaj, że tej techniki można używać tylko wówczas, gdy serwer testowy działa na tym samym komputerze, na którym są prowadzone testy (ja np. mam swój serwer testowy na moim laptopie, a więc adres 127.0.0.1 jest poprawny). Jeśli pracujesz na innym komputerze niż ten, na którym zainstalowany jest serwer, musisz zmienić 127.0.0.1 na adres IP tamtego komputera.


    Aby sprawdzić, czy wszystko działa, utwórz w katalogu głównym plik o nazwie index.html z poniższą zawartością, a następnie otwórz go w przeglądarce internetowej:

    <html>
  <body>
    <em>To działa!<em>
  </body>
</html>


    Powinno to wyglądać jak na poniższym rysunku.


    Jeśli masz już zrobione wszystko, co opisałem powyżej, czas stworzyć przykład Witaj, świecie.


    Tworzeniem instalatora zajmiemy się w ostatnim rozdziale. Teraz chodzi nam bardziej o "rozruch" pierwszego CMS-a. W międzyczasie wszystko to będziemy robić automatycznie.


    Przejdź do katalogu głównego i utwórz katalog o nazwie .private. W nim będzie przechowywany plik konfiguracyjny.


    Utwórz plik .private/config.php, w którym wpiszesz podstawowe ustawienia konfiguracyjne (zmień, co potrzeba, zgodnie z własnymi ustawieniami):


    [image: missing image file]

    <?php
$DBVARS=array(
  'username'=>'cmsuser',
  'password '=>'cmspass',
  'hostname'=>'localhost',
  'db_name' =>'cmsdb'
);


    Zawartość tego pliku będzie stale rozbudowywana, gdy będziemy dodawać nowe funkcje do systemu. Na razie wystarczy nam tylko dostęp do bazy danych.


    Zwróć uwagę na brak na końcu pliku zamknięcia skryptu PHP ?>. Z językiem PHP (i innymi językami działającymi po stronie serwera) jest znany problem, który ma miejsce wówczas, gdy przypadkowo wyśle się do przeglądarki biały znak przed zakończeniem wysyłania nagłówków. Jako że budujemy CMS-a z wykorzystaniem szablonów, wszystkie dane wyjściowe powinny być wysyłane na końcu skryptu PHP, kiedy wiadomo, że już zostały w całości poskładane.


    Kiedy kończy się pliki znakami ?>, to nietrudno o przypadkowe dodanie niewidocznego złamania wiersza (\n, \r). Pozbycie się instrukcji ?> pozwala również pozbyć się tego problemu. Nie ma w tym nic złego. W języku PHP nie ma obowiązku kończenia plików znakami ?>, a więc wybór, czy je stosować, należy do Ciebie.


    Nie chcemy, aby ktokolwiek zaglądał do katalogu .private, i dlatego utworzymy plik .private/.htaccess, w którym zabronimy odczytu jego zawartości wszystkim:

    order allow,deny
deny from all


    Przypomnę, że aby zawartość plików .htaccess była przestrzegana, trzeba włączyć ich obsługę w konfiguracji serwera.


    Najprostszym sposobem jest ustawienie dyrektywy AllowOverride na all dla katalogu witryny w pliku konfiguracyjnym serwera Apache i zrestartowanie go.


    Oto przykład z mojego komputera:

    <Directory "E:/websites/cms">
    Options All
    AllowOverride All
    Order allow,deny
    Allow from all
</Directory>


    Aby bardziej precyzyjnie zdefiniować ustawienia, poszukaj informacji w internetowym podręczniku obsługi serwera.


    Po tym zabiegu spostrzeżesz, że adres http:/cms/ działa, natomiast do pliku http://cms/.private/config.php nie ma dostępu.
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    Teraz przejdziemy do kontrolera frontu.


    Kontroler frontu


    Może pamiętasz, że kiedy do systemu CMS przychodzi żądanie strony, przechodzi ono przez kontroler frontu, który odczytuje, jakiego rodzaju to ma być strona, i przesyła odpowiedni kod HTML do przeglądarki.


    Dodam, że mimo iż korzystamy z kontrolera frontu, nie jest to typowe zastosowanie wzorca MVC. We wzorcu tym rozdział treści, modelu i widoku jest bardzo restrykcyjny.


    Łatwo nad tym zapanować przy niewielkich fragmentach kodu, ale kiedy pracuje się z połączeniem języków HTML, JavaScript, PHP i CSS, sprawa jest znacznie trudniejsza.


    Będziemy się starać trzymać oddzielnie różne części witryny, ale kiedy będzie trzeba wybrać między skomplikowanym lub rozwlekłym a prostym lub krótkim kodem, wybierzemy tę drugą możliwość.


    Niektóre CMS-y posługują się adresami typu http://cms/index.php?page=432, lecz są one brzydkie i nieczytelne.


    Będziemy korzystać z 
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