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  Gail Rahn Frederick jest architektem oprogramowania mobilnego, miłośniczką internetu mobilnego i instruktorką wytwarzania mobilnych witryn internetowych zgodnych z obowiązującymi standardami. Jej aplikacje mobilne i mobilne witryny internetowe zostały wdrożone przez więcej niż dziesięciu operatorów mobilnych w kilku krajach Ameryki Północnej i Europy. Gail uczy, jak tworzyć mobilne witryny internetowe dla smartfonów i innych urządzeń mobilnych, pomaga zapobiegać modyfikacjom wprowadzanym przez transkodery i pisze, jak radzić sobie w specyficznym ekosystemie mobilnym. Jej wskazówki można znaleźć na witrynach internetowych Learn the Mobile Web (http://learnthemobileweb.com) i Portland Community College (http://www.computers.pcc.edu). W firmie Medio Systems (http://medio.com) Gail kieruje zespołem programistów odpowiedzialnym za tworzenia oprogramowania mobilnego w zakresie spersonalizowanego wyszukiwania i analityki mobilnej. Mieszka u stóp wygasłego wulkanu w Portland, w stanie Oregon.
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  Rajesh Lal jest autorem, projektantem, programistą i propagatorem technologii zatrudnionym w oddziale firmy Nokia w Mountain View. Przez ostatnie pięć lat był zaangażowany w projektowanie mobilnych interfejsów użytkownika, zatem miał okazję blisko poznać tak różne urządzenia mobilne jak Sony Mylo, Windows Mobile, Apple iPhone, Nokia S60 czy Maemo. Jest autorem wielu książek poświęconych gadżetom i widgetom. Cechuje się wyjątkowo obiektywnym i pragmatycznym stosunkiem do problemów związanych z projektowaniem rozwiązań mobilnych. Jego blog poświęcony projektowaniu i doznaniom użytkownika można znaleźć pod adresem http://abcofdesign.com.
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  James Pearce, który pracował już w firmach Argogroup i Anywhere-YouGo, a dekadę temu założył blog mobilny WAPtastic, ma internet mobilny we krwi. Ostatnio pełnił funkcję dyrektora technicznego w firmie dotMobi. James nie tylko rozwija i prowadzi wiele równoległych mobilnych witryn oraz usług internetowych, ale też stale pracuje nad nowymi publikacjami i wygłasza odczyty poświęcone tym zagadnieniom. W internecie najłatwiej znaleźć go na witrynie http://tripleodeon.com.
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  Rocco Georgi jest współzałożycielem i dyrektorem technicznym londyńskiej firmy PavingWays Ltd., czyli przedsiębiorstwa konsultingowego pomagającego klientom w rozszerzaniu działalności biznesowej o świat internetu mobilnego i urządzeń mobilnych. Rocco pracuje w roli programisty aplikacji internetowych od 1999 roku. W firmie PavingWays Ltd. specjalizuje się w dostosowywaniu istniejących aplikacji internetowych do potrzeb rozmaitych rodzajów urządzeń mobilnych. Chętnie dzieli się swoimi doświadczeniami ze społecznością jako aktywny autor artykułów i odczytów na temat tworzenia mobilnych witryn internetowych i mobilnych widgetów.
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  A. Todd Emerson już od 2000 roku pełni rozmaite funkcje kierownicze w firmach tworzących rozwiązania mobilne. Opracował rozwiązania przetwarzania danych mobilnych dla amerykańskich i europejskich operatorów sieci mobilnych; projektował i tworzył technologie mobilne w takich obszarach jak bogaty klient, synchronizacja danych, przesyłanie wiadomości czy rozpoznawanie głosu. Z rozwiązań jego autorstwa korzystają obecnie dziesiątki milionów abonentów tych sieci. Todd, oprócz współpracy z operatorami mobilnymi, jest też założycielem firmy Kikata, która tworzy rozwiązania biznesowe w zakresie wprowadzania małych i średnich firm w świat nowoczesnych technologii (takich jak RFID, mobilność, VoIP czy tzw. infrastruktura chmury).


  Podziękowania


  Dziękuję mojemu partnerowi Kimowi za jego miłość i cierpliwość, kiedy całymi dniami, nocami i weekendami pisałam tę książkę. Twoje wsparcie było dla mnie bezcenne. Teraz będziemy mieli czas tylko dla siebie.


  Dziękuję Fish and Chips — nie mogę się doczekać spotkania z Wami.


  Dziękuję Debrze Kelly, Tomowi Welshowi, Steve'owi Anglinowi i wszystkim pracownikom wydawnictwa Apress za przeprowadzenie mnie przez labirynt przygotowywania publikacji i za szczere sugestie, jak poprawić tę książkę. Doceniam dystans, z jakim w tym trudnym czasie znosiliście lepsze i gorsze chwile.


  Dziękuję Rajeshowi Lalowi za jego pomoc podczas prac nad rozdziałami 6. i 7., kiedy dzielił się ze mną swoją wiedzą ekspercką z dziedziny projektów i użyteczności witryn mobilnych. Nokia ma prawdziwe szczęście, że zatrudniła kogoś takiego.


  Dziękuję moim recenzentom, Jamesowi Pearce'owi, Rocco Georgiemu i Toddowi Emersonowi za szczegółową analizę treści wszystkich rozdziałów tej książki. Wasza praca miała zasadniczy wpływ na jakość i terminowość całego przedsięwzięcia.


  Dziękuję Andrei Trassatiemu z firmy dotMobi, Francoisowi Daostowi z konsorcjum W3C, Bennettowi Marksowi z firmy Nokia (a wcześniej z organizacji OMA) oraz Luce'owi Passaniemu z projektu WURFL, czyli prawdziwym weteranom branży mobilnej, którzy zgodzili się na wywiad i ocenę wybranych fragmentów tekstu. Wasza pomoc była bezcenna. Jeszcze raz dziękuję.


  Dziękuję Johnowi T. Keithowi z firmy Cloud Four za zgodę na wykorzystanie wyników jego innowacyjnych badań przeprowadzonych na mobilnych przeglądarkach internetowych.


  Dziękuję Robowi, Brianowi i wszystkim innym pracownikom firmy Medio za skuteczne zachęcenie mnie do realizacji tego wielkiego marzenia.


  Dziękuję Luni — bez Twojego wsparcia wciąż pisałabym programy języka C++ dla komputerów z systemem Windows.


  Książkę dedykuję pamięci dr. Karla Stockhausena, który odszedł od nas w czasie, kiedy powstawała ta książka. Jestem dumna, że znałam tak cudownego, opiekuńczego, uczciwego, bezpośredniego, wesołego, a czasem także przekornego młodego człowieka. To od Ciebie nauczyłam się odwagi życiowej.


  Chciałabym też podziękować Nixonowi, naszemu wiernemu czarnemu labradorowi, który kręcił się przy mnie niemal przez cały czas pisania tej książki. Dziękuję Ci za to, że nigdy nie skarżyłeś się na brak zainteresowania. Tak, wreszcie możemy iść do parku Mt. Tabor, żeby oddać się ulubionej zabawie piłką.


  Gail Rahn Frederick


  Chciałbym rozszerzyć swoje podziękowania o Steve'a Anglina i Gaila Fredericka, którzy stworzyli mi tę wspaniałą okazję. Dziękuję Debrze Kelly za jej ogromne wsparcie. Chcę też podziękować Samirowi, mojemu mentorowi, który potrafi zaszczepić we mnie zainteresowanie tym, co naprawdę ważne, i sugeruje właściwe decyzje.


  Rajesh Lal


  Wprowadzenie


  Podobnie jak konsorcjum W3C, wyznaję zasadę jednego internetu — zasadę, zgodnie z którą usługi i informacje w internecie powinny być spójne tematycznie i dostępne ze wszystkich rodzajów urządzeń (niezależnie od różnic w wymiarze prezentacji). W największym skrócie zasada jednego internetu oznacza, że jeśli zapiszę swoją listę zakupów w internecie za pośrednictwem komputera domowego i przeglądarki Firefox, powinnam mieć możliwość przeglądania tej listy i odhaczenia kupionych towarów podczas właściwych zakupów, a więc za pośrednictwem mojego telefonu mobilnego. Warto przy tym pamiętać, że internet mobilny i jego ekosystem pod wieloma względami są niepowtarzalne — choćby w wymiarze wzorców dostępu, zachowań użytkowników, technologii przeglądarek czy możliwości urządzeń klienckich.


  W ostatnim raporcie mobiThinking ukuto ciekawe powiedzenie: "użyteczność jest siłą napędową internetu mobilnego". Właśnie to zdanie wraca jak mantra, kiedy tylko pomyślę o budowaniu mobilnych witryn internetowych. Zachęcam do zapamiętania tego powiedzenia. Witryna mobilna odnosi sukces tylko wtedy, gdy rozwiązuje rzeczywisty problem użytkownika w ruchu. Wskazówki, jak dojechać w określone miejsce, rozkłady jazdy środków komunikacji publicznej, katalogi firm, nagłówki wiadomości, serwisy społecznościowe czy usługi bankowe to przykłady treści, która może zyskać sporą popularność w świecie mobilnych witryn internetowych, ponieważ właściciele telefonów mobilnych potrzebują takich informacji (najlepiej z uwzględnieniem bieżącego położenia) w codziennym życiu.


  Dziś internet mobilny notuje błyskawiczny wzrost popularności. Obecna sytuacja przypomina zjawiska, które zachodziły w tradycyjnym internecie około roku 1994. Każdy wie, że najwyższy czas wejść na pokład, ale niewielu rozumie, jak tego dokonać. W książce przekonuję do jasno określonej metodyki budowania treści internetowej dla urządzeń mobilnych — metodyki polegającej na konsekwentnym stosowaniu standardów, gdzie doskonała znajomość internetu i standardów mobilnych łączy się ze zdrowym dystansem do przedsięwzięć standaryzacyjnych.


  Książkę tę napisano z myślą o programistach i projektantach witryn internetowych, którzy dopiero zaczynają swoją przygodę z internetem mobilnym. Nie jest więc wymagane żadne doświadczenie w świecie mobilnych witryn internetowych. W dwóch pierwszych częściach zostaną wprowadzone podstawowe pojęcia, standardy i konwencje wytwarzania witryn mobilnych. Trzecia część to wprowadzenie zasad projektowania mobilnych witryn internetowych i sposobów zapewniania użyteczności, a także omówienie rozszerzeń dostępnych dla zaawansowanych przeglądarek instalowanych w smartfonach. W ostatniej części tej książki pokazuję, jak optymalizować, sprawdzać, testować i wdrażać witryny mobilne w publicznym internecie i specyficznym ekosystemie mobilnym.


  Mam nadzieję, że książka będzie dla Ciebie pouczającym przewodnikiem i praktycznym podręcznikiem w procesie "mobilizacji" treści tradycyjnej witryny internetowej i docierania do możliwie wielu użytkowników internetu mobilnego. Życzę powodzenia w nadchodzących przygodach mobilnych.


  Gail Rahn Frederick


  Część I.
 Wytwarzanie mobilnych witryn internetowych — wprowadzenie


  W części I wprowadzimy Cię w świat urządzeń mobilnych, użytkowników mobilnych i mobilnych witryn internetowych. Poznasz twórców strategii rozwoju witryn mobilnych, autorów najlepszych praktyk związanych z witrynami mobilnymi oraz projektantów standardów opisujących internet mobilny. Opanujesz sposoby oceniania tych standardów i najlepszych praktyk pod kątem ich przydatności we własnych projektach związanych z mobilnymi witrynami internetowymi.


  Taka podstawowa wiedza o ekosystemie mobilnych witryn internetowych jest warunkiem dobrego przygotowania się do realizacji właściwych projektów, tj. opracowania odpowiedniej struktury środowiska wytwarzania, wyboru IDE oraz skonfigurowania serwera WWW z uwzględnieniem obsługi mobilnych typów MIME. Zaraz potem rozszerzymy przeglądarkę Firefox o dodatki (moduły rozszerzeń) niezbędne do przeglądania mobilnych stron internetowych na ekranie zwykłego komputera — będziemy korzystali zarówno z emulatorów urządzeń mobilnych, jak i samych urządzeń mobilnych, aby lepiej zrozumieć istotę internetu mobilnego.


  Po przygotowaniu środowiska wytwarzania oprogramowania przystąpimy do analizy języków znaczników i języków skryptowych niezbędnych do implementacji bogatych, lekkich witryn internetowych dla wszystkich typów urządzeń mobilnych, a szczególnie dla smartfonów. Omówimy języki HTML, XHTML-MP oraz WML, a także arkusze stylów CSS. Na końcu tej części przeanalizujemy najlepsze praktyki kodowania stron internetowych dla urządzeń mobilnych.


  Rozdział 1.
 Wprowadzenie do wytwarzania mobilnych witryn internetowych


  Świat urządzeń mobilnych jest zupełnie nowym medium. Najlepsze praktyki znane ze świata tradycyjnych witryn internetowych po prostu nie zdają egzaminu przy witrynach mobilnych. Unikatowe cechy urządzeń mobilnych, niepowtarzalny ekosystem i niespotykane gdzie indziej oczekiwania użytkowników wymagają nowych, najlepszych praktyk wypracowanych specjalnie z myślą o wytwarzaniu mobilnych witryn internetowych.


  W książce uczymy składni i semantyki oraz omawiamy ekosystem mobilnych witryn internetowych. Pokazujemy, jak budować mobilne witryny internetowe gwarantujące elastyczność, skalowalność i zgodność ze standardami — witryny, które będą prawidłowo wyświetlane we wszystkich przeglądarkach mobilnych. Proste wskazówki i techniki związane z budowaniem tych witryn poprawią ich użyteczność nawet na stosunkowo małych ekranach smartfonów. Nauczymy się wzbogacać witrynę mobilną z myślą o zaawansowanych przeglądarkach instalowanych na niektórych, najbardziej zaawansowanych technologicznie smartfonach (przeglądarkach obsługujących technologie znane z tradycyjnych komputerów), które oferują możliwość wyświetlania pełnego kodu HTML oraz rozszerzeń właściwych producentom samych urządzeń. Po opisaniu technik tworzenia witryn omówimy metody ich wyczerpującego testowania na samych urządzeniach mobilnych, sposoby optymalizacji stron pod kątem efektywnego przesyłania danych oraz zwiększania szans przetrwania w świecie witryn mobilnych poprzez unikanie wiązania tworzonych witryn z konkretnymi platformami.


  Świat mobilnych witryn internetowych jest jak Dziki Zachód. Ekosystem jest kontrolowany przez rewolwerowców, a ciszę co chwilę przerywa odgłos strzelaniny. Zaledwie jeden zdeterminowany człowiek może wybrać miejsce na nową osadę, zbudować pierwszy dom, skupić wokół siebie społeczność i prezentować zalety swojego środowiska ludziom z zewnątrz. W tym świecie najlepszym sposobem przetrwania jest jednak ostentacyjne obnoszenie się z bronią. Do najbardziej efektywnych środków w arsenale programistów mobilnych witryn internetowych należą:


  
    	głęboka wiedza techniczna na temat standardów i najlepszych praktyk tworzenia witryn mobilnych;


    	umiejętności myślenia analitycznego i zdrowy dystans;


    	fanatyczne przywiązanie do poprawności składniowej;


    	dobre rozumienie potrzeb użytkowników mobilnych.

  


  Podczas tworzenia mobilnych witryn internetowych dbałość o pełną zgodność ze standardami gwarantują kompatybilność z wieloma przeglądarkami oraz platformami mobilnymi i użyteczność implementowanych rozwiązań. Znajomość tych reguł i wiedza o tym, kiedy można sobie pozwolić na ich ignorowanie, są niezbędne do osiągnięcia sukcesu w świecie mobilnych witryn internetowych.


  Witryna mobilna kontra tradycyjna witryna internetowa


  Internet jest jeden. Informacje publikowane w internecie składają się ze standardowych znaczników, stylów, skryptów i treści multimedialnych, które mogą być prezentowane przez przeglądarki internetowe. W tej książce witryny, które przeglądasz w Firefoksie, Operze lub Internet Explorerze na swoim komputerze stacjonarnym, laptopie lub netbooku, będziemy określali mianem internetu lub tradycyjnego internetu.


  Internet jest w istocie ogromnym zbiorem serwerów połączonych siecią komputerową TCP/IP. Wiele spośród tych serwerów, tzw. serwery WWW, implementuje protokół HTTP (ang. Hypertext Transfer Protocol) umożliwiający publikowanie dokumentów i plików. Serwery WWW udostępniają swoje pliki tekstowe, dokumenty znaczników i zasoby binarne za pośrednictwem identyfikatorów URI (ang. Uniform Resource Identifiers).


  Żądanie HTTP, które klient wysyła na serwer WWW, zawiera identyfikator URI odpowiedniego zasobu oraz kolekcję nagłówków żądania, z których jeden obejmuje listę typów MIME zapowiadających rodzaje treści obsługiwane przez klienta.


  Odpowiedź HTTP, którą serwer odsyła do klienta, zawiera żądany dokument (znaczniki, tekst lub treść binarną) oraz kolejny zbiór nagłówków, z których jeden obejmuje listę typów MIME opisujących typ pliku dokumentu odesłanego do klienta.


  W świecie mobilnych witryn internetowych zastosowano model znany z tradycyjnych witryn, tyle że z uwzględnieniem nowych typów MIME, języków znaczników, formatów dokumentów, najlepszych praktyk udostępniania treści zoptymalizowanej pod kątem niewielkich ekranów, ograniczeń dotyczących zasobów oraz utrudnień w korzystaniu z przeglądarek internetowych w urządzeniach mobilnych.


  Mobilne witryny internetowe wzbogaciły ekosystem witryn internetowych o następujące elementy:


  
    	języki znaczników i style optymalizowane z myślą o urządzeniach mobilnych;


    	typy MIME odróżniające dokumenty napisane w mobilnych językach znaczników od dokumentów napisanych w tradycyjnym HTML-u;


    	klienty (przeglądarki) z rozmaitymi nowymi funkcjami;


    	mechanizmy pośredników sieciowych dostosowujące treść do wymagań nowych klientów.

  


  Jeśli przyjmiemy, że świat mobilnych witryn internetowych przypomina Dziki Zachód, świat tradycyjnych witryn należałoby uznać za rajską wyspę. W tym świecie mamy do czynienia z bezpiecznym i doskonale znanym środowiskiem wytwarzania, którego kształt wynika wprost z dobrze zakorzenionych technologii klienckich i stojących za nimi standardów. W czasie, kiedy powstawała ta książka, świat tradycyjnych witryn miał już blisko 20 lat. Tradycyjne przeglądarki są publicznie dostępne, darmowe i często aktualizowane. Rynek współczesnych przeglądarek internetowych został zdominowany przez zaledwie kilku producentów oprogramowania oraz kilka projektów open source, co znacznie ułatwia testowanie zgodności tworzonych witryn z wieloma platformami. W ekosystemie tradycyjnych witryn strony internetowe niemal zawsze osiągają docelowe przeglądarki w niezmienionej formie (nie są narażone na modyfikacje przez pośrednie serwery). Właściciele tradycyjnych witryn i operatorzy internetu (ISP) nie są zainteresowani optymalizacją ani doskonaleniem poprawiającym doznania użytkowników poprzez automatyczne dostosowywanie znaczników i przebudowę treści (w tabeli 1.1 opisano najważniejsze cechy światów mobilnych i tradycyjnych witryn internetowych).


  Tabela 1.1. Właściwości mobilnych i tradycyjnych witryn internetowych


  
    
      
        	

        	
          Mobilne witryny internetowe

        

        	
          Tradycyjne witryny internetowe

        
      


      
        	
          Średnia długość sesji

        

        	
          2 – 3 minuty

        

        	
          10 – 15 minut

        
      


      
        	
          Minimalna wielkość ekranu

        

        	
          90 × 60

        

        	
          800 × 600

        
      


      
        	
          Maksymalna wielkość ekranu

        

        	
          240 × 400 (w popularnych urządzeniach)

        

        	
          Nieograniczona

        
      


      
        	
          Producenci przeglądarek

        

        	
          12+ i ciągle rośnie

        

        	
          Dwa podmioty z ponad 5% udziałem w rynku

        
      


      
        	
          Błędy w przeglądarkach

        

        	
          Częste i niemal nigdy nieusuwane (poza smartfonami z aktualizowanymi systemami operacyjnymi)

        

        	
          Rzadkie i łatwe do usunięcia

        
      


      
        	
          Standardy W3C[1]

        

        	
          Sporadyczne; nierzadko ignorowane lub wręcz zwalczane przez producentów

        

        	
          Dojrzałe i powszechnie akceptowane

        
      


      
        	
          Języki znaczników

        

        	
          WML, CHTML, XHTML Basic, XHTML-MP, XHTML, HTML

        

        	
          XHTML, HTML

        
      


      
        	
          JavaScript i AJAX

        

        	
          Nieobsługiwane przez 90% urządzeń mobilnych. Dostępne w formie standardów ECMAScript-MP i JavaScript.


          Obsługa technologii DOM (ang. Document Object Model) i odpowiednich zdarzeń bywa różna. Dużą popularnością cieszą się interfejsy API poszczególnych producentów.

        

        	
          Obsługiwane w zdecydowanej większości przypadków

        
      


      
        	
          Grupa klientów

        

        	
          3 miliardy użytkowników urządzeń mobilnych na całym świecie

        

        	
          Miliard notebooków, komputerów stacjonarnych i serwerów

        
      

    
  


  Oprogramowanie filtrujące treść tradycyjnych witryn internetowych pozwala uniknąć wyświetlania niechcianych stron, jednak działanie tych filtrów polega na blokowaniu dostępu do stron, nie na modyfikowaniu ich składni.


  Tworzenie mobilnych witryn internetowych jest zupełnie nową dziedziną informatyki. Oto trzy powody, na których opieramy to stwierdzenie.


  
    	Ekosystem mobilnych witryn internetowych jest zupełnie nowy. Świat witryn mobilnych korzysta, co prawda, z wielu wewnętrznych rozwiązań znanych ze świata tradycyjnych witryn, jednak w nowym świecie obowiązują zupełnie inne najlepsze praktyki wynikające z unikatowych właściwości urządzeń mobilnych. W urządzeniach mobilnych analogia do biurka czy pulpitu traci sens. Ponownie poważnym problemem staje się wykorzystanie dostępnej przepustowości (nawet w smartfonach). Nowe funkcje bogatych treści, takie jak frameworki JavaScriptu czy technologia AJAX (ang. Asynchronous JavaScript and XML), muszą być stosowane z umiarem, aby zbyt szybko nie wyczerpywać baterii. Operatorzy często kontrolują i blokują nadmierny ruch związany z odwiedzaniem mobilnych witryn internetowych. Istnieją też serwery pośredniczące odpowiedzialne za transkodowanie tradycyjnych stron pod kątem zgodności z przeglądarkami mobilnymi. I wreszcie jednym z najważniejszych zadań jest programowanie defensywne, które ma na celu ograniczenie ryzyka związanego z transkodowaniem i wpływem problemów sieci mobilnych.


    	Użytkownik mobilnych witryn internetowych to zupełnie nowy użytkownik. Korzystający z mobilnych witryn internetowych postępują według unikatowych wzorców zachowań i metod nawigacji. Użytkownicy urządzeń mobilnych są żywo zainteresowani konkretnymi celami i oczekują, że oferowane im usługi będą uwzględniały miejsce, w którym przebywają. Wielokrotne wchodzenie i wychodzenie poza obszar pokrycia powodują, że problemy dostępu do sieci należą do najważniejszych czynników wpływających na doznania. W rzeczywistości użytkownicy szczególnie wrażliwi na koszty usług wolą raczej zerwać połączenie, niż zaryzykować wyższe rachunki.


    	Przeglądarka mobilnych witryn internetowych jest zupełnie nowa. Mobilna przeglądarka internetowa ma wiele unikatowych zalet, dziwactw i ograniczeń. W tym świecie niepełne lub błędne implementacje standardów internetowych nie są niczym nadzwyczajnym. Nieprawidłowo sformatowane strony WWW mogą mieć dramatyczny wpływ na funkcjonowanie urządzeń mobilnych; mogą powodować błędy przeglądarek lub wymuszać ponowne uruchamianie samych urządzeń. Co więcej, zaawansowane funkcje, takie jak obsługa JavaScriptu czy technologii AJAX — choć bardzo pożądane — znacznie skracają czas pracy urządzeń na bateriach. W sytuacji gdy rynek przeglądarek jest podzielony pomiędzy ponad dziesięciu producentów, problem zapewniania zgodności ze standardami spada na twórców oprogramowania i oprogramowania.

  


  Mobilne języki znaczników


  Współczesne urządzenia mobilne oferują swoim użytkownikom przeglądarki mobilne implementowane na podstawie pewnych standardów, choć niekoniecznie w pełni z nimi zgodne. Przeglądarki instalowane na tych urządzeniach umożliwiają przeglądanie treści opracowanej w wielu mobilnych językach znaczników, takich jak:


  
    	XHTML i HTML,


    	XHTML Mobile Profile (XHTML-MP),


    	CHTML (i-mode),


    	Wireless Markup Language (WML).

  


  HTML i XHTML


  W świecie mobilnych języków znaczników HTML to jak luksusowa limuzyna. Jako standardowy język znaczników tradycyjnego internetu HTML jest doskonale znany programistom i projektantom witryn. Wiele przeglądarek mobilnych obsługuje pełen zbiór znaczników HTML-a, ale nie wszystkie radzą sobie z prezentowaniem tradycyjnych witryn internetowych opracowanych w tym języku. Rozdzielczość ekranu, ograniczona pamięć oraz limity przepustowości urządzeń mobilnych wymuszają stosowanie zoptymalizowanych znaczników i stylów. Co więcej, użytkownicy urządzeń mobilnych oczekują wyspecjalizowanych usług, które w dostatecznym stopniu odpowiadają na ich mobilność.


  Język XHTML łączy zbiór znaczników HTML-a oraz bardziej rygorystyczną składnię XML-a. Przeglądarki mobilne mogą przetwarzać i wizualizować znaczniki języka XML nieporównanie łatwiej od zapisywanych według luźniejszych reguł składniowych znaczników HTML-a. XHTML jest więc najlepszym językiem znaczników dla przeglądarek mobilnych obsługujących HTML.


  Wszystkie przeglądarki mobilne w systemach Android, Nokia S60 i Windows Mobile oraz w smartfonach iPhone i BlackBerry obsługują nie tylko języki XHTML, HTML i JavaScript, ale też technologię AJAX. Obsługa wymienionych standardów oraz opcjonalne mechanizmy dodatkowe, np. pamięć podręczna po stronie klienta czy rozszerzenia arkuszy stylów CSS, stanowią pewną podstawę dla interaktywnych, mobilnych aplikacji internetowych. W książce opiszemy sposoby budowania zaawansowanych aplikacji internetowych dla przeglądarek instalowanych w smartfonach.


  
    
      
        	
          Mobilne witryny internetowe tworzone wyłącznie z myślą o smartfonach mogą korzystać z pełnego zbioru elementów języka HTML 4, a w niedalekiej przyszłości także języka HTML 5. Warto jednak pamiętać, że stosowanie HTML-a i XHTML-a na witrynach mobilnych jest też źródłem pewnych problemów. Języki HTML i XHTML nie są obsługiwane przez dużo bardziej popularne, "zwykłe" telefony (ang. featurephone), które oferują ograniczony zbiór funkcji, są kierowane do szerszej grupy odbiorców i korzystają ze starszych przeglądarek. (Liczba użytkowników tych telefonów skłonnych do przeglądania mobilnych witryn rośnie w zadziwiającym tempie — niejako wbrew ograniczonym możliwościom samych urządzeń). Stosowanie tradycyjnych języków znaczników otwiera szansę przed transkoderami (usługami zmieniającymi format znaczników pod kątem przeglądarek mobilnych), które mogą konwertować strony zaprojektowane z myślą o tradycyjnych witrynach na strony przystosowane do wyświetlania w przeglądarkach mobilnych. Czytając książkę, dowiesz się, jak radzić sobie w obu sytuacjach — jak maksymalnie wykorzystywać obsługę HTML-a w przeglądarkach mobilnych i unikać podwójnego transkodowania stron opracowanych w HTML-u, a już zoptymalizowanych pod kątem urządzeń mobilnych.

        
      

    
  


  XHTML Mobile Profile


  Język XHTML Mobile Profile (XHTML-MP), którego specyfikacja została opracowana i jest aktualizowana przez organizację Open Mobile Alliance (http://openmobilealliance.org), jest de facto standardowym językiem znaczników w świecie mobilnych witryn internetowych. Jak łatwo odgadnąć na podstawie przyrostka Mobile Profile (MP), ten ciekawy język znaczników jest w istocie podzbiorem znaczników XHTML przystosowanym do możliwości urządzeń mobilnych, w tym telefonów. Oto jego wersje:


  
    	XHTML-MP 1.0 obejmuje podstawowy zbiór znaczników mobilnych,


    	XHTML-MP 1.1 dodaje znacznik <script> i obsługę mobilnego JavaScriptu,


    	XHTML-MP 1.2 dodaje kolejne znaczniki formularzy i tryby wprowadzania tekstu. Kiedy pisano tę książkę, wiele przeglądarek mobilnych wciąż nie obsługiwało standardu XHTML-MP 1.2.

  


  Niemal wszystkie mobilne witryny internetowe korzystają z języka XHTML-MP, aby docierać do jak najszerszej grupy użytkowników urządzeń mobilnych.


  Język znaczników XHTML-MP wprowadził do świata mobilnych witryn internetowych znaną z tradycyjnych witryn koncepcję oddzielania struktury znaczników od prezentacji. Znaczniki sformatowane zgodnie z zasadami obowiązującymi w XML-u definiują strukturę dokumentu, a kaskadowe arkusze stylów (ang. Cascading Style Sheets — CSS) odpowiadają za prezentację. Większość przeglądarek mobilnych obsługujących język XHTML-MP umożliwia pracę w standardach Wireless CSS, CSS Mobile Profile i (lub) CSS 2. Tak, w tym przypadku większość oznacza, że nie wszystkie przeglądarki obsługujące język XHTML-MP pozwalają także na korzystanie ze standardu CSS. Witaj w świecie tworzenia mobilnych witryn internetowych! Z tej książki dowiesz się, jak używać bazy danych urządzeń do identyfikacji takich ograniczeń jak niepełna obsługa standardu CSS i — tym samym — przystosowywania tworzonych stron do wyświetlania w tych przeglądarkach. Na szczęście, rynek mobilnych przeglądarek internetowych gwałtownie się rozwija, a kolejne produkty oferują obsługę coraz większej liczby standardów i coraz wyższą jakość.


  Właśnie język znaczników XHTML-MP włączono do drugiej wersji protokołu WAP (ang. Wireless Application Protocol). Takie rozwiązanie doprowadziło do technicznie nieuzasadnionego, ale popularnego utożsamiania języka XHTML-MP i protokołu WAP2.


  WML


  WML (ang. Wireless Markup Language) jest starszym, prostszym językiem znaczników dla urządzeń mobilnych o mniejszej mocy obliczeniowej. Standard tego języka opracowała organizacja Wireless Application Protocol Forum (obecnie Open Mobile Alliance) już 1998 roku. WML jest w istocie pewnym dialektem XML-a (ang. Extensible Markup Language) uzupełnionym o metaforę warstw i kart. Pojedynczy dokument znaczników może obejmować wiele ekranów interfejsu użytkownika, tzw. kart. Język WML zaprojektowano z myślą o wyświetlaniu tekstu na monochromatycznych ekranach urządzeń mobilnych z bardzo ograniczoną pamięcią i mocą obliczeniową. Twórca witryny mobilnej zapisuje kod WML-a w zintegrowanym środowisku wytwarzania (IDE) lub edytorze tekstu bądź generuje ten kod za pomocą języka skryptowego działającego po stronie serwera. W niektórych sieciach mobilnych serwery bram WML-a kompilują kod tego języka na format binarny gwarantujący szybszą transmisję danych pomiędzy serwerem a urządzeniem. Przeglądarka mobilna obsługująca język WML dekompiluje i wizualizuje otrzymany kod WML-a lub bezpośrednio wizualizuje kod WML-a w formie tekstowej.


  Język WML występuje w dwóch głównych wersjach: WML 1.1 i WML 1.3. Wśród wielu innych zalet WML 1.3 wprowadza obsługę kolorowych obrazów. Obecnie niemal wszystkie przeglądarki mobilne obsługują standard WML 1.3 i inne języki znaczników. Zaledwie 5% urządzeń mobilnych używanych obecnie przez mieszkańców Stanów Zjednoczonych oferuje przeglądarki obsługujące wyłącznie język WML — pozostałe 95% obsługuje i preferuje języki XHTML-MP, XHTML i (lub) HTML.


  WML jest językiem znaczników opisanym w pierwszej wersji specyfikacji protokołu WAP. Właśnie dlatego w branży witryn mobilnych język WML często określa się mianem WAP1. Utożsamianie obu standardów jest technicznie nieuzasadnione, ponieważ specyfikacja WAP opisuje cały stos protokołu (w tym samego języka znaczników), jednak walka z tym błędem wydaje się skazana na niepowodzenie.


  W świecie mobilnych witryn internetowych język WML jest uważany za dziedzictwo starych standardów. Jest na tyle przestarzały, że twórcy telefonu Apple iPhone postanowili całkowicie zrezygnować z obsługi WML-a w przeglądarce implementowanej z myślą o tym urządzeniu. Mimo wieku, prosta struktura i kompaktowy, binarny format WML-a powodują, że opisywany standard wciąż stanowi atrakcyjną alternatywę dla nowszych języków znaczników (szczególnie w prostych aplikacjach internetowych lub witrynach tekstowych kierowanych do użytkowników starszych telefonów).


  Przykładowo przedsiębiorstwo transportu publicznego Trimet w Portland oferuje prostą witrynę napisaną w języku WML i umożliwiającą odnajdywanie rozkładów jazdy autobusów i kolejki miejskiej. Każdy przystanek na każdej trasie ma przypisany unikatowy identyfikator liczbowy umieszczony w widocznym miejscu. Użytkownicy witryny firmy Trimet wpisują ten identyfikator w formularzu WML-a, aby dowiedzieć się, o której godzinie może spodziewać się przyjazdu kolejnego autobusu lub pociągu na dany przystanek. Na tej samej witrynie można też przeglądać rozkłady jazdy według numerów linii lub części miasta. Witryna firmy Trimet oferuje dość ograniczone funkcje, jednak zawarte na niej mechanizmy są niezwykle ważne dla użytkowników mobilnych. Niewielkie rozmiary dokumentów gwarantują wysoką wydajność nawet w sieciach mobilnych 2G. Ponieważ twórcy witryny użyli języka WML, rozkłady jazdy można przeglądać za pośrednictwem niemal każdego telefonu komórkowego. WML jest wprost doskonałym wyborem dla podobnych witryn, gdzie najważniejszym kryterium jest powszechna dostępność do danych. Witrynę w języku WML firmy Trimet z rozkładami jazdy można znaleźć pod adresem http://wap.trimet.org. (Klienci firmy Trimet mają do dyspozycji także wiele innych witryn i aplikacji mobilnych, w tym rozwiązania opracowane specjalnie z myślą o telefonie iPhone i innych smartfonach. Więcej informacji na ten temat można znaleźć na witrynie http://trimet.org/apps/).


  Pozostałe mobilne języki znaczników


  W książce będziemy koncentrowali się na językach znaczników najbardziej popularnych w świecie mobilnych witryn internetowych, czyli na językach XHTML, HTML, XHTML-MP i WML. Warto przynajmniej wspomnieć o istnieniu innych mobilnych języków znaczników, które jednak nie zyskały zbyt dużej popularności. Niektóre z tych języków wyprzedziły epokę niezawodnego dostępu do internetu za pośrednictwem urządzeń mobilnych, inne zostały zastąpione nowszymi, bardziej popularnymi standardami. Poniżej krótko opiszemy te języki, aby już do nich nie wracać w dalszej części książki.


  HDML


  Z dzisiejszej perspektywy język WML może wydawać się przestarzały, jednak to nie WML był pierwszym językiem znaczników stworzonym z myślą o urządzeniach mobilnych. Pierwszy był HDML (ang. Handheld Device Markup Language) opracowany przez firmę Openwave (wcześniej Unwired Planet) specjalizującą się w tworzeniu infrastruktury mobilnej i przeglądarek. Właśnie HDML był prekursorem WML-a. HDML został zaproponowany konsorcjum W3C w 1997 roku, jednak nigdy nie zyskał miana standardu ani szerokiej akceptacji. Miał jednak spory wpływ na składnię języka WML.


  W połowie lat 90. ubiegłego wieku telefony mobilne miały monochromatyczne ekrany, a większość wyświetlała zaledwie trzy wiersze tekstu. Niektóre z tych prostych urządzeń oferowały obsługę dokumentów HDML, jednak ówczesne przeglądarki w ogóle nie radziły sobie z błędami składniowymi w kodzie przeglądanych stron.


  Z ciekawości eksperymentowaliśmy kiedyś z witrynami i formularzami implementowanymi w HDML-u, które przeglądaliśmy za pośrednictwem naszego analogowego telefonu. Nasza witryna działała prawidłowo, jednak zrezygnowaliśmy z dalszych prób z uwagi na narzucone przez przeglądarkę ograniczenie rozmiaru obsługiwanych dokumentów HDML-a. W popularyzacji tego języka z pewnością nie pomogła też kompletna nieprzystępność tej przeglądarki dla przeciętnego użytkownika. W trakcie tych eksperymentów bardzo często powodowaliśmy awarię przeglądarki wskutek popełnianych błędów składniowych. Co więcej, każdy taki błąd powodował wyświetlenie na ekranie telefonu nazwy pliku i numeru problematycznego wiersza kodu języka C. To były czasy!


  CHTML


  Urządzenia mobilne pracujące w trybie i-mode w japońskiej sieci telefonii DoCoMo używają do prezentowania treści pewnego podzbioru języka HTML nazwanego CHTML (ang. Compact HTML). Język CHTML jest dziełem firmy Access, czyli japońskiego producenta przeglądarek mobilnych. Wniosek o akceptację standardu języka CHTML złożono w konsorcjum W3C w 1998 roku. W języku CHTML obowiązuje struktura znana z HTML-a, jednak oryginalny zbiór znaczników znacznie ograniczono, aby zachować możliwość prezentowania treści stron na tanich telefonach. Z języka CHTML wyłączono obsługę następujących elementów HTML-a:


  
    	obrazów w formacie JPEG (format GIF jest obsługiwany);


    	tabel;


    	map obrazów;


    	wielu czcionek i stylów (urządzenia i-mode obsługują tylko jedną czcionkę);


    	kolorów i obrazów tła;


    	ramek;


    	arkuszy stylów.

  


  Język CHTML jest obsługiwany tylko przez urządzenia mobilne oferowane na rynku japońskim, a usługi i-mode napisane w tym języku są obecnie przenoszone do języka XHTML.


  XHTML Basic


  XTML Basic był zalecanym językiem znaczników dla witryn mobilnych — stanowił swoisty przejściowy krok w procesie odchodzenia od języka HTML na rzecz języka XHTML-MP. Język XTML Basic jest zalecany przez konsorcjum W3C, począwszy od roku 2000, a zbiór obsługiwanych znaczników został rozszerzony przez organizację Open Mobile Alliance przy okazji tworzenia języka XHTML-MP.


  Standard XHTML Basic DTD jest obsługiwany przez wiele mobilnych przeglądarek internetowych, jednak twórcy witryn mobilnych wolą korzystać z bardziej popularnego (częściej obsługiwanego) języka XHTML-MP.


  Mobilne języki skryptowe


  Przetwarzanie skryptów po stronie przeglądarek mobilnych do niedawna było wyłączną domeną najbardziej zaawansowanych smartfonów, jednak ten stan rzeczy ulega gwałtownym zmianom. W 2010 roku wiele urządzeń mobilnych kierowanych do masowego odbiorcy będzie obsługiwało standard ECMAScript-MP, czyli tzw. mobilny JavaScript. Mobilny JavaScript jest wprost fantastycznym narzędziem do tworzenia interaktywnych witryn internetowych. Jak w każdej technologii mobilnej związanej z urządzeniami klienckimi, warunkiem sukcesu jest gruntowne testowanie skryptów JavaScriptu na właściwych urządzeniach — tylko wówczas nasza praca jest efektywna, ponieważ emulatory ani Firefox nigdy nie pozwolą odkryć wszystkich problemów składniowych czy problemów wydajnościowych (widocznych dopiero na docelowym urządzeniu).


  Mobilny i tradycyjny JavaScript cechują się niemal identyczną składnią. Wersja mobilna narzuca programistom obowiązek kończenia wierszy średnikami. Mobilny JavaScript ogranicza też liczbę obsługiwanych zbiorów znaków i nie obsługuje szczególnie złożonych obliczeniowo elementów językowych. Mobilny JavaScript różni się od swojego tradycyjnego odpowiednika zakresem obsługi modelu DOM i zdarzeń po stronie przeglądarek mobilnych. Obsługa modelu DOM i zdarzeń zmienia się w zależności od producenta przeglądarki, a nawet od wersji tej samej przeglądarki. W tej sytuacji o naszym sukcesie decydują testy prowadzone na samych urządzeniach.


  Przetwarzanie skryptów po stronie klienta może też ograniczać wydajność przeglądania witryn mobilnych. Użytkownicy mobilni zwykle mają możliwość wyłączania obsługi skryptów JavaScriptu. Właśnie dlatego nawet witryny projektowane z myślą o urządzeniach mobilnych obsługujących JavaScript muszą radzić sobie w środowiskach pozbawionych obsługi skryptów. Tworzenie elastycznych witryn internetowych wymaga implementowania w pierwszej kolejności znaczników, a później można iteracyjnie rozszerzać funkcje witryny o skrypty wykonywane po stronie klienta. W książce tej nauczymy Cię właściwego dystansu do urządzeń i stosowania technik warunkowego wykonywania skryptów (tylko w przeglądarkach mobilnych z obsługą JavaScriptu).


  
    
      
        	
          Język WML zawierał własny język skryptowy nazwany WMLScript. Skrypty WMLScriptu są dołączane do dokumentów WML-a i umożliwiają weryfikację formularzy, wyświetlanie okien dialogowych, nawigowanie na kartach oraz nawigowanie na poziomie identyfikatorów URI. Język WMLScript nie będzie przedmiotem naszego zainteresowania w tej książce — skoncentrujemy się na językach JavaScript i ECMAScript-MP, czyli językach skryptowych obsługiwanych przez rosnącą liczbę przeglądarek mobilnych.

        
      

    
  


  Mobilne arkusze stylów


  Arkusze stylów dla dokumentów tworzonych w mobilnych językach znaczników są zgodne z jednym z trzech dialektów CSS. Najlepsze przeglądarki mobilne obsługują dialekt CSS2, czyli standard stylów stosowany łącznie z językami XHTML i HTML w świecie tradycyjnych witryn. Przeglądarki mobilne, które obsługują język XHTML-MP, są zgodne ze standardami Wireless CSS i (lub) CSS Mobile Profile, czyli niezależnymi, ale pokrewnymi podzbiorami standardu CSS umożliwiającymi ograniczoną obsługę typowych właściwości stylów. Mobilne podzbiory standardów CSS eliminują mechanizmy o największej złożoności obliczeniowej, takie jak dziedziczenie właściwości czy wyrównywanie elementów trójwymiarowych.


  Mobilne grupy branżowe i organizacje standaryzacyjne


  Konsekwentne stosowanie standardów i najlepszych praktyk wypracowanych przez branżę mobilnych witryn internetowych jest warunkiem tworzenia elastycznych i przenośnych rozwiązań. Za publikowanie specyfikacji standardów internetu mobilnego i zalecanie najlepszych praktyk odpowiada wiele organizacji związanych zarówno z tą wąską branżą, jak i z szeroko pojętym internetem. Oto one.


  
    	W3C. Ta organizacja odpowiada za standaryzację mobilnych języków znaczników i publikowanie dokumentów poświęconych najlepszym praktykom tworzenia i testowania mobilnych witryn internetowych.


    	Open Mobile Alliance (wcześniej WAP Forum). Ta organizacja odpowiada za standaryzację mobilnych języków znaczników i stylów oraz pozostałych technologii mobilnych gwarantujących przenośność pomiędzy urządzeniami, regionami geograficznymi i sieciami mobilnymi.


    	dotMobi (http://mtld.mobi). To ciało kontroluje domenę .mobi — treść witryn korzystających z tej domeny musi być dostosowana do możliwości i wymagań urządzeń mobilnych. Organizacja dotMobi publikuje też najlepsze praktyki wytwarzania mobilnych witryn internetowych i wspiera na wielu polach społeczności programistów, marketingowców i operatorów.


    	Mobile Marketing Association. Ta organizacja stworzyła swoiste centrum zaleceń technologicznych i najlepszych praktyk związanych z przedsięwzięciami reklamowymi i marketingowymi prowadzonymi za pośrednictwem urządzeń mobilnych.


    	Open Mobile Terminal Platform — OMTP (www.omtp.org). Ta sponsorowana przez operatorów sieci komórkowych organizacja zajmuje się standaryzacją dostępu do aplikacji internetowych za pośrednictwem urządzeń mobilnych.

  


  Tworzenie mobilnych witryn internetowych jest stosunkowo młodą dziedziną, która — co naturalne — notuje prawdziwą eksplozję standardów i najlepszych praktyk. Najlepsi programiści doskonale znają te dokumenty i potrafią krytycznie oceniać ich przydatność w kontekście realizowanych projektów (z uwzględnieniem rodzaju treści, regionu geograficznego oraz docelowych urządzeń mobilnych).


  Ekosystem mobilnych witryn internetowych


  Ekosystem mobilnych witryn internetowych jest wyjątkowo bogaty, chaotyczny i ekscytujący. Jako twórca witryn mobilnych musisz być przygotowany na kontakt z rozmaitymi aspektami tego ekosystemu. Producenci urządzeń i oprogramowania decydują o tym, które przeglądarki są instalowane w telefonach. Operatorzy telefonii komórkowej, którzy sprzedają telefony i usługi sieciowe, decydują o zakresie dostępu do internetu za pośrednictwem oferowanych urządzeń. Niezależne społeczności programistów rozwiązań mobilnych zwykle organizują się wokół określonych platform mobilnych lub komponentów usług. Tego rodzaju społeczności zapewniają wsparcie i możliwość kontaktu z ludźmi pracującymi na podobnych stanowiskach w branży mobilnych witryn i aplikacji internetowych.


  ĆWICZENIE 1. ODWIEDŹ MOBILNE WITRYNY INTERNETOWE


  Zapoznaj się z internetem mobilnym, przejrzyj mobilne witryny internetowe za pośrednictwem różnych telefonów komórkowych. Pożycz od znajomych kilka urządzeń różnych producentów z odmiennymi rozmiarami ekranu i innym sposobem obsługi (w tym z ekranami dotykowymi). Użyj przynajmniej jednego zwykłego telefonu i jednego smartfonu. Wykorzystaj te urządzenia do wykonania następujących kroków.


  
    	Znajdź i uruchom przeglądarkę internetową.


    	Odwiedź kilka stron internetowych zoptymalizowanych pod kątem urządzeń mobilnych. Jeśli nie możesz odnaleźć odpowiednich witryn, użyj mobilnej wyszukiwarki, np. Google (http://google.com), Yahoo! (http://yahoo.com) lub Bing (http://bing.com). Wygeneruj wyniki wyszukiwania dla kategorii mobilnych witryn internetowych lub znajdź łącza do mobilnych stron.


    	Odwiedź kilka tradycyjnych stron internetowych.


    	Użyj mobilnej wyszukiwarki internetowej do odnalezienia najbliższej restauracji, jej numeru telefonu oraz wskazówek, jak trafić do tej restauracji z miejsca, w którym aktualnie przebywasz.

  


  Zapisuj swoje doznania w czasie przeglądania witryn internetowych za pośrednictwem urządzeń mobilnych o różnych specyfikacjach. Spróbuj odpowiedzieć na następujące pytania.


  
    	Czy samo odnalezienie przeglądarki internetowej w danym telefonie komórkowym było trudne? Ile przycisków musiałeś nacisnąć, aby uruchomić tę przeglądarkę?


    	Czy dany telefon umożliwiał komfortowe przeglądanie stron mobilnych witryn internetowych? Czy można było korzystać z funkcji zawartych na tych stronach? Dlaczego tak lub dlaczego nie?


    	Czy dany telefon umożliwiał komfortowe przeglądanie stron tradycyjnych witryn internetowych? Czy można było korzystać z funkcji zawartych na tych stronach? Dlaczego tak lub dlaczego nie?


    	Czy tradycyjne strony internetowe były prezentowane w zmienionej lub transkodowanej formie? Jak ewentualna zmiana wpłynęła na Twoje doznania jako odwiedzającego?


    	Którą mobilną wyszukiwarkę wybrałeś? Dlaczego? Czy potrafisz łatwo wskazać różnice dzielące tradycyjne wyniki od wyników wyszukiwania zoptymalizowanego pod kątem urządzeń mobilnych?


    	Czy znalezienie najbliższej restauracji za pomocą telefonu komórkowego sprawiło Ci kłopot? Czy mogłeś kliknąć ten numer, aby od razu zadzwonić do tej restauracji? Czy znalazłeś wskazówki, jak trafić do tej restauracji, i czy wskazówki były prawidłowe?

  


  I wreszcie upewnij się, czy każde urządzenie mobilne, które wybrałeś do tego ćwiczenia, w ogóle umożliwia przeglądanie publicznych zasobów internetu.


  Przykłady kodu


  Kod źródłowy i dokumenty języków znaczników na potrzeby tej książki napisano na komputerze z systemem Windows. Posłużyliśmy się środowiskiem programowania Eclipse PDT i technologią PHP 5. W roli serwera wykorzystano komputer z systemem Linux z zainstalowanym serwerem Apache, bazą danych MySQL i środowiskiem PHP (LAMP). Tematem przewodnim w prezentowanych przykładach jest fikcyjny rynek świeżych produktów rolnych nazwany Giełdą Opalonych Farmerów.


  Kod źródłowy do tej książki można znaleźć pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/pwimob.zip


  Podsumowanie


  We wstępie do tego rozdziału zwróciliśmy uwagę na różnice dzielące światy tradycyjnych i mobilnych witryn internetowych. Wymieniliśmy pewne unikatowe cechy świata mobilnego, które wymusiły wprowadzenie mobilnych języków znaczników przystosowanych do ograniczonych możliwości urządzeń i specyficznych potrzeb użytkowników. W dalszej części tego rozdziału omówiliśmy też języki znaczników i języki skryptowe mobilnych witryn internetowych oraz krótko opisaliśmy kilka mniej popularnych języków, które w przeszłości miały wpływ na rozwój tej dziedziny. Omówiliśmy mobilny ekosystem i wprowadziliśmy w świat organizacji branżowych i ciał standaryzacyjnych.


  W następnym rozdziale dowiesz się, jak przygotować środowisko wytwarzania witryn i aplikacji internetowych. Nauczysz się korzystać z wielu metod przeglądania mobilnych stron internetowych za pośrednictwem zwykłego komputera.

  


  
    [1] World Wide Web Consortium (http://w3.org)

  


  Rozdział 2.
 Konfiguracja środowiska wytwarzania mobilnych witryn internetowych


  W tym rozdziale nauczysz się, jak konfigurować środowisko wytwarzania mobilnych witryn internetowych.


  Wytwarzanie mobilnych witryn internetowych wymaga wielu narzędzi znanych ze świata tradycyjnych witryn internetowych — języka skryptowego strony serwera, zaawansowanego zintegrowanego środowiska wytwarzania (ang. Integrated Development Environment — IDE) z obsługą języków skryptowych i języków znaczników, serwera WWW z możliwością konfiguracji oraz przeglądarki umożliwiającej przeglądanie i testowanie tworzonych stron internetowych. Aby skuteczniej śledzić zmiany w projekcie i zarządzać nimi, warto dodatkowo stosować narzędzia do porównywania plików i kontroli wersji kodu źródłowego.


  Jako programista mobilnych witryn internetowych potrzebujesz środowiska złożonego z nowych narzędzi, nowej konfiguracji serwera WWW i nowej konfiguracji przeglądarki internetowej. Środowisko IDE musi oferować mechanizmy wyróżniania składni i automatycznego uzupełniania kodu mobilnych języków znaczników. Nie koniec na tym — musisz też rozszerzyć konfigurację swojego serwera WWW o obsługę mobilnych typów MIME. Możesz tak skonfigurować wyjątkowo elastyczną, otwartą przeglądarkę internetową Firefox, aby udawała urządzenie mobilne i umożliwiała przeglądanie mobilnych stron internetowych za pomocą zwykłego komputera. Możesz też używać emulatorów urządzeń mobilnych do przeprowadzania bardziej wiarygodnych testów zachowań swojej witryny internetowej w konkretnych przeglądarkach lub na konkretnych urządzeniach. Najskuteczniejszym sposobem testowania treści i zgodności z prawdziwymi telefonami jest jednak stosowanie narzędzi testowych tworzonych specjalnie z myślą o rozwiązaniach mobilnych.


  Mobilne strony internetowe można przeglądać za pomocą następujących trzech narzędzi (każde kolejne cechuje się większą zgodnością doznań z odczuciami faktycznych odbiorców).


  
    	Firefox z mobilnymi dodatkami umożliwia przeglądarce odgrywanie roli urządzeń mobilnych, dzięki czemu możemy bez trudu przeglądać dokumenty mobilnych witryn internetowych. Mimo że przeglądarka Firefox jest wyjątkowo wygodnym narzędziem programistycznym umożliwiającym testowanie witryn mobilnych, jej możliwości w zakresie wizualnego imitowania urządzeń mobilnych są dość ograniczone. Firefox nadaje się więc tylko na narzędzie testowe dla programistów.


    	Emulatory przeglądarek mobilnych zawierają rzeczywisty kod przeglądarek mobilnych (lub jego bardzo bliskie odpowiedniki) i symulują wszystkie funkcje odpowiednich przeglądarek (w tym mechanizm wizualizacji dokumentów). Emulatory dużo lepiej naśladują zachowania rzeczywistych przeglądarek internetowych, jednak warto pamiętać, że dla wielu rodzajów telefonów takie emulatory po prostu nie istnieją.


    	Przeglądarki mobilne na samych urządzeniach mobilnych to zdecydowanie najlepsze narzędzia do weryfikacji zachowań stron internetowych. Testowanie właściwych urządzeń mobilnych najlepiej pokazuje, jak użytkownicy tych urządzeń będą korzystali z Twoich stron (więcej informacji na temat testowania mobilnych stron internetowych można znaleźć w rozdziale 11.).

  


  Zalecane środowiska IDE


  Zintegrowane środowisko wytwarzania (IDE) jest zbiorem narzędzi obsługujących projektowanie, programowanie, uruchamianie i diagnozowanie aplikacji internetowych (oraz wszystkich innych rodzajów oprogramowania).


  Wytwarzanie mobilnych witryn internetowych nie wymaga specjalnego środowiska IDE. Wybór tego środowiska zależy od Ciebie — staraj się jednak ograniczyć zbiór rozważanych rozwiązań do środowisk obsługujących języki znaczników. Wytwarzanie witryn internetowych wymaga stosowania zarówno języków znaczników, jak i języków strony serwera (PHP, Java, .NET itp.). Połączenie tych języków i technologii pozwala na budowanie dokumentów internetowych, arkuszy stylów oraz plików JavaScriptu niezbędnych do projektowania stylów implementacji mechanizmów interaktywnych po stronie klientów.


  Środowisko IDE powinno oferować funkcje wyróżniania składni i uzupełniania kodu, a także wskazywania błędów składniowych w kodzie języków znaczników, języków skryptowych oraz — co byłoby wręcz idealne — w arkuszach stylów CSS.


  Programiści witryn internetowych zwykle wybierają zintegrowane środowisko wytwarzania, kierując się obsługą języków strony serwera. Obsługa języków znaczników jest wbudowanym elementem wszystkich dojrzałych środowisk IDE. W tabeli 2.1 opisano popularne środowiska wytwarzania witryn internetowych z uwzględnieniem platform wytwarzania i obsługi języków programowania strony serwera. Wszystkie te środowiska IDE obsługują języki HTML i XHTML oraz oferują, w najgorszym przypadku skromną, obsługę mobilnych języków znaczników.


  Adobe Dreamweaver i inne wyspecjalizowane środowiska projektowania witryn internetowych wprost doskonale nadają się do tworzenia układów mobilnych stron internetowych, ale nie oferują obsługi języków programowania, które pozwoliłyby przekształcać te układy w mobilne aplikacje internetowe.


  Na rysunku 2.1 pokazano zrzut ekranu prostego szablonu PHP dla strony internetowej języka XHTML-MP w środowisku Eclipse PHP Development Tools. Na rysunku 2.2 pokazano ten sam szablon PHP w środowisku NetBeans.


  Tabela 2.1. Popularne internetowe środowiska IDE z uwzględnieniem platform i języków programowania


  
    
      
        	
          IDE

        

        	
          Platforma wytwarzania

        

        	
          Język(i)

        

        	
          Licencja

        

        	
          URL

        
      


      
        	
          Eclipse

        

        	
          Windows, Linux, Mac OS

        

        	
          C/C++, Java, PHP, Python

        

        	
          Darmowa i open source

        

        	
          http://eclipse.org

        
      


      
        	

        	
          Windows

        

        	
          .NET, C#, C/C++, Python (wymaga dodatku), Ruby (wymaga dodatku)

        

        	
          Komercyjna

        

        	
          http://www.microsoft.com/ visualstudio/

        
      


      
        	
          Komodo

        

        	
          Windows, Linux, Mac OS

        

        	
          Perl, PHP, Python, Ruby

        

        	
          Komercyjna

        

        	
          http://www.activestate.com/


          komodo/

        
      


      
        	
          NetBeans

        

        	
          Windows, Linux, Mac OS, Solaris

        

        	
          C/C++, Groovy, Java, PHP, Python, Ruby

        

        	
          Darmowa i open source

        

        	
          http://netbeans.org

        
      


      
        	

        	
          Windows

        

        	
          PHP

        

        	
          Komercyjna

        

        	
          http://www.nusphere.com/ products/phped.htm

        
      


      
        	
          Aptana Studio

        

        	
          Windows, Linux, Mac

        

        	
          PHP, Python, Ruby on Rails

        

        	
          Dwie licencje do wyboru: darmowa i open source

        

        	
          http://aptana.com/studio

        
      


      
        	
          Zend Studio

        

        	
          Windows, Linux, Mac

        

        	
          PHP

        

        	
          Komercyjna

        

        	
          http://www.zend.com/en/ products/studio
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  Rysunek 2.1. Dokument języka XHTML-MP 1.0 w środowisku Eclipse for PHP Developers 3.5
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  Rysunek 2.2. Dokument języka XHTML-MP 1.0 w środowisku NetBeans 6.8


  Mobilne typy MIME


  Mobilne typy MIME (typy treści) identyfikują format treści w ramach mobilnej witryny internetowej. Typy MIME stosuje się dla dokumentów tekstowych zawierających kod mobilnego języka znaczników, dla plików binarnych z treścią do wyświetlenia lub odtworzenia (np. z dzwonkami, tapetami czy zapisami wideo) oraz dla mobilnych, binarnych aplikacji wykonywalnych. Na podstawie tych typów serwery WWW i przeglądarki mogą odróżniać poszczególne treści w ramach transakcji protokołu HTTP.


  Typy MIME wykorzystuje się na wiele sposobów podczas transakcji protokołu HTTP pomiędzy mobilną przeglądarką internetową a serwerem WWW (a także między transkoderami lub pośrednikami w stronach tych transakcji).


  
    	Mobilna przeglądarka internetowa. Przeglądarka taka wysyła listę obsługiwanych typów MIME w formie wartości nagłówka Accept żądania protokołu HTTP. Nagłówek Accept zapowiada typy treści obsługiwane przez dane urządzenie mobilne. Okazuje się jednak, że niektóre urządzenia nieprecyzyjnie informują o akceptowanych rodzajach danych. Serwery WWW przetwarzają wartości zawarte w tym nagłówku i przeszukują własne bazy danych o urządzeniach mobilnych pod kątem treści najlepiej pasującej do cech tych urządzeń, by odesłać tę treść w odpowiedzi protokołu HTTP.


    	Serwer WWW. Serwer ten konfiguruje się w taki sposób, aby kojarzył rozszerzenia plików treści mobilnej z mobilnymi typami MIME. (Serwery WWW zwykle są wstępnie konfigurowane z myślą o obsłudze mobilnych typów MIME, jednak ewentualne dodatkowe typy musi ręcznie dodawać sam webmaster). Typ MIME skojarzony z dokumentem WWW jest przypisywany nagłówkowi Content-Type odpowiedzi protokołu HTTP. Jeśli serwer odsyłający plik do mobilnej przeglądarki internetowej stosuje odpowiedni mobilny typ MIME, przeglądarka mobilna może łatwo określić, czy zinterpretować ten plik jako stronę WWW, aplikację mobilną, tapetę, dzwonek, zapis wideo itp. (W niektórych przypadkach sama przeglądarka nie wizualizuje pliku, tylko prosi użytkownika o jego zapisanie lub instalację).


    	Transkoder i bramy. Często będziesz miał do czynienia z serwerami pośredniczącymi (ang. proxy) protokołu HTTP działającymi pomiędzy urządzeniami a właściwymi serwerami WWW. Serwery pośredniczące analizują nagłówki Accept i Content-Type, aby na ich podstawie decydować o ewentualnej zmianie oryginalnej treści na potrzeby docelowego urządzenia. I tak obrazy w formacie PNG mogą być konwertowane na obrazy w formacie GIF, a dokumenty HTML-a mogą być konwertowane na dokumenty XHTML-a.


    	Języki programowania strony serwera. Typ MIME skojarzony z dokumentem można przykryć, stosując kod języka programowania strony serwera. W listingu 2.1 pokazano przykład kodu PHP wywołującego funkcję wbudowaną, która już na początku skryptu ustawia typ MIME dokumentu XHTML-MP dla odpowiedzi protokołu HTTP.

  


  Listing 2.1. Ustawianie typu MIME dla odpowiedzi HTTP w kodzie PHP

  <?php
header('Content-Type: application/vnd.wap.xhtml+xml');
?>


  Konfiguracja obsługi mobilnych typów MIME na serwerze WWW jest warunkiem dostępności treści witryny za pośrednictwem urządzeń mobilnych. Mobilna przeglądarka wykorzystuje typ MIME zawarty w odpowiedzi protokołu HTTP do określenia, czy dany dokument ma zostać wyświetlony w przeglądarce, w formie komponentu mobilnego systemu operacyjnego (np. w formie tapety), czy w rodzimej aplikacji mobilnej (np. w odtwarzaczu zapisów wideo).


  W tabeli 2.2 wymieniono i opisano typy MIME dla najczęściej stosowanych typów plików mobilnych witryn internetowych.


  Konfiguracja serwera WWW


  Rozszerzenia plików z kodem mobilnych języków znaczników i odpowiednich dokumentów mobilnych są ściśle związane z typami MIME. Serwery WWW udostępniające mobilną treść internetową należy skonfigurować w taki sposób, aby kojarzyły rozszerzenia plików mobilnych z właściwymi typami MIME. Proces dodawania nowych typów MIME do konfiguracji jest inny dla każdego z tych serwerów WWW (zależnie od modelu przyjętego przez jego twórców).


  Apache


  Na serwerze WWW Apache do dodawania nowych typów MIME do plików konfiguracyjnych mime.types, httpd.conf lub .htaccess służy dyrektywa AddType konfiguracji modułu mod_mime.


  Pliki mime.types oraz httpd.conf serwera Apache pełnią funkcję globalnych plików konfiguracyjnych serwera WWW. Właśnie zawartość tych plików decyduje o ogólnym zachowaniu serwera.


  Tabela 2.2. Typy MIME dla przykładowych mobilnych typów plików


  
    
      
        	
          Typ(y) MIME

        

        	
          Rozszerzenie(a) plików

        

        	
          Treść

        

        	
          Typowe zastosowania

        
      


      
        	
          application/

          vnd.wap.xhtml+xml, application/

          xhtml+xml

        

        	
          xhtml

        

        	
          Znaczniki języka XHTML-MP

        

        	
          Mobilne strony internetowe

        
      


      
        	
          text/html

        

        	
          html (lub htm w przypadku serwerów Windows)

        

        	
          Znaczniki języka HTML

        

        	
          Mobilne strony internetowe dla smartfonów i urządzeń mobilnych z obsługą HTML-a

        
      


      
        	
          text/css

        

        	
          css

        

        	
          CSS1, CSS2 oraz Wireless CSS

        

        	
          Kaskadowe arkusze stylów dla mobilnych dokumentów internetowych

        
      


      
        	
          application/

          javascript, text/javascript

        

        	
          js

        

        	
          JavaScript

        

        	
          Język skryptowy stosowany łącznie z językami znaczników HTML oraz XHTML-MP 1.1 i 1.2

        
      


      
        	
          multipart/mixed

        

        	
          -

        

        	
          Dokument obejmujący wiele typów MIME

        

        	
          Umożliwia pobieranie znaczników i pokrewnych zasobów internetowych (obrazów, arkuszy CSS, skryptów itp.) w ramach jednej odpowiedzi protokołu HTTP

        
      


      
        	
          text/vnd.wap.wml

        

        	
          wml

        

        	
          Znaczniki języka WML

        

        	
          Lekkie, mobilne strony internetowe dla starszych lub tańszych urządzeń mobilnych

        
      


      
        	
          text/vnd.wap.

          wmlscript

        

        	
          wmls

        

        	
          WML Script

        

        	
          Język skryptowy stosowany łącznie z językiem WML

        
      


      
        	
          audio/mp3, audio/mpeg

        

        	
          mp3

        

        	
          Dźwięk MP3

        

        	
          Dzwonki i pełnowartościowe pliki muzyczne

        
      


      
        	
          audio/x-midi

        

        	
          midi

        

        	
          Dźwięk MIDI

        

        	
          Dzwonki

        
      


      
        	
          image/gif

        

        	
          gif

        

        	
          Obraz GIF

        

        	
          Tapety

        
      


      
        	
          image/jpg, image/jpeg

        

        	
          jpg, jpeg

        

        	
          Obraz JPG

        

        	
          Tapety

        
      


      
        	
          image/png

        

        	
          png

        

        	
          Obraz PNG

        

        	
          Tapety

        
      


      
        	
          video/3gpp

        

        	
          3gp

        

        	
          Wideo 3GP

        

        	
          Wideo mobilne

        
      


      
        	
          video/mp4

        

        	
          mp4

        

        	
          Wideo MPEG4

        

        	
          Wideo mobilne

        
      

    
  


  Serwer Apache wykorzystuje pliki .htaccess dla konfiguracji lokalnej, czyli plik taki decyduje o zachowaniu określonego katalogu. Zawartość pliku .htaccess wpływa na katalog (i wszystkie jego podkatalogi), w którym został umieszczony. Twórcy projektu Apache (http://httpd.apache.org) zalecają stosowanie plików .htaccess tylko w sytuacji, gdy użytkownik nie ma pełnego dostępu do głównego pliku konfiguracyjnego serwera Apache. (Zaleca się stosowanie tego pliku w środowiskach hostingu współdzielonego, gdzie użytkownicy dysponują dostępem do swoich dokumentów, ale nie mają uprawnień administracyjnych niezbędnych do zmiany konfiguracji całego serwera). Zbyt częste stosowanie plików .htaccess ma negatywny wpływ na wydajność serwera.


  Dyrektywa konfiguracyjna AddType określa typ MIME i listę rozszerzeń plików, które mają zostać skojarzone z tym typem. Dyrektywa ma następujący format:

  AddType <typ MIME> <rozszerzenie pliku> [<rozszerzenie pliku>] ...


  W listingu 2.2 przedstawiono zawartość pliku konfiguracyjnego .htaccess dodającego obsługę mobilnych typów MIME. Plik w tej formie kojarzy rozszerzenia plików .xhtml i .xhtm z typem MIME właściwym językowi znaczników XHTML-MP. Podobnie rozszerzenie plików .wml zostało skojarzone z typem MIME właściwym językowi znaczników WML, a rozszerzenie .wmls skojarzono z typem MIME dla języka WML Script.


  Listing 2.2. Plik konfiguracyjny .htaccess serwera Apache dla mobilnych typów MIME

  # Dodaje mobilne typy MIME dla rozszerzeń plików z kodem języków XHTML-MP, WML i WML Script
AddType application/vnd.wap.xhtml+xml .xhtml .xhtm
AddType text/vnd.wap.wml .wml
AddType text/vnd.wap.wmlscript .wmls


  Microsoft IIS


  Serwer Microsoft IIS (ang. Internet Information Services) udostępnia interfejs użytkownika, wiersz poleceń oraz metody programistyczne umożliwiające zarządzanie związkami typów MIME z rozszerzeniami plików.


  Oprócz standardowych aplikacji do zarządzania serwerem IIS (w tym konfiguracją typów MIME), w serwerze IIS 7 wprowadzono specjalne dyrektywy wiersza poleceń właśnie z myślą o typach MIME. W listingu 2.3 przedstawiono przykładowe polecenie kojarzące pliki .xhtml zawierające kod języka znaczników XHTML-MP z typem MIME application/vnd.wap. xhtml+xml.


  Listing 2.3. Dodawanie z poziomu wiersza poleceń typu MIME do konfiguracji serwera Microsoft IIS 7

  appcmd set config /section:staticContent ^
/+"[fileExtension='.xhtml',mimeType='application/vnd.wap.xhtml+xml']"


  Więcej informacji na temat zarządzania typami MIME za pośrednictwem aplikacji serwera IIS i skryptów można znaleźć w następujących artykułach Microsoft TechNet:


  
    	IIS 4 i 5: http://technet.microsoft.com/pl-pl/library/ bb742440%28en-us%29.aspx


    	IIS 6: http://www.microsoft.com/technet/prodtechnol/WindowsServer2003/ Library/IIS/0167eb9b-0a38-470c-a33c-1905115e4d2b.mspx?mfr=true


    	IIS 7: http://technet.microsoft.com/pl-pl/ library/cc725608%28WS.10%29.aspx

  


  nginx


  Serwer nginx (http://nginx.net/) to lekki serwer WWW doskonale przystosowany do udostępniania plików statycznych. Na mocno obciążonych witrynach często spotyka się konfiguracje, w których takie serwery jak Apache czy IIS pełnią funkcję pośredników generujących strony dynamiczne, a serwer nginx zajmuje się obrazami, arkuszami stylów i pozostałymi plikami statycznymi, których odsyłanie nie wymaga angażowania tak dużych zasobów.


  Do skonfigurowania typów MIME w pliku nginx.conf można użyć dyrektywy types. W listingu 2.4 pokazano przykład polecenia kojarzącego rozszerzenie plików .xhtml z typem MIME właściwym językowi znaczników XHTML-MP oraz rozszerzenie plików .wml z typem MIME właściwym dla języka znaczników WML.


  Listing 2.4. Dodawanie typów MIME do konfiguracji serwera nginx

  types {
  application/vnd.wap.xhtml+xml xhtml;
  text/vnd.wap.wml wml;
}


  Mobilne przeglądarki internetowe na komputerze biurkowym


  Twoje środowisko wytwarzania mobilnych witryn internetowych nie byłoby kompletne bez narzędzi do przeglądania stron internetowych w mobilnym kontekście. Z perspektywy programisty najwygodniejszym narzędziem jest przeglądarka Firefox. Okazuje się, że można ją skonfigurować w taki sposób, aby podszywała się pod urządzenia mobilne i prezentowała treść stron w formie zbliżonej do tej, z którą mają do czynienia użytkownicy urządzeń mobilnych. Emulatory mobilnych przeglądarek, czyli oprogramowanie uruchamiane na zwykłych komputerach, które symuluje urządzenia mobilne lub mobilne przeglądarki internetowe, nieco lepiej oddają zachowanie rzeczywistych urządzeń mobilnych. Emulator korzysta z tego samego silnika przeglądarki, który jest stosowany w odpowiednim (emulowanym) urządzeniu mobilnym. Ponieważ jednak samo środowisko wykonawcze jest inne, takie rozwiązanie nie zawsze wystarczy do odkrywania problemów z wydajnością po stronie klienta. Najlepszym sposobem testowania mobilnych stron internetowych jest więc używanie samych urządzeń mobilnych, które z natury rzeczy najlepiej pokazują skutki opóźnień w komunikacji sieciowej czy problemy związane ze stosowaniem serwerów pośredniczących.


  
    
      
        	
          Jeśli tworzysz mobilną treść WWW przede wszystkim z myślą o telefonie iPhone, systemie Android lub systemie Nokia S60 (w wydaniu trzecim lub nowszym), powinieneś zaopatrzyć się także w przeglądarkę na bazie silnika WebKit, np. Apple Safari (http://apple.com/safari/) lub Google Chrome (http://google.com/chrome). Okazuje się, że także przeglądarki instalowane w tych telefonach zbudowano na bazie silnika WebKit. Safari i Chrome to przeglądarki biurkowe korzystające z silnika WebKit, które umożliwiają modyfikowanie nazwy programu klienckiego i oferują mechanizmy inspektorów kodu źródłowego.

        
      

    
  


  Firefox i dodatki mobilne


  Firefox jest rozszerzalną, zgodną ze standardami i oferowaną w trybie open source przeglądarką internetową wydawaną przez Mozilla Foundation. Zakres funkcji tej przeglądarki można łatwo zmieniać za pomocą dodatków (ang. add-ons). Dodatki do przeglądarki Firefox mają postać rozszerzeń i tematów tworzonych w języku programowania XUL (ang. XML User Interface Language — patrz https://developer.mozilla.org/pl/XUL). Fundacja Mozilla oferuje cały katalog dodatków na witrynie https://addons.mozilla.org/.


  
    
      
        	
          Gdybyś zastawiał się, skąd wziął się akronim XUL (wym. zul), wyjaśniamy, że pochodzi on od boga Zuul z uważanego dziś za klasykę filmu Pogromcy duchów. W filmie postać grana przez Sigourney Weaver została opanowana przez ducha tego boga, który nieustannie powtarzał: "Nie ma Dany, tylko Zuul".

        
      

    
  


  Język programowania XUL wykorzystuje język XML do definiowania interfejsu użytkownika oraz język JavaScript do implementowania logiki aplikacji. W tym języku obowiązuje hasło: "Nie ma danych, tylko XUL".


  Jeśli jesteś naprawdę zaintrygowany, zapoznaj się z listingiem 2.5 zawierającym identyfikator URI przestrzeni nazw XML-a stosowanej w dokumentach języka XUL. Kto powiedział, że programiści nie mają poczucia humoru?


  Listing 2.5. URI przestrzeni nazw języka programowania XUL używanego w rozszerzeniach Firefoksa

  http://www.mozilla.org/keymaster/gatekeeper/there.is.only.xul


  W kolejnym kroku powinieneś pobrać i zainstalować wiele dodatków, które wspólnymi siłami umożliwią przeglądarce Firefox podszywanie się pod urządzenia mobilne i wizualizację dokumentów WWW napisanych w mobilnych językach znaczników. Zacznij od pobrania najnowszej wersji samej przeglądarki Firefox ze strony http://www.mozilla-europe.org/pl/firefox/. W kolejnych podpunktach wyjaśnimy, jak zainstalować te dodatki i jak ich używać. Po zainstalowaniu wszystkich dodatków uruchom ponownie przeglądarkę Firefox, aby umożliwić ich prawidłowe funkcjonowanie.


  Po zainstalowaniu rozszerzeń opisanych w tym punkcie i ponownym uruchomieniu Firefoksa otwórz okno dialogowe Dodatki, wybierając opcję Narzędzia / Dodatki. Na rysunku 2.3 pokazano okno dialogowe Dodatki już z kilkoma zainstalowanymi rozszerzeniami.


  XHTML Mobile Profile


  Dodatek XHTML Mobile Profile zapewnia obsługę typu MIME application/vnd.wap. xhtml+xml. Umożliwia on przeglądanie mobilnych dokumentów internetowych języka XHTML-MP w oknie przeglądarki Firefox. Bez tego dodatku przeglądarka proponuje użytkownikowi zapisanie dokumentu XHTML-MP w pliku.


  Wersja 0.5.3 dodatku XHTML Mobile Profile wprowadza też obsługę typu MIME multipart/ mixed. Kodowanie wieloczęściowe to jedna z form optymalizacji dokumentów mobilnych, która umożliwia umieszczanie samych dokumentów i ich zasobów zależnych (obrazów, stylów CSS, skryptów itp.) w jednym pakiecie przesyłanym w ramach pojedynczej odpowiedzi protokołu HTTP. Kodowanie wieloczęściowe jest obsługiwane przez wiele przeglądarek mobilnych i wielu operatorów telefonii komórkowej.


  [image: ]


  Rysunek 2.3. Okno dialogowe Dodatki przeglądarki Firefox 3.0.11 po zainstalowaniu mobilnych dodatków


  Dodatek ten wyświetla w oknie przeglądarki część dokumentu wieloczęściowego napisaną w HTML-u. Więcej informacji na temat kodowania wieloczęściowego można znaleźć w rozdziale 9.


  Zainstaluj profil mobilny XHTML-a, klikając na stronie https://addons.mozilla.org/pl-PL/firefox/addon/1345 (otwartej w przeglądarce Firefox) przycisk Zainstaluj.


  Dodatek XHTML Mobile Profile nie zawiera żadnych opcji i nie wymaga żadnej konfiguracji. Po włączeniu umożliwia przeglądanie w oknie przeglądarki stron języka XHTML-MP i stron, dla których zastosowano technikę kodowania wieloczęściowego.


  wmlbrowser


  Dodatek wmlbrowser umożliwia przeglądarce Firefox wyświetlanie w swoim oknie dokumentów języka WML. Wyświetlanie tych dokumentów umożliwia, co prawda, skuteczniejsze programowanie i diagnozowanie kodu WML-a, jednak układ tak prezentowanych dokumentów nie jest w pełni zgodny z układem tych stron na ekranach urządzeń mobilnych. Zachęcamy więc do dodatkowego testowania witryn za pomocą emulatorów i właściwych urządzeń mobilnych. Więcej informacji o samym języku WML można znaleźć w rozdziale 3.


  Bez tego rozszerzenia przeglądarka Firefox proponuje użytkownikowi zapisanie dokumentu WML na dysku.


  Zainstaluj dodatek wmlbrowser, otwierając w przeglądarce Firefox stronę https://addons.mozilla.org/pl/firefox/addon/62 i klikając przycisk Zainstaluj.


  Podobnie jak XHTML Mobile Profile, dodatek wmlbrowser nie udostępnia żadnych opcji ani ustawień konfiguracyjnych. Po jego włączeniu strony języka znaczników WML można otwierać w oknie przeglądarki.


  Na rysunku 2.4 pokazano zrzut ekranu przeglądarki Firefox z dodatkiem wmlbrowser i otwartym dokumentem WML-a obejmującym dwie karty.
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  Rysunek 2.4. Dokument języka WML z dwiema kartami wyświetlony w przeglądarce Firefox 3.6 z dodatkiem wmlbrowser


  User Agent Switcher


  Dodatek User Agent Switcher umożliwia przeglądarce Firefox modyfikowanie wartości nagłówka identyfikującego program kliencki (przeglądarkę) w trakcie transakcji protokołu HTTP z serwerem WWW. Dodatek przypisuje nagłówkowi User-Agent żądań protokołu HTTP jedną z wielu wartości skonfigurowanych przez klienta. Programiści mobilnych witryn internetowych mogą używać dodatku User Agent Switcher do podszywania się pod przeglądarki instalowane w urządzeniach mobilnych. Witryny internetowe wykrywają te urządzenia właśnie na podstawie nagłówka User-Agent i według jego wskazań dobierają właściwą treść. Pierwszym krokiem procesu podszywania się Firefoksa pod urządzenia mobilne jest więc wysyłanie żądań protokołu HTTP przypominających żądania wysyłane przez przeglądarki mobilne.


  Bez tego rozszerzenia przeglądarka Firefox zawsze wysyła swoją domyślną wartość nagłówka User-Agent w ramach żądań protokołu HTTP.


  Aby zainstalować dodatek User Agent Switcher, należy otworzyć w przeglądarce Firefox stronę https://addons.mozilla.org/pl/firefox/addon/59 i kliknąć przycisk Zainstaluj.


  Dodatek User Agent Switcher umożliwia przeglądarce zapisywanie wartości nagłówka User-Agent z wielu źródeł. Po włączeniu dodatku menu Narzędzia jest uzupełniane o podmenu User Agent Switcher, które pozwala użytkownikowi na łatwą zamianę wartości nagłówka User-Agent żądań protokołu HTTP.


  Na rysunku 2.5 pokazano zrzut ekranu okna dialogowego opcji dodatku User Agent Switcher.


  Okno dialogowe jest wyświetlane po wybraniu opcji Narzędzia/Default User Agent/Edit User Agents. Okno umożliwia użytkownikowi przeglądanie i modyfikowanie listy zdefiniowanych wartości nagłówka User-Agent. Przykłady wartości właściwych dla aplikacji klienckich instalowanych w urządzeniach mobilnych można znaleźć w dodatku A. Gotowy pakiet niezbędnych ustawień dla dodatku User Agent Switcher jest też dostępny na witrynie społeczności programistów rozwiązań mobilnych (http://mobiforge.com). Otwórz stronę http://mobiforge.com/developing/blog/user-agent-switcher-config-file i pobierz plik tekstowy dostępny w sekcji załącznika (Attachment) do wpisu na blogu.
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  Rysunek 2.5. Okno dialogowe opcji dodatku User Agent Switcher


  Przykładową listę pozycji zainstalowanych w dodatku User Agent Switcher pokazano na rysunku 2.6.
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  Rysunek 2.6. Wybór wartości nagłówka User-Agent w menu Narzędzia przeglądarki Firefox 3.0.11


  Jak widać, wartość nagłówka User-Agent żądań protokołu HTTP można zmieniać za pośrednictwem menu Narzędzia przeglądarki Firefox — menu zawiera listę dodanych wcześniej wartości.


  Modify Headers


  Dodatek Modify Headers umożliwia modyfikowanie nagłówków żądań HTTP wysyłanych przez przeglądarkę Firefox. Programiści mobilnych witryn internetowych mogą za pośrednictwem tego rozszerzenia tak modyfikować nagłówki żądań Firefoksa, aby odpowiadały nagłówkom wysyłanym przez urządzenia mobilne. Drugim krokiem w procesie podszywania się przeglądarki Firefox pod urządzenie mobilne jest wysyłanie dokładnie tych samych nagłówków żądań protokołu HTTP, jakie są wysyłane przez przeglądarki instalowane w telefonach.


  Za pomocą tego dodatku można modyfikować np. wartość nagłówka User-Agent, jednak w tym przypadku zaleca się raczej korzystanie z wyspecjalizowanego dodatku User Agent Switcher.


  Bez tego dodatku przeglądarka Firefox w żądaniach protokołu HTTP wysyła na serwery swój domyślny zbiór nagłówków.


  Aby zainstalować dodatek Modify Headers, otwórz w przeglądarce Firefox stronę https://addons.mozilla.org/pl/firefox/addon/967 i kliknij przycisk Zainstaluj.


  Na rysunku 2.7 pokazano opcję Modify Headers w ramach menu Narzędzia przeglądarki Firefox.
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  Rysunek 2.7. Okno dialogowe dodatku Modify Headers jest wyświetlane po wybraniu odpowiedniej opcji dostępnej w menu Narzędzia przeglądarki Firefox 3.0.11


  Dodatek Modify Headers udostępnia okno dialogowe, w którym użytkownik może skonfigurować proste reguły modyfikowania nagłówków żądań protokołu HTTP wysyłanych przez przeglądarkę Firefox. Każda reguła dodaje, modyfikuje lub filtruje (ukrywa) pojedynczy nagłówek żądania. Reguły są przetwarzane sekwencyjnie. Można je włączać i wyłączać niezależnie.


  Na rysunku 2.8 pokazano przykładowe reguły zmieniające kilka nagłówków żądań wysyłanych przez przeglądarkę Firefox. Oto one.


  
    	Dodano nagłówek MSISDN: 5035551212.


    	Zmieniono nagłówek Via na Via: 127.0.0.1.


    	Zmieniono nagłówek Connection na Connection: close.


    	Usunięto nagłówek Keep-Alive.

  


  Druga reguła dotycząca nagłówka MSISDN nie jest wykonywana, ponieważ została wyłączona.


  Dodatek Modify Headers domyślnie modyfikuje nagłówki żądań Firefoksa tylko wtedy, gdy okno dialogowe tego dodatku jest otwarte; można to zachowanie zmienić, klikając w tym oknie przycisk Configuration.


  W pewnych sytuacjach sporym ułatwieniem będzie możliwość wglądu do nagłówków żądań Firefoksa w trakcie tworzenia reguł modyfikujących te żądania. Taką możliwość daje dodatek Live HTTP Headers, który wyświetla nagłówki żądań i odpowiedzi protokołu HTTP w oknie przeglądarki Firefox. Nagłówki żądań wysyłanych przez przeglądarkę można też sprawdzić na stronie internetowej http://learnto.mobi/view.php.
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  Rysunek 2.8. Okno dialogowe konfiguracji dodatku Modify Headers z kilkoma przykładowymi regułami


  Przykłady nagłówków żądań protokołu HTTP wysyłanych przez urządzenia mobilne można znaleźć w dodatku B.


  Live HTTP Headers


  Dodatek Live HTTP Headers umożliwia użytkownikom przeglądanie nagłówków żądań i odpowiedzi protokołu HTTP stosowanych w ramach transakcji przeglądarki internetowej. Programiści witryn internetowych mogą na podstawie tych nagłówków ocenić, czy Firefox skutecznie podszywa się pod urządzenia mobilne, oraz lepiej zrozumieć przebieg transakcji HTTP.


  Bez tego rozszerzenia Firefox udostępnia tylko podsumowanie informacji o nagłówkach (po wybraniu opcji Narzędzia/Informacje o stronie).


  Aby zainstalować dodatek Live HTTP Headers, należy w przeglądarce Firefox otworzyć stronę https://addons.mozilla.org/pl/firefox/addon/3829 i kliknąć przycisk Zainstaluj.


  Na rysunku 2.9 pokazano opcję dodatku Live HTTP Headers w menu Narzędzia przeglądarki internetowej Firefox.
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  Rysunek 2.9. Okno dialogowe dodatku Live HTTP Headers można wyświetlić, wybierając odpowiednią opcję w menu Narzędzia przeglądarki Firefox


  Wystarczy teraz wybrać opcję Narzędzia/Live HTTP headers, aby otworzyć okno dialogowe tego dodatku (patrz rysunek 2.10).
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  Rysunek 2.10. Okno dialogowe dodatku Live HTTP Headers z nagłówkami protokołu HTTP i ustawieniami konfiguracyjnymi samego dodatku


  Okno dialogowe dodatku Live HTTP Headers zawiera przechwytywany w czasie rzeczywistym strumień nagłówków żądań i odpowiedzi protokołu HTTP. Aby wstrzymać gromadzenie tych nagłówków, wystarczy usunąć zaznaczenie pola wyboru Capture. Konfigurację dodatku można zmienić w zakładce Config. Za pośrednictwem tych ustawień konfiguracyjnych programista może wymusić filtrowanie treści WWW, dla której będą wyświetlane i rejestrowane wartości nagłówków.


  Opisywany dodatek uzupełnia okno dialogowe Informacje o stronie przeglądarki Firefox o panel prezentujący nagłówki żądania i odpowiedzi dla bieżącego dokumentu internetowego (patrz rysunek 2.11).
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  Rysunek 2.11. Panel Headers dodatku Live HTTP Headers w oknie dialogowym Informacje o stronie


  Small Screen Renderer


  Dodatek Small Screen Renderer tworzy w przeglądarce Firefox nowy widok, w którym strony internetowe są prezentowane na bardzo małym ekranie (podobnym do stosowanych w urządzeniach mobilnych). Zaprojektowano ten dodatek z myślą o wyświetlaniu stron w sposób zbliżony do tego, czego należy oczekiwać od niewielkich ekranów urządzeń mobilnych. Programiści witryn mobilnych mogą używać tego dodatku do wstępnego testowania zgodności układu swoich stron z rozmiarami niewielkich ekranów. Warto jednak pamiętać, że tylko emulatory lub wręcz właściwe urządzenia mobilne pozwalają wiarygodnie oceniać jakość tworzonych stron.


  Bez tego rozszerzenia Firefox wyświetla strony internetowe w całym oknie przeglądarki. Aby zainstalować dodatek Small Screen Renderer, należy 
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