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      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  870 (fragment)


  Znalezienie to pierwszy Akt —


  […]


  875


  Stąpałam z Deski na Deskę


  Powoli i ostrożnie —


  Nad Głową czułam Gwiazdy —


  Pod Stopą — Morze —


  Następny Krok mógł być ostatni —


  To jedno wiedziałam z drżeniem —


  Stąd ten niepewny Chód — zwany


  Czasami Doświadczeniem.


  Emily Dickinson


  tomu Wiersze wybrane


  (przekład Stanisława Barańczaka, wyd. Znak, Kraków 2016)


  Przedmowa


  Kurtyna w górę, na scenę wychodzi Autor.


  — Tak, to prawda… Mam w ręku moją nową książkę Python dla testera.


  Publiczność milczy skonsternowana.


  — Jest to podręcznik Pythona! — zachęca Autor.


  Skrzypnęło kilka siedzeń, ale nikt się nie odezwał.


  — Kolejny? — Odezwał się w końcu jakiś głos z sali.


  *


  Ta wyimaginowana scenka ilustruje efekt, którego chcę oczywiście uniknąć. Na rynku wydawniczym można spotkać sporo podręczników języków programowania i ciężko się na pierwszy rzut oka zorientować, czym się one różnią1. Nie chcąc powielać konwencji podręczników pisanych przez informatyków dla informatyków, chciałbym zaproponować podręcznik Pythona w nieco innej formule, publikację tematyczną skierowaną do testerów oprogramowania. Dlaczego testerów wyjaśnię w dalszej części wstępu, gdzie skupię się także na genezie książki.


  Otóż pisząc ten podręcznik, chciałem zilustrować drogę, którą osobiście przeszedłem jako menedżer zespołu testerów oprogramowania — wyzwanie polegające na poznaniu języka, który jest używany przez inżynierów niemal codziennie do automatyzacji zadań związanych z testowaniem. Zadanie powiodło się i dzięki poznaniu Pythona uzyskałem skuteczne narzędzie pozwalające na techniczne dyskusje z moim zespołem.


  To, że moje doświadczenie wynika z pracy w dużej, profesjonalnej firmie, misyjnie wręcz zaangażowanej w procesy jakościowe, nie ma znaczenia — także w mniejszych firmach oferujących oprogramowanie widać wzrastające zainteresowanie Pythonem, który umożliwia niesamowity skok wydajności w porównaniu z klasycznym testowaniem polegającym na klikaniu, wpisywaniu komend, ręcznej modyfikacji parametrów brzegowych testów.


  Testy automatyczne realizowane w firmie, w której pracuję2, są oparte na platformie Robot Framework. Tak zwane testy manualne także są wspomagane przez skrypty pisane w Pythonie — w każdym przypadku znajomość tego języka jest kluczowa dla osób wykonujących pracę testera w profesjonalnym środowisku opartym na tzw. ciągłej integracji.
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          Przypomnę, że koncepcja ciągłej integracji (ang. continuous integration, CI) polega na stałym dostarczaniu zmian w oprogramowaniu, co wymusza uruchamianie testów wstępnych (ang. smoke tests) oraz testów akceptacyjnych (ang. acceptance tests). Środowiska CI są często budowane na serwerach Jenkinsa oraz wzbogacane rozmaitymi systemami realizującymi testy bez udziału człowieka. Systemy CI oraz testy automatyczne oczywiście nie pokrywają całości potrzeb procesów kontroli jakości, do której wymagane są dodatkowo testy obciążeniowe i dogłębne testy regresyjne.

        
      

    
  


  Pomijając specyfikę związaną z tematyką testowania, chciałem poznać Pythona w stopniu wystarczającym np. do skutecznego rozwiązywania drobnych problemów dotyczących narzędzi używanych w moim osobistym środowisku pracy, np. do efektywniejszego przetwarzania pewnych danych operacyjnych używanych przez firmę, w której pracuję (przetwarzania raportów z zewnętrznych aplikacji, np. wyciągów z systemów HR, raportów z systemów zarządzania alokacjami ludzi do projektów).


  Pisząc tę książkę, cały czas zastanawiałem się, jak dopasować zakres tematyczny i poziom skomplikowania materiału, tak aby zachęcić, a nie zniechęcić do nauki Pythona osoby dopiero raczkujące w branży IT (a często są to ludzie, którzy nigdy nie uzyskali wykształcenia stricte informatycznego). Było to pewnym wyzwaniem, ale od razu przyznam uczciwie, że miałem nieco ułatwioną sytuację, gdyż dla mnie Python był po prostu kolejnym językiem programowania, który napotkałem na ścieżce kariery w branży ogólnie nazywanej IT, a ponadto z uwagi na moje doświadczenie (trener, autor książek informatycznych) jestem szczególnie wyczulony na techniki skutecznego przekazywania wiedzy. Jestem też przekonany, że tzw. bariera wejścia w przypadku nauki Pythona jest znacznie niższa w porównaniu z wyzwaniami czekającymi na adeptów Javy lub C++.


  Z tych obserwacji i doświadczeń narodził się mój pomysł na podręcznik Pythona przeznaczony dla testerów:


  
    	Zapoznasz się z takim zakresem składniowym i filozofią tego języka, aby jak najszybciej móc zacząć go efektywnie używać do rozwiązywania zagadnień czysto praktycznych.


    	Od raz na początku umawiamy się, że nie musisz wcale stać się programistą Pythona, zanurzonym w obszernym uniwersum i zafascynowanym rozpoznawaniem jego niuansów3 Czasem mniej oznacza lepiej, a przecież chcę Cię zachęcić, a nie przestraszyć!


    	Jest zauważalne, że podręczniki języka lub kursy internetowe Pythona często zawierają koszmarnie nieużyteczne przykłady kodu… Zapewniam, że w tej książce odnajdziesz wartościowe konkrety i gotowe rozwiązania, które jakoś umykają innym autorom.


    	A co, jeśli zachęcony lekturą tej książki zechcesz dowiedzieć się, gdzie szukać wiedzy? Wtedy już oczywiście możesz inwestować w rozmaite kompendia, podręczniki zajmujące ponad 1000 stron… (są takie!) — jednak dzięki lekturze niniejszego podręcznika na pewno wybierzesz kolejną książkę w sposób bardziej świadomy!

  


  Czy to jest książka wyłącznie dla testerów? Oczywiście nie, przecież casus testera-nie-informatyka nie jest jedynym, kiedy osoba na co dzień nieprogramująca poznaje jakąś technologię, aby ją stosować wyrywkowo lub w określonym zakresie — takimi przykładami mogą być w Pythonie np. obszary nauki o danych (za tym hasłem kryje się zaawansowana analityka danych) lub uczenia maszynowego, czyli domen wcale nie zarezerwowanych dla informatyków, ale dla zwykłych użytkowników komputerów.


  Podsumowując:


  Wykonując zawód testera oprogramowania (to jest motyw przewodni tej książki), możesz niesamowicie zwiększyć swoją wydajność przez stworzenie w Pythonie zbioru narzędzi pomagających Ci w pracy!


  Jeśli szukasz możliwości zatrudnienia w branży IT/ICT, to przestudiowanie tego podręcznika może Ci otworzyć drzwi do niejednego pracodawcy (a piszę to w sposób bardzo odpowiedzialny, gdyż w ramach swoich obowiązków zawodowych aktywnie zajmuję się procesami rekrutacyjnymi).


  Niezależnie jednak od celu, jaki Ci przyświeca, sam język musisz najpierw skutecznie poznać, w czym postaram się… także skutecznie (mam nadzieję) Ci pomóc!


  Pisząc tę książkę, zastosowałem podejście, które sprawdziło się w kilku innych moich poprzednio wydanych książkach:


  
    	Postaram się przede wszystkich nie zanudzić.


    	Znajdziesz tutaj minimum teorii i maksimum praktyki.


    	Przetestujemy przykładowy, gotowy do użycia kod, który może posłużyć jako punkt wyjścia do rozwijania większych aplikacji.

  


  Mam zatem nadzieję, że ten tytuł, podobnie jak inne moje książki, także wzbudzi zainteresowanie czytelników!


  Dlaczego Python?


  Pythonem szerzej zainteresowałem się, gdy dostrzegłem wzrastającą popularność tego języka wśród administratorów, testerów i programistów używających go jako prostego środowiska do automatyzacji pracy, a czasami nawet do tworzenia zaawansowanych aplikacji biznesowych i telekomunikacyjnych.


  Język ten jest często kojarzony z szeroko pojętym uczeniem maszynowym (ang. Machine Learning) i sztuczną inteligencją (ang. Artificial Intelligence)4 z powodu doskonałych bibliotek ML i AI dostępnych za darmo i używających właśnie Pythona. Sam język nie jest już nowinką; jego twórca Guido van Rossum opracował pierwszą wersję na początku lat 90. i to, że do dziś jest tak intensywnie rozwijany, posiada dynamiczną społeczność internetową i zyskuje popularność nawet wśród osób nietechnicznych, gwarantuje, że inwestycja w jego poznanie będzie opłacalna!


  Pozycję Pythona utwierdzają też rankingi branżowe, np. firma analityczna RedMonk po raz kolejny potwierdziła dominującą pozycję tego języka. W raporcie ze stycznia 2021 r. (https://redmonk.com/sogrady/2021/03/01/language-rankings-1-21) umieszczono go na drugim miejscu, wyżej niż Javę!


  
    	JavaScript.


    	Python — trzy lata wcześniej znajdował się na pozycji trzeciej i stale pnie się w górę zestawienia!


    	Java.


    	(i dalej): PHP, C#, C++…

  


  Analitycy RedMonka sukcesu Pythona upatrują w łatwości użycia (prosta i czytelna składnia, bez uciążliwej i znanej z innych języków „ornamentowej” otoczki klas wywoławczych, zasad komponowania funkcji main itp.) i niskiej barierze wejścia (szybciej się nauczysz Pythona niż niuansów Javy lub C++). Kolejnym argumentem jest nieprawdopodobna liczba domen biznesowych i technicznych, które ten język opanował: zastosujesz go zarówno w prostych aplikacjach technicznych, jak i w zaawansowanej analizie danych, bez problemu możesz go użyć do pisania aplikacji biznesowych.


  Python jest językiem skryptowym i podobnie jak bardzo niegdyś popularny Perl może być uruchamiany „z palca” użytkownika (po prostu wpisujesz komendy) lub poprzez załadowanie gotowego pliku z kodem, który może być utworzony w najprostszym edytorze tekstowym. Co więcej, jeśli planujesz ukryć zawartość skryptów, to można skompilować program do wersji wykonywalnej (np. EXE w Windowsie) i dystrybuować już program w wersji binarnej.


  Dla kogo nie jest przeznaczona ta książka?


  We wstępie staram się przekonać czytelnika, że Python potrafi wiele (niektórzy wręcz sugerują, że potrafi wszystko, ale jest to semantyczne nadużycie wynikające z istnienia rozlicznych i darmowych bibliotek użytkowych). Tę książkę pisałem, niejako ilustrując drogę, którą sam przeszedłem podczas nauki Pythona, co niejako domyślnie oznacza, że nie jest to pozycja dla zawodowych programistów, którzy znając podstawy, znajdują się raczej na etapie wymagającym studiowania pozycji o charakterze kompendium lub których interesują określone biblioteki stworzone dla tego języka.


  Dla kogo JEST przeznaczona ta książka?


  Nieco uogólniając: książka jest przeznaczona dla osób w miarę biegłych w obsłudze komputerów, zaawansowanych użytkowników, którym brakuje narzędzi do automatyzacji zadań. Zgodnie z tytułem zawiera ona materiał mogący zainteresować zawodowych testerów, tzw. manualnych, którzy pragną zwiększyć wydajność swojej pracy poprzez użycie Pythona np. w celu automatyzacji wykonywania testów.


  Kogo może ponadto zainteresować zawarty w niej materiał?


  Używasz komputera do nauki lub w celach zawodowych?


  Jeśli jesteś uczniem lub studentem znającym systemy operacyjne, testerem lub integratorem, administratorem, programistą pracującym w firmie wyposażonej w środowisko IT — na pewno wykonujesz wiele czynności, które możesz usprawnić lub zautomatyzować i Python nadaje się do tego celu doskonale!


  Zarządzasz zespołami IT lub deweloperskimi?


  Sam jestem menedżerem, zatem z pewną dozą nadziei napiszę, że być może tytuł ten zainteresuje innych menedżerów w działach IT lub firmach tworzących oprogramowanie. Kto wie, czy odrobina wiedzy na temat narzędzi używanych przez Twoich inżynierów-specjalistów nie pozwoli Ci lepiej formułować oczekiwania i definiować wymagania?


  Mój podręcznik może zatem zainteresować menedżerów nadzorujących zespoły, które wykonują szereg powtarzalnych zadań — Python pomoże zwiększyć ich wydajność i jeśli poznasz możliwości tego języka, dyskusja o wymaganiach z osobami technicznymi stanie się prosta.


  Interesuje Cię analiza danych lub obszary AI/ML?


  Jeśli jesteś analitykiem danych lub naukowcem, to nadszedł najwyższy czas, aby poznać Pythona na poziome co najmniej podstawowym, żeby móc używać powszechnie dostępnych bibliotek w tym języku. Nie trzeba być bowiem ekspertem, aby tworzyć proste skrypty lub dopasowywać już istniejące. Przetwarzanie danych, uczenie nadzorowane lub nienadzorowane, pisanie kodu dla sieci neuronowych wymaga bowiem bardziej zrozumienia gotowych bibliotek (np. Scikit-Learn, TensoFlow) niż samego Pythona, który jest po prostu środowiskiem uruchomieniowym, używanym do zdefiniowania określonych parametrów (np. grafu obliczeniowego w TensorFlow). Czy to jest Python? Tak, ale tylko operacyjnie, gdyż cała magia tkwi we wspomnianych bibliotekach!


  A może chcesz zmienić branżę?


  Nietrudno zauważyć, że rynek pracy jest coraz bardziej nastawiony na obszary IT/ICT. Znam wiele osób, które z sukcesem przebranżowiły się, znajdując zatrudnienie jako testerzy w firmach produkujących oprogramowanie lub towary przemysłowe. Jeśli interesuje Cię taka ścieżka kariery, to poważanie zastanów się, czy nie zwiększyć swoich kompetencji, inwestując w kursy systemów operacyjnych (Windows, Linux), podstawy sieci komputerowych i… jakiś popularny język programowania.


  Osobiście oceniam, że poznanie Pythona jest w granicach możliwości każdej osoby jako tako biegłej w obsłudze komputera i znającej angielski. Nieinformatykom znacznie trudniej jest rzetelnie poznać kanoniczne języki programowania (np. Javę, C++), gdyż są one obiektywnie znacznie trudniejsze i wskazane jest jednak posiadanie odpowiedniego wykształcenia kierunkowego obejmującego np. teorię algorytmów i dogłębną znajomość struktur danych.


  Co dalej?


  Struktura tego podręcznika jest bardzo prosta i zakłada przejście przez trzy etapy nauki:


  Etap 1. Niezbędnik narzędziowy, czyli środowisko pracy (instalacja Pythona i podstawowych narzędzi, dokładanie bibliotek wzbogacających środowisko, praca w linii poleceń Windowsa lub Linuksa).


  Etap 2. Niezbędnik składniowy, czyli minimum wiedzy o poprawnej strukturze programów w Pythonie (np. typy danych, wyrażenia warunkowe, podstawowe instrukcje, pętle).


  Etap 3. W głównej części książki poznasz, na podstawie szeregu użytecznych programów przykładowych, możliwości Pythona i jego najbardziej popularnych bibliotek. Nauczysz się pracować z plikami, poznasz tajniki analizy i wizualizacji danych, sposoby importowania plików CSV, metody analizy logów i wiele innych, Elementy języka pominięte wcześniej będziesz poznawał nie na sucho, ale na praktycznych przykładach.


  Przykładowe programy


  Programy opisane w książce zostały umieszczone na serwerze FTP wydawnictwa Helion pod adresem https://ftp.helion.pl/przyklady/pyttes.zip. Pliki źródłowe mogą być pełniejsze i bardziej rozbudowane niż warianty prezentowane w wersji drukowanej. Można zatem założyć, że jeśli w trakcie wykładu jest prezentowana jakaś funkcja bez podania explicite sposobu jej użycia, to na pewno wersja źródłowa zawiera reprezentacyjny przykład jej zastosowania. Warto zatem podczas lektury porównywać wersje umieszczone na FTP z tymi, które zostały omówione na kartach książki!


  Uwaga: w celu zidentyfikowania, gdzie w książce jest opisywany plik źródłowy dostępny na serwerze FTP, możesz posłużyć się skorowidzem.


  Konwencje typograficzne i oznaczenia


  Poniżej znajduje się kilka typowych oznaczeń i konwencji, które zastosowano na kartach tej książki.


  Regułą jest, że wszystkie listingi i teksty ukazujące się na ekranie, odróżniono od zasadniczej treści książki czcionką o stałej szerokości znaków; to samo dotyczy komend systemu operacyjnego, jeśli takie są opisywane.
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          Ważna uwaga — materiał istotny dla zrozumienia omawianego zagadnienia.
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          Ostrzeżenie — rzeczy, których nie powinieneś robić, jeśli chcesz uniknąć kłopotów.
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          Odwołanie — w miejscu, które wskazuje, znajdziesz dodatkowe informacje dotyczące omawianego zagadnienia.
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          Prog.py

        
      


      
        	
          Taki symbol oznacza, że tekst programu znajduje się w pliku Prog.py, umieszczonym w archiwum ZIP zawierającym przykładowe programy dostępne na serwerze FTP firmy Helion. W niektórych rozdziałach napotkasz kod wbudowany w treść akapitu bez oznaczenia nazwy pliku — zazwyczaj jest to kontynuacja opisu rozpoczętego kilka stron wcześniej; w takiej sytuacji cofnij się o kilka stron i sprawdź, czy nazwa pliku nie została już podana. Zalecam rozpakowanie archiwum ZIP w dowolnym katalogu, co automatycznie utworzy folder o nazwie przyklady zawierający skrypty, pliki robocze oraz podfoldery używane przez niektóre skrypty.
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          Komendy poleceń lub wyniki działania programu w tekstowej konsoli systemowej, np. cmd w Windowsie lub Terminal w Linuksie albo macOS-ie.

        
      

    
  


  Początki są trudne, ale przy odrobinie wytrwałości możesz zadziwiająco szybko nabyć sprawność „kodowania”, do tej pory zarezerwowaną dla programistów.


  Zapraszam do lektury i chciałbym na koniec bardzo wyraźnie ostrzec Cię, Czytelniku, że wkraczasz w słynną „Strefę wolną od zbędnej teorii”!


  Piotr Wróblewski,


  Wrocław marzec – czerwiec 2021


  
    1 Jakby się jednak zastanowić… z tego, co mi wiadomo, żaden podręcznik Pythona nie zachęca do nauki cytatami z wierszy Emily Dickinson!


    2 Opis dotyczyć może tak naprawdę każdej innej firmy zajmującej się wytwarzaniem oprogramowania na dużą skalę, gdy praca wielu zespołów scrumowych kończy się dostawami w środowisku ciągłej integracji. W tej branży praktyki są bardzo podobne do siebie.


    3 Tak, każdy język programowania ma swoje pułapki, w które prędzej czy później wpadniesz — prostota Pythona często prowadzi do zaskakujących, ciężkich do wykrycia błędów.


    4 Według mnie nawet zbyt często, co powoduje szereg nieporozumień dotyczących jego możliwych zastosowań.

  


  Rozdział 1. Czysty start, czyli zapanuj nad instalacjami


  Środowisko Pythona jest dodatkiem, który należy wgrać do systemu operacyjnego na podobnej zasadzie, jak robimy to w przypadku np. JDK Javy, tj. pakietu zawierającego nie tylko środowisko uruchomieniowe, ale wszelkie narzędzia potrzebne do kompilowania programów w Javie. Python domyślnie jest dystrybuowany jako środowisko deweloperskie — od samego początku można zarówno uruchamiać gotowe skrypty, jak i je tworzyć oraz testować!


  Jak najprościej wgrać do komputera Pythona? Istnieje wiele metod, np. w celu używania Pythona do analizy danych czy tzw. uczenia maszynowego można skorzystać z popularnych menedżerów pakietów zawierających to środowisko w połączeniu z dodatkowymi bibliotekami. Jest ich wiele, przykładem może być popularna Anakonda (www.anaconda.com/products/individual).


  Ja jednak gorąco polecam wykonanie odrębnej instalacji bezpośrednio ze strony www.python.org. Zapewni nam to nie tylko pełną kontrolę nad wyborem wersji, bibliotek dodatkowych, ale również uzyskamy gwarancję użycia najlepszej oficjalnej dystrybucji i możliwość skonfigurowania Pythona do pracy z zastosowaniem wyłącznie programów wywoływanych z linii poleceń, bez konieczności używania programów graficznych (jeśli zajmujesz się zawodowo testowaniem aplikacji w środowisku Linux, to na pewno zdajesz sobie sprawę, jak ważna jest umiejętność pracy z pominięciem nakładek graficznych!).


  
    
      
        	[image: Uwaga]

        	
          Jeśli nie czujesz się swobodnie, pracując w terminalach linii poleceń, to zajrzyj do rozdziału 2., gdzie zawarłem podstawy, które pomogą Ci zrozumieć zasady pracy w takim środowisku.

        
      

    
  


  W celu zainstalowania Pythona wejdź na podaną powyżej stronę, przejdź w niej do sekcji Downloads i wskaż pakiet odpowiedni dla swojego systemu operacyjnego (rysunek 1.1).


  [image: Obraz1462.PNG]


  Rysunek 1.1. Instalacja środowiska Python ze strony python.org


  Pobrany na dysk program instalacyjny wgraj już, używając procedur odpowiednich dla danego systemu operacyjnego:


  
    	Windows — odszukaj w sekcji Downloads plik ukryty za odsyłaczem Download for Windows — przykładowa nazwa pliku: python-3.9.4-amd64.exe. Pobierz go i uruchom w celu dokończenia instalacji.


    	macOS — odszukaj w sekcji Downloads plik ukryty za odsyłaczem Download for Mac OS X (przykładowa nazwa pliku: python-3.9.4-macosx10.9.pkg). Pobierz go i uruchom w celu dokończenia instalacji — na jednym z ekranów należy podać hasło administratora komputera, na którym przeprowadzana jest instalacja.


    	
      Linux — oj, tutaj już nie jest tak sympatycznie! Instalacja najbardziej aktualnej wersji Pythona może zależeć od użytej dystrybucji, ale dla większości z nich polega ona na użyciu systemu zarządzania pakietami (APT), np. w Ubuntu dla uzyskania przykładowej wersji 3.9 możesz użyć komend:

      $ sudo apt-get update


      $ sudo apt-get install python3.9 idle-python3.9 python3-pip


      W praktyce jednak instalacja Pythona pod Linuksem może okazać się nieco bardziej złożona, zwłaszcza gdy dystrybucja już zawiera starszą wersję Pythona, np. w mojej dystrybucji Ubuntu 20.4 już miałem wgraną wersję 3.8.5. W takim przypadku po przeprowadzeniu naszej instalacji (przykład pokazany powyżej) należy dodatkowo wskazać wersję, która będzie wywoływana po wpisaniu w terminalu komendy python3 (możesz użyć komendy ls /bin/pyt*, aby sprawdzić zainstalowane wersje).


      Można to zrobić, używając komend podobnych do (dostosuj nazwy wersji do twojego środowiska):


      
        $ sudo update-alternatives --install /usr/bin/python3 python3 /usr/bin/python3.8 1

      


      
        $ sudo update-alternatives --install /usr/bin/python3 python3 /usr/bin/python3.9 2

      


      Następnie możesz wybrać wersję, używając polecenia:


      
        $ sudo update-alternatives --config python3

      


      W terminalu zobaczysz listę dostępnych wersji, wciśnij klawisz z cyfrą odpowiadającą wersji, która powinna być użyta:


      
        
          
            	[image: Obraz1489.PNG]
          


          
            	
              
                $ sudo update-alternatives --config python3

              


              
                There are 2 choices for the alternative python3 (providing /usr/bin/python3).

              


              
                 

              


              
                  Selection    Path                Priority   Status

              


              
                ------------------------------------------------------------

              


              
                  0            /usr/bin/python3.9   2         auto mode

              


              
                * 1            /usr/bin/python3.8   1         manual mode

              


              
                  2            /usr/bin/python3.9   2         manual mode

              


              
                 

              


              
                Press <enter> to keep the current choice[*], or type selection number:

              

            
          

        
      

    

  


  To, co zobaczysz na ekranie, może się różnić od podanej wyżej listy. Wybierz cyfrę odpowiadającą np. wersji Pythona 3.9 (tutaj: wciśnij zero).
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          Jeśli nie używasz Ubuntu, to odszukaj w sieci instrukcje dotyczące Twojej dystrybucji i zastosuj się do podanych porad.

        
      

    
  


  Program instalacyjny wgra do systemu operacyjnego aktualnie dostępną wersję Pythona zawierającą interpreter, programy pomocnicze i zestaw bibliotek podstawowych. Jako dodatkowy krok w najnowszych wersjach Pythona należy też wgrać tzw. certyfikaty SSL, co wyjaśniam w sekcji poświęconej instalatorowi pip.


  Testujemy poprawność instalacji Pythona


  O sukcesie (lub porażce) procesu instalacji można się łatwo przekonać, wpisując w terminalu linii poleceń systemu komendę python (Windows) lub python3 (macOS lub Linux)1. Jeśli Python został poprawnie zainstalowany, to powinien być dostępny z dowolnego katalogu użytkownika (dba o to instalator).
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          Z przyczyn historycznych system macOS posiada wbudowany interpreter Python 2.7, który nie jest przeznaczony dla użytkowników końcowych. W celu wywołania najnowszej wgranej wersji tego języka, pobranej z Internetu i zainstalowanej przez użytkownika, należy w programie Terminal używać komendy python3. Na Macu nie jest zalecane używanie wbudowanej wersji systemowej Pythona 2.7 z uwagi na znaczące różnice składniowe w stosunku do najnowszej odsłony, a także z powodu ryzyka usunięcia tego środowiska przy następnych aktualizacjach macOS-a.

        
      

    
  


  Poniżej pokazałem przykładowy „dialog” testujący wersję i działanie interpretera Pythona, wykonany w konsoli systemu macOS:
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            $ pwd                                Sprawdź, w jakim jesteś katalogu

          


          
            /Users/piotr/Documents/books

          


          
            $ cd python                          Przechodzę do podkatalogu python

          


          
            $ python                             Źle! Na macOS/Linux używaj komendy python3

          


          
            WARNING: Python 2.7 is not recommended. 

          


          
            This version is included in macOS for compatibility with legacy software. 

          


          
            ...

          


          
            W ten sposób możesz powrócić do terminala linii poleceń (działa także Ctrl+D):

          


          
            >>> exit()

          


          
            $ python3    Wywołaj interpreter Pythona komendą python3

          


          
            Python 3.9.1 (v3.9.1:1e5d33e9b9, Dec  7 2020, 12:10:52) 

          


          
            Wpisz celowo nieprawidłową komendę print "Hello" i naciśnij Enter:

          


          
            >>> print "Hello"

          


          
              File "<stdin>", line 1

          


          
                print "Hello"

          


          
                      ^

          


          
            SyntaxError: Missing parentheses in call to 'print'. Did you mean print("Hello")?

          


          
            Teraz wpisz poprawną komendę wyświetlającą komunikat ekranowy i naciśnij Enter:

          


          
            >>> print ("Na naukę Pythona nigdy nie jest za późno!") 

          


          
            Interpreter Pythona wykonuje powyższą linię programu i wyświetla następujący tekst:

          


          
            Na naukę Pythona nigdy nie jest za późno!

          


          
            Opuszczamy środowisko interpretera Pythona i wracamy do terminala linii poleceń:

          


          
            >>> exit()

          


          
            $

          

        
      

    
  


  Ćwiczenie wykonałem w aplikacji Terminal będącej odpowiednikiem programu Wiersz poleceń w systemie Windows.


  Obsługa Pythona w ramach jego podstawowych funkcji nie różni się specjalnie w omawianych systemach, choć oczywiście nieco inaczej prezentuje się powłoka terminala linii poleceń i składnia ścieżek dostępowych.
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          Jeśli nie czujesz się zbyt swobodnie, używając interfejsu linii poleceń, to zajrzyj do rozdziału 2., gdzie nauczysz się wywoływać aplikacje obsługi terminala i zapoznasz się z podstawowymi komendami systemowymi, których znajomość jest niezbędna do uruchamiania przykładowych programów opisywanych w tej książce.

        
      

    
  


  Niestety w macOS-ie, pomijając już kłopotliwą obecność środowiska Python 2.7, możesz także napotkać kolejne kłopoty, które narodziły się wraz z wprowadzaniem restrykcyjnych zasad bezpieczeństwa dotyczących aplikacji, nawet tych wbudowanych w system operacyjny. Zagadnienie dotyczy nowych odsłon systemu (Catalina, BigSur…), ale podejmuję się jego opisania w tym miejscu, aby przedstawić receptę, którą warto poznać, nawet jeśli sam problem nie występuje na komputerze użytkownika.


  Na sam początek sprawdź, czy w ogóle dotyczy Cię ten problem, tj. czy program Terminal jest poprawnie skonfigurowany i umożliwia swobodny dostęp do dysku twardego (plików i katalogów). Wyłącznie taki typ dostępu jest niezbędny podczas pracy z Pythonem, np. w celu wywołania skryptu zawartego w pliku tekstowym.


  Aby ocenić sytuację w swoim komputerze Mac:


  
    	Wpisz w terminalu komendę ls (wyświetlanie listy plików w katalogu bieżącym, odpowiednik windowsowego dir). Jeśli komenda wykona się poprawnie, to oznacza, że wszystko jest dobrze skonfigurowane i nie musisz nic robić.


    	Jeśli ujrzysz komunikat Operation not permitted (pol. operacja zabroniona), to oznacza, że masz błędnie skonfigurowany system. Musisz wówczas wykonać następującą modyfikację ustawień komputera:

      
        	Wejdź do preferencji macOS-a (menu [image: Obraz1578.PNG], polecenie Preferencje systemowe). Otwórz panel przez wybór opcji Ochrona i prywatność i kliknij zakładkę Prywatność.


        	W lewym panelu wybierz opcję Pełny dostęp do dysku.


        	Kliknij ikonkę kłódki ([image: Obraz1586.PNG]) znajdującą się w lewym dolnym rogu ekranu i wpisz Twoje hasło administratora systemu ustalone podczas konfiguracji macOS-a (nie hasło związane z Apple ID, ale hasło systemowe Twojego konta lokalnego).


        	Kliknij przycisk + (plus) i dodaj do listy aplikację Terminal (musisz ją wyszukać w katalogu Aplikacje/Narzędzia).

      

    

  


  Efekt końcowy powinien być taki jak na rysunku 1.2.
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  Rysunek 1.2. Konfiguracja uprawnień aplikacji Terminal w macOS-ie


  Przy takich ustawieniach można będzie bez problemów używać niezbędnych komend systemowych i co ważne, bezproblemowo wywoływać nie tylko sam interpreter Pythona, ale i skrypty zapisane w plikach (zazwyczaj z rozszerzeniem .py, ale może być dowolne inne).


  Sprawdźmy to w praktyce. Utwórz w edytorze tekstowym (Notatnik, TextEdit lub innym dostępnym w Twoim systemie) plik o nazwie witamy.py. (Plik ten znajduje się także w archiwum ZIP zawierającym przykładowe programy omawiane w tej książce).
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          witamy.py

        
      


      
        	
          
            import os

          


          
            print('Zalogowany użytkownik: ', os.getlogin())

          


          
            print("Na naukę Pythona nigdy nie jest za późno!")

          


          
            rok_poprzedni=2020

          


          
            print(f"Ta książka zostanie wydana w {rok_poprzedni +1} roku")

          

        
      

    
  


  Przejdź do folderu, w którym zapisano ten plik (u mnie /Users/piotr/Documents/books/python/przykłady) i uruchom go, wywołując polecenie python3 witamy.py (dla macOS-a i Linuksa) lub python witamy.py (dla Windowsa).


  Wersja Linuksa lub macOS-a:
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            $ pwd

          


          
            /Users/piotr

          


          
            $ cd /Users/piotr/Documents/books/python/przyklady

          


          
            $ python3 witamy.py 

          


          
            Zalogowany użytkownik:  piotr

          


          
            Na naukę Pythona nigdy nie jest za późno!

          


          
            Ta książka zostanie wydana w 2021 roku

          


          
            $

          

        
      

    
  


  Wersja Windows:
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            C:\Users\piotr>cd "C:\Users\piotr\Documents\books\python\przyklady"

          


          
            C:\Users\piotr\Documents\books\python\przyklady>python witamy.py

          


          
            Zalogowany użytkownik:  piotr

          


          
            Na naukę Pythona nigdy nie jest za późno!

          


          
            Ta książka zostanie wydana w 2021 roku

          


          
            C:\Users\piotr\Documents\books\python\przyklady>

          

        
      

    
  


  W naszym pierwszym przykładowym programie, niewymagającym szerszych wyjaśnień, wypisujemy nazwę użytkownika komputera i kilka zdań, testując funkcję print() i użycie literałów tekstowych oraz zmiennej liczbowej. Zaimportowana biblioteka (tzw. moduł) Pythona o nazwie os oferuje funkcje zależne od posiadanego systemu operacyjnego (patrz polecenie import).


  Instalator pip i biblioteki Pythona


  Pomijając składnię Pythona i powszechne zachwyty dotyczące jego (względnej) prostoty, należy zwrócić uwagę, że atrakcyjność niemal każdego języka jest ściśle związana z jakością dostępnych do niego bibliotek. W nich bowiem tkwi cała magia tego języka, to, że są dostępne (często za darmo), liczy się także mocne wsparcie środowiskowe (strony i fora internetowe). Cześć doskonałych bibliotek jest wbudowana w oryginalne środowisko Pythona, a część dostępna jest w sieci i należy je wgrać do swojego środowiska. Czynność tę wykonujemy w bardzo prosty sposób, używając programu pip — menedżera pakietów Pythona.


  Zanim jednak coś pobierzesz z sieci, najpierw dokonaj aktualizacji… samego programu pip. Odbywa się to z użyciem komendy linii poleceń systemu (nie środowiska Pythona):


  
    python -m pip install --upgrade pip

  


  (Uwaga: w macOS-ie/Linuksie użyj komendy python3).


  Następnie możemy już instalować pakiety. W ramach ćwiczenia zainstaluj bibliotekę openpyxl pozwalającą na pracę z plikami Excela (będzie nam potrzebna w jednym z kolejnych rozdziałów):
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            $ pip install openpyxl

          


          
            Defaulting to user installation because normal site-packages is not writeable

          


          
            Collecting openpyxl

          


          
              Downloading openpyxl-3.0.6-py2.py3-none-any.whl (242 kB)

          


          
                 |███████████| 242 kB 2.2 MB/s

          


          
            Collecting jdcal

          


          
              Using cached jdcal-1.4.1-py2.py3-none-any.whl (9.5 kB)

          


          
            Collecting et-xmlfile

          


          
              Using cached et_xmlfile-1.0.1.tar.gz (8.4 kB)

          


          
            Using legacy 'setup.py install' for et-xmlfile, since package 'wheel' is not installed.

          


          
            Installing collected packages: jdcal, et-xmlfile, openpyxl

          


          
                Running setup.py install for et-xmlfile ... done

          


          
            Successfully installed et-xmlfile-1.0.1 jdcal-1.4.1 openpyxl-3.0.6

          

        
      

    
  


  Wyróżniony komunikat Successfully installed wskazuje na sukces przeprowadzonej instalacji. Od tego momentu w skryptach Pythona możesz używać poleceń specyficznych dla zaimportowanej biblioteki, np.:


  
    from openpyxl import load_workbook

  


  
    wb = load_workbook("Zeszyt1.xlsx")

  


  itp.


  Na początku rozdziału wspomniałem, że Python wymaga wgrania tzw. certyfikatów SSL pozwalających na nawiązywanie bezpiecznych (szyfrowanych) połączeń sieciowych. Można to wykonać, używając komendy:


  
    pip install certifi

  


  Co jeszcze warto wiedzieć o pip?


  
    	pip uninstall nazwa_pakietu pozwala usunąć wybrany pakiet — program zapyta o zgodę; wciśnij y (jeśli się zgadzasz) lub n (aby anulować deinstalację).


    	
      pip list wyświetla listę zainstalowanych pakietów, np.:

      
        
          
            	[image: Obraz1729.PNG]
          


          
            	
              
                $ pip list

              


              
                Package    Version

              


              
                ---------- ---------

              


              
                certifi    2020.12.5

              


              
                et-xmlfile 1.1.0

              


              
                openpyxl   3.0.7

              


              
                pip        21.1.1

              


              
                setuptools 49.2.1

              

            
          

        
      

    


    	Na stronie https://pypi.org znajdziesz anglojęzyczną wyszukiwarkę pakietów do Pythona, które można importować poleceniem pip.
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          Instalowanie pakietów w przypadku środowiska PyCharm wygląda nieco inaczej, odpowiednia procedura została opisana w dalszej części rozdziału (patrz podpunkt „PyCharm”).

        
      

    
  


  Edytory do Pythona


  Pokazany na początku rozdziału „dialog” w konsoli interpretera Pythona nie jest szczególnie przydatny w praktyce. Owszem możemy łatwo wpisać proste komendy i przetestować ich działanie, ale w rzeczywistości postępujemy nieco inaczej:


  
    	Piszemy skrypt realizujący żądane zadania i zapisujemy go w pliku tekstowym.


    	Uruchamiany skrypt całościowo, obserwując, czy jest poprawny składniowo (jeśli nie, to oczywiście zobaczymy odpowiednie komunikaty na ekranie), lub też testując jego wykonanie z różnymi parametrami.

  


  Praca z użyciem tekstowych edytorów systemowych nie jest jednak zbyt wygodna i wiele osób wybiera dedykowane edytory programistyczne, czyli takie, które oznaczają numery linii, podświetlają słowa kluczowe, kolorują w odmienny sposób parametry funkcji, sugerują poziom zamykanych nawiasów podczas pisania, posiadają pożądany tryb „dark” mniej męczący oczy, ułatwiający debugowanie błędów itp.


  Należą do nich np. Sublime Text (www.sublimetext.com), Vim (www.vim.org) i… wiele innych. Przykłady pokazałem na rysunku 1.3.
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  Rysunek 1.3. Edytor dla programisty (przykłady: Vim i Sublime Text


  Nie będę się szerzej rozpisywał o dostępnych edytorach (darmowych lub shareware, płatnych), gdyż w sieci znajdziesz wiele artykułów, recenzji oraz blogów szeroko omawiających dostępne programy przeznaczone dla programistów, które szczegółowo porównują ich cechy. Warto spędzić trochę czasu z ulubioną wyszukiwarką internetową i na podstawie lektury wpisów i opinii w sieci przetestować niektóre edytory na własną rękę oraz zacząć używać ich w pracy.
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          Bogaty przegląd edytorów polecanych do Pythona znajdziesz na stronie https://wiki.python.org/moin/PythonEditors. Pisząc skrypty, pamiętaj, aby zastosowany edytor zapisywał wynik w formie tekstowej, a nie sformatowanej (np. RTF). W skryptach Pythona używaj zwykłych symboli cudzysłowu ("), a nie ich wersji sformatowanej (np.” lub „)!

        
      

    
  


  Środowiska IDE (i dlaczego PyCharm)


  Zintegrowane środowiska programistyczne (także w Polsce żargonowo określane jako IDE, skrót nazwy angielskiej Integrated Development Environment) są mniej lub bardziej zaawansowanym połączeniem kompilatora/interpretera, edytora kodu i debuggera ułatwiającego wykrywanie błędów. Brzmi to groźnie, ale nawet okazjonalni użytkownicy Pythona, niezajmujący się profesjonalnym kodowaniem, mogą używać pakietu IDE w zawężonym zakresie, np. zwiększając swoją efektywność pracy przez wykorzystanie tych środowisk jako… zaawansowanych edytorów kodu!


  IDLE


  Do Pythona zostało napisane proste zintegrowane środowisko programistyczne o nazwie IDLE. Co ciekawe, zostało ono utworzone całkowicie w Pythonie, z użyciem biblioteki GUI tkinter. Dokładny opis IDLE znajdziesz na stronie https://docs.python.org/3/library/idle.html.


  IDLE jest dość „surowym” pakietem pozbawionym zaawansowanych funkcji, ale i tak oferuje zestaw interesujących możliwości:


  
    	zintegrowany interpreter Pythona wzbogacony o formatowanie kodu (np. zaznaczanie odmiennymi kolorami słów kluczowych lub komunikatów błędów);


    	dość zaawansowany edytor tekstowy oferujący możliwość cofania błędnie wpisanych informacji, obsługę wcięć, system podpowiedzi i automatyczne dopełnianie tekstu;


    	funkcje wyszukiwania i zamiany;


    	tzw. debugger, czyli moduł umożliwiający wyłuskiwanie błędów w zdefiniowanych punktach kodu (ang. breakpoints), wykonywanie krok po kroku itp.;


    	możliwość łatwego otwierania plików z dysku komputera.

  


  Program IDLE możesz odnaleźć w katalogu instalacyjnym Pythona lub uruchomić przez wyszukanie go:


  
    	W Windowsie wciśnij klawisz [image: Obraz1805.PNG] i zacznij pisać idle, a następnie kliknij odnaleziony program.


    	W macOS-ie naciśnij [image: Obraz1814.PNG], zacznij pisać idle i następnie kliknij odnaleziony program [image: Obraz1822.PNG].


    	W Linuksie wpisz w linii odpowiednią komendę, np. idle-python3.9, idle3 (zależy od dystrybucji Linuksa), możesz też wykorzystać wyszukiwarkę systemową (np. w Ubuntu kliknij [image: Obraz1829.PNG] i w polu z symbolem lupy wpisz idle).

  


  Nie wpisuj komendy idle w linii poleceń, bo możesz przypadkowo wywołać wersję wbudowaną w przestarzały pakiet Python 2.7, jeśli taki jest obecny w systemie!


  Użycie środowiska IDLE jest bardzo proste i najłatwiej nauczyć się jego obsługi po załadowaniu z dysku jednego z przykładowych programów. W tym celu użyj np. polecenia File/Open, rysunek 1.4).
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  Rysunek 1.4. IDLE — proste środowisko IDE wbudowane w Pythona


  Możesz pracować w konsoli IDLE tak samo jak po uruchomieniu komendy python3 (lub python w Windowsie), otwierać wiele okien naraz itp.


  Zauważ, że praca w linii poleceń IDLE jest znacznie wygodniejsza niż w klasycznej powłoce Pythona:


  
    	Teksty i komendy są wyróżniane innymi kolorami (np. napisy w instrukcji print() są zielone, słowa kluczowe języka — pomarańczowe).


    	Jeśli po symbolu kropki zaczniesz pisać początkowe znaki metody danej klasy, to możesz wcisnąć Tab, aby szybko uzupełnić resztę (na rysunku 1.4 po wpisaniu fragmentu s.tit nacisnąłem Tab, a program uzupełnił napis do s.title).


    	Wpisanie nawiasu otwierającego po nazwie metody powoduje wyświetlenie żółtego baneru zawierającego opis listy jej parametrów oraz przeznaczenie.

  


  Oczywiście te same zalety dotyczą pracy w edytorze, który bardzo wspomaga programistę, kontrolując wpisywany kod i jeśli to możliwe, podpowiadając konieczne poprawki (oczywiście w języku angielskim).


  Załadowany do okna edytora IDLE skrypt uruchomisz skrótem F5 lub za pomocą komendy menu File/Run Module, co automatycznie otworzy okno pokazujące wyniki działania, a czasami (a nawet często…) komunikaty błędów!


  Funkcje debuggera


  Rasowy programista używa do pracy nie tylko edytora, ale wspomaga się programem do wykrywania błędów, tzw. debuggerem (po polsku zwanym… debuggerem — w swojej karierze nie spotkałem osoby, która użyłaby polskiego terminu „odpluskwiacz” inaczej niż dla żartu). Nowoczesne debuggery są zintegrowane ze środowiskiem edytora i nie ma potrzeby uruchamiania odrębnych modułów. Debugger jest programem oferującym m.in. takie funkcje jak:


  
    	krokowe uruchamianie skryptu (kontrola wykonywania kodu),


    	obserwacja wartości zmiennych (wykrywanie anomalii lub wartości spoza poprawnych zakresów),


    	zatrzymywanie się w wybranych punktach zatrzymania programu (tzw. breakpoint).

  


  Filozofię pracy w trybie debuggera wytłumaczę na prostym przykładzie:


  
    	Uruchom program IDLE i załaduj do okienka plik debugidle.py (jest przygotowany w archiwum ZIP z programami, załaduj go, używając polecenia menu File/Open). Dodam na wszelki wypadek, że program jest całkowicie bezużyteczny i ma wyłącznie ilustrować kontrolę przepływu kodu skryptu.


    	Załadowany do okna edytora IDLE skrypt uruchomisz skrótem F5 lub za pomocą komendy menu Run/Run Module, co automatycznie uaktywni menu o nazwie Debug, jeśli wcześniej nie było widoczne.


    	W ramach tego ćwiczenia w oknie edytora, w piątej linijce kliknij prawym przyciskiem myszy i wywołaj z menu podręcznego polecenie Set Breakpoint (pol. ustaw punkt zatrzymania). Zauważ zmianę koloru (efekt markera).


    	W menu aplikacji IDLE znajdź pozycję Debug i użyj polecenia Debuger, co wyświetli dodatkowe okienko debuggera (rysunek 1.5).
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  Rysunek 1.5. Tryb debuggera w IDLE


  Hm, ekran wygląda już zdecydowanie groźnie… Masa okienek i tyle dziwnych opcji zawierających nieznane funkcje! Na szczęście jest to tylko pozornie skomplikowane:


  
    	Punkt zatrzymania jest niczym innym niż sygnałem dla Pythona, aby przerwać wykonanie skryptu i umożliwić analizę stanu programu, np. weryfikację wartości zmiennych.


    	Możesz definiować tyle punktów, ile potrzebujesz (polecenie Set Breakpoint) i oczywiście ja usuwać (polecenie Clear Breakpoint).


    	Ustawiony punkt jest łatwo widoczny poprzez wyróżnienie linijki kodu na żółto (efekt „markera”).


    	Ponowne uruchomienie skryptu (Run/Run Module) spowoduje przekazanie kontroli debuggerowi i umożliwi ręczną kontrolę wykonania przyciskami sterującymi Go, Step, Over, Out i Quit. Uwaga: menu Run uwidacznia się po kliknięciu w obrębie okna edytora kodu IDLE.

  


  Co dalej? Teraz możesz przetestować przyciski sterujące:


  
    	Dzięki przyciskowi Step uruchomisz krokowe wykonanie programu (musisz go klikać za każdym razem, gdy chcesz „popchnąć” wykonanie programu do przodu).


    	Jeśli kod zawiera aktywne punkty zatrzymania, możesz nacisnąć przycisk Go i przeanalizować okienko debuggera w momencie, gdy skrypt zatrzyma się w danym punkcie „breakpoint”.


    	Przycisk Over pozwala szybko „przeskoczyć” pętlę lub funkcję (metodę), bez konieczności oczekiwania na zakończenie przebiegów z użyciem przycisku Step (czasami oznaczałoby to setki kliknięć!).


    	Przycisk Out umożliwia ucieczkę z pętli lub funkcji (metody), do której wkroczono, w trakcie krokowego wykonywania instrukcji.


    	Jeśli znudziło Ci się debugowanie, to wyjdź z trybu debuggera, klikając przycisk Quit.

  


  Na rysunku 1.5. pokazałem miejsce, w którym debugger wyświetla wartości zmiennych lokalnych. W naszym przykładzie są to zmienne i oraz koniec, ale oczywiście bardziej złożone programy mogą zawierać znacznie bardzie złożone obiekty, np. listy, słowniki, tuple, które także zostaną czytelnie zaprezentowane.


  W tym podpunkcie pokazałem, jak technicznie używa się debuggera. Jak stosuje się go w sposób świadomy, musisz sam rozpoznać, np. patrząc na „dziwnie działające” programy (znany eufemizm stosowany na określenie programów zawierających błędy logiczne, czyli poprawne składniowo, ale źle zaprojektowane).


  Brawo!


  Teraz już wiesz, dlaczego programiści zadzierają nosa i udają nieomylnych guru: bo potrafią używać debuggera do tuszowania własnych pomyłek!


  PyCharm


  Opisany wcześniej IDLE nadaje się do prostych prac programistycznych, ale jeśli planujesz poważniejsze projekty, to jednym z bardziej polecanych produktów IDE jest PyCharm, który można pobrać ze strony www.jetbrains.com/pycharm/download.


  Program ten występuje również w wersji komercyjnej (płatnej), dlatego pobierając go, zwróć uwagę na wskazanie nie tylko wersji odpowiedniej dla swojego systemu (Windows, macOS, Linux), ale jego darmowej odsłony oznaczonej Community.


  W przeciwieństwie do filozofii IDL praca z PyCharmem wymaga „opakowania” skryptu w tzw. projekt, technicznie realizowany jako dedykowany folder dyskowy, zawierający ustawienia i wszystkie pliki źródłowe.


  Po otwarciu programu po raz pierwszy zobaczysz okienko „czarodzieja” pozwalające szybko utworzyć nowy projekt (New Project), otworzyć istniejący (Open) lub pobrać projekt z systemu kontroli wersji (Get from VCS — ta opcja wymaga dodatkowej konfiguracji). Nawet jeśli pominiesz ten ekran początkowy, to możesz utworzyć nowy projekt, wybierając z menu File polecenie New Project.


  Rysunek 1.6 pokazuje typowy ekran widoczny podczas pierwszej konfiguracji nowego projektu w środowisku PyCharma.
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  Rysunek 1.6. PyCharm — konfiguracja nowego projektu


  
    	Kluczowym momentem jest ustalenie położenia plików źródłowych — możesz to ustalić w polu Location. W wybranym folderze PyCharm utworzy plik startowy main.py (patrz zaznaczona opcja) i co ważne, będzie automatycznie wyświetlał zawarte w tym folderze pliki (nie tylko te o rozszerzeniu .py, także pozostałe).


    	Podczas ustalania lokalizacji polecam wybór nowo utworzonego, pustego folderu i ewentualne wgranie swoich plików później — PyCharm pozwala zaimportować obecne w folderze pliki, ale w wersji, którą testowałem, zaobserwujemy kłopoty związane z takim scenariuszem. Ponadto jeśli użyjesz pustego, nowo utworzonego folderu, masz gwarancję, że nie zawiera on ukrytych plików z poprzednich projektów PyCharma, które mogą zaburzyć zestawianie nowych opcji.


    	W związku z powyższą uwagą, jeśli zechcesz użyć edytora IDE PyCharma do pracy z przykładowymi programami z tej książki, to najlepiej utwórz nowy projekt na podstawie jakiegoś pustego katalogu i potem rozpakuj w nim pliki zawarte w archiwum ZIP z przykładowymi programami.


    	Okienko projektu pozwala także wybrać wersję Pythona, która ma być użyta w projekcie — dzięki temu możesz utrzymać na komputerze kilka wersji Pythona i sprawdzać zgodność wsteczną swojego skryptu lub większego projektu.

  


  Po utworzeniu szkieletu projektu przyciskiem Create możesz zacząć testować kod Pythona, wpisując instrukcje w wygenerowanym pliku main.py.


  Drzewko struktury projektu widoczne na ekranie głównym pokazuje zawarte w nim pliki źródłowe (można przecież mieć ich kilka) oraz szereg innych informacji, które w zasadzie możesz zignorować, jeśli interesuje Cię wyłącznie pisanie prostego skryptu i jego testowanie. Typowy ekran załadowany nowym projektem, z otwartym plikiem źródłowym pokazuję na rysunku 1.7.


  
    	Jeśli w katalogu projektu utworzysz dowolnym edytorem plik .py, to automatycznie pojawi się on na minidrzewku w panelu Project i możliwe będzie łatwe ładowanie go do okna edytora poprzez podwójne kliknięcie jego nazwy!


    	Przycisk w kształcie trójkącika ([image: Obraz1970.PNG]) lub skrót Ctrl+R pozwala uruchomić cały skrypt objęty kodem funkcji main.py.


    	Możesz także uruchomić pojedynczy plik (kliknij go prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Run albo użyj skrótu Ctrl+Shift+R).
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  Rysunek 1.7. PyCharm — praca z edytorem kodu w obrębie projektu


  Skróty aplikacyjne stosowane przez Pythona mogą się różnić w zależności od systemu, ale możesz je łatwo dostosować w panelu preferencji PyCharma — patrz menu File/Settings, panel Keymap). Po uruchomieniu skryptu main.py w dolnym panelu zobaczysz wyniki (np. wyświetlane komunikaty).


  W PyCharmie plikiem głównym w projekcie, tym, od którego zaczyna się uruchamianie kodu, jest main.py. W związku z tym, aby użyć Pythona jako zaawansowanego edytora kodu, masz dwie opcje:


  
    	Możesz tymczasowo wkleić treść dowolnego, aktualnie rozwijanego skryptu, do panelu edytora pliku main.py — wykasuj jego pierwotną zawartość i zastąp ją nowym kodem.


    	Inna opcja, polecana przeze mnie i znacznie wygodniejsza, to wpisanie w pliku main.py jednej linijki kodu, która uruchomi, po wciśnięciu przycisku w kształcie trójkącika ([image: Obraz1984.PNG]), wskazany przez użytkownika skrypt Pythona zawarty w tym samym folderze dyskowym.


    	
      Przykładowo, jeśli chcesz uruchamiać skrypt witamy.py, to wpisz w main.py linijkę import witamy (tak, bez rozszerzenia .py).

    

  


  Nawet pomijając zaawansowane możliwości PyCharma, możemy docenić jego czytelny edytor wyróżniający słowa kluczowe i podpowiadający składnię (np. domykanie nawiasów, kontrola wcięć, dostępne metody właściwe dla danego obiektu). Wykonaj następujące ćwiczenie:


  Wpisz w edytorze PyCharma w treści pliku main.py następujący kod skryptu:


  
    s = "ala ma kota"

  


  
    print("Tekst pisany małymi literami:", s)          # Wypisuje: ala ma kota

  


  
    print("Tekst pisany dużymi literami:", s.upper() ) # Wypisuje: ALA MA KOTA

  


  Uruchom skrypt i zaobserwuj w dolnym panelu wyniki działania (powinny to być pokazane w komentarzach napisy, które w Pythonie zaczynają od znaku #).


  Zmienna tekstowa s zawiera pewien napis, który możemy łatwo wypisać w funkcji print(). Python jest językiem obiektowym i stosując klasyczną konwencję z kropką, można odczytywać wbudowane właściwości obiektów danej klasy i wywoływać tzw. metody (dodatkowe funkcje dostępne dla danego typu obiektu). Jakie są to metody? Oczywiście musimy poczytać dokumentację i zrozumieć intencje projektantów. Podczas pisania kodu przydają się jednak podpowiedzi kontekstowe proponowane przez edytor kodu pozwalające szybko sprawdzić składnię metod oraz listę dostępnych możliwości (przykłady na rysunku 1.8).
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  Rysunek 1.8. Dobry edytor kodu (tutaj: PyCharm) pomaga w pisaniu poprawnego kodu


  Podpowiadanie składni jest szczególnie użyteczne przy wywoływaniu metod dostępnych dla obiektów danego typu. Na rysunku po wpisaniu litery x wcisnąłem klawisz kropki i PyCharm podpowiedział mi możliwości zdefiniowane przeze mnie w definicji klasy Complex. Wpisz linijkę s="Hello", a następnie w nowej linijce sprawdź, co się stanie, gdy zaczniesz pisać s. (litera s i kropka .)!


  Bardzo przydatne jest wykrywanie potencjalnych błędów podczas pisania kodu. Wpisz np. do treści skryptu linijkę z niezadeklarowaną wcześniej zmienną o nazwie exit_code:


  
    print("Koniec programu. Kod: ", exit_code).

  


  Po próbie uruchomienia (przycisk trójkącik) PyCharm wykryje błąd i opisze jego naturę w panelu dolnym komunikatem zbliżonym do:


  
      File "/Users/piotr/PycharmProjects/pythonProject/main.py", line 15, in <module>

  


  
        print("Koniec programu. Kod: ", exit_code)

  


  
    NameError: name 'exit_code' is not defined

  


  Jak nietrudno zauważyć, analizując przykładowe skrypty, Python nie wymusza deklarowania zmiennych w stylu C++/Javy, np. int exit_code; (tak, średnik na końcu jest wymagany składniowo w tych językach). Wystarczające jest wpisanie i zainicjowanie takiej zmiennej w dowolnym miejscu skryptu, np. poprzez instrukcję exit_code=0 (średnik na końcu nie jest wymagany w Pythonie), co będzie już jej niejawną deklaracją!


  W takim przypadku Python na podstawie przypisanej wartości określi domyślny typ:


  
    exit_code=0             # Zmienna liczbowa

  


  
    exit_string="Napis"     # Zmienna tekstowa

  


  Po takiej sekwencji instrukcji nie byłoby już problemu z użyciem zmiennej exit_code w funkcji print()!


  Programując skrypty, często zakładamy ich wywoływanie w linii poleceń z pewnymi parametrami. Także w PyCharmie możesz je ustawić dla funkcji main. W tym celu:


  
    	W prawym górnym rogu rozwiń listę przy ikonce [image: Obraz2000.PNG].


    	Wybierz opcję Edit Configurations i w oknie, które się otworzy, w polu Parameters wpisz listę parametrów, z którymi wywoła się skrypt (przykład na rysunku 1.9).
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  Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 2. Praca w linii poleceń
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 3. Niezbędnik
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4. Python z klasą
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5. Przybornik skryptologa
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6. Podane na tacy
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7. Magia zaszyta w plikach
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8. Z przecinkiem za pan brat
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 9. Czas na Pythona
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 10. Zobaczyć i uwierzyć
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 11. Kłopotliwe okienka
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 12. Szybkie tablice NumPy
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 13. Nakarmić Pandas danymi!
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 14. Python i Excel
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 15. Przeszukiwanie logów
Dostępne w wersji pełnej.

  Podsumowanie
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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