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  Drogi Czytelniku!


  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


  https://helion.pl/user/opinie/reacw2_ebook


  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  Evie, Zlatinie i Nathalie


  Wstęp


  Jest kolejny piękny, ciepły kalifornijski wieczór. Lekki wietrzyk znad oceanu jedynie pogłębia uczucie pełni szczęścia. Miejsce: Los Angeles; czas: rok dwa tysiące któryś. Właśnie przygotowywałem się do przesłania mojej nowej małej aplikacji CSSsprites.com na serwer poprzez FTP i udostępnienia jej światu. Przez kilka ostatnich wieczorów, podczas pracy nad aplikacją, zastanawiałem się nad pewnym problemem: jak to możliwe, że 20% wysiłku włożyłem w opracowanie mechanizmów działania aplikacji, a aż 80% pochłonęło zmaganie z interfejsem użytkownika? Ile nowych narzędzi mógłbym utworzyć, gdybym nie musiał ciągle używać metody getElementById() i kłopotać się stanem aplikacji! (Czy użytkownik ukończył już przesyłanie plików? Cóż to, błąd? Czy to okno dialogowe jest nadal wyświetlone?) Dlaczego tworzenie interfejsu użytkownika jest tak czasochłonne? Czemu muszę się przejmować tymi wszystkimi przeglądarkami? Powoli moje westchnienia zaczęły się przeobrażać w okrzyki rozpaczy.


  Przenieśmy się w przyszłość, do marca 2015 roku, kiedy to miała miejsce konferencja F8, zorganizowana przez Facebooka. Mój zespół jest gotów obwieścić całkowite przepisanie dwóch naszych aplikacji: zewnętrznego systemu tworzenia komentarzy i towarzyszącego mu narzędzia do moderacji. W porównaniu z moją maleńką aplikacją CSSsprites.com były to w pełni rozwinięte aplikacje, zawierające tysiące funkcji, znacznie potężniejsze i znacznie bardziej obciążone. A co ciekawe, ich tworzenie było czystą przyjemnością. Członkowie zespołu zapoznający się z aplikacją (niektórzy z nich nie znali jeszcze JavaScriptu i CSS) mogli się szybko wdrożyć do pracy i bez większego wysiłku zacząć tworzyć nowe funkcje i ulepszenia. Jedna z osób stwierdziła nawet, że „wreszcie wiadomo, skąd się bierze ta miłość!”.


  Co się wydarzyło po drodze? React.


  React jest biblioteką, która służy do tworzenia interfejsów użytkownika. Dzięki niej można jednorazowo zdefiniować interfejs, który będzie ulegać przebudowaniu w reakcji na zmianę stanu aplikacji. Programista nie musi podejmować żadnych dodatkowych działań. Przecież interfejs został już zdefiniowany. Zdefiniowany? Lepiej pasuje tu określenie zadeklarowany. Do utworzenia potężnej aplikacji wykorzystujesz małe zarządzalne komponenty. Nie musisz już poświęcać połowy zawartości swoich funkcji na polowanie na węzły DOM — wystarczy utrzymywać stan aplikacji w zmiennej state (zawierającej zwykły, znany już obiekt JavaScriptu), a reszta aplikacji się do tego dostosuje.


  Nauczenie się biblioteki React to złoty interes — wystarczy opanować jedną bibliotekę, a będzie można tworzyć:


  
    	aplikacje internetowe;


    	natywne aplikacje dla systemów iOS i Android;


    	aplikacje przeznaczone dla telewizorów;


    	natywne aplikacje dla komputerów stacjonarnych.

  


  Stosując tę samą koncepcję budowania interfejsu użytkownika za pomocą komponentów, można tworzyć aplikacje natywne, o natywnej wydajności i składające się z natywnych kontrolek (prawdziwych natywnych kontrolek, a nie takich, które tylko wyglądają jak natywne). Nie jest to podejście „napisz raz, uruchom wszędzie” (w naszej branży ciągle się to nie udaje), ale raczej „naucz się raz, użyj wszędzie”.


  W skrócie można napisać: naucz się Reacta, odzyskaj 80% straconego czasu i skoncentruj się na ważnych zadaniach (na przykład na prawdziwej przyczynie istnienia swojej aplikacji).


  O tej książce


  Ta książka koncentruje się na nauce Reacta z punktu widzenia tworzenia aplikacji internetowych. W pierwszych trzech rozdziałach będziesz stopniowo rozbudowywać początkowo pusty plik HTML. W ten sposób skupisz się na nauce Reacta i nie będziesz się rozpraszać żadną nową składnią ani narzędziami pomocniczymi.


  Rozdział 5. skupia się na JSX, czyli osobnej i opcjonalnej technologii, która jest zwykle wykorzystywana razem z Reactem.


  Następnie dowiesz się, jak rozwijać rzeczywistą aplikację, oraz poznasz dodatkowe narzędzia pomocnicze. W tej książce używam programu create-react-app, aby szybko zacząć pracę nad projektem i ograniczyć do minimum omawianie dodatkowych technologii. Ostatecznie naszym celem jest nauka Reacta.


  Podjąłem też kontrowersyjną decyzję, aby pokazać tworzenie nie tylko komponentów funkcyjnych, ale również komponentów klasowych. Prawdopodobnie dalszy rozwój Reacta będzie się opierał na komponentach funkcyjnych, jednak Czytelnik zapewne zetknie się z kodem i materiałami szkoleniowymi, w których będą używane tylko komponenty klasowe. Znajomość obydwu technik zwiększa szanse na rozumienie kodu w rzeczywistych projektach.


  Życzę powodzenia w nauce Reacta — niech będzie przyjemna i owocna!


  Konwencje stosowane w tej książce


  W tej książce stosowane są następujące konwencje typograficzne:


  Kursywa


  Oznacza nowe terminy, adresy URL, nazwy i rozszerzenia plików.


  Czcionka o stałej szerokości


  Jest stosowana w listingach programów.


  Większa czcionka o stałej szerokości


  Jest stosowana w tekście do oznaczenia elementów programu, takich jak nazwy zmiennych lub funkcji, baz danych, typów danych, zmiennych środowiskowych, instrukcji i słów kluczowych.


  Pogrubiona czcionka o stałej szerokości


  Oznacza polecenia i inne treści, które powinien wpisać użytkownik.
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          Ten element oznacza wskazówkę lub sugestię.
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          Ten element oznacza ogólną uwagę.

        
      

    
  


  Korzystanie z przykładowego kodu


  Na stronie https://ftp.helion.pl/przyklady/reacw2.zip dostępne są dodatkowe materiały (przykładowy kod, ćwiczenia itd.).


  Celem tej książki jest pomóc Ci w wykonywaniu pracy. Ogólnie rzecz biorąc, jeśli do tej książki dołączony jest kod przykładowy, możesz z niego korzystać w swoich programach i dokumentacji. Nie musisz się do nas zwracać o zgodę, chyba że zamierzasz powielić znaczną ilość kodu. Na przykład napisanie programu, który wykorzystuje kilka fragmentów kodu z tej książki, nie wymaga zgody. Sprzedaż lub dystrybucja przykładów z książek wymaga zgody. Odpowiedź na pytanie zawierająca cytat z tej książki lub przykładowego kodu nie wymaga zgody. Dołączenie znacznej ilości kodu przykładowego z tej książki do dokumentacji Twojego produktu wymaga zgody.


  Doceniamy umieszczanie informacji o źródle cytatu, ale tego nie wymagamy. Zwykle takie informacje zawierają tytuł, autora, wydawcę oraz numer ISBN. Na przykład: Stoyan Stefanov, React w działaniu. Tworzenie aplikacji internetowych. Wydanie II, Helion, Gliwice 2023, ISBN: 978-83-8322-039-0.


  Jeśli uważasz, że wykorzystanie przykładowego kodu wykracza poza dozwolony użytek lub wspomniane zgody, nie wahaj się skontaktować z nami za pośrednictwem adresu helion@helion.pl.


  Podziękowania


  Chciałbym podziękować wszystkim, którzy przeczytali różne wersje wstępne tej książki oraz przesłali uwagi i poprawki.


  W pracy nad pierwszym wydaniem pomogli mi w szczególności: Andrea Manole, Iliyan Peychev, Kostadin Ilov, Mark Duppenthaler, Stephan Alber i Asen Bozhilov. Natomiast w pracy nad drugim wydaniem pomocy udzielili mi: Adam Rackis, Maximiliano Firtman, Chetan Karande, Kiril Christov i Scott Satoshi Iwako.


  Dziękuję wszystkim pracownikom Facebooka, którzy rozwijają (lub wykorzystują) bibliotekę React i odpowiadają na wszystkie moje pytania. Dziękuję też ogromnej społeczności Reacta, która ciągle tworzy wspaniałe narzędzia, biblioteki, artykuły i wzorce użycia.


  Ogromne podziękowania należą się Jordanowi Walke.


  Dziękuję wszystkim pracownikom wydawnictwa O’Reilly, którzy przyczynili się do powstania tej książki: Angela Rufino, Jennifer Pollock, Meg Foley, Kim Cofer, Justin Billing, Nicole Shelby, Kristen Brown i wielu innym.


  Dziękuję Yavorowi Vatchkovowi, który zaprojektował interfejs przykładowej aplikacji rozwijanej w tej książce (możesz ją wypróbować na stronie whinepad.com).


  Rozdział 1. Witaj, świecie


  Ruszajmy na wyprawę, podczas której opanujesz tworzenie aplikacji za pomocą technologii React. W tym rozdziale nauczysz się konfigurować Reacta, a także napiszesz swoją pierwszą aplikacją internetową „Witaj, świecie”.


  Konfiguracja


  Najpierw musisz uzyskać kopię biblioteki React. Można to zrobić na kilka sposobów. Skorzystamy z najprostszego, który nie wymaga żadnych dodatkowych narzędzi.


  Utwórz nowy folder w miejscu, które łatwo odszukać. Będziesz w nim umieszczać cały kod z tej książki.


  Możesz to zrobić na przykład następująco:


  
    $ mkdir ~/reactbook

  


  Utwórz folder /react, aby oddzielić kod biblioteki React:


  
    $ mkdir ~/reactbook/react

  


  Następnie musisz dodać dwa pliki: jeden z biblioteką React, a drugi z dodatkiem ReactDom. Ostatnią wersję 17.* możesz pobrać z witryny unpkg.com. W tym celu wydaj następujące polecenia:


  
    $ curl -L https://unpkg.com/react@17/umd/react.development.js > ~/reactbook/ react/react.js

  


  
    $ curl -L https://unpkg.com/react-dom@17/umd/react-dom.development.js > ~/react- book/react/react-dom.js

  


  Zwróć uwagę na to, że React nie narzuca żadnej struktury folderów. Wspomniany plik możesz umieścić w folderze o dowolnej nazwie, a nazwę samego pliku, react.js, możesz dowolnie zmienić.


  Nie musisz pobierać żadnych bibliotek — możesz ich używać, odwołując się do plików w witrynie unpkg.com. Warto je jednak pobrać na swój komputer, aby kontynuować naukę w przypadku problemów z internetem.
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          Element @17 we wspomnianych adresach URL oznacza najnowszą wersję Reacta 17, dostępną w czasie pisania tej książki. Aby pobrać najnowszą dostępną wersję, usuń element @17. Możesz też pobrać określoną wersję, np. @17.0.2.

        
      

    
  


  Witaj, świecie React


  Zacznij od utworzenia prostej strony w folderze roboczym (~/reactbook/ 01.01.hello.html):


  
    <!DOCTYPE html>

  


  
    <html>

  


  
       <head>

  


  
          <title>Witaj, React</title>

  


  
          <meta charset="utf-8">

  


  
       </head>

  


  
       <body>

  


  
          <div id="app">

  


  
             <!-- tutaj będzie renderowana moja aplikacja -->

  


  
          </div>

  


  
          <script src="react/react.js"></script>

  


  
          <script src="react/react-dom.js"></script>

  


  
          <script>

  


  
             // kod mojej aplikacji

  


  
          </script>

  


  
       </body>

  


  
    </html>
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          Kody wszystkich przykładów znajdujących się w książce znajdziesz na stronie https://ftp.helion.pl/przyklady/reacw2.zip.

        
      

    
  


  W tym pliku warto zwrócić uwagę na następujące aspekty:


  
    	Dołączamy bibliotekę React i jej rozszerzenie DOM (Document Object Model) (korzystając ze znaczników <script src>).


    	Definiujemy miejsce, w którym aplikacja powinna być widoczna na stronie (<div id="app">).
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          W aplikacji tworzonej za pomocą Reacta można zawsze korzystać zarówno z kodu HTML, jak i z innych bibliotek JavaScriptu. Na jednej stronie może się znajdować kilka aplikacji napisanych z użyciem Reacta. Wystarczy umieścić odpowiedni kod w strukturze DOM i rozkazać mu, aby „czynił swoją magię”.

        
      

    
  


  Dodaj teraz kod wyświetlający powitanie. W tym celu zmodyfikuj plik 01.01.hello.html i zastąp wiersz // kod mojej aplikacji następującym kodem:


  
    ReactDOM.render(

  


  
       React.createElement('h1', null, 'Witaj, świecie!'),

  


  
       document.getElementById('app')

  


  
    );

  


  Wczytaj plik 01.01.hello.html w przeglądarce i sprawdź działanie swojej nowej aplikacji (rysunek 1.1).


  Gratulacje! Utworzyłeś swoją pierwszą aplikację za pomocą Reacta!


  Na rysunku 1.1 widoczny jest też podgląd wygenerowanego kodu w narzędziu Chrome Developer Tools. Możesz zauważyć, że tymczasowa zawartość elementu <div id="app"> została zastąpiona zawartością wygenerowaną przez aplikację utworzoną za pomocą Reacta.
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  Rysunek 1.1. Działająca aplikacja Witaj, świecie


  Co tu się wydarzyło?


  Kod odpowiadający za działanie Twojej pierwszej aplikacji zawiera kilka ciekawych elementów.


  Przede wszystkim należy zauważyć użycie obiektu React. Za jego pośrednictwem dostępne są wszystkie możliwe do wykorzystania metody API. API jest w rzeczywistości celowo uproszczone i zawiera niewielką liczbę metod, co ułatwia ich zapamiętanie.


  Widoczny jest też obiekt ReactDOM. W obiekcie tym zdefiniowano tylko kilka metod, z których najbardziej użyteczna jest metoda render(). ReactDOM jest odpowiedzialny za renderowanie aplikacji w przeglądarce. Można przecież utworzyć aplikację za pomocą Reacta przeznaczoną do renderowania w różnych środowiskach poza przeglądarką — na przykład w elemencie canvas lub w natywnych aplikacjach Android lub iOS.


  Kolejnym aspektem jest koncepcja komponentów. Interfejs użytkownika tworzy się za pomocą komponentów łączonych ze sobą w sposób, który najlepiej spełnia nasze potrzeby. W swoich aplikacjach będziesz w przyszłości tworzyć własne komponenty, lecz na początku możesz skorzystać z gotowych komponentów Reacta, wykorzystujących elementy DOM języka HTML. Masz do nich dostęp poprzez funkcję React.createElement. W pierwszym przykładzie używasz elementu h1. Odpowiada on elementowi HTML <h1> i jest dostępny poprzez wywołanie funkcji React.createElement('h1').


  Wreszcie można zauważyć dostęp do elementu DOM za pomocą starej dobrej składni document.getElementById('app'). W ten sposób informujemy Reacta, w którym miejscu strony powinna zostać wyświetlona nasza aplikacja. Jest to pomost między znanym już sposobem przetwarzania elementów DOM a nowym sposobem stosowanym w świecie Reacta.


  Po przekroczeniu mostu łączącego DOM ze światem Reacta nie musisz się już przejmować przetwarzaniem elementów DOM, ponieważ React przetwarza komponenty w elementy stosowane w docelowej platformie (w przeglądarce DOM, w elemencie canvas, w aplikacji natywnej). Właściwie możliwość nieprzejmowania się hierarchią DOM jest jedną z zalet Reacta. Możesz się zająć tylko składaniem komponentów i ich danymi — najważniejszymi elementami aplikacji — a React najefektywniej uaktualni strukturę DOM. Nie trzeba już szukać węzłów DOM, korzystać ze składni firstChild, appendChild() itp.
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          Nie musisz się przejmować strukturą DOM, ale oczywiście możesz. W bibliotece React znajdują się furtki, które w razie potrzeby umożliwiają powrót do świata DOM.

        
      

    
  


  Wiesz już, za co odpowiada każdy wiersz, i możesz spojrzeć na kod całościowo. Oto co się stało: wyrenderowałeś komponent Reacta w wybranym miejscu drzewa DOM. Zawsze renderowany jest jeden komponent wysokiego poziomu, który może mieć dowolną liczbę komponentów potomnych (które z kolei mogą mieć swoich potomków itd.). Nawet w tym prostym przykładzie komponent h1 ma potomka — napis „Witaj, świecie!”.


  React.createElement()


  Jak już wiesz, poprzez funkcję React.createElement() możesz skorzystać z wielu elementów HTML reprezentowanych przez komponenty Reacta. Przyjrzyjmy się teraz API tego obiektu.


  Pamiętaj, że aplikacja „Witaj, świecie!” wygląda następująco:


  
    ReactDOM.render(

  


  
       React.createElement('h1', null, 'Witaj, świecie!'),

  


  
       document.getElementById('app')

  


  
    );

  


  Pierwszym parametrem przyjmowanym przez metodę createElement jest typ tworzonego elementu. Drugim (w tym przypadku ma on wartość null) jest obiekt określający wszelkie właściwości (pomyśl o atrybutach DOM), które można przekazać do komponentu. Możesz na przykład napisać taki kod:


  
    React.createElement(

  


  
          'h1', 

  


  
        {

  


  
          id: 'my-heading',

  


  
       },

  


  
       'Witaj, świecie!'

  


  
    ),

  


  Na rysunku 1.2 widoczny jest kod HTML wygenerowany w powyższym przykładzie.
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  Rysunek 1.2. Kod HTML wygenerowany przez wywołanie metody React.createElement()


  Trzeci parametr (w tym przypadku "Witaj, świecie!") definiuje element potomny komponentu. Najprostszym przypadkiem jest zwykły potomek tekstowy (węzeł Text w terminologii DOM), widoczny w poprzednim przykładzie. Można jednak zagnieździć dowolną liczbę elementów potomnych, które należy przekazać jako dodatkowe parametry funkcji. Na przykład:


  
    React. createElement(

  


  
       'h1',

  


  
       {id: 'my-heading'},

  


  
       React.createElement('span', null, 'Witaj,'),

  


  
       ' świecie!'

  


  
    ),

  


  Kolejny przykład zawiera zagnieżdżone komponenty (uzyskany efekt jest przedstawiony na rysunku 1.3):


  
    React.createElement(

  


  
       'h1',

  


  
       {id: 'my-heading'},

  


  
       React. createElement(

  


  
            'span',

  


  
            null,

  


  
            'Witaj, '

  


  
            React.createElement('em', null, 'wspaniały'), 

  


  
       ),

  


  
       ' świecie!' 

  


  
    ),
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  Rysunek 1.3. Kod HTML wygenerowany poprzez zagnieżdżone wywołania React.createElement()


  Na rysunku 1.3 widać, że w hierarchii DOM wygenerowanej przez Reacta znajduje się element <em> zagnieżdżony w elemencie <span>, który z kolei jest elementem potomnym elementu <h1> (oraz elementem równorzędnym węzła tekstowego ' świecie!'.


  JSX


  Gdy zaczniesz zagnieżdżać komponenty w kodzie, szybko się okaże, że musisz się zmagać z wielopoziomowymi wywołaniami funkcji i nawiasami. Aby ułatwić sobie pracę, możesz skorzystać ze składni JSX. Technologia JSX jest nieco kontrowersyjna, ponieważ na pierwszy rzut oka wydaje się nieco odpychająca (XML w moim JavaScripcie!), ale później okazuje się niezbędna.
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          Nie do końca wiadomo, co oznacza skrót JSX, lecz prawdopodobnie jest to JavaScriptXML lub JavaScript Syntax eXtension. Oficjalna strona tego wolnego projektu znajduje się pod adresem http://facebook.github.io/jsx/.

        
      

    
  


  Oto wcześniejszy fragment kodu, ale napisany za pomocą składni JSX:


  
    ReactDOM.render(

  


  
       <h1 id="my-heading">

  


  
          <span>Witaj, <em>wspaniały</em> świecie!</span>

  


  
       </h1>,

  


  
       document.getElementById('app')

  


  
    );

  


  Ten kod jest znacznie czytelniejszy. Składnia przypomina kod HTML, który już przecież znasz. Jedyny problem wynika z tego, że ponieważ nie jest to poprawna składnia JavaScriptu, nie zostanie odpowiednio przetworzona przez przeglądarkę. Najpierw należy przekształcić (dokonać transpilacji) ten kod w zrozumiały dla przeglądarki. Do celów edukacyjnych nie musisz korzystać z żadnych specjalnych narzędzi. Potrzebna będzie biblioteka Babel, która przekształca najnowszą składnię języka JavaScript (oraz JSX) do wcześniejszych wersji JavaScriptu, działających w starszych przeglądarkach.


  Konfiguracja biblioteki Babel


  Podobnie jak w przypadku Reacta, musisz pobrać kod biblioteki Babel:


  
    $ curl -L https://unpkg.com/babel-standalone/babel.min.js > ~/reactbook/react/babel.js

  


  Następnie uaktualnij swój szablon i uwzględnij w nim bibliotekę Babel. W tym celu utwórz plik 01.04.hellojsx.html i umieść w nim następujący kod:


  
        <!DOCTYPE html>

  


  
        <html>

  


  
          <head>

  


  
            <title>Witaj React+JSX</title>

  


  
            <meta charset="utf-8">

  


  
          </head>

  


  
          <body>

  


  
            <div id="app">

  


  
              <!-- tutaj będzie renderowana moja aplikacja -->

  


  
            </div>

  


  
            <script src="react/react.js"></script>

  


  
            <script src="react/react-dom.js"></script>

  


  
            <script src="react/babel.js"></script>

  


  
            <script type="text/babel">

  


  
              // kod mojej aplikacji

  


  
            </script>

  


  
      </body>

  


  
    </html>
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          Zauważ, że znacznik <script> ma teraz postać <script type="text/babel">. Jest to potrzebna sztuczka, ponieważ po określeniu błędnego typu przeglądarka zignoruje kod skryptu. Dzięki temu biblioteka Babel będzie mogła przekształcić składnię JSX w kod zrozumiały dla przeglądarki.

        
      

    
  


  Witaj, świecie JSX


  Po zakończeniu konfiguracji można wypróbować składnię JSX. Zastąp wiersz // kod mojej aplikacji z poprzedniego fragmentu HTML następującym kodem:


  
    ReactDOM.render(

  


  
          <h1 id="my-heading">

  


  
            <span>Witaj, świecie <em>JSX</em></span>!

  


  
          </h1>,

  


  
          document.getElementById('app')

  


  
        );

  


  Na rysunku 1.4 pokazany jest wynik uruchomienia tego kodu w przeglądarce.


  [image: Obraz] 


  Rysunek 1.4. Witaj, świecie JSX


  O transpilacji


  Dobrze, że udało się skorzystać z technologii JSX i biblioteki Babel, ale warto poznać nieco więcej szczegółów, zwłaszcza jeśli nie korzystałeś jeszcze z tej biblioteki i z transpilacji. W przeciwnym razie możesz pominąć tę część, w której zagłębimy się w tajniki technologii JSX, biblioteki Babel i transpilacji.


  Składnia JSX nie jest powiązana z Reactem i jest zupełnie opcjonalna. Jak zapewne pamiętasz, nie używaliśmy jej w pierwszych przykładach z tego rozdziału. Możesz ją całkowicie zignorować, ale jeśli ją wypróbujesz, prawdopodobnie nigdy nie powrócisz do korzystania z funkcji.


  Proces transpilacji polega na pobraniu kodu źródłowego i jego przepisaniu w celu uzyskania tych samych efektów, lecz z użyciem składni zrozumiałej przez starsze przeglądarki. Różni się to od używania skryptów typu polyfill. Przykładem skryptu typu polyfill jest dodanie metody do prototypu Array.prototype, takiej jak map(), wprowadzonej jako ECMAScript5, i zagwarantowanie jej działania w przeglądarkach wspierających ECMAScript3. Skrypt polyfill jest rozwiązaniem ze świata czystego JavaScriptu. Jest dobrym rozwiązaniem w przypadku dodawania nowych metod do istniejących obiektów lub implementowania nowych obiektów (takich jak JSON). Nie wystarczy jednak, jeśli do języka zostanie wprowadzona nowa składnia. Nowa składnia z punktu widzenia przeglądarki, która jej nie obsługuje, jest po prostu niepoprawna. Spowoduje też błąd parsowania w przeglądarce, przy czym w tym przypadku nie ma możliwości utworzenia skryptu polyfill. Nowa składnia wymaga wobec tego kompilacji (transpilacji), dzięki czemu najpierw może zostać odpowiednio przekształcona, a następnie udostępniona przeglądarce.


  Transpilacja JavaScriptu staje się coraz bardziej popularna wśród programistów, którzy chcą używać funkcji najnowszych wersji JavaScriptu (ECMAScript), a nie chcą czekać, aż funkcje te zostaną zaimplementowane w przeglądarkach. Jeśli skonfigurowałeś już proces budowania (który na przykład dokonuje minifikacji lub innych przekształceń kodu), możesz po prostu dodać do niego etap transpilacji JSX. Jeśli nie dysponujesz procesem budowania, w dalszej części książki dowiesz się, jak go skonfigurować.


  Odejdziemy teraz od transpilacji składni JSX po stronie klienta (w przeglądarce) i powrócimy do nauki Reacta. Pamiętaj jednak, że z tej techniki można korzystać tylko do celów edukacyjnych i eksperymentalnych. Przekształceń po stronie klienta nie należy wykonywać w witrynach produkcyjnych, ponieważ jest to powolny proces, który wymaga większej ilości zasobów niż korzystanie ze skompilowanego kodu.


  Co dalej: niestandardowe komponenty


  Na tym zakończyliśmy pracę nad prostą aplikacją „Witaj, świecie”. Wiesz już jak:


  
    	skonfigurować i stosować bibliotekę React do eksperymentów i nauki (jest to kwestia umieszczenia kilku znaczników <script>);


    	wyrenderować komponent Reacta w wybranej lokalizacji DOM (na przykład ReactDOM.render(reactCo, domGdzie));


    	używać wbudowanych komponentów, które wykorzystują zwykłe elementy DOM (na przykład React.createElement(element, atrybuty, treść, dzieci)).

  


  Jednak prawdziwa potęga Reacta objawia się podczas używania niestandardowych komponentów budujących (i uaktualniających!) interfejs aplikacji. Z kolejnego rozdziału dowiesz się, jak je wykorzystać.


  Rozdział 2. Życie komponentu


  Wiesz już, jak używać gotowych komponentów DOM, dlatego możesz się zabrać za tworzenie własnych.


  Własny komponent można zdefiniować na dwa sposoby. W obydwu przypadkach uzyskasz taki sam rezultat, ale za pomocą innej składni:


  
    	korzystając z funkcji (są to komponenty funkcyjne);


    	korzystając z klasy dziedziczącej po klasie React.Component (są to komponenty klasowe).

  


  Niestandardowy komponent funkcyjny


  Oto przykład komponentu funkcyjnego:


  
    const MyComponent = function() {

  


  
       return 'Jestem zupełnie niestandardowy';

  


  
    };

  


  Ale przecież to jest zwykła funkcja! To prawda, niestandardowy komponent jest funkcją, która zwraca potrzebny element interfejsu. W tym przypadku tym elementem jest jedynie tekst, ale często potrzebne są bardziej złożone elementy, a najczęściej kompozycja komponentów. Oto przykład użycia elementu span zawierającego tekst:


  
    const MyComponent = function() {

  


  
       return React.createElement('span', null, ' Jestem zupełnie niestandardowy');

  


  
    };

  


  Z nowego komponentu można korzystać w aplikacji tak samo jak z komponentów DOM w rozdziale 1., ale w tym przypadku trzeba wywołać funkcję definiującą komponent:


  
    ReactDOM.render(

  


  
       MyComponent(),

  


  
       document.getElementById('app')

  


  
    );

  


  Wynik renderowania niestandardowego komponentu jest przedstawiony na rysunku 2.1.
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  Rysunek 2.1. Pierwszy niestandardowy komponent (02.01.custom-functional.html w pakiecie dołączonym do książki)


  Wersja JSX


  Ten sam przykład z użyciem składni JSX jest nieco czytelniejszy. Tak wygląda definiowanie komponentu:


  
    const MyComponent = function() {

  


  
       return <span>Jestem zupełnie niestandardowy</span>;

  


  
    };

  


  Oto jak można skorzystać z komponentu za pomocą składni JSX, niezależnie od tego, jak został zdefiniowany (za pomocą składni JSX czy standardowo):


  
    ReactDOM.render(

  


  
       <MyComponent />,

  


  
       document.getElementById('app')

  


  
    );
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          Zwróć uwagę na to, że odwrotny ukośnik w samozamykającym znaczniku <MyComponent /> nie jest opcjonalny. Dotyczy to również elementów HTML używanych w składni JSX. Znaczniki <br> i <img> nie zadziałają, musisz je zamknąć: <br/> i <img/>.

        
      

    
  


  Niestandardowy komponent klasowy


  Komponent można też utworzyć, definiując klasę dziedziczącą po klasie React.Component oraz implementującą funkcję render():


  
    class MyComponent extends React.Component {

  


  
       render() {

  


  
          return React.createElement('span', null, 'Jestem zupełnie niestandardowy');

  


  
             // lub za pomocą składni JSX:

  


  
             // return <span>Jestem zupełnie niestandardowy</span>;

  


  
       } 

  


  
    }

  


  Renderowanie komponentu na stronie odbywa się następująco:


  
    ReactDOM.render(

  


  
       React.createElement(MyComponent),

  


  
       document.getElementById('app')

  


  
    );

  


  Jeśli korzystasz ze składni JSX, nie musisz wiedzieć, jak został zdefiniowany komponent (za pomocą klasy czy funkcji). W obydwu przypadkach komponentu używa się tak samo:


  
    ReactDOM.render(

  


  
       <MyComponent />,

  


  
       document.getElementById('app')

  


  
    );

  


  Którą składnię wybrać?


  Być może się zastanawiasz, którą opcję (JSX, czysty JavaScript, komponent klasowy czy funkcyjny) wybrać. Składnia JSX jest najpopularniejsza. O ile używanie kodu XML w JavaScripcie nie budzi w Tobie oporów, najłatwiejszą opcją, wymagającą najmniej kodu, jest składnia JSX. Będziemy z niej korzystać już do końca książki, chyba że trzeba będzie wyjaśnić niektóre koncepcje. Dlaczego zatem omawiam inne opcje? Otóż warto pamiętać, że istnieją inne możliwości i że JSX nie jest żadnym magicznym narzędziem, lecz nową warstwą składniową, która przekształca XML w czyste wywołania funkcji JavaScript, takie jak React.createElement(), przed wysłaniem kodu do przeglądarki.


  Jak wybrać między komponentami klasowym a funkcyjnymi? To kwestia preferencji. Jeśli wolisz programowanie zorientowane obiektowo (ang. object-oriented programming — OOP) i lubisz korzystać z klas, wybierz tę opcję. Komponenty funkcyjne wymagają nieco mniejszej mocy obliczeniowej CPU i mniej kodu. Sprawiają również wrażenie bardziej natywnego kodu javascriptowego. Klasy nie istniały we wczesnych wersjach języka JavaScript, wprowadzono je później i obecnie są lukrem składniowym, wykorzystującym funkcje i prototypy.


  Jeśli chodzi o Reacta, za pomocą komponentów funkcyjnych nie można było osiągnąć dawniej tyle, ile za pomocą klas. To się zmieniło po wprowadzeniu koncepcji hooków, które niebawem poznasz. Przyszłości nie da się przewidzieć, ale można podejrzewać, że rozwój Reacta będzie zmierzał w kierunku komponentów funkcyjnych. Jednak najprawdopodobniej komponenty klasowe będą nadal dość długo w użyciu. W tej książce używam obydwu metod, chociaż może zauważysz nieco większą skłonność ku komponentom funkcyjnym. Po co zatem zajmować się klasami (takie pytanie zadała mi większość korektorów merytorycznych tej książki)?


  Otóż w wielu istniejących aplikacjach i materiałach szkoleniowych korzysta się z klas. W czasie gdy piszę tę książkę, klasy są używane w większości przykładów w oficjalnej dokumentacji Reacta. Zatem uważam, że czytelnicy powinni poznać obydwa sposoby, aby móc zrozumieć każdy kod, z którym się zetkną, również składnię komponentów klasowych.


  Właściwości


  Renderowanie interfejsu zakodowanego na sztywno w komponentach niestandardowych jest poprawną metodą, która znajduje zastosowanie. Jednak komponenty mogą przyjmować właściwości i na podstawie ich wartości modyfikować sposób renderowania lub swoje zachowanie. Przypomnij sobie element <a> w składni HTML-a i jego zachowanie w zależności od wartości atrybutu href. Podobnie działają właściwości w Reakcie (oraz w składni JSX).


  W przypadku komponentów klasowych wszystkie właściwości są dostępne poprzez obiekt this.props. Spójrzmy na taki przykład:


  
    class MyComponent extends React.Component {

  


  
       render() {

  


  
          return <span>Mam na imię <em>{this.props.name}</em></span>;

  


  
       }

  


  
    } 
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          Jak widać w tym przykładzie, w składni JSX w nawiasach klamrowych możesz umieścić wartości (i wyrażenia) JavaScriptu. Rozwinę tę koncepcję w dalszej części książki.

        
      

    
  


  Przekazywanie wartości właściwości name podczas renderowania komponentu wygląda następująco:


  
    ReactDOM.render(

  


  
       <MyComponent name="Jan" />,

  


  
       document.getElementById('app')

  


  
    );

  


  Wynik działania powyższego kodu możesz zobaczyć na rysunku 2.2.
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  Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 3. Excel — komponent eleganckiej tabeli
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4. Funkcyjny komponent Excel
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5. JSX
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6. Konfiguracja na potrzeby rozwoju aplikacji
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7. Budowanie komponentów aplikacji
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8. Gotowa aplikacja
Dostępne w wersji pełnej.

  O autorze
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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