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    Wstęp


    Jest kolejny piękny, ciepły kalifornijski wieczór. Lekki wietrzyk znad oceanu jedynie pogłębia uczucie pełni szczęścia. Miejsce: Los Angeles; czas: rok dwa tysiące któryś. Właśnie przygotowywałem się do przesłania mojej nowej małej aplikacji CSSsprites.com na serwer poprzez FTP i udostępnienia jej światu. Przez kilka ostatnich wieczorów, podczas pracy nad aplikacją, zastanawiałem się nad pewnym problemem: jak to możliwe, że 20% wysiłku włożyłem w opracowanie mechanizmów działania aplikacji, a aż 80% pochłonęło zmaganie z interfejsem użytkownika? Ile nowych narzędzi mógłbym utworzyć, gdybym nie musiał ciągle używać metody getElementById() i kłopotać się stanem aplikacji! (Czy użytkownik ukończył już przesyłanie plików? Cóż to, błąd? Czy to okno dialogowe jest nadal wyświetlone?) Dlaczego tworzenie interfejsu użytkownika jest tak czasochłonne? Czemu muszę się przejmować tymi wszystkimi przeglądarkami? Powoli moje westchnienia zaczęły się przeobrażać w okrzyki rozpaczy.


    Przenieśmy się w przyszłość, do marca 2015 roku, kiedy to miała miejsce konferencja F8, zorganizowana przez Facebooka. Mój zespół jest gotów obwieścić całkowite przepisanie dwóch naszych aplikacji: zewnętrznego systemu tworzenia komentarzy i towarzyszącego mu narzędzia do moderacji. W porównaniu z moją maleńką aplikacją CSSsprites.com były to w pełni rozwinięte aplikacje, zawierające tysiące funkcji, znacznie potężniejsze i znacznie bardziej obciążone. A co ciekawe, ich tworzenie było czystą przyjemnością. Członkowie zespołu zapoznający się z aplikacją (niektórzy z nich nie znali jeszcze JavaScriptu i CSS) mogli się szybko wdrożyć do pracy i bez większego wysiłku zacząć tworzyć nowe funkcje i ulepszenia. Jedna z osób stwierdziła nawet, że „wreszcie wiadomo, skąd się bierze ta miłość!”.


    Co się wydarzyło po drodze? React.


    React jest biblioteką, która służy do tworzenia interfejsów użytkownika. Dzięki niej można jednorazowo zdefiniować interfejs, który będzie ulegać przebudowaniu w reakcji na zmianę stanu aplikacji. Programista nie musi podejmować żadnych dodatkowych działań. Przecież interfejs został już zdefiniowany. Zdefiniowany? Lepiej pasuje tu określenie zadeklarowany. Do utworzenia potężnej aplikacji wykorzystujesz małe zarządzalne komponenty. Nie musisz już poświęcać połowy zawartości swoich funkcji na polowanie na węzły DOM — wystarczy utrzymywać stan aplikacji w zmiennej state (zawierającej zwykły, znany już obiekt JavaScriptu), a reszta aplikacji się do tego dostosuje.


    Nauczenie się biblioteki React to złoty interes — wystarczy opanować jedną bibliotekę, a będzie można tworzyć:


    
      	aplikacje internetowe;


      	natywne aplikacje dla systemów iOS i Android;


      	aplikacje działające w elemencie canvas;


      	aplikacje przeznaczone dla telewizorów;


      	natywne aplikacje dla komputerów stacjonarnych.

    


    Stosując tę samą koncepcję budowania interfejsu użytkownika za pomocą komponentów, można tworzyć aplikacje natywne, o natywnej wydajności i składające się z natywnych kontrolek (prawdziwych natywnych kontrolek, a nie takich, które tylko wyglądają jak natywne). Nie jest to podejście „napisz raz, uruchom wszędzie” (w naszej branży ciągle się to nie udaje), ale raczej „naucz się raz, użyj wszędzie”.


    W skrócie można napisać: naucz się Reacta, odzyskaj 80% straconego czasu i skoncentruj się na ważnych zadaniach (na przykład na prawdziwej przyczynie istnienia swojej aplikacji).


    O tej książce


    Ta książka koncentruje się na nauce Reacta z punktu widzenia tworzenia aplikacji internetowych. W pierwszych trzech rozdziałach będziesz stopniowo rozbudowywać początkowo pusty plik HTML. W ten sposób skupisz się na nauce Reacta i nie będziesz się rozpraszać żadną nową składnią ani narzędziami pomocniczymi.


    Rozdział 4. zawiera wprowadzenie do JSX, czyli osobnej i opcjonalnej technologii, która jest zwykle wykorzystywana razem z Reactem.


    Następnie dowiesz się, jak rozwijać rzeczywistą aplikację, oraz poznasz dodatkowe narzędzia pomocnicze. Będą to między innymi narzędzia do pakowania JavaScriptu (Browserify), uruchamiania testów jednostkowych (Jest), lintowania (ESLint), weryfikacji typów (Flow), organizowania przepływu danych w aplikacji (Flux) i tworzenia danych niezmiennych (Immutable.js). Dyskusja dotycząca dodatkowych technologii została ograniczona do niezbędnego minimum, dzięki czemu React pozostanie w centrum uwagi; po zapoznaniu się z tymi narzędziami będziesz w stanie podjąć świadomą decyzję o ich użyciu.


    Życzę powodzenia w nauce Reacta — niech będzie przyjemna i owocna!


    Konwencje stosowane w tej książce


    W tej książce stosowane są następujące konwencje typograficzne:


    Kursywa


    Oznacza nowe terminy, adresy URL, nazwy i rozszerzenia plików.


    
      Czcionka o stałej szerokości

    


    Jest stosowana w listingach programów.


    Czcionka o stałej szerokości


    Jest stosowana w tekście do oznaczenia elementów programu, takich jak nazwy zmiennych lub funkcji, baz danych, typów danych, zmiennych środowiskowych, instrukcji i słów kluczowych.


    Pogrubiona czcionka o stałej szerokości


    Oznacza polecenia i inne treści, które powinien wpisać użytkownik.


    Pochylona czcionka o stałej szerokości


    Oznacza tekst, który użytkownik powinien zastąpić własną wartością lub wartością odpowiednią do danego kontekstu.
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            Ten element oznacza wskazówkę lub sugestię.
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            Ten element oznacza ogólną uwagę.

          
        

      
    


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Ten element oznacza ostrzeżenie.

          
        

      
    


    Korzystanie z przykładowego kodu


    Na stronie ftp://ftp.helion.pl/przyklady/reacwd.zip dostępne są dodatkowe materiały (przykładowy kod, ćwiczenia itd.).


    Celem tej książki jest pomóc Ci w wykonywaniu pracy. Ogólnie rzecz biorąc, jeśli do tej książki dołączony jest kod przykładowy, możesz z niego korzystać w swoich programach i dokumentacji. Nie musisz się do nas zwracać o zgodę, chyba że zamierzasz powielić znaczną ilość kodu. Na przykład napisanie programu, który wykorzystuje kilka fragmentów kodu z tej książki, nie wymaga zgody. Sprzedaż lub dystrybucja płyty CD-ROM zawierającej przykłady z książek wymaga zgody. Odpowiedź na pytanie zawierająca cytat z tej książki lub przykładowego kodu nie wymaga zgody. Dołączenie znacznej ilości kodu przykładowego z tej książki do dokumentacji Twojego produktu wymaga zgody.


    Doceniamy umieszczanie informacji o źródle cytatu, ale tego nie wymagamy. Zwykle takie informacje zawierają tytuł, autora, wydawcę oraz numer ISBN. Na przykład: Stoyan Stefanov, React w działaniu. Tworzenie aplikacji internetowych, Helion, Gliwice 2017, ISBN: 978-83-283-3301-7.


    Jeśli uważasz, że wykorzystanie przykładowego kodu wykracza poza dozwolony użytek lub wspomniane zgody, nie wahaj się skontaktować z nami za pośrednictwem adresu helion@helion.pl.


    Podziękowania


    Chciałbym podziękować wszystkim, którzy przeczytali różne wersje wstępne tej książki oraz przesłali uwagi i poprawki, a w szczególności Andreei Manole, Iliyanowi Peychevowi, Kostadinowi Ilovowi, Markowi Duppenthalerowi, Stephanowi Alberowi, Asenowi Bozhilovowi.


    Dziękuję wszystkim pracownikom Facebooka, którzy rozwijają (lub wykorzystują) bibliotekę React i odpowiadają na wszystkie moje pytania. Dziękuję też ogromnej społeczności Reacta, która ciągle tworzy wspaniałe narzędzia, biblioteki, artykuły i wzorce użycia.


    Ogromne podziękowania należą się Jordanowi Walke.


    Dziękuję wszystkim pracownikom wydawnictwa O’Reilly, którzy przyczynili się do powstania tej książki: Meg Foley, Kim Cofer, Nicole Shelby i wielu innym.


    Dziękuję Yavorowi Vatchkovowi, który zaprojektował interfejs przykładowej aplikacji rozwijanej w tej książce (możesz ją wypróbować na stronie whinepad.com).

  


  
    Rozdział 1.

    Witaj, świecie


    Ruszajmy na wyprawę, podczas której opanujesz tworzenie aplikacji za pomocą technologii React. W tym rozdziale nauczysz się konfigurować Reacta, a także napiszesz swoją pierwszą aplikacją internetową „Witaj, świecie”.


    Konfiguracja


    Najpierw musisz uzyskać kopię biblioteki React. Na szczęście jest to bardzo proste.


    Przejdź do strony http://reactjs.com (która powinna przekierować Cię na oficjalną stronę GitHub, znajdującą się pod adresem http://facebook.github.io/react/) i kliknij przycisk Download. Na kolejnej stronie kliknij przycisk Download Starter Kit, aby pobrać plik ZIP zawierający bibliotekę. Rozpakuj pobrany plik i skopiuj znajdujący się tam folder do miejsca, które łatwo odszukać.


    Możesz to zrobić na przykład następująco:


    
      mkdir ~/reactbook

    


    
      mv ~/Downloads/react-0.14.7/ ~/reactbook/react

    


    Po wykonaniu tych czynności zawartość katalogu roboczego (o nazwie reactbook) powinna wyglądać jak na rysunku 1.1.


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Zawartość katalogu z biblioteką React


    Do rozpoczęcia pracy wystarczy plik ~/reactbook/react/build/react.js. Kolejne pliki poznasz w trakcie dalszej pracy.


    Zwróć uwagę na to, że React nie narzuca żadnej struktury folderów. Wspomniany plik możesz umieścić w folderze o dowolnej nazwie, a nazwę samego pliku, react.js, możesz dowolnie zmienić.


    Witaj, świecie React


    Zacznij od utworzenia prostej strony w folderze roboczym (~/reactbook/ 01.01.hello.html):


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
         <head>

    


    
            <title>Witaj, React</title>

    


    
            <meta charset="utf-8">

    


    
         </head>

    


    
         <body>

    


    
            <div id="app">

    


    
               <!-- tutaj będzie renderowana moja aplikacja -->

    


    
            </div>

    


    
            <script src="react/build/react.js"></script>

    


    
            <script src="react/build/react-dom.js"></script>

    


    
            <script>

    


    
               // kod mojej aplikacji

    


    
            </script>

    


    
         </body>

    


    
      </html>
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            Kody wszystkich przykładów znajdujących się w książce znajdziesz na stronie ftp://ftp.helion.pl/przyklady/reacwd.zip.

          
        

      
    


    W tym pliku warto zwrócić uwagę na następujące aspekty:


    
      	Dołączamy bibliotekę React i jej rozszerzenie DOM (korzystając ze znaczników <script src>).


      	Definiujemy miejsce, w którym aplikacja powinna być widoczna na stronie (<div id="app">).

    


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            W aplikacji tworzonej za pomocą Reacta można zawsze korzystać zarówno z kodu HTML, jak i z innych bibliotek JavaScriptu. Na jednej stronie może się znajdować kilka aplikacji napisanych z użyciem Reacta. Wystarczy umieścić odpowiedni kod w strukturze DOM i rozkazać mu, aby „czynił swoją magię”.

          
        

      
    


    Dodaj teraz kod wyświetlający powitanie. W tym celu zmodyfikuj plik 01.01.hello.html i zastąp wiersz // kod mojej aplikacji następującym kodem:


    
      ReactDOM.render(

    


    
         React.DOM.h1(null, "Witaj, świecie!"),

    


    
         document.getElementById("app")

    


    
      );

    


    Wczytaj plik 01.01.hello.html w przeglądarce i sprawdź działanie swojej nowej aplikacji (rysunek 1.2).
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    Rysunek 1.2. Działająca aplikacja Witaj, świecie


    Gratulacje! Utworzyłeś swoją pierwszą aplikację za pomocą Reacta!


    Na rysunku 1.2 widoczny jest też podgląd wygenerowanego kodu w narzędziu Chrome Developer Tools. Możesz zauważyć, że tymczasowa zawartość elementu <div id="app"> została zastąpiona zawartością wygenerowaną przez aplikację utworzoną za pomocą Reacta.


    Co tu się wydarzyło?


    Kod odpowiadający za działanie Twojej pierwszej aplikacji zawiera kilka ciekawych elementów.


    Przede wszystkim należy zauważyć użycie obiektu React. Za jego pośrednictwem dostępne są wszystkie możliwe do wykorzystania metody API. API jest w rzeczywistości celowo uproszczone i zawiera niewielką liczbę metod, co ułatwia ich zapamiętanie.


    Widoczny jest też obiekt ReactDOM. W obiekcie tym zdefiniowano tylko kilka metod, z których najbardziej użyteczna jest metoda render(). Metody te były wcześniej dostępne z poziomu obiektu React, lecz począwszy od wersji 0.14, zostały od niego odseparowane. W ten sposób podkreślono, że samo renderowanie aplikacji jest zupełnie inną kwestią. Można przecież utworzyć aplikację za pomocą Reacta przeznaczoną do renderowania w różnych środowiskach — na przykład w postaci kodu HTML (hierarchii DOM w przeglądarce), w elemencie canvas lub w natywnych aplikacjach Android lub iOS.


    Kolejnym aspektem jest koncepcja komponentów. Interfejs użytkownika tworzy się za pomocą komponentów łączonych ze sobą w sposób, który najlepiej spełnia nasze potrzeby. W swoich aplikacjach będziesz w przyszłości tworzyć własne komponenty, lecz na początku możesz skorzystać z gotowych komponentów Reacta, wykorzystujących elementy DOM języka HTML. Masz do nich dostęp poprzez obiekt React.DOM. W pierwszym przykładzie używasz komponentu h1. Odpowiada on elementowi HTML <h1> i jest dostępny poprzez wywołanie funkcji React.DOM.h1().


    Wreszcie można zauważyć dostęp do elementu DOM za pomocą starej dobrej składni document.getElementById("app"). W ten sposób informujemy Reacta, w którym miejscu strony powinna zostać wyświetlona nasza aplikacja. Jest to pomost między znanym już sposobem przetwarzania elementów DOM a nowym sposobem stosowanym w świecie Reacta.
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            Po przekroczeniu mostu łączącego DOM ze światem Reacta nie musisz się już przejmować przetwarzaniem elementów DOM, ponieważ React przetwarza komponenty w elementy stosowane w docelowej platformie (w przeglądarce DOM, w elemencie canvas, w aplikacji natywnej). Nie musisz się przejmować strukturą DOM, ale oczywiście możesz. W bibliotece React znajdują się furtki, które w razie potrzeby umożliwiają powrót do świata DOM.

          
        

      
    


    Wiesz już, za co odpowiada każdy wiersz, i możesz spojrzeć na kod całościowo. Oto co się stało: wyrenderowałeś komponent Reacta w wybranym miejscu drzewa DOM. Zawsze renderowany jest jeden komponent wysokiego poziomu, który może mieć dowolną liczbę komponentów potomnych (które z kolei mogą mieć swoich potomków itd.). Nawet w tym prostym przykładzie komponent h1 ma potomka — napis „Witaj, świecie!”.


    React.DOM.*


    Jak już wiesz, poprzez obiekt React.DOM możesz skorzystać z wielu elementów HTML reprezentowanych przez komponenty Reacta (rysunek 1.3 przedstawia sposób, który umożliwia wyświetlenie całej listy w konsoli przeglądarki). Przyjrzyjmy się teraz API tego obiektu.


    [image: ]


    Rysunek 1.3. Lista właściwości React.DOM
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            Zwróć uwagę na różnice między obiektami React.DOM a ReactDOM. Pierwszy z nich jest kolekcją gotowych elementów HTML, a drugi służy do renderowania aplikacji w przeglądarce (przypomnij sobie metodę ReactDOM.render()).

          
        

      
    


    Przyjrzyjmy się parametrom, jakie przyjmują wszystkie metody React.DOM.*. Pamiętaj, że aplikacja „Witaj, świecie!” wygląda następująco:


    
      ReactDOM.render(

    


    
         React.DOM.h1(null, "Witaj, świecie!"),

    


    
         document.getElementById("app")

    


    
      );

    


    Pierwszym parametrem przyjmowanym przez metodę h1() (w tym przypadku ma on wartość null) jest obiekt określający wszelkie właściwości (pomyśl o atrybutach DOM), które można przekazać do komponentu. Możesz na przykład napisać taki kod:


    
      React.DOM.h1(

    


    
         {

    


    
            id: "my-heading",

    


    
         },

    


    
         "Witaj, świecie!"

    


    
      ),

    


    Na rysunku 1.4 widoczny jest kod HTML wygenerowany w powyższym przykładzie.
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    Rysunek 1.4. Kod HTML wygenerowany przez wywołanie metody obiektu React.DOM


    Drugi parametr (w tym przypadku "Witaj, świecie!") definiuje element potomny komponentu. Najprostszym przypadkiem jest zwykły potomek tekstowy (węzeł Text w terminologii DOM), widoczny w poprzednim przykładzie. Można jednak zagnieździć dowolną liczbę elementów potomnych, które należy przekazać jako dodatkowe parametry funkcji. Na przykład:


    
      React.DOM.h1(

    


    
         {id: "my-heading"},

    


    
         React.DOM.span(null, "Witaj,"),

    


    
         " świecie!"

    


    
      ),

    


    Kolejny przykład zawiera zagnieżdżone komponenty (uzyskany efekt jest przedstawiony na rysunku 1.5):


    
      React.DOM.h1(

    


    
         {id: "my-heading"},

    


    
         React.DOM.span(null,

    


    
            React.DOM.em(null, "Wita"),

    


    
            "j," 

    


    
         ),

    


    
         " świecie!" 

    


    
      ),
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    Rysunek 1.5. Kod HTML wygenerowany poprzez zagnieżdżone wywołania React.DOM
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            Jak widać, zagnieżdżanie komponentów może szybko doprowadzić do kodu zawierającego wiele wywołań funkcji i nawiasów, które należy uważnie śledzić. Problem ten można rozwiązać, korzystając ze składni JSX. JSX jest techniką wartą omówienia (zajmiemy się nią w rozdziale 4.), lecz na razie pozostańmy przy zwykłej składni JavaScriptu, ponieważ JSX wzbudza pewne kontrowersje. Otóż użytkownicy często na początku reagują na tę składnię dość alergicznie (hmm, XML w skrypcie napisanym w JavaScripcie!), ale później okazuje się ona niezastąpiona. Oto poprzedni przykład, tym razem napisany z użyciem składni JSX:


            
              ReactDOM.render(

            


            
                 <h1 id="my-heading">

            


            
                    <span><em>Wita</em>j,</span> świecie!

            


            
                 </h1>,

            


            
                 document.getElementById("app")

            


            
              );

            

          
        

      
    


    Specjalne atrybuty DOM


    Musisz poznać kilka specjalnych atrybutów DOM, a mianowicie class, for i style.


    Atrybutów class i for nie można używać w JavaScripcie, ponieważ są to słowa zarezerwowane. Zamiast nich używaj elementów className i htmlFor:


    
      // Antyprzykład

    


    
      // to nie działa

    


    
      React.DOM.h1(

    


    
         {

    


    
            class: "pretty",

    


    
            for: "me",

    


    
         },

    


    
         "Witaj, świecie!"

    


    
      );

    


    
      // Poprawny przykład

    


    
      // to działa

    


    
      React.DOM.h1(

    


    
         {

    


    
            className: "pretty",

    


    
            htmlFor: "me",

    


    
         },

    


    
         "Witaj, świecie!"

    


    
      );

    


    Przejdźmy teraz do atrybutu style, określającego styl. Otóż nie można do niego przekazać zwykłego łańcucha tekstowego, jak w kodzie HTML. W tym przypadku musi to być obiekt JavaScriptu. Zawsze warto unikać stosowania łańcuchów tekstowych, aby zmniejszyć ryzyko ataków typu cross-site scripting (XXS). Z tego względu wspomniana zmiana jest pożądana.


    
      // Antyprzykład

    


    
      // to nie działa

    


    
      React.DOM.h1(

    


    
         {

    


    
            style: "background: black; color: white; font-family: Verdana",

    


    
         },

    


    
         "Witaj, świecie!"

    


    
      );

    


    
      // Poprawny przykład

    


    
      // to działa

    


    
      React.DOM.h1(

    


    
         {

    


    
            style: {

    


    
               background: "black",

    


    
               color: "white",

    


    
               fontFamily: "Verdana",

    


    
            } 

    


    
         },

    


    
         "Witaj, świecie!"

    


    
      );

    


    Zauważ też, że przy określaniu właściwości CSS musisz użyć nazw API JavaScriptu. Innymi słowy: użyj właściwości fontFamily zamiast font-family.


    Rozszerzenia przeglądarki React DevTools


    Jeśli podczas przeglądania niektórych przykładów z tego rozdziału otworzyłeś konsolę przeglądarki, zapewne ujrzałeś informację o treści: „Download the React DevTools and use an HTTP server (instead of a file: URL) for a better development experience: https://fb.me/react-devtools”. Na stronie o podanym adresie dostępne są łącza umożliwiające zainstalowanie rozszerzenia przeglądarki, które może się okazać przydatne w debugowaniu aplikacji utworzonej z użyciem Reacta (rysunek 1.6).
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    Rysunek 1.6. Rozszerzenie React DevTools


    Na początku rozszerzenie to może się wydawać przytłaczające, lecz wrażenie to minie, zanim dotrzesz do rozdziału 4.


    Co dalej: niestandardowe komponenty


    Na tym zakończyliśmy pracę nad prostą aplikacją „Witaj, świecie”. Wiesz już jak:


    
      	zainstalować, skonfigurować i stosować bibliotekę React (jest to kwestia umieszczenia dwóch znaczników <script>);


      	wyrenderować komponent Reacta w wybranej lokalizacji DOM (na przykład ReactDOM.render(reactCo, domGdzie));


      	używać wbudowanych komponentów, które wykorzystują zwykłe elementy DOM (na przykład React.DOM.div(atrybuty, dzieci)).

    


    Jednak prawdziwa potęga Reacta objawia się podczas używania niestandardowych komponentów budujących (i uaktualniających!) interfejs aplikacji. Z kolejnego rozdziału dowiesz się, jak je wykorzystać.

  


  
    Rozdział 2.

    Życie komponentu


    Wiesz już, jak używać gotowych komponentów DOM, dlatego możesz się zabrać za tworzenie własnych.


    Absolutne minimum


    API służące do utworzenia nowego komponentu wygląda następująco:


    
      var MyComponent = React.createClass({

    


    
         /* specyfikacje */

    


    
      });

    


    Napis „specyfikacje” reprezentuje obiekt JavaScriptu, który zawiera jedną wymaganą metodę o nazwie render() oraz kilka opcjonalnych metod i właściwości. Najprostszy możliwy przykład wygląda tak:


    
      var Component = React.createClass({

    


    
         render: function() {

    


    
            return React.DOM.span(null, "Jestem zupełnie niestandardowy");

    


    
         }

    


    
      });

    


    Jak widać, jedyną rzeczą, którą musisz zrobić, jest zaimplementowanie metody render(). Ta metoda musi zwracać komponent Reacta, dlatego w powyższym kodzie wywoływana jest metoda span; nie możesz po prostu zwrócić samego tekstu.


    Użycie niestandardowego komponentu w aplikacji wygląda podobnie jak użycie komponentów DOM:


    
      ReactDOM.render(

    


    
         React.createElement(Component),

    


    
         document.getElementById("app")

    


    
      );

    


    Wynik renderowania własnego komponentu możesz zobaczyć na rysunku 2.1.
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    Rysunek 2.1. Twój pierwszy niestandardowy komponent


    React.createElement() jest tylko jednym ze sposobów tworzenia „instancji” Twojego komponentu. Natomiast jeśli zamierzasz utworzyć kilka instancji, możesz skorzystać z fabryki:


    
      var ComponentFactory = React.createFactory(Component);

    


    
      ReactDOM.render(

    


    
         ComponentFactory(),

    


    
         document.getElementById("app")

    


    
      );

    


    Zauważ, że znane już metody React.DOM.* są właściwie wygodnymi funkcjami opakowującymi metodę React.createElement(). Innymi słowy, ten kod działa też w przypadku komponentów DOM:


    
      ReactDOM.render(

    


    
         React.createElement("span", null, "Witaj"),

    


    
         document.getElementById("app")

    


    
      );

    


    Jak widać, elementy DOM są zdefiniowane jako łańcuchy tekstowe, w przeciwieństwie do niestandardowych komponentów, które są zdefiniowane jako funkcje JavaScriptu.


    Właściwości


    Niestandardowe komponenty mogą przyjmować właściwości i na podstawie ich wartości modyfikować sposób renderowania lub swoje zachowanie. Wszystkie właściwości są dostępne poprzez obiekt this.props. Spójrzmy na taki przykład:


    
      var Component = React.createClass({

    


    
         render: function() {

    


    
            return React.DOM.span(null, "Mam na imię " + this.props.name);

    


    
         }

    


    
      });

    


    Przekazywanie właściwości podczas renderowania komponentu wygląda następująco:


    
      ReactDOM.render(

    


    
         React.createElement(Component, {

    


    
            name: "Jan",

    


    
         }),

    


    
         document.getElementById("app")

    


    
      );

    


    Wynik działania powyższego kodu możesz zobaczyć na rysunku 2.2.
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            Staraj się postrzegać this.props jako obiekt tylko do odczytu. Właściwości są przydatne do przenoszenia konfiguracji od komponentu nadrzędnego do potomnego (a także od potomków do elementów nadrzędnych, o czym przekonasz się w dalszej części książki). Jeśli czujesz pokusę, aby ustawić właściwość w obiekcie this.props, skorzystaj z dodatkowych zmiennych lub z właściwości obiektu specyfikacji komponentu (na przykład this.thing zamiast this.props.thing). W rzeczywistości, w przeglądarkach ECMA-Script5, nie zmodyfikujesz obiektu this.props, ponieważ:


            
              > Object.isFrozen(this.props) === true; // true
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    Rysunek 2.2. Używanie właściwości komponentu


    propTypes


    W niestandardowych komponentach można przekazać właściwość o nazwie propTypes, która umożliwia zadeklarowanie akceptowanych przez 
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