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    Wstęp


    Druga książka, piąty Pajączek


    Książka, którą właśnie trzymasz w ręku, stanowi kompendium wiedzy na temat najnowszej, piątej już wersji Pajączka. Niniejsza publikacja, podobnie jak Pajączek 5 NxG będący kontynuacją wersji 2000, napisana została w większości od nowa. Staraliśmy się, aby układ książki pozostał podobny do poprzedniego wydania, jednak w programie zaszły tak głębokie zmiany, że nie mogliśmy uniknąć dużych modyfikacji.


    Książkę napisaliśmy dla wszystkich osób, które pragną jak najpełniej wykorzystać Pajączka 5 NxG. Informacje tu zawarte przydadzą się na pewno zarówno początkującym, jak i średnio zaawansowanym webmasterom. Z pewnością nawet bardzo zaawansowani użytkownicy Pajączka znajdą w niej informacje o funkcjach i właściwościach programu, o których dotąd nie wiedzieli.


    Książka niniejsza powstaje równolegle z wersją Pajączka 5.8.1 i do tej wersji odnoszą się zawarte tu informacje. Wszystkie zrzuty ekranowe również pochodzą z Pajączka 5.8.1.


    Czym jest Pajączek?


    Pajączek istnieje na rynku od 1997 roku. Przez te kilka lat ewoluował z prostego edytora HTML do obecnej postaci, która umożliwia tworzenie zaawansowanych witryn internetowych wykorzystujących najnowsze technologie. Najnowsza wersja nosi nazwę Pajączek 5 NxG. Jak może się domyślasz, skrót NxG pochodzi od angielskich słów NeXt Generation. I faktycznie — jest to nowa generacja, nowa jakość. Zmieniony interfejs jeszcze bardziej zachęca do pracy.


    Zalety Pajączka doceniło już tysiące użytkowników. Liczne nagrody, jakie zdobył, pozwalają uważać go za najlepsze polskie narzędzie w swojej klasie. W obecnej wersji śmiało może stanąć w jednym szeregu z najnowszymi edytorami światowych gigantów, przy czym na głowę bije je stosunkiem możliwości do ceny.


    Podstawowym zadaniem Pajączka jest ułatwienie i przyspieszenie pracy nad tworzeniem stron WWW. Liczne narzędzia wspomagające tworzenie kodu zdejmują z webmastera konieczność wprowadzania kodu znak po znaku. Treść generowana przez narzędzia Pajączka zgodna jest z najnowszymi specyfikacjami, a co więcej, sam możesz wybrać, w jakim standardzie mają działać funkcje Pajączka. Dzięki temu masz gwarancję poprawności wyświetlania stron w różnych przeglądarkach.


    W Pajączku 5 NxG duży nacisk został położony na wsparcie dla nowych technologii. Największe wsparcie otrzymały HTML i XHTML (język opisu strony internetowej, ang. Hypertext Markup Language), CSS (kaskadowe arkusze stylów, ang. Cascading Style Sheets), JavaScript i VBScript (języki umożliwiające tworzenie skryptów wykonywanych przez przeglądarkę, tzn. client-side) i PHP (język programowania skryptów server-side, tj. wykonywanych po stronie serwera, ang. Hypertext Preprocessor, przedtem Personal Home Page).


    Pajączek, jako że jest produktem polskim, bezproblemowo obsługuje kodowanie polskich znaków narodowych w różnych standardach. Posiada możliwość sprawdzania poprawności pisowni w oparciu o dostarczone z programem słowniki (w Pajączku 2000 narzędzia sprawdzania pisowni dostępne były dopiero po zainstalowaniu pakietu MS Office). Również podstawowa pomoc do programu jest w całości w języku polskim, a ponadto zostało dostarczonych wiele instrukcji i podręczników w języku angielskim (w szczególności do HTML, CSS i PHP).


    W Pajączku, oprócz stron WWW, możesz też szybko tworzyć pomoc HTML Help (pliki w formacie CHM). Wsparcie dla tej technologii z pewnością docenią twórcy dokumentacji do innych programów, którzy teraz będą mogli to zrobić w środowisku o wiele bardziej przyjaznym od oferowanych przez inne programy tego typu.


    Wersje Pajączka NxG


    W wersji 5. Pajączka nastąpił podział na dwie linie programu:


    • Professional — przeznaczony dla profesjonalistów program w pełnej wersji. Wspomaga zaawansowane technologie wykorzystywane w internecie. Jest bogato wyposażony w narzędzia wspomagające pracę w różnych językach programowania, pracę grupową itp.


    • Standard — przeznaczony do użytku domowego, nie posiada wielu zaawansowanych narzędzi. Jednak w pełni wystarcza do przygotowania nawet dość zaawansowanych serwisów wykonanych w oparciu o DHTML. Licencja wersji Standard nie pozwala na wykorzystanie programu do wykonywania prac komercyjnych.


    Podczas pisania książki wszelkie zrzuty ekranowe, o ile nie zostało zaznaczone inaczej, zostały wykonane w wersji Professional.
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            Obrazkiem pokazanym obok zostały oznaczone informacje na temat różnicy między wersją Professional i Standard.

          
        

      
    


    Co znajdziesz w środku?


    Pajączek 5 jest bardzo rozbudowanym programem, który tak naprawdę trudno jest poznać bez odpowiedniego wsparcia. Oczywiście autorzy programu wykonali ogromną pracę, by był on jak najbardziej przyjazny dla użytkownika, jednak mnogość narzędzi, rozbudowana pomoc i różnorodność zastosowań sprawia, że czasem mógłbyś nawet nie pomyśleć, że takie czy inne zadanie można wykonać w Pajączku.


    Aby korzystać z tej książki, niezbędne jest:


    • Zainstalowanie Pajączka 5 NxG — wersję testową znajdziesz na dołączonej do książki płycie CD-ROM. Przed zainstalowaniem programu sprawdź, czy na stronie Pajączka pod adresem http://www.pajaczek.pl/downolad/ jest już dostępna nowsza wersja programu.


    • Ogólne pojęcie o pracy z systemem Windows i typowymi programami.


    Mile widziana jest podstawowa znajomość HTML-a — języka używanego do tworzenia stron WWW. Nie jest to jednak konieczne — podczas lektury książki poznasz większość zagadnień. Pajączek zawiera też bogatą dokumentację, która z pewnością będzie pomocna podczas nauki i pracy.


    Książka została podzielona na kilka części — zaczynając od podstawowych zagadnień, jak opis interfejsu, poprzez opis narzędzi to tworzenia i edycji kodu HTML, a skończywszy na takich zagadnieniach jak wspomaganie technologii server-side czy zaawansowane ustawienia programu.


    Część pierwsza


    Pierwsza część książki jest przeznaczona przede wszystkim dla osób rozpoczynających swoją przygodę z Pajączkiem. Obejmuje ona rozdziały 1. – 3. Przedstawiamy w nich zarys filozofii pracy z programem, jego możliwości i spektrum zastosowań, krótki opis układu paneli z narzędziami, menu i pasków narzędziowych. W rozdziale 3. przedstawiamy najszybszy sposób rozpoczęcia pracy.


    Nawet jeśli korzystałeś z poprzednich wersji programu, w szczególności z Pajączka 2000 4.xx, zalecamy choćby pobieżne przejrzenie rozdziałów 2. i 3. Przekonasz się, jak wiele się zmieniło, ile jest nowych narzędzi i możliwości.


    Część druga


    W drugiej części (rozdziały 4. – 17.) zostały opisane narzędzia wykorzystywane podczas codziennej pracy nad tworzeniem stron. Dowiesz się o wielu możliwościach tworzenia nowego dokumentu i edycji znaczników jego najważniejszych sekcji — META i BODY. Po kolei będziesz zapoznawać się z bogatymi możliwościami edytora, poznasz narzędzia obsługi tekstu źródłowego i podstawowe operacje w trybie edycji wizualnej. Dalej znajdziesz też informacje na temat tworzenia tabel, formularzy i korzystania z ramek, wstawiania do dokumentów obrazków, animacji Flash i innych multimediów.


    Kolejne rozdziały zawierają opisy narzędzi służących do wyszukiwania tekstu w dokumentach, formatowania kodu źródłowego, sprawdzania pisowni, kodowania znaków narodowych i weryfikacji poprawności składni dokumentów w różnych językach. Dowiesz się też, w jaki sposób możesz przeglądać efekty swojej pracy we wbudowanym podglądzie, a także poznasz różne sposoby eksportowania i drukowania kodu źródłowego i wyświetlanej strony WWW.


    Pod koniec części drugiej znajdują się niezmiernie ważne rozdziały opisujące sposób pracy z serwisami na dysku lokalnym i na serwerze FTP.


    Pajączek jest tak rozbudowany, że jego ustawienia musiały zostać umieszczone aż na 30 (!) planszach. W ostatnim rozdziale drugiej części znajdziesz ich wyczerpujący opis.


    Część trzecia


    Część trzecia jest przeznaczona przede wszystkim dla osób, które już jakiś czas zajmują się tworzeniem stron lub chcą poznać zaawansowane opcje programu. Obejmuje ona rozdziały 17. – 25. Szczegółowo zostało w nich opisane wsparcie dla różnych języków programowania client-side (JavaScript, VBScript) i server-side (PHP, ASP itd.), baz danych MySQL, sposób korzystania z arkuszy stylów CSS czy obiektów osadzonych (aplety Javy itd.). W tej części znajdziesz też informacje na temat wspomagania tworzenia plików pomocy HTML Help.
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            Informacje zgromadzone w tej części dotyczą przede wszystkim możliwości programu w wersji Professional.

          
        

      
    

  


  
    Rozdział 1.

    Zanim zaczniesz


    Tekstowo czy graficznie


    Czytasz niniejsze słowa, więc już pewnie wiesz, jakiego programu chcesz używać do budowy swoich stron WWW. Jeśli już korzystałeś z Pajączka bądź innego edytora HTML, czytałeś poprzednią wersję tej książki, a także wiesz już mniej więcej, co to jest HTML i na czym polega tworzenie stron WWW, z powodzeniem możesz przejść do lektury kolejnych rozdziałów. W niniejszym zajmiemy się krótkim wprowadzeniem w świat webmastera, a także zobaczymy, jak to wygląda za kulisami.


    Wybór programu ma istotne znaczenie podczas tworzenia strony. Na rynku istnieje wiele lepszych lub gorszych programów stworzonych w tym celu. Podstawową różnicą jest sposób pracy. Strony można tworzyć, edytując bezpośrednio kod źródłowy dokumentu, tak jak edytuje się kod programu w różnych środowiskach programowania. Jednak można też to robić, pracując w trybie wizualnym (ang. WYSIWYG, skrót od What You See Is What You Get — Jak widzisz, tak otrzymujesz) w podobny sposób, w jaki się to robi w programach DTP, np. Corel Draw czy Adobe Illustrator. Programy tego typu samodzielnie tworzą kod HTML na podstawie Twoich działań. Na pierwszy rzut oka mogłoby Ci się wydawać, że edycja kodu źródłowego w takiej sytuacji powinna trafić do lamusa, a wraz z nią programy do tego typu edycji. Nic bardziej mylnego! Najlepszy przykład masz przed sobą. Pajączek jest przede wszystkim bardzo zaawansowanym edytorem kodu, jednak posiada też możliwości edycji w trybie wizualnym. Wynikiem działania programów do edycji grafiki i składu DTP, jak i edytorów tekstu (na przykład MS Word), jest przede wszystkim wydruk. Co dokładnie zawiera dokument zapisywany przez taki program, jaka jest jego wewnętrzna budowa, nie jest specjalnie istotne. W przypadku edytora HTML sprawa wygląda zupełnie inaczej. Dokument HTML jest dostarczany w całości do przeglądarki i ona musi umieć go poprawnie wyświetlić. I tu pojawia się problem. Przede wszystkim kod utworzony przez edytor graficzny może posiadać wiele kodu niepotrzebnego z punktu widzenia poprawności wyświetlania strony. Mogą to być niepotrzebne, zdublowane znaczniki, przestarzałe sposoby formatowania treści itd. Druga sprawa to formatowanie kodu generowanego przez taki program. W tańszych programach do edycji wizualnej kod przypomina najgorszy koszmar webmastera — jedno wielkie skupisko znaczników, w którym nijak nie można się połapać. W razie wystąpienia błędów strasznie trudno jest cokolwiek z tym zrobić.


    Klasę webmastera łatwo poznać po tym, jak radzi sobie z pułapkami zastawionymi na niego przez producentów przeglądarek. Czy potrafi sprawić, by strona wyglądała poprawnie w każdej przeglądarce — zarówno tej najnowszej generacji, bardzo zasobożernej, lecz popularnej, jak również w mniej popularnych już starszych wersjach, w tym przeglądarkach terminalowych wyświetlających wyłącznie tekst. Wykonanie takiej strony wymaga oczywiście pewnego doświadczenia, ale także panowania nad kodem strony. Programy do edycji graficznej, szczególnie najtańsze, nie zapewniają takich możliwości.


    Pełnię kontroli nad tworzoną stroną WWW daje jednak wyłącznie edycja jej kodu źródłowego. Początkującym webmasterom z pewnością sprawi to pewną trudność, jednak język HTML jest na tyle prosty, że wystarczy niewiele czasu, by opanować jego podstawy i móc efektywnie pracować. Osiągnięty przy tym efekt z pewnością nie będzie gorszy od efektów pracy w trybie graficznym. Osobiście zdecydowanie wolę edytować kod źródłowy. Pajączek na tyle mocno wspiera pracę webmastera, że nie zajmuje to więcej czasu niż w przypadku edycji wizualnej. Uważam, że jest nawet przeciwnie — gdy wiem, co chcę osiągnąć, znacznie łatwiej jest mi wstawić znacznik w takie miejsce i z takimi atrybutami, jakie uważam za stosowne. Dzięki temu nie muszę potem sprawdzać kodu i marnować czasu na niezbędne poprawki. Mam przy tym pewność, że strona będzie czytelna dla każdego.


    Pajączek 5 stanowi pewien przełom. Po pierwsze — umożliwia prawdziwą edycję i reedycję strony w środowisku graficznym. Możesz przy tym w każdej chwili przełączyć się na tryb tekstowy, edytować kod źródłowy, po czym ponownie włączyć tryb graficzny i w nim kontynuować pracę. Ponadto kod wyprodukowany przez edytor wizualny jest bardzo czytelny dzięki specjalnemu mechanizmowi formatowania, który uruchamia się przy każdym przełączeniu edytora na tryb tekstowy. Takie rozwiązanie ucieszy przede wszystkim początkujących webmasterów.


    Czym jest HTML


    HTML (skrót od angielskiego HyperText Markup Language) to stosunkowo prosty i łatwy do nauczenia się język opisu dokumentów. Przede wszystkim HTML jest formatem tekstowym. Celem jego twórców było stworzenie takiego sposobu zapisu dokumentów hipertekstowych, który byłby czytelny nie tylko dla maszyny, ale również dla człowieka i to bez potrzeby korzystania z wyspecjalizowanych narzędzi. Chodziło o to, żeby strony WWW dało się tworzyć i przeglądać w każdym systemie operacyjnym i na każdym komputerze, nawet jeżeli nie są dostępne żadne wyspecjalizowane narzędzia. I choć w czasach, gdy WWW stał się tak powszechnym środkiem masowego przekazu jak telewizja czy gazety, a na większości domowych komputerów znajdziemy Windows, to ta właśnie cecha HTML zadecydowała o sukcesie WWW i sprawiła, że to HTML, a nie jakiś skomplikowany format, generowany przez programy produkowane przez jedną firmę, stał się podstawą prezentowania informacji w globalnej sieci.


    HTML jest też językiem opisującym strukturę dokumentu. Idea polega na tym, że większość dokumentów posiada pewne cechy wspólne, takie jak: nagłówki, akapity czy wyliczenia. Tworząc stronę WWW, określasz jej strukturę, nadając różnym jej elementom etykiety mówiące: „to jest akapit” albo „to jest nagłówek”. Te etykiety nazywane są znacznikami i niosą ze sobą jedynie informację, że dany element jest nagłówkiem, to zaś, jak ten nagłówek zostanie wyświetlony na ekranie, zależy już od przeglądarki.


    Jeżeli przywykłeś do pisania i projektowania na papierze lub w programach DTP, ten brak kontroli nad sposobem, w jaki strona będzie się prezentować, może się wydawać co najmniej dziwny. Zresztą, z pewnością widziałeś efektowne, estetyczne strony (spójrz choćby na przedstawioną na rysunku 1.1 stronę Pajączka) i sam chciałbyś takie tworzyć. HTML i związane z nim standardy dają Ci takie możliwości.
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    Rysunek 1.1. Strona Pajączka w przeglądarce Opera


    W początkach kariery stron WWW możliwości stworzenia ładnej witryny WWW były bardzo niewielkie. Producenci przeglądarek, chcąc uczynić je bardziej atrakcyjnymi, „ulepszali” HTML, dodając własne znaczniki pozwalające na chociaż częściowy wpływ na sposób, w jaki informacja jest przedstawiana w przeglądarce. Dlatego każdy twórca stron staje przed pokusą rezygnacji z takich zalet HTML, jak: wieloplatformowość czy przenośność na rzecz wizualnego uatrakcyjnienia witryny WWW, tworząc strony dla jednej przeglądarki, jednej rozdzielczości i jednego systemu operacyjnego.


    Takie podejście miałoby swoje zalety, gdyby nie to, że w ten sposób sami zamykamy dostęp do naszej strony jakiejś części odbiorców, a twórcy standardu HTML postarali się o przynajmniej częściowe rozwiązanie problemu. Pisząc specyfikację, a więc specyficzny zbiór przepisów określających, jakie znaczniki HTML i w jakiej postaci są dozwolone, postarali się, by zachowana została „zgodność w dół”. Słowem — zadaniem specyfikacji jest, by nasze dopracowane graficznie i efektowne strony dobrze wyglądały w przeglądarkach interpretujących jedynie jakąś część obowiązujących standardów. I na ogół się to udaje, oczywiście pod jednym warunkiem — że sami, tworząc strony, do takich standardów się zastosujemy.


    Twórcy standardów dali nam też potężne narzędzie do wpływania na szatę graficzną stron WWW — arkusze stylów, czyli CSS (ang. Cascading Style Sheets), dzięki którym możemy formatować tekst w sposób bardzo przypominający to, co możemy uzyskać w edytorach tekstu. Pamiętać też trzeba, że do przeglądana stron WWW coraz częściej służy nie komputer osobisty o dużej mocy, z zainstalowaną najnowszą przeglądarką, ale też wiele rodzajów urządzeń przenośnych, przystawki internetowe do telewizora czy choćby urządzenia pomagające w dotarciu do WWW niepełnosprawnym, a więc na przykład przeglądarki głosowe, odczytujące tekst stron WWW. Zachowanie standardów pozwala nam dotrzeć do każdej grupy odbiorców, a CSS sprawia, że można dostosować sposób prezentacji informacji na stronie do alternatywnych sposobów odbioru naszej witryny WWW (wydruku, przeglądania na ekranie telewizora czy odczytu na głos).


    WWW to nie tylko HTML


    Sieć pełni coraz więcej funkcji. Za jej pomocą ludzie poszukują informacji, dyskutują, nawiązują kontakty, ale też robią zakupy, pracują, bawią się. Wraz z rozwojem WWW pojawiają się coraz to inne potrzeby, które muszą być jakoś realizowane od strony technicznej. Dlatego World Wide Web to nie tylko HTML i wspomniane wyżej CSS. Nie tylko grafika, animacje i multimedialne prezentacje wykonane za pomocą programu Macromedia Flash. To również skrypty i programy wykonywane zarówno na komputerze odbiorcy naszej strony WWW, jak i na serwerze, który dostarcza strony przeglądarce.


    W niektórych wypadkach statyczna strona WWW nie wystarcza — jest jeszcze potrzebny sposób na jakąś interakcję, współdziałanie z użytkownikiem albo dostarczenie mu możliwości, jakich nie ma przeglądarka, na przykład rozmów online. Do tego celu służą skrypty i aplety Javy uruchamiane na lokalnym komputerze. I choć mają one wielu wrogów, bo najczęściej są wykorzystywane tylko do zapewnienia efektownej wizualnie nawigacji po serwisie, to jednak pełnią wiele pożytecznych funkcji, których nie sposób zrealizować inaczej.


    Do bardziej zaawansowanych technik należą programy wykonywane po stronie serwera. Zapewnienie dostępu do sieciowych wyszukiwarek czy choćby umieszczenie na stronie licznika odwiedzin dawniej nie było możliwe bez CGI (ang. Common Gateway Interface), interfejsu umożliwiającego przekazywanie danych między serwerem HTTP a programami opracowującymi te dane. Ponieważ aktualizacja olbrzymich, zmieniających się bardzo często witryn WWW, takich jak serwisy informacyjne czy sklepy internetowe, dokonywana za każdym razem „ręcznie”, poprzez zmiany w statycznym kodzie HTML, byłaby koszmarem, wymyślono technologie takie jak PHP (dawniej ang. Personal Home Page, obecnie twórcy tego języka rozwijają skrót jako Hypertext Preprocessor), ASP (ang. Active Server Pages) wykorzystywane głównie na serwerach pracujących pod kontrolą MS Windows, JSP (ang. Java Server Pages, czyli servlety napisane w języku Java) czy mniej popularny ColdFusion.


    Wspomnieliśmy na początku, że HTML jest językiem wyjątkowo prostym i, nie poświęcając zbyt dużo czasu na naukę, można go szybko opanować. Jednak, zwłaszcza na początku przygody z tworzeniem stron WWW, bardzo łatwo się w tym wszystkim zgubić — znaczniki, atrybuty, wartości, znaczniki wymagające i niewymagające domknięcia, nagłówki, struktura dokumentu, standardy, rozszerzenia producentów przeglądarek i całe mnóstwo innych szczegółów. Może jednak łatwiej byłoby sięgnąć po narzędzie graficzne?


    Na szczęście nie ma potrzeby pamiętania tego wszystkiego, jeżeli tylko zaopatrzysz się w odpowiedni edytor HTML. Dobre narzędzie powinno zapewnić Ci nie tylko łatwe stworzenie pierwszej strony, ale też zapewnić wygodną pracę w chwili, w której tworzenie stron WWW nie będzie dla Ciebie miało tajemnic. Nie zamknie Ci ono też drogi do zdobywania dalszych umiejętności — w tym korzystania ze wspomnianych wyżej, bardziej zaawansowanych technologii.


    Czy naprawdę jest potrzebny edytor


    Z technicznego punktu widzenia pliki HTML to pliki tekstowe, więc teoretycznie do tworzenia stron nie jest potrzebne nic więcej poza najprostszym edytorem, jak choćby Notatnik stanowiący część MS Windows. Jednak praca w tak ubogim edytorze, choć możliwa, jest bardzo uciążliwa. Czego więc należy oczekiwać od wyspecjalizowanego edytora HTML? Lub — inaczej zadając to pytanie — jakie funkcje przydatne w tworzeniu stron znaleźć można w Pajączku? Przede wszystkim kolorowanie składni, a więc wyróżnianie znaczników, ich atrybutów i wartości kolorem odróżniającym się od normalnego tekstu. Kolorowanie składni nie tylko zwiększa czytelność kodu HTML, ale pozwala też na ustrzeżenie się od najczęstszych błędów — braku cudzysłowu, niedomknięcia nawiasu i innych drobnych, lecz trudnych do wyłapania potknięć. Pajączek wywiązuje się z tego zadania wzorowo, oferując szybkie, bezbłędne i elastyczne podświetlanie składni dla wielu typów plików, z jakimi można się zetknąć przy tworzeniu stron WWW. W czasie pracy z programem z pewnością niejeden raz przekonasz się, jakie to ważne. Jeśli zdarzyłoby się, że mimo wszystko nie jesteś w pełni usatysfakcjonowany istniejącym kolorowaniem, zawsze możesz to poprawić. Nowy Pajączek posiada wbudowany Edytor schematów kolorowania, umożliwiający wprowadzenie dowolnych zmian czy wręcz stworzenie schematów kolorowania od nowa. Jednak tworzenie stron WWW nie musi odbywać się wyłącznie w trybie tekstowym. Jeśli chcesz utworzyć swoją pierwszą stronę, najprościej będzie zrobić to graficznie. W takiej sytuacji edytor możesz przełączyć do trybu WYSIWYG, o czym przeczytałeś już na początku rozdziału.


    Następnym ważnym zadaniem edytora jest wygodne zarządzanie plikami i ich grupami. Mało która witryna WWW składa się tylko z jednego pliku. Na ogół jest ich przynajmniej kilka, a są i takie, które składają się z kilkuset czy kilku tysięcy. Taki sposób organizacji witryn wymusza hipertekstowość HTML, która ma umożliwić łatwe dotarcie do poszukiwanej informacji. Inaczej więc niż w przypadku pracy z procesorem tekstu każdy element witryny zapisywać będziesz w oddzielnym pliku — okładkę, czyli stronę główną; spis treści, czyli zbiór odsyłaczy do innych części witryny; i rozdziały, czyli podstrony zawierające treść, którą chcesz umieścić w sieci (bo w końcu po to masz zamiar tworzyć swój serwis). A na witrynę składają się nie tylko pliki HTML, ale też pliki graficzne, zewnętrzne arkusze stylów i wiele, wiele innych elementów. Dlatego Pajączek pozwala na wykonywanie operacji na plikach — a więc otwieranie, kasowanie, zmianę nazwy i wiele innych — bez potrzeby używania standardowych okienek Otwórz czy Zapisz (choć, jeżeli chcesz, możesz z nich oczywiście korzystać).


    Ponieważ plików składających się na witrynę WWW może być tak wiele, edytor powinien pozwolić na jakieś wspólne ich traktowanie, na zarządzanie całością witryny, otwieranie wszystkich plików naraz, zapisywanie sobie aktualnego stanu prac nad poszczególnymi plikami, wysyłanie ich na serwer czy zamianę fragmentów tekstu w wielu plikach naraz. Wszystkie te zadania wykonasz w Pajączku, korzystając z Serwisów, narzędzia bardzo prostego w obsłudze, a kryjącego olbrzymie możliwości.


    Następnym niezbędnym elementem są narzędzia i generatory służące do wstawiania znaczników, a więc etykiet wskazujących przeglądarce, jak ma pokazać Twoją stronę. W gruncie rzeczy większa część pracy z kodem HTML będzie polegać właśnie na wstawianiu znaczników i określaniu ich cech, czyli atrybutów. Nawet jeżeli samą zawartość merytoryczną napiszesz w innym programie, a elementy graficzne w innym, to w edytorze HTML będziesz składać to wszystko razem właśnie za pomocą znaczników, czyli będziesz określał strukturę dokumentu.


    Niektóre z używanych znaczników są bardzo proste i najłatwiej jest je po prostu wpisać z klawiatury, jednak niektóre są dosyć skomplikowane. Wstawiając obrazek, musisz podać jego wymiary, nazwę pliku z grafiką, alternatywny tekst przeznaczony dla użytkowników przeglądarek tekstowych i tych, którzy przeglądając strony WWW, wyłączyli w przeglądarce ściąganie rysunków, ustalić rozmiar ewentualnej ramki wokół obrazka i jego położenie w stosunku do tekstu. Ręczne wpisywanie tych wszystkich elementów może przyprawić o ból głowy, na szczęście narzędzia, jakie znajdziesz w Pajączku, są w stanie wykonać większość pracy za nas i nie zapomną o jakimś istotnym detalu. Co więcej — pozwolą one również na zorientowanie się, czy dany znacznik lub atrybut nie należy przypadkiem do tych, które zrozumiałe są tylko dla jednej przeglądarki, albo też do takich, których nie zalecają sieciowe standardy. Nie musisz wiec znać specyfikacji HTML szczegółowo na pamięć, żeby tworzyć strony w pełni zgodne z najnowszymi trendami obowiązującymi w sieci.


    Ważną cechą, wyróżniającą tylko bardziej zaawansowane edytory HTML, a więc i Pajączka, jest możliwość nie tylko wstawienia znacznika, ale i jego reedycji. W pewnym momencie może się okazać, że wstawiona przez nas grafika jest zbyt duża i po zmniejszeniu obrazka trzeba zmienić również wymiary podane w kodzie HTML. Oczywiście można usunąć cały znacznik i wstawić go jeszcze raz, ale dużo prościej poddać go reedycji i pozwolić, żeby program sam przeliczył jego wymiary.


    Niezależnie, jak efektowne będą tworzone przez Ciebie strony WWW, zawsze jednym z ich najważniejszych elementów będzie tekst, dlatego też twórcy Pajączka właśnie pracy z tekstem poświęcili szczególnie dużo uwagi. Oczywiście oznacza to możliwość sprawdzenia poprawności ortograficznej strony, bo nic nie robi gorszego wrażenia niż literówka na stronie. Ponadto trzeba też pamiętać o odpowiednim kodowaniu polskich znaków, bo dopóki wszyscy w każdej sytuacji nie będziemy używać kodowania uniwersalnego — Unicode, dopóty użytkownicy MS Windows będą w niekorzystnej sytuacji, ponieważ sieciowy standard kodowania polskich znaków jest inny niż używany w ich systemie operacyjnym. Można posiłkować się zewnętrznymi narzędziami do konwersji lub stosować półśrodki pozwalające na zmuszenie Windows do używania innego kodowania, jednak znacznie wygodniej jest pozwolić, aby tę czarną robotę wykonał za nas Pajączek i to w sposób „przezroczysty” dla użytkownika.


    Jak jednak już wiesz, World Wide Web to nie tylko dokumenty HTML. Równie ważne jest poprawne przygotowanie arkuszy stylów CSS, napisanie w języku JavaScript skryptów, które mogą wzbogacić stronę o różne efekty, czy przygotowanie skryptów wykonywanych na serwerze. Pajączek 5 wspiera webmastera i na tym polu, oferując szereg nowych narzędzi. Szczególnie bogata jest wersja Professional (przeczytasz o dwóch wersjach programu w następnym rozdziale). Podczas prac nad nowym Pajączkiem została poprawiona wprawdzie efektywność i jakość narzędzi edycyjnych dla znaczników HTML, jak jednak z łatwością możesz zauważyć, szczególny nacisk został położony właśnie na dostarczenie jak największego wsparcia dla profesjonalistów, korzystających z zaawansowanych technologii. Liczne nawigatory kodu umożliwiają szybkie i sprawne poruszanie się po najbardziej skomplikowanych dokumentach i skryptach. Mechanizmy dynamicznych podpowiedzi i uzupełniania kodu dla różnych języków, znane z zaawansowanych środowisk programistycznych, w znaczącym stopniu przyczynią się do polepszenia komfortu pracy. W każdej chwili możesz skorzystać z pomocy kontekstowej, która podpowie Ci, do czego służy dany znacznik HTML, funkcja PHP czy właściwość CSS. Cenną możliwością jest automatyczne formatowanie kodu, które pozwala utrzymać w kodzie źródłowym nienaganny porządek i jednocześnie ujednolicić jego układ w obrębie dokumentu, a nawet całego serwisu.


    Pajączek jest programem polskim, co sprawia, że doskonale radzi sobie ze wszystkimi problemami wynikającymi z lokalnej specyfiki, zaś polskojęzyczny interfejs i rozbudowana dokumentacja pozwalają na wygodniejszą i szybszą pracę. Razem z programem zostały dostarczone różne kursy oraz specyfikacje (niektóre w języku angielskim).


    Jeżeli zachęciliśmy Cię w wystarczającym stopniu do używania Pajączka w pracy nad stronami WWW, a także do przeczytania tej książki, najwyższa pora zabrać się do pracy. Jeśli zaś jesteś użytkownikiem Pajączka 2000, mamy nadzieję, że chętnie przesiądziesz się na wersję następnej generacji (NeXt Generation).

  


  
    Rozdział 2.

    Pierwsze kroki


    Skoro czytasz te słowa, prawdopodobnie zdecydowałeś się korzystać z Pajączka podczas codziennej pracy. Jeśli to Twój pierwszy kontakt z programem, rozdział ten pomoże Ci w poznaniu jego interfejsu, filozofii pracy i przyjętych konwencji.


    Nawet jeśli korzystałeś z poprzedniej wersji programu, warto zapoznać się z niniejszym rozdziałem, gdyż Pajączek posiada teraz znacznie więcej narzędzi, a niektóre rozwiązania zostały zmienione.


    Dwie wersje programu (Professional, Standard)


    Pajączek 5 NxG jest dostępny w dwóch wersjach:


    • Professional — przeznaczony dla profesjonalistów program w pełnej wersji. Wspomaga zaawansowane technologie wykorzystywane w internecie. Jest bogato wyposażony w narzędzia wspomagające pracę w różnych językach programowania, pracę grupową itp.


    • Standard — przeznaczony do użytku domowego, nie posiada wielu zaawansowanych narzędzi. Jednak w pełni wystarcza do przygotowania nawet dość zaawansowanych serwisów wykonanych w oparciu o DHTML.
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            Książka ta opisuje obie wersje programu, przy czym podczas omawiania opcji i narzędzi dostępnych wyłącznie w wersji Professional zostanie to zaznaczone pokazanym obok znaczkiem. W dodatku A znajdziesz pełną listę różnic pomiędzy obiema wersjami programu.

          
        

      
    


    Instalacja i uruchomienie programu


    Skąd wziąć Pajączka?


    Pajączek jest programem typu shareware, co oznacza, że możesz go zainstalować w celu wypróbowania, zanim zdecydujesz się na zakup licencji. Program instalacyjny znajduje się na płycie CD-ROM dołączonej do tej książki.


    Z uwagi na fakt, że program jest cały czas rozwijany i ulepszany, co pewien czas ukazują się jego nowsze wersje. Są one udostępnione do pobrania na stronie Cream Software pod adresem www.pajaczek.pl.


    Pajączek jest dostępny także na płytach CD-ROM dołączanych do popularnych czasopism komputerowych.


    Instalacja programu


    Program posiada własny instalator, który poprowadzi Cię przez kolejne etapy. Po jego uruchomieniu ujrzysz ekran powitalny. Następna plansza wyświetla tekst licencji programu. Aby zainstalować Pajączka, musisz wyrazić zgodę na jej przestrzeganie albo musisz zakończyć pracę.


    Kolejne kroki to już właściwe przygotowania. Przede wszystkim musisz podać ścieżkę do folderu, w którym zostaną umieszczone pliki programu. Następnie nazwę pozycji w menu Start, która będzie zawierała m.in. polecenia uruchomienia i odinstalowania programu.


    Kolejna plansza zawiera przełączniki umożliwiające określenie dodatkowych opcji instalacji:


    • Zainstaluj dodatkowe słowniki pisowni dla innych języków — instaluje słowniki różnych języków (m.in. niemiecki, włoski, francuski, duński itd.). Słownik języka polskiego instalowany jest domyślnie.


    • Zainstaluj dodatkową dokumentację i poradniki — instaluje, oprócz standardowej pomocy i podręczników HTML i CSS, także dodatkowe kursy HTML i XHTML, WML, PHP, JavaScript, podręcznik PHP.


    • Dodaj do paska szybkiego uruchamiania — umieszcza ikonę programu na pasku szybkiego uruchamiania (przy menu Start).


    • Zainstaluj dodatkowe szablony serwisów — instaluje dodatkowe makrokody szablonów serwisów, które pozwalają na błyskawiczne wygenerowanie stron wraz z gotowymi, atrakcyjnymi grafikami.
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            Wersja Standard nie posiada szablonów serwisów i części rozbudowanej, dodatkowej dokumentacji i kursów.

          
        

      
    


    Pierwszy rzut oka


    Po uruchomieniu się programu zostanie wyświetlone okno, w którym możesz wybrać układ okna. Domyślnie pokazane będą wszystkie panele. Podczas pracy z programem będziesz mógł to oczywiście w każdej chwili zmienić. Możesz też włączyć edytor wizualny, który początkującym webmasterom z pewnością ułatwi start w świecie HTML-a (rysunek 2.1).
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    Rysunek 2.1. Wybór układu okna programu


    Zasadnicza część programu, zawierająca edytor (zakładka Tworzenie) i okno podglądu (zakładka Przeglądanie), znajduje się w środkowym panelu. Inne najważniejsze narzędzia zostały umieszczone w lewym, prawym oraz dolnym panelu. Rysunek 2.2 ukazuje Pajączka z włączonymi wszystkimi panelami.


    W pierwszej chwili interfejs Pajączka może się wydać onieśmielający. Jednak w trakcie pracy przekonasz się, że wszystkie najczęściej używane narzędzia znajdują się zawsze pod ręką.


    Najczęściej używane narzędzia, jak zakładka Moje serwisy, inspektory kodu i makrokodów, Publikowanie (klient FTP) i nawigatory kodu, zostały umieszczone w panelach po prawej i lewej stronie okna programu. Każdą zakładkę prawego i lewego panelu można oddokować i przemieszczać w dowolne miejsce ekranu. Inne narzędzia, zawierające raporty z wyszukiwania, sprawdzania pisowni i weryfikacji składni, kolejkę plików klienta FTP i synchronizacji serwisów, a także pomoc do programu, zostały umieszczone w dolnym panelu.
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    Rysunek 2.2. Okno programu z włączonymi wszystkimi panelami
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            Aby przełączać się pomiędzy zakładkami zadokowanymi w panelach (a także w różnych oknach narzędzi), możesz klikać ich belki z nazwą. Drugą możliwością jest kliknięcie małego czarnego trójkącika obok nazwy zakładki, co spowoduje przełączenie się do zakładki następnej.

          
        

      
    


    Podczas pracy panele zajmują wiele miejsca, co szczególnie dla użytkowników mniejszych monitorów może być uciążliwe. Dlatego najlepiej pracować w rozdzielczości ekranu najmniej 1024´768 pikseli bądź większej (jest to standardowa rozdzielczość ekranu monitorów 17-calowych, które obecnie są najbardziej popularne). Na szczęście panele można w razie potrzeby szybko włączać i wyłączać za pomocą poleceń w menu i na paskach narzędzi, a także korzystając ze skrótów klawiszowych (F9 — włącza i wyłącza lewy panel, Ctrl+F9 — prawy panel, Alt+F9 — dolny panel).
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            Pajączek — podobnie jak inne programy dla Windows — posiada menu oraz szereg pasków narzędzi. Możesz dostosować ich wygląd, zmieniając style, kolory itp. za pomocą okna Ustawienia programu.

          
        

      
    


    Główny obszar roboczy


    Praca z Pajączkiem polega na tworzeniu kodu. Nieważne, czy jest to HTML, JavaScript, czy PHP — najwięcej czasu spędzisz, korzystając z zakładki Tworzenie (rysunek 2.3). Zawiera ona Edytor posiadający własne menu kontekstowe, który może pracować w trybie edycji kodu bądź w trybie wizualnym.
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    Rysunek 2.3. Zakładka Tworzenie


    Tryb wizualny jest przeznaczony przede wszystkim dla początkujących webmasterów, którzy nie znają na tyle dobrze języka HTML, by swobodnie poruszać się w kodzie źródłowym. Niemniej jednak warto dojść do wprawy, by patrząc na czysty HTML, umieć sobie wyobrazić wygląd strony. Dokładny opis okna edytora i trybów edycji znajdziesz w dalszej części książki.


    Tworząc witrynę WWW, pracujemy zazwyczaj nad kilkoma plikami naraz. Jednak sposób pracy odbiega nieco od sposobu pracy w innych programach dla Windows, umożliwiających pracę nad wieloma plikami. Zamiast kolejnych okien zawierających poszczególne dokumenty jest jedno okno edytora, natomiast poszczególne pliki są reprezentowane przez przyciski zawierające nazwę pliku i ikonę informującą, czy od ostatniego zapisu plik uległ zmianie.


    Z lewej strony okna Tworzenie znajduje się Minipasek edytora. Służy on do zmiany sposobu wyświetlania edytowanego pliku — wyświetlania numerów wierszy i znaków specjalnych, zawijania wierszy, zmiany schematu kolorowania składni dla bieżącego dokumentu czy przełączania trybu pracy edytora między graficznym a tekstowym. Umożliwia również nawigację i przełączanie się pomiędzy otwartymi dokumentami, a także dostęp do często używanych narzędzi, jak Paleta kolorów, Dynamiczne podpowiedzi, Informacje o dokumencie czy Dynamiczny podgląd.


    Drugim najważniejszym, obok zakładki Tworzenie, elementem programu jest zakładka Przeglądanie (rysunek 2.4). Umożliwia ona podgląd edytowanego dokumentu w oknie przeglądarki. Znajdziesz tam elementy znane z każdej przeglądarki WWW, jak np.: pole zawierające adres dokumentu, przyciski Wstecz, Dalej, Zatrzymaj itp., ale także kilka przycisków o specjalnym przeznaczeniu.
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    Rysunek 2.4. Zakładka Przeglądanie
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            Jeśli korzystałeś z Pajączka 2000, to pewnie teraz zastanawiasz się, gdzie jest zakładka Publikowanie. W Pajączku 5 NxG została ona przeniesiona na prawy panel zasobów i nazywa się obecnie Moje serwery FTP.

          
        

      
    


    Lewy panel zasobów


    W lewym panelu zasobów znajdują się 4 zakładki (3 w wersji Standard) zawierające narzędzia najczęściej używane podczas tworzenia stron w języku HTML. Panel ten możesz włączać i wyłączać za pomocą klawisza F9. Poszczególne zakładki tego panelu możesz włączać i wyłączać za pomocą skrótów klawiszowych (kolejno od Ctrl+1 do Ctrl+4).


    Każdą zakładkę możesz oddokować, przeciągając ją za ciemnoszary pasek poniżej paska z nazwą zakładki i w ten sposób utworzyć z niej pływające okno. Aby zadokować zakładkę na panelu, wystarczy kliknąć krzyżyk w jej prawym górnym rogu. Zakładki mają ustaloną kolejność położenia na panelu i nie możesz tego zmienić. Nie możesz też zadokować zakładki na innym panelu.


    Zakładka Moje serwisy


    Zakładka Moje serwisy (rysunek 2.5) służy do zarządzania plikami i możesz ją włączyć za pomocą skrótu klawiszowego Ctrl+1. Korzystając z niej, możesz tworzyć serwisy, czyli całe zestawy plików (jak dokumenty HTML, CSS i inne) tworzące odrębną całość, np. całą witrynę WWW; możesz też nimi zarządzać.
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    Rysunek 2.5. Zakładka Moje serwisy


    Za pomocą poleceń tej zakładki możesz uruchomić formatowanie kodu źródłowego, przeprowadzić konwersję znaków narodowych, sprawdzić poprawność odsyłaczy i pisownię we wszystkich dokumentach wchodzących w skład serwisu.
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            W wersji Professional zakładka ta zawiera również narzędzia wspomagające publikowanie serwisów w internecie (Synchronizacja serwisu) oraz graficzną Mapę serwisu WWW. Tylko wersja Professional umożliwia utworzenie większej ilości serwisów — w wersji Standard możesz utworzyć tylko jeden.

          
        

      
    


    Zakładka Inspektor znaczników


    Zakładka Inspektor znaczników (rysunek 2.6) służy do edycji znaczników różnych języków obsługiwanych przez Pajączka. Możesz ją włączyć za pomocą skrótu klawiszowego Ctrl+2.
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    Rysunek 2.6. Zakładka Inspektor znaczników
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            W wersji Standard jest to wyłącznie język HTML 4.01, w wersji Professional są obsługiwane ponadto inne języki, jak np. WML czy XHTML.

          
        

      
    


    Korzystając z tej zakładki, możesz wstawiać znaczniki do dokumentu, a także przeprowadzać ich reedycję — przypisywać odpowiednie wartości do atrybutów i zdarzeń znacznika. Bardzo pomocne są w tym narzędzia umieszczone w prawej części pola wprowadzania wartości dla danego elementu. Na przykład dla pól, w które należy wprowadzić wartość koloru (np. atrybut bgcolor znacznika HTML), otworzy się Paleta kolorów, umożliwiająca wskazanie i wstawienie wybranego koloru.


    Dokładny opis inspektora i sposób korzystania z niego znajdziesz w drugiej części książki w rozdziale 5.


    Zakładka Inspektor CSS
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            Inspektor CSS jest dostępny wyłącznie w wersji Professional.

          
        

      
    


    Zakładka Inspektor CSS (rysunek 2.7) zawiera wszystkie właściwości arkuszy CSS (kaskadowe arkusze stylów, ang. Cascading Style Sheet). Umożliwia tworzenie nowych klas i selektorów. Możesz ją włączyć za pomocą skrótu klawiszowego Ctrl+3.
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    Rysunek 2.7. Zakładka Inspektor CSS


    Bardzo przydatnym narzędziem jest Kreator selektora, który poprowadzi Cię za rękę przez proces tworzenia najbardziej nawet skomplikowanych selektorów.


    Podobnie jak w przypadku Inspektora znaczników poszczególne właściwości są dostępne w postaci inspektora. Mogą one być umieszczone na jednej liście w kolejności alfabetycznej, jak również w sposób pogrupowany (właściwości bloków, tekstu, dźwięków itd.).


    Identycznie jak w Inspektorze znaczników, tak i tu odpowiednie narzędzia pomagają we wprowadzaniu wartości w polach inspektora.


    Więcej o inspektorze CSS i tworzeniu arkuszy stylów przeczytasz w rozdziale 19.


    Zakładka Makrokody


    Zakładka Makrokody (rysunek 2.8) umożliwia wielokrotne wykorzystanie raz napisanego kodu. Możesz ją włączyć za pomocą skrótu klawiszowego Ctrl+4. Jeśli masz jakiś fragment kodu, który będziesz często wykorzystywać, na przykład stopkę strony, elementy nawigacyjne itp., to z pomocą przyjdzie właśnie ta zakładka. Wystarczy utworzyć makrokod zawierający ten fragment, a następnie ponownie użyć go w razie potrzeby.
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    Rysunek 2.8. Zakładka Makrokody


    
      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Jeśli korzystałeś z Pajączka 2000, zauważysz pewnie analogię pomiędzy makroznacznikami w starej wersji programu a makrokodami, które są ich rozwinięciem w nowej.

          
        

      
    


    Makrokody zbudowane są z trzech części — lewej, środkowej i prawej. Jeśli wprowadzisz tekst do części lewej i prawej, jest możliwe objęcie makrokodem tekstu zaznaczonego w edytorze. Rozwiązanie to jest bardzo przydatne choćby do szybkiego objęcia tekstu w edytorze znacznikiem posiadającym już odpowiednio ustawione atrybuty.


    Ponadto w Pajączku są dostępne setki makrokodów. Umieszczone zostały one w kategoriach zawierających skrypty Java Script, szablony nowych dokumentów i gotowych stron wraz z grafikami, znaki specjalne, preloadery Flash, szablony kodu dla PHP i inne. Możesz też oczywiście tworzyć własne kategorie i podkategorie makrokodów.


    Więcej o makrokodach przeczytasz w rozdziale 11.
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            Niektóre z wymienionych kategorii makrokodów są dostępne wyłącznie w wersji Professional.

          
        

      
    


    Prawy panel zasobów


    Na prawym panelu zasobów umieszczone zostały 4 zakładki (2 w wersji Standard). Panel ten możesz włączać i wyłączać za pomocą skrótu klawiszowego Ctrl+F9. Zakładki — podobnie jak w przypadku lewego panelu — możesz włączać za pomocą skrótów klawiszowych (Ctrl+5 do Ctrl+8), a także oddokowywać.
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            We wcześniejszych wydaniach Pajączka 5 NxG dostępne były tylko 3 zakładki (zakładka Inspektor MySQL została dodana w wersji 5.2.0).

          
        

      
    


    Zakładka Moje serwery


    Zakładka Moje serwery (rysunek 2.9) umożliwia łatwe publikowanie Twoich stron w internecie. Możesz ją włączyć za pomocą skrótu klawiszowego Ctrl+5.
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    Rysunek 2.9. Zakładka Moje serwery FTP


    Korzystając z poleceń tej zakładki, możesz zarządzać swoimi serwerami FTP (oraz WebDAV w wersji Professional), przeglądać, wysyłać i pobierać pliki.
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            W wersji Professional możesz otwierać do edycji pliki bezpośrednio z serwera, co bardzo ułatwia szybkie dokonywanie zmian w Twoich witrynach dostępnych w internecie. Ponadto tylko wersja Professional umożliwia zdefiniowanie ustawień dla większej ilości serwerów FTP — w wersji Standard możesz obsługiwać tylko jeden. Dodatkowo wersja Professional pozwala na obsługę serwerów WebDAV.

          
        

      
    


    Zakładka Inspektor MySQL


    Zakładka Inspektor MySQL (rysunek 2.10) umożliwia współpracę Pajączka z serwerami baz danych MySQL. Możesz ją włączyć za pomocą skrótu klawiszowego Ctrl+6.
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    Rysunek 2.10. Zakładka Inspektor MySQL


    Korzystając z poleceń tej zakładki, możesz zarządzać serwerami baz danych, przeglądać i edytować strukturę tabel oraz zawartych w nich danych. Ułatwia ona także znacząco tworzenie zapytań własnych SQL podczas tworzenia skryptów.


    Więcej na temat współpracy Pajączka z bazami danych MySQL przeczytasz w rozdziale 22.


    
      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Zakładka Inspektor MySQL dostępna jest wyłącznie w wersji Professional.

          
        

      
    


    Zakładka Nawigator


    Zakładka Nawigator (rysunek 2.11) zawiera nawigatory kodu w różnych językach obsługiwanych przez Pajączka. Aby włączyć zakładkę, możesz skorzystać ze skrótu klawiszowego Ctrl+7. Dzięki nawigatorom łatwiej będziesz mógł poruszać się po skomplikowanych dokumentach.


    Przykładowo: w celu odnalezienia interesującego Cię odsyłacza w dokumencie nie musisz go przeszukiwać linia po linii. Wystarczy włączyć Skategoryzowany nawigator HTML i kliknąć na drzewku nawigatora poszukiwany element. W przypadku dokumentu z arkuszami stylów CSS (jak na przedstawionym rysunku) wyświetlone zostaną zawarte w nim elementy, jak selektory klasy itd.
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    Rysunek 2.11. Zakładka Nawigator
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            W wersji Professional jest dostępnych 7 różnych nawigatorów (2 różne dla HTML, a także dla CSS, JavaScript, VBScript, PHP i ASP). Wersja Standard posiada tylko Skategoryzowany nawigator HTML.

          
        

      
    


    Więcej na temat nawigatorów kodu przeczytasz w części II, w rozdziale 5., a także w części III, w rozdziałach 19. – 21., poświęconych wsparciu dla CSS i języków skryptowych.


    Zakładka Języki programowania
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            Zakładka Języki programowania jest dostępna wyłącznie w wersji Professional.

          
        

      
    


    Zakładka Języki programowania (rysunek 2.12) zawiera zestaw definicji dla kilku języków programowania wspieranych przez Pajączka 5. Możesz ją włączyć, korzystając ze skrótu klawiszowego Ctrl+8.


    Definicje języków programowania są przedstawione w postaci drzewka, które posiada odpowiednie kategorie związane albo z typem obiektu, którego metody i własności zawierają, albo z kategoriami (np. w PHP) tworzonymi w Edytorze pliku definicyjnego.


    Więcej na temat tej zakładki przeczytasz w rozdziałach 20. – 21., poświęconych wsparciu dla języków skryptowych.
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    Rysunek 2.12. Zakładka Języki programowania


    Dolny panel wyników


    Dolny panel wyników jest miejscem, w którym zostało umieszczonych sześć zakładek wyświetlających wyniki działania różnych funkcji Pajączka, np. wyszukiwania, a także różne formy pomocy do programu.


    W większości sytuacji dolny panel otwiera się automatycznie po wykonaniu niektórych funkcji, jednakże możesz go również wyświetlić za pomocą skrótu Alt (lewy)+F9 lub polecenia znajdującego się w menu Wyświetl/Widok.


    Panel ten możesz oddokować, tworząc z niego w ten sposób pływające okno. Jednak w odróżnieniu od lewego i prawego panelu nie możesz oddokowywać poszczególnych jego zakładek.


    Poszczególne zakładki możesz włączać, klikając na polu z ich nazwami. Panel posiada też menu kontekstowe, z którego możesz wybrać zakładkę, którą chcesz włączyć.


    Zakładka Poprawność odsyłaczy


    Zakładka Poprawność odsyłaczy (rysunek 2.13) służy do sprawdzania poprawności odsyłaczy w dokumentach i wyświetlania raportów z pracy narzędzia. Jest możliwe sprawdzanie aktualnie otwartego dokumentu bądź wszystkich dokumentów w aktualnie otwartym serwisie. Osobno są sprawdzane odnośniki zdalne do plików spoza serwisu (z uwagi na ewentualną konieczność połączenia z internetem, co może bardzo wydłużyć proces weryfikacji).
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    Rysunek 2.13. Zakładka Poprawność odsyłaczy


    Więcej na temat weryfikacji odsyłaczy przeczytasz w rozdziale 12.


    Zakładka Poprawność składni


    Zakładka Poprawność składni (rysunek 2.14) służy do sprawdzenia zgodności dokumentów z odpowiednimi specyfikacjami i pokazuje uwagi na temat poprawności i obsługi elementów dokumentu przez przeglądarki.
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    Rysunek 2.14. Zakładka Poprawność składni
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            W wersji Professional jest możliwa weryfikacja dokumentów utworzonych w różnych językach znaczników oraz w arkuszach stylów CSS (również tych zagnieżdżonych w innych dokumentach). W wersji Standard jest obsługiwany wyłącznie język HTML.

          
        

      
    


    Więcej na temat sprawdzania poprawności składni dokumentów przeczytasz w rozdziale 12.


    Zakładka Spójność serwisu


    Zakładka Spójność serwisu (rysunek 2.15) służy do weryfikacji połączeń pomiędzy plikami serwisu i wskazuje elementy, które nie są wykorzystywane w serwisie.
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    Rysunek 2.15. Zakładka Spójność serwisu


    
      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            W wersji Professional jest możliwe przeprowadzenie pełnej weryfikacji spójności serwisu — sprawdzane są zarówno łącza do obrazków i dokumentów w językach znaczników, jak również dołączenia plików w językach skryptowych server-side (np. include w PHP). W wersji Standard jest możliwe jedynie wyszukiwanie niewykorzystywanych stylów CSS i plików z *.add zawierających dodatkowe informacje o dokumencie (np. przypisanie kolorowania składni, zadania do wykonania itd.).

          
        

      
    


    Więcej na temat sprawdzania spójności serwisu przeczytasz w rozdziale 14.


    Zakładka Raport wyszukiwania


    Zakładka Raport wyszukiwania (rysunek 2.16) otwiera się po wykonaniu w Pajączku funkcji rozszerzonego wyszukiwania lub sprawdzania pisowni, gdy znaleziono słowa, które należy pokazać na liście. W przypadku nieznalezienia słów przez funkcję wyszukiwania lub braku błędów przy sprawdzaniu pisowni okno nie zostanie wyświetlone.
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    Rysunek 2.16. Zakładka Raport wyszukiwania


    Przyciski umieszczone obok listy umożliwiają odczyt i zapisanie raportu na dysk, a także jego eksport do plików w formacie HTML i TXT.


    Ponadto w tej samej zakładce wyświetlane są wyniki wyszukiwania plików i katalogów we wskazanym folderze, a także ustawienia tego narzędzia (rysunek 2.17).
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    Rysunek 2.17. Wyszukiwanie plików i folderów


    Więcej na temat wyszukiwania przeczytasz w rozdziale 9., natomiast w rozdziale 12. znajdziesz informacje na temat sprawdzania pisowni.


    Zakładka Operacje publikowania


    Zakładka Operacje publikowania (rysunek 2.18) jest używana do wyświetlania informacji związanych z publikowaniem w sieci, czyli np. synchronizacją serwisu, kolejką plików czy zapisem komunikacji Pajączka z serwerem FTP (bądź WebDAV). W górnej części tej zakładki znajduje się przycisk z rozwijanym menu, pozwalający wybrać widok, który jest prezentowany na tej zakładce.
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    Rysunek 2.18. Zakładka Operacje publikowania


    Więcej na temat publikowania w sieci przeczytasz w rozdziale 15.


    Zakładka Pomoc do programu


    Okno zawierające Pomoc do programu (rysunek 2.19) jest wywoływane automatycznie w przypadku użycia funkcji pomocy kontekstowej do znaczników lub elementów języka programowania po wciśnięciu skrótu Ctrl+F1 na wybranym poleceniu języka HTML, CSS, PHP.
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    Rysunek 2.19. Zakładka Pomoc do programu


    W oknie tym są dostępne tematy pomocy dla różnych języków obsługiwanych przez Pajączka (HTML, JavaScript, PHP, itd.), a także pomoc online.
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            Pełny zakres pomocy oferuje jedynie wersja Professional. W wersji Standard są dostępne jedynie Kurs HTML, Kurs JavaScript, Specyfikacja HTML, Specyfikacja CSS oraz pomoc online.


            Pomoc do programu wywoływana z menu Pomoc bądź za pomocą klawisza F1 wyświetla się w osobnym oknie.

          
        

      
    


    Więcej na temat pomocy kontekstowej przeczytasz w rozdziale 5. (dla HTML), w rozdziale 19. (CSS) oraz w rozdziale 21. (dla PHP). Krótki opis korzystania z pomocy znajdziesz w dalszej części tego rozdziału.


    Menu główne


    Każdy bardziej skomplikowany program posiada menu. Celem istnienia menu jest hierarchiczne uporządkowanie dostępnych w programie funkcji tak, by dostęp do nich był jak najszybszy i najłatwiejszy. W Pajączku menu główne zostało podzielone na 10 menu (9 w wersji Standard). Znajdziesz więc znane z innych programów pracujących pod kontrolą Windows menu: Plik, Edycja, Wyświetl i Pomoc. Oprócz tego są również dostępne menu zawierające polecenia związane ze specyfiką programu. Są to menu: Serwisy, Szukaj, Kod HTML, HTML Help, Pisownia i Narzędzia.
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            Wspomaganie tworzenia HTML Help, a więc i menu o tej nazwie, jest dostępne wyłącznie w wersji Professional.

          
        

      
    


    Niektóre pozycje w różnych menu powtarzają się, dzięki czemu łatwiej jest znaleźć dane narzędzie, w zależności od kontekstu, w jakim go szukasz. Np. niektóre narzędzia edycji znaczników zostały umieszczone zarówno w menu Kod HTML, jak i w menu Narzędzia. Dodatkowo te same polecenia możesz znaleźć na paskach narzędzi.


    Nie możesz zmienić układu menu, możesz jednak dostosować jego kolorystykę. W tym celu kliknij w obrębie menu prawym klawiszem myszy i wybierz polecenie Dostosuj paski, menu i skróty.


    Szczegółowy spis poleceń wraz ze zrzutami ekranowymi znajdziesz w Dodatku B.


    Menu Plik


    Menu Plik służy do wykonywania podstawowych operacji na dokumentach i programie, jak np. otwieranie, zamykanie, zapis bądź drukowanie.


    Polecenia niedostępne w danej chwili są oznaczone innym kolorem (szarym). Na przykład w momencie, gdy w dokumencie od ostatniego zapisu nie nastąpiły żadne zmiany, polecenie Zapisz jest nieaktywne. Dzięki takiemu rozwiązaniu od razu widać, jakich narzędzi możesz użyć w danej chwili.


    Z prawej strony niektórych poleceń są widoczne skróty klawiszowe. Korzystając z nich, możesz szybko uruchomić wybrane narzędzie. Skróty klawiszowe widoczne w menu aktualizowane są na bieżąco, dzięki czemu po zmianie skrótu do danego polecenia w oknie Ustawienia programu w menu automatycznie zmieni się podpowiedź.


    Menu Serwisy


    W menu Serwisy są zdublowane polecenia zakładki Moje serwisy. W ten sposób, nawet bez wyświetlania lewego panelu bądź pływającego okna tej zakładki, masz dostęp do podstawowych operacji na serwisie.


    Menu Edycja


    Menu Edycja zawiera polecenia przydatne podczas pracy z dokumentem. Są to m.in. znane z innych programów polecenia Cofnij, Ponów, Wytnij, Wklej, ale jest dostępnych też wiele innych poleceń charakterystycznych dla Pajączka, jak wklejanie z zamianą, Informacje o dokumencie, Nawigator zakładek i wiele innych.


    Menu Szukaj


    Menu Szukaj udostępnia narzędzia wyszukiwania i zamiany.


    Przedostatnie z narzędzi tego menu, Rozszerzone wyszukiwanie + konwerter znaków, to prawdziwy kombajn umożliwiający wyszukiwanie w całych serwisach, wybranych plikach i katalogach, wykorzystujący tzw. wildcards i wyrażenia regularne. Umożliwia również konwersję znaków narodowych. Narzędzie to zostało szczegółowo opisane w rozdziale 9.


    Menu Kod HTML


    Menu Kod HTML zawiera polecenia służące do wstawiania znaczników HTML. Polecenia zostały pogrupowane w podmenu wg przeznaczenia, dzięki czemu łatwo będziesz mógł umieścić w kodzie poziomą linię, znacznik akapitu czy tabeli.


    Menu HTML Help


    Menu HTML Help zawiera szereg poleceń służących do szybkiej obsługi HTML Help. Jest to najnowszy format plików pomocy (*.CHM). W istocie jest to skompresowany plik zawierający wszelkie pliki wchodzące w skład strony WWW, jak: pliki HTML, obrazki itd. W tym formacie możesz łatwo udostępnić też dowolną witrynę jako jeden plik.


    Między innymi właśnie pomoc do Pajączka, wyświetlająca się po wciśnięciu klawisza F1, jest plikiem HTML Help. Została zresztą w całości wykonana w Pajączku.
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            Wspomaganie dla HTML Help jest dostępne wyłącznie w wersji Professional. Aby móc tworzyć pliki pomocy HTML Help, musisz zainstalować darmowy program HTML Help Workshop lub inny program posiadający kompilator CHM.

          
        

      
    


    Więcej na temat tworzenia plików CHM przeczytasz w rozdziale 24.


    Menu Pisownia


    Polecenia w menu Pisownia służą do sprawdzania poprawności pisowni, kodowania znaków, usuwania polskich znaków z dokumentu itd.


    O narzędziach sprawdzania pisowni możesz przeczytać więcej w rozdziale 12.


    Menu Narzędzia


    Menu Narzędzia zawiera szereg podmenu, w których zostały umieszczone różne narzędzia dostępne w Pajączku. Są to różnego rodzaju kreatory, narzędzia ułatwiające wstawianie znaczników, formatowanie kodu źródłowego czy nawigację po dokumencie. Wszystkie one są dostępne też z innych menu bądź pasków narzędzi, jednak tu zostały zebrane w jednym miejscu.


    Menu Wyświetl


    Za pomocą poleceń menu Wyświetl możesz wyświetlić różne elementy programu, takie jak poszczególne panele, okna ustawień; możesz też przełączać się między dokumentami otwartymi w edytorze itp.


    Menu Pomoc


    W menu Pomoc zebrane zostały polecenia ułatwiające uzyskanie pomocy w zakresie używania programu i technologii internetowych. O sposobach dostępu do różnych form pomocy przeczytasz w dalszej części tego rozdziału.


    Paski narzędzi


    Paski narzędzi umożliwiają szybki dostęp do często używanych funkcji programu. Układ pasków i ich zawartość zostały specjalnie opracowane pod kątem ergonomii pracy. Wszystkie polecenia, znaczniki itp. są intuicyjnie dostępne właśnie tam, gdzie można się ich spodziewać.


    Poszczególne paski można włączać, wyłączać, przesuwać w obrębie programu, a nawet oddokować, czyniąc z paska tzw. pływające okno. Wyjątkiem jest Minipasek edytora — możesz go jedynie włączyć lub wyłączyć.


    Pajączek posiada 8 pasków narzędzi (7 w wersji Standard), na których zostały umieszczone przyciski, i rozwijane menu służące do wstawiania elementów strony, sterowania pracą programu itp.


    Szczegółowy spis poleceń wraz ze zrzutami ekranowymi znajdziesz w Dodatku C.
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            Na zrzutach ekranowych okna Pajączka w dalszej części książki układ pasków (i umieszczonych na nich przycisków) może być różny od domyślnego. Wynika to z faktu, że przyciski na paskach przemieszczają się w ten sposób, aby zawsze były widoczne te najczęściej używane. Ponadto ukrywaliśmy niepotrzebne w danej chwili paski tak, aby maksymalnie uwidocznić aktualnie opisywane narzędzia i elementy programu.

          
        

      
    


    Główny pasek


    Główny pasek narzędzi jest umieszczony standardowo z lewej strony edytora. Zawiera polecenia tworzenia nowych dokumentów, otwierania i importowania już istniejących, operacji cofania i ponawiania, drukowania itp. Umożliwia również wyświetlenie: paneli zasobów po prawej i lewej stronie, okna Ustawień programu, widoku pełnoekranowego edytora, a także podglądu edytowanego dokumentu w zewnętrznej przeglądarce.


    Często używane


    Błyskawiczny dostęp do najczęściej używanych funkcji i narzędzi Pajączka umożliwia pasek Często używane. Jest on domyślnie umieszczony z prawej strony edytora. Pierwsza grupa poleceń paska zawiera narzędzia do szybkiej budowy dokumentu, Edytor sekcji META i znacznika BODY, narzędzia do szybkiego osadzania w dokumencie grafik, multimediów, map odsyłaczy. Następne narzędzia na pasku służą do wyszukiwania i nawigacji w dokumencie. Kolejna grupa narzędzi umożliwia szybką weryfikację poprawności odsyłaczy, składni (języków znacznikowych i arkuszy stylów CSS) i formatowanie kodu źródłowego w dokumencie. Ostatnie polecenie rozwija listę programów, które możesz szybko uruchomić.


    Odsyłacze, tekst i formatowanie


    Praca w programie takim jak Pajączek to przede wszystkim praca z tekstem. Pasek narzędzi Odsyłacze, tekst i formatowanie ułatwi edycję tekstu. Znajdziesz na nim różne polecenia wstawiające do dokumentu wszelkie znaczniki HTML. Ponadto możesz szybko obejmować tekst znakami komentarza, zmieniać wielkość liter i sortować tekst.
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            Pasek ten standardowo jest umieszczony pod menu głównym programu.

          
        

      
    


    Tabele i formularze


    Pamiętam, że podczas nauki HTML-a największą trudność stwarzało mi poukładanie tabel — szczególnie, gdy miały wiele różnych połączeń kolumn i wierszy. Pajączek zawiera szereg narzędzi do ich tworzenia. Zostały one zebrane na pasku Tabele i formularze, który podzielono na dwie grupy — narzędzia do tabel i narzędzia do formularzy.


    Korzystając z tabel, możesz szybko i precyzyjnie rozmieścić treść strony i jednocześnie mieć pewność, że będzie ona czytelna zarówno w starszych, jak i w najnowszych wersjach przeglądarek.


    Najpotężniejsze narzędzie tego paska to Edytor tabel. Jest on umieszczony jako pierwszy. Korzystając z niego, możesz tworzyć nawet najbardziej zaawansowane układy tabel i na bieżąco obserwować skutek nanoszonych zmian. Kolejne narzędzia umożliwiają szybkie utworzenie tabeli, a także takich jej elementów, jak opis tabeli, wiersze, komórki itd.


    Formularze na stronach WWW służą do wprowadzania danych. Dzięki temu jest możliwa interakcja między stroną a użytkownikiem. Następnie wprowadzone dane mogą być przetworzone lokalnie przez przeglądarkę (za pomocą skryptów client-side, jak np. JavaScript czy VBScript) bądź przesłane na serwer w celu przetworzenia ich przez oprogramowanie server-side (skrypty PHP, ASP, CGI itp.).


    Aby ułatwić tworzenie formularzy, Pajączek posiada szereg dedykowanych narzędzi. Zostały one zebrane w drugiej grupie narzędzi paska. Jako pierwsze zostało umieszczone narzędzie umożliwiające kompleksowe zbudowanie gotowego formularza. Kolejne polecenia służą do tworzenia pojedynczych elementów formularza, takich jak pola tekstowe, przyciski, listy rozwijane itd.


    Grafika i multimedia


    Pasek Grafika i multimedia pozwala uruchamiać narzędzia służące do wstawiania do dokumentu obrazków, animacji Flash czy dźwięków i muzyki.


    Korzystając z Kreatora galerii umieszczonego na pasku, możesz szybko i łatwo utworzyć galerię zdjęć. Jeśli w systemie jest zainstalowany program Galernik NxG, zostanie on uruchomiony zamiast wbudowanego kreatora.


    Innym przydatnym narzędziem jest Konwerter plików graficznych. Służy on do konwertowania grafik z jednego formatu na inny, np. z BMP na JPEG. Umożliwia również zmianę wymiarów obrazka.


    Szczegółowy opis narzędzi do wstawiania multimediów znajdziesz w rozdziale 10.


    Java, ActiveX, SSI i inne


    Narzędzia zebrane na pasku Java, ActiveX, SSI i inne służą do osadzania w dokumencie różnych obiektów, jak np. aplety Java, kontrolki ActiveX, skrypty JavaScript itp. Na pewno będą bardzo pomocne narzędzia do tworzenia skryptów otwierających nowe okienka przeglądarki (ang. pop-up) czy komunikatów.


    Ostatnie narzędzie umieszczone na pasku ułatwia wstawianie do dokumentu znaczników SSI (dołączenia po stronie serwera, ang. Server Side Includes). Narzędzie to będzie przydatne przede wszystkim dla bardziej zaawansowanych użytkowników programu.


    Dokładny opis narzędzi umieszczonych na tym pasku znajdziesz w rozdziałach 20., 21. i 25.


    Minipasek edytora


    Minipasek edytora znajduje się z lewej strony okna edytora. Zawiera najpotrzebniejsze polecenia do bieżącej obsługi dokumentu, jak np. zmiana schematu kolorowania składni, włączanie i wyłączanie edycji wizualnej, dynamicznego kodu, podziału okna edytora w pionie i poziomie, uruchamiania okna informacji o dokumencie, ustawiania dokumentu podglądu. Korzystając z poleceń tego paska, możesz też przełączać się pomiędzy otwartymi dokumentami za pomocą przycisków następny, poprzedni. Inną możliwością przełączania się między dokumentami jest skorzystanie z listy rozwijanej pod przyciskiem Przejście do wybranego dokumentu, na której są umieszczone nazwy wszystkich otwartych dokumentów.


    W odróżnieniu od innych pasków narzędzi nie możesz zmieniać zawartości ani położenia tego paska. Możliwe jest jedynie jego wyłączenie.


    Narzędzia HTML Help


    Pasek Narzędzia HTML Help zawiera narzędzia służące do tworzenia skompresowanych plików pomocy obsługi HTML Help. Korzystając z nich, możesz nie tylko utworzyć nowy projekt pliku pomocy, skorowidz czy spis treści, ale także skompilować projekt czy wreszcie uruchomić program HTML Help Workshop (o ile został zainstalowany w systemie).
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            Pasek narzędzi HTML Help jest dostępny wyłącznie w wersji Professional.
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            W wersji Professional jest możliwe także dodawanie, usuwanie i zmiana kolejności poleceń na paskach narzędzi. Dzięki temu możesz dostosować interfejs programu stosownie do swoich potrzeb.

          
        

      
    


    Gdzie szukać pomocy


    Razem z Pajączkiem zostały dostarczone różne formy pomocy. Całość pomocy została skonstruowana w ten sposób, aby maksymalnie ułatwić wyszukiwanie haseł związanych z danym tematem czy narzędziem. Większość okienek dialogowych, w tym głównie okienka narzędzi, posiada w swoim oknie przycisk Pomoc, który błyskawicznie przywołuje na ekran odpowiedni temat pomocy.


    Pomoc może być także przywołana w łatwy sposób poprzez naciśnięcie klawisza F1. W okienkach dialogowych pomoc jest dostępna w równie prosty sposób. Aby poznać znaczenie wybranego elementu, kliknij przycisk na górnym pasku okna, a następnie kliknij wybrany element.


    Podczas tworzenia kodu w językach HTML, PHP i CSS bardzo przydatna jest pomoc kontekstowa. Wystarczy postawić kursor na znaczniku HTML, nazwie wbudowanej funkcji PHP czy własności CSS i wcisnąć kombinację klawiszy Ctrl+F1, by uzyskać pomoc do tego elementu.


    Ponadto na zakładce Pomoc do programu na dolnym panelu dostępne są specyfikacje, kursy i instrukcje do HTML, XHTML, CSS, PHP, JavaScript.
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            Pomoc do programu obejmuje jedynie funkcje obecne w danej wersji programu. W związku z tym w wersji Standard informacje o XHTML czy PHP nie zostały udostępnione.

          
        

      
    


    Pomoc do programu


    Jeśli potrzebujesz pomocy podczas obsługi programu, pierwszym miejscem, do którego powinieneś zajrzeć, jest menu Pomoc. Znajdziesz tam pozycję Pomoc. Aby szybko otworzyć okno pomocy (rysunek 2.20), możesz skorzystać z klawisza F1.
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    Rysunek 2.20. Pomoc do programu


    Pomoc do programu możesz przeszukiwać na kilka sposobów — w tym celu skorzystaj z jednej z zakładek po lewej stronie okna.


    Po pierwsze, istnieje hierarchiczny Spis treści, w którym w logiczny sposób ułożone są opisy najważniejszych okien. Następnie, przeglądając informacje na wybrany temat, możesz przeczytać teksty pokrewnych tematów pomocy — są one zawsze dostępne na dole strony pomocy.


    W Indeksie zebrane zostały wszystkie tematy. Posiadają one nazwy tak dobrane, by łatwo można było odnaleźć interesujące informacje.


    Możliwe jest też Wyszukiwanie, tak więc nawet w przypadku, gdy nie będziesz mógł odnaleźć informacji na dany temat w spisie treści, wyszukiwanie zrobi to dla Ciebie błyskawicznie.


    Wreszcie możesz utworzyć listę Ulubionych tematów pomocy, dzięki czemu informacje na ten temat będą dostępne natychmiast, bez konieczności ciągłego ich wyszukiwania.


    Pomoc kontekstowa


    Istotnym elementem systemu pomocy w Pajączku jest pomoc kontekstowa. Wystarczy kliknąć na wybranym elemencie prawym klawiszem myszy, by pokazała się podpowiedź, do czego dana opcja czy przycisk służą. Na rysunku 2.21 widzisz okno narzędzia do wstawiania grafik z wyświetloną informacją dla pola Opis obrazka. Dzięki temu nie trzeba nawet otwierać głównego okna pomocy. Identyczne działanie ma kliknięcie ikony z pytajnikiem w prawym górnym rogu okna, a następnie wskazanie wybranego elementu.
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    Rysunek 2.21. Pomoc kontekstowa


    Wszystkie przyciski na paskach narzędzi również posiadają podpowiedzi — wystarczy krótką chwilę przytrzymać kursor myszy nad wybranym elementem interfejsu.


    Dynamiczna pomoc


    Ogromnym ułatwieniem dla programisty jest dynamiczna pomoc. Pajączek oferuje systemy dynamicznej pomocy dla języków HTML, CSS i PHP. Wystarczy postawić kursor na wybranym elemencie kodu w edytorze, po czym wcisnąć skrót klawiszowy Ctrl+F1. Możesz też skorzystać z polecenia Wyświetl pomoc do bieżącego elementu w menu Pomoc. Interesujący Cię temat pojawi się na dolnym panelu wyników, który został opisany wyżej. Na rysunku 2.22 pokazana jest podpowiedź dla własności font-family w arkuszu stylów CSS.


    Pomoc dla HTML i CSS bazuje na ogólnie dostępnych w internecie specyfikacjach HTML 4.01 (ang. HTML 4.01 Specification, strona domowa: http://www.w3.org/TR/html4/) i CSS 2 (ang. Cascading Style Sheets, level 2, strona domowa: http://www.w3.org/TR/1998/PR-CSS2-19980324/). Niestety, specyfikacje te są dostępne wyłącznie w języku angielskim.


    Dynamiczna pomoc dla PHP bazuje na częściowo przetłumaczonym na język polski manualu (podręczniku) PHP (strona domowa: http://pl.php.net/manual/pl/).
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    Rysunek 2.22. Dynamiczna pomoc


    Dołączone instrukcje, podręczniki


    Razem z Pajączkiem dostarczone zostały różne kursy, instrukcje i dokumentacje. W wersji Standard są dostępne:


    • Kurs języka HTML — poradnik webmastera (aut. Paweł Wimmer),


    • Kurs JavaScript (aut. Damian Szczepanik),


    • Specyfikacja HTML,


    • Specyfikacja CSS.
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            Ponadto w wersji Professional są dostępne między innymi:


            • Kurs języka XHTML (aut. Dominik Tomaszuk),


            • Kurs WML (aut. Tomasz Libera),


            • Kurs PHP (aut. Zbigniew Siciarz),


            • Podręcznik PHP.

          
        

      
    


    Jeśli podczas instalacji programu pozostawiłeś zaznaczoną opcję ich instalacji (domyślnie są instalowane), będą dostępne w dolnym panelu wyników na zakładce Pomoc do programu, a także w menu Pomoc.


    Różne formy pomocy na stronie Pajączka


    Czasem może się zdarzyć, że w pewnych kwestiach nie będziesz mógł sobie poradzić. Jednak również w takim wypadku nie zostaniesz pozostawiony bez wsparcia ze strony autorów programu. Na stronie Pajączka (www.pajaczek.pl) jest dostępnych kilka form pomocy, z których możesz skorzystać w każdej chwili. Pierwszym miejscem, które powinieneś odwiedzić, jest FAQ (Najczęściej zadawane pytania).


    Jeśli w FAQ nie znajdziesz rozwiązania problemu, odwiedź forum dyskusyjne. Użytkownicy Pajączka tworzą niemałą społeczność, więc na pewno w krótkim czasie znajdzie się ktoś, kto udzieli pomocy. Na stronie jest dostępnych wiele różnych forów, na których istnieje nie tylko możliwość dyskusji na temat programów Cream Software, ale także jest poruszanych wiele innych zagadnień z zakresu szeroko pojętego tworzenia na potrzeby sieci WWW. Każdy temat posiada własne forum: tak więc możesz pisać na fora HTML i tworzenie stron WWW, PHP, mySQL i SQL, Perl, ASP, CGI, itp., ale także pochwalić się swoją nową stroną i poddać ją ocenie innych osób. Jeśli znajdziesz w programie błąd czy też masz jakieś sugestie dotyczące możliwości rozbudowy programu, to forum jest najodpowiedniejszym miejscem do ich zgłoszenia.


    Aby być na bieżąco z nowościami, możesz dopisać swój adres e-mail do listy wysyłkowej biuletynu informacyjnego Cream Software.

  


  
    Rozdział 3.

    Dla niecierpliwych


    Pajączek został zainstalowany, znasz już układ programu, wiesz mniej więcej, gdzie szukać narzędzi. Z pewnością chcesz się wreszcie zabrać do pracy, utworzyć pierwszy dokument, zobaczyć, jak wygląda, czy wreszcie opublikować go w internecie. Jak to wszystko zrobić, dowiesz się z niniejszego rozdziału.


    Jeśli korzystałeś z poprzedniej wersji programu, warto pokrótce zapoznać się z tym rozdziałem, gdyż w Pajączku 5 zaszło kilka zmian w sposobach tworzenia nowych dokumentów. Jeśli natomiast korzystałeś już z Pajączka 5 i ten temat nie jest Ci obcy, to z powodzeniem możesz przejść od razu do lektury części II.


    Z rozdziału 1. dowiedziałeś się pokrótce, jak wygląda kod źródłowy dokumentu w języku HTML, co to jest i do czego służy znacznik czy jego atrybut. Teraz nadeszła właściwa chwila, by tę wiedzę wykorzystać w praktyce. Jeśli jednak w dalszym ciągu nie masz przekonania do tworzenia stron w trybie edycji kodu źródłowego, możesz skorzystać z trybu edycji wizualnej. Pamiętaj jednak — aby można było skorzystać z bardziej zaawansowanych funkcji programu, edycja w trybie tekstowym będzie wcześniej czy później konieczna.


    Tworzenie nowego dokumentu


    Aby utworzyć pierwszą stronę, nie potrzeba w zasadzie żadnej znajomości HTML. Niemniej jednak jest on językiem na tyle nieskomplikowanym, że wystarczy naprawdę niewiele czasu, by go zrozumieć i nauczyć się przynajmniej podstaw. Wiemy, że pierwsze chwile w nowym środowisku zawsze są trudne, jednak autorzy programu dołożyli wszelkich starań, by nawet osoby początkujące łatwo i szybko przebrnęły przez fazę niemowlęcą.


    Aby utworzyć nowy, pusty dokument, wystarczy skorzystać ze standardowego skrótu klawiszowego Ctrl+N. Jednak pusty dokument to za mało, by poprawnie wyświetlać stronę (choć przeglądarka internetowa z lepszym bądź gorszym skutkiem i z takim dokumentem da sobie radę).


    Dla początkującego webmastera najszybszą drogą do utworzenia poprawnego dokumentu jest skorzystanie z trybu edycji wizualnej. W tym celu kliknij ikonę Włączenie lub wyłączenie trybu edycji wizualnej (ikona z „okiem” mniej więcej pośrodku paska) na Minipasku edytora. Podczas uruchamiania programu domyślnie wyświetlane jest też okno umożliwiające wybór trybu pracy edytora (rysunek 2.1 w rozdziale 2.).


    Następnie wpisz w edytorze jakiś tekst, zaznacz go, a potem, korzystając z poleceń menu Kod HTML, utwórz z niego nagłówek stopnia pierwszego (wystarczy skorzystać ze skrótu klawiszowego Ctrl+H). Odpowiednie polecenia znajdziesz również w menu Kod HTML. W dalszej kolejności możesz wprowadzać tekst, tworzyć i edytować tabelki itd.


    Aby zachować swoją pierwszą stronę dla potomnych, należałoby oczywiście zapisać swoje dzieło na dysku. W tym celu możesz skorzystać ze skrótu klawiszowego Ctrl+S, polecenia Zapisz na Głównym pasku narzędzi bądź w menu Plik.


    Oczywiście w porównaniu ze stronami, jakie z pewnością już oglądałeś w internecie, Twoja pierwsza strona wygląda — delikatnie mówiąc — skromnie. Ale od czego mamy Pajączka? Przełącz się na zakładkę Makrokody, odszukaj i rozwiń gałąź Szablony serwisów i wybierz jeden z szablonów. Następnie, korzystając z poleceń zakładki, utwórz z makrokodu nowy dokument. Aby lepiej to zrozumieć, spójrz na rysunek 3.1, na którym kursorem myszy jest wskazany przycisk utworzenia dokumentu z makrokodu. Zostaniesz poproszony o wskazanie miejsca, w którym mają zostać zapisane wszystkie potrzebne pliki (będzie to dokument HTML, ale także grafiki umieszczone na stronie), a także o podanie nazwy. Przyjęte zostało, że strona główna serwisu nosi nazwę index.html i taką też mu najlepiej nadaj. Obrazki z szablonu, wykorzystywane na stronie, zostaną domyślnie zapisane w folderze hid_mc_gfx.


    Więcej szczegółów na temat tworzenia nowych dokumentów w Pajączku znajdziesz w rozdziale 4., który jest poświęcony wyłącznie temu zagadnieniu. W dalszej części książki dowiesz się też, jak wstawiać do dokumentu grafiki, jak tworzyć hiperłącza (odsyłacze, które możesz kliknąć, by przejść na inną stronę). Oczywiście nic nie stoi na przeszkodzie, by już teraz podejrzeć, jak jest zbudowany dokument utworzony na podstawie szablonu z makrokodu. Znajdziesz tam znaczniki tworzące tabele (TABLE, TR, TD), umieszczające w dokumencie grafiki (IMG), tworzące odsyłacze (A) i wiele innych. Możliwe, że na początku poczujesz się trochę zniechęcony, jednak uwierz mi — już wkrótce wszystko będzie jasne.


    Pora obejrzeć dzieło


    Pierwszy dokument został zapisany. Co dalej? Kolejnym krokiem, na który z pewnością niecierpliwie czekasz, jest ujrzenie efektów swojej pracy w przeglądarce. Nie musisz jednak uruchamiać jej samodzielnie. Pajączek posiada wbudowany podgląd w zakładce Przeglądanie.
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    Rysunek 3.1. Nowy dokument z makrokodu: Szablon serwisu Animals
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            Podgląd korzysta z obiektów dostarczanych przez zainstalowane w systemie przeglądarki. Możesz korzystać z dwóch przeglądarek — Internet Explorera dostarczanego wraz z systemem Windows (domyślnie) bądź z przeglądarki Mozilla, jeśli ją zainstalowałeś.

          
        

      
    


    Aby obejrzeć stronę otwartą w edytorze, kliknij pasek tytułowy zakładki Przeglądanie w środkowym panelu. Możesz też skorzystać z klawisza F11, który również spowoduje uruchomienie podglądu. Na rysunku 3.2 widoczna jest zakładka Przeglądanie, w której został wyświetlony dokument utworzony na podstawie makrokodu Animals (znajdziesz go w kategorii Makrokody/Szablony serwisów/Prywatne/Animals_). Pokaż komuś te stronę, nie musi od razu wiedzieć, że to nie do końca Twoje dzieło. Takich szablonów stron znajdziesz w Pajączku w wersji Professional ponad 40.
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            W oknie Ustawień programu (czytaj w rozdziale 16.) znajdziesz opcję umożliwiającą wyłączenie tego przycisku. W konsekwencji cały obszar paska tytułowego zakładki będzie zachowywał się jak ww. przycisk — kliknięcie na nim spowoduje przełączenie do następnej zakładki.
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    Rysunek 3.2. Zakładka Przeglądanie


    Pokazać się światu


    Oczywiście konsekwencją stworzenia serwisu internetowego jest udostępnienie go w internecie. Jak już zapewne wiesz, na prawym panelu znajduje się zakładka Moje serwery FTP. Służy ona do wysyłania i pobierania plików z serwera FTP.


    Aby przesłać dokument na serwer, musisz najpierw podać niezbędne dane, które posłużą Pajączkowi do połączenia się z serwerem. W tym celu przejdź do zakładki Moje serwery FTP i kliknij na ikonie Ustawienia serwerów FTP w jej lewym górnym rogu, bądź po prostu na liście serwerów (gdy żaden nie jest utworzony bądź wybrany, będzie tam widniał napis Wybierz). W oknie, które się pojawi, kliknij przycisk z plusikiem, a następnie wprowadź w odpowiednich polach nazwę, która będzie wyświetlana na liście Twoich serwerów, adres serwera, a także nazwę użytkownika dla Twojego konta i hasło. Zostało to pokazane na rysunku 3.3.


    Po wprowadzeniu danych zatwierdź je przyciskiem OK, następnie Zastosuj i zamknij. W tej chwili na liście serwerów w zakładce Moje serwery FTP powinna pojawić się nazwa Twojego serwera. Wybierz ją, a następnie kliknij przycisk Połącz z serwerem (zielona wtyczka obok listy serwerów). W tym czasie Pajączek sprawdzi, czy istnieje aktywne połączenie z internetem. Jeśli nie, zostaniesz poproszony o ustanowienie połączenia.
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    Rysunek 3.3. Dodaj serwer FTP


    Po ustanowieniu połączenia wystarczy przeciągnąć dokument z listy plików zakładki Moje serwisy na listę plików na zakładce Moje serwery FTP. Plik ten zostanie dodany do kolejki plików FTP. Jest ona listą plików, które mają zostać wysłane z Twojego komputera na serwer. W ten sam sposób możesz pobrać pliki z serwera — wystarczy je przeciągnąć z zakładki Moje serwery FTP do zakładki Moje serwisy.


    Po dodaniu pliku do kolejki FTP zostanie wyświetlone pytanie, czy chcesz rozpocząć wykonywanie kolejki. Kliknij Tak i dokument zostanie wysłany na serwer. Teraz trzeba wysłać obrazki, które są wykorzystywane na stronie. Wystarczy przeciągnąć folder z obrazkami w to samo miejsce, w które przeciągnąłeś plik index.html, i znów rozpocząć wykonywanie kolejki. Pajączek automatycznie utworzy odpowiedni folder na serwerze i umieści tam wszystkie pliki z przesyłanego foldera.


    Więcej o zakładce Moje serwery FTP i publikowaniu swoich serwisów w internecie przeczytasz w rozdziale 15.

  


  
    Rozdział 4.

    Tworzenie nowego dokumentu


    W rozdziale 3. napisano pokrótce o możliwościach tworzenia nowych dokumentów. Teraz informacje na ten temat zostaną znacznie poszerzone. Pajączek posiada bowiem wiele różnych możliwości tworzenia nowych dokumentów.


    Poznasz też narzędzia umożliwiające tworzenie i edycję podstawowych elementów dokumentu HTML, jak sekcja META, znacznik BODY. Dowiesz się, jak tworzyć dokument korzystający z ramek (a także w jaki sposób możesz szybko przygotować galerię zdjęć).


    Początkujący webmasterzy z pewnością będą chcieli spróbować swoich sił, tworząc swe pierwsze strony wizualnie, zamiast bezpośrednio edytować kod źródłowy w HTML. Dlatego istnieje możliwość skonfigurowania programu tak, by nowo utworzony dokument był zawsze wyświetlany w trybie graficznym. W tym celu zaznacz opcję Edytuj nowo otwierane dokumenty w trybie wizualnym w oknie Ustawienia programu/Inne ustawienia/Edytor…/Edycja wizualna. Więcej o edycji wizualnej przeczytasz w rozdziale 7.


    Nowy dokument na wiele sposobów


    Ile osób, tyle różnych przyzwyczajeń i preferencji. Pajączek wychodzi Ci naprzeciw, umożliwiając dostosowanie programu do osobistych upodobań. Jego elastyczność wyraża się między innymi już na początku pracy — możesz ją zaczynać tak, jak Ci się podoba.


    Różne sposoby tworzenia nowego dokumentu są determinowane również przez cel, jaki chcesz osiągnąć. Inaczej należy podejść do tworzenia nowych dokumentów dla małych, nieskomplikowanych serwisów, inaczej w przypadku rozbudowanej witryny pracującej w oparciu o bazy danych i technologie server-side.


    Funkcje tworzenia nowych dokumentów zostały zebrane w menu Plik/Nowy dokument (rysunek 4.1).
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    Rysunek 4.1. Menu Plik/Nowy dokument


    Możesz otworzyć nowy, pusty plik, klikając polecenie Nowy dokument bądź korzystając ze skrótu klawiszowego Ctrl+N (ten sam skrót jest też stosowany w innych programach dla Windows i nie tylko). Możesz też, klikając strzałkę z prawej strony pozycji Nowy dokument, rozwinąć podmenu udostępniające znacznie więcej narzędzi. Jak widzisz, dostępnych jest kilka różnych możliwości rozpoczęcia pracy. Są to:


    • Nowy według domyślnego makrokodu (skrót klawiszowy Shift+Ctrl+N) — pozwala na utworzenie nowego dokumentu w oparciu o makrokod oznaczony jako domyślny.


    • Szybki start (skrót klawiszowy Shift+Ctrl+Q) — umożliwia wygenerowanie szkieletu strony zawierającego wszystkie najbardziej niezbędne elementy.


    • Kreator ramek — poprowadzi Cię przez kolejne etapy tworzenia strony korzystającej z ramek (ang. Frames).


    • Kreator galerii grafik — bardzo przyjemne narzędzie umożliwiające nawet całkowitym laikom wygenerowanie eleganckiej galerii zawierającej np. zdjęcia. Sami już wykonaliśmy dziesiątki takich galerii zdjęć z przeróżnych imprez — z pewnością docenisz to narzędzie, zwłaszcza jeśli masz aparat cyfrowy i wykonujesz wiele zdjęć.


    Jeśli przeczytałeś rozdział 3., to wiesz, że istnieje jeszcze jedna możliwość tworzenia nowych dokumentów — na podstawie makrokodów będących szablonami stron (jak np. Szablony serwisów). W dalszej części tego rozdziału dowiesz się o nich więcej.


    Nowe dokumenty z makrokodów


    Makrokody umożliwiają wielokrotne wykorzystywanie raz napisanego kodu. Mają wiele różnych zastosowań. W tym rozdziale skupimy się na tworzeniu z makrokodu nowego dokumentu. Możesz to zrobić na dwa sposoby — korzystając z poleceń zakładki Makrokody bądź też za pomocą polecenia Nowy według domyślnego makrokodu.


    Nowy na podstawie domyślnego makrokodu
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            Jeśli korzystałeś z Pajączka 2000, to być może znasz skrót klawiszowy Ctrl+Shift+N tworzący nowy dokument według domyślnego szablonu. W poprzedniej wersji programu istniał też Pajączek Light, który umożliwiał wizualne tworzenie prostego dokumentu. Najnowsza wersja Pajączka nie udostępnia tych narzędzi, gdyż stały się one zbędne — ich role przejęły makrokody.

          
        

      
    


    Makrokody zostały szczegółowo opisane w rozdziale 11. Aby ustawić wybrany makrokod domyślnym, wskaż go na zakładce Makrokody, a następnie kliknij przycisk z czerwoną kropką (rysunek 4.2).
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    Rysunek 4.2. Wybieranie domyślnego makrokodu
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            Aby utworzyć nowy dokument na podstawie domyślnego makrokodu, wystarczy skorzystać ze skrótu klawiszowego Ctrl+Shift+N. Możesz też skorzystać z polecenia Nowy wg domyślnego makrokodu, które jest dostępne w menu Plik/Nowy dokument i Narzędzia/Kreatory kodu znaczników. Najpierw jednak trzeba wskazać makrokod, który ma być domyślnym. Jeśli jeszcze tego nie zrobiłeś, Pajączek poinformuje Cię o tym stosownym komunikatem i zaproponuje przejście do zakładki Makrokody. Jeśli natomiast oznaczyłeś już jakiś makrokod jako domyślny, zostaniesz poproszony o wskazanie miejsca, w którym ma zostać zapisany nowy dokument i gdzie nastąpi nadanie mu nazwy.

          
        

      
    


    Utwórz nowy dokument z makrokodu


    W rozdziale 3. opisałem już, jak utworzyć nowy dokument z makrokodu z kategorii Szablony serwisów. Jednak razem z Pajączkiem zostało dostarczone znacznie więcej różnych makrokodów. W tej chwili interesują nas wyłącznie szablony różnego rodzaju dokumentów. Znajdziesz je w kategorii Szablony nowych. Oprócz szablonu dokumentu HTML znajdziesz tam też szablon arkuszy stylów CSS, dokumentu WML (ang. Wireless Markup Language, język opisu strony dla urządzeń przenośnych, np. telefonów komórkowych) i inne.


    Aby móc lepiej obejrzeć wynik pracy makrokodu, skorzystaj z dużego podglądu. Aby go włączyć, kliknij mały przycisk z lupką ponad okienkiem podglądu makrokodu. Jeśli nie widzisz małego okienka podglądu makrokodu u dołu zakładki, włącz je za pomocą przycisku z lupą w górnej części zakładki.


    Tworząc nowy dokument na podstawie szablonu zawartego w makrokodzie, możesz od razu dostosować generowany kod do własnych potrzeb. Do tego celu służą zmienne i bloki makrokodu. Ich działanie zostało dokładnie opisane w rozdziale 11.


    Nowy na podstawie szablonu serwisu


    Absolutną nowość w Pajączku 5 stanowią Szablony serwisów. Są to makrokody, które pozwalają stworzyć kompletną stronę WWW wraz z grafikami, arkuszami stylów itd. Podgląd jednego z takich makrokodów został pokazany na rysunku 4.3.


    Razem z Pajączkiem są dostarczane dziesiątki takich szablonów. Możesz je dostosować, wstawiając do odpowiednich obrazków własne logo czy imię i nazwisko, możesz też np. dopasować kolory czcionek, a wszystko to za pomocą tak prostych w obsłudze narzędzi, jak Paleta kolorów. Dzięki specjalnym rozwiązaniom w zastosowanym w tych makrokodach (zmienne i bloki makrokodów, przeczytasz o nich w rozdziale 11.) możesz w ogóle nie znać się na tworzeniu stron, a jednocześnie utworzyć profesjonalnie wyglądający serwis. Praktycznie jedyna czynność, jaką musisz wykonać po wygenerowaniu strony, to podmienić grafikę z logo bądź nazwą strony i oczywiście wypełnić ją treścią.


    Szybki start


    Niezmiernie przydatnym poleceniem jest Szybki start. Zostało ono umieszczone w menu Plik/Nowy dokument bądź Narzędzia/Kreatory kodu znaczników. Możesz też skorzystać ze skrótu klawiszowego Ctrl+Shift+Q.


    Tak naprawdę pod nazwą Szybki start kryje się kilka narzędzi, powiązanych ze sobą w przemyślany sposób (spójrz na rysunek 4.4). Pozwala to na błyskawiczne utworzenie prawidłowego (zgodnego ze specyfikacją) dokumentu HTML, który będzie zawierać podstawowe elementy, jak Deklaracja typu dokumentu (znacznik DOCTYPE), sekcja META czy znacznik BODY.
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    Rysunek 4.3. Makrokod z kategorii Szablony serwisów
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    Rysunek 4.4. Szybki start


    Deklaracja typu dokumentu


    Pierwszym narzędziem, jakie ujrzysz po uruchomieniu Szybkiego startu, będzie Deklaracja typu dokumentu.


    W pierwszym polu możesz wybrać spośród predefiniowanych typów zgodnych ze specyfikacjami, możesz też wprowadzić własny typ, najczęściej jednak nie będziesz musiał nic zmieniać w tym polu (domyślnie wybrany jest typ HTML 4.0). Drugie pole służy do wprowadzenia tytułu dokumentu (znacznik TITLE), który będzie wyświetlany na pasku tytułowym przeglądarki. Trzecie pole umożliwia podanie adresu bazowego, czyli takiego, który będzie domyślnym dla wszystkich ścieżek względnych użytych w budowanym dokumencie (podawanie go nie jest konieczne).
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            Deklaracja typu dokumentu informuje przeglądarkę, jaką definicję typu dokumentu powinna zastosować, aby poprawnie wyświetlić stronę. Podawanie deklaracji nie jest niezbędne dla dokumentów HTML, które będą wyświetlane w popularnych przeglądarkach internetowych — w przypadku braku takiej deklaracji w dokumencie przeglądarka przyjmie, że jest to dokument HTML. Oczywiście, jeśli dokument jest innego typu, np. grafiki w formacie SVG i inne, deklaracja taka musi zostać podana, gdyż w przeciwnym wypadku dokument nie zostanie poprawnie wyświetlony. Więcej o DTD możesz się dowiedzieć między innymi ze specyfikacji HTML 4.01 dołączonej do Pajączka, dostępnej na Dolnym panelu wyników.

          
        

      
    


    W dolnej części okienka znajdują się opcje dodatkowe. W zależności od wybranego typu dokumentu niektóre z nich mogą być aktywne, bądź nieaktywne.


    Są to: Dołącz sekcję META i Dołącz sekcję BODY, Utwórz strukturę ramkową FRAMESET. Ich zaznaczenie spowoduje, iż po kliknięciu przycisku OK otwarte zostaną odpowiednie narzędzia umożliwiające edycję tych sekcji.


    Zaznaczenie opcji Dołącz prolog XML dla dokumentów typu XML spowoduje dołączenie na początku dokumentów XML znacznika <?xml version="1.0" encoding="encoding"?>.


    Ostatnia opcja to Twórz nowy dokument podczas Szybkiego Startu. Możesz ją wyłączyć, aby wynik działania funkcji Szybki start zastępował tekst w bieżącym dokumencie, zamiast tworzyć nowy.


    Ustawienia META


    Jeśli w oknie Deklaracja typu dokumentu zaznaczyłeś opcję Dołącz sekcję META, następnym oknem generatora szybkiego startu będzie Edytor sekcji META (rysunek 4.5). To samo narzędzie możesz uruchomić również w celu poprawienia bądź utworzenia sekcji META w istniejącym dokumencie. Odpowiednie polecenie znajdziesz w menu Narzędzia/Struktura, a także na Głównym pasku narzędzi. Domyślnym skrótem klawiszowym jest Shift+Ctrl+M.


    W sekcji META dokumentu HTML są umieszczane dodatkowe informacje na jego temat, np. użyty język i kodowanie znaków, data utworzenia, słowa kluczowe i wiele innych.


    Okno Edytora sekcji META zawiera cztery zakładki. W pierwszej możesz określić właśnie dane autora strony, język, w jakim napisane są teksty na stronie, opis strony, możesz też umieścić informacje o programie użytym do stworzenia strony itd.
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    Rysunek 4.5. Edytor sekcji META


    Ustawienie strony kodowej


    Niezmiernie ważne jest poprawne określenie stosowanej strony kodowej. Przy tworzeniu stron WWW w języku polskim zalecane jest stosowanie strony kodowej ISO-8859-2. W przypadku tworzenia stron wielojęzykowych dobrym rozwiązaniem może być zastosowanie standardu Unicode (UTF-8 lub UTF-16).


    Pajączek obsługuje różne standardy kodowania znaków w sposób zupełnie przezroczysty dla użytkownika. Nie musisz więc korzystać z innych układów klawiatury itp. Własność ta była jednym z ważniejszych powodów, dla których pierwsza wersja Pajączka odniosła tak duży sukces. Więcej o kodowaniu znaków narodowych dowiesz się z rozdziału 12.


    Indeksowanie i słowa kluczowe


    Umieszczenie strony na serwerze to o wiele za mało, by dotrzeć do potencjalnych gości. Należy stronę tak przygotować, by wyszukiwarki internetowe mogły ją dodać do swoich zasobów i jak najlepiej oddać treść strony podczas wyszukiwania. W tym celu powinieneś umieścić w sekcji META słowa kluczowe, które najlepiej oddają zawartość merytoryczną Twojego serwisu. Służy do tego druga zakładka edytora (rysunek 4.6).


    Za pomocą opcji tej zakładki możesz określić zakres indeksowania Twojego serwisu przez wyszukiwarki. Indeksowane mogą być wszystkie dokumenty, do których odsyłacze znajdują się na tej stronie, ale możesz również nakazać, by została zindeksowana tylko bieżąca strona bez pozostałych dokumentów.
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    Rysunek 4.6. Edytor sekcji META. Słowa kluczowe i indeksowanie


    U dołu znajduje się lista, do której możesz dodawać słowa kluczowe. Powinny one jak najlepiej oddawać treść strony, gdyż pozwoli to wyszukiwarce pokazać jej adres właśnie tym osobom, które szukają takich treści. Przyciski umieszczone z prawej strony listy umożliwiają generowanie listy słów kluczowych (opisane poniżej), dodawanie, usuwanie słów, a także zmianę ich kolejności na liście.


    Generator słów kluczowych


    W celu ułatwienia tworzenia listy słów kluczowych możesz skorzystać z generatora. Narzędzie to (rysunek 4.7) umożliwia przygotowanie listy na podstawie zawartości dokumentów. Może to być bieżący dokument otwarty do edycji w Pajączku, wszystkie otwarte dokumenty, dokument wybrany z dysku bądź nawet wszystkie dokumentu określonego typu z wybranego serwisu. Odpowiednie opcje znajdują się na pierwszej zakładce narzędzia.
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    Rysunek 4.7. Edytor sekcji META. Słowa kluczowe i indeksowanie


    Druga zakładka umożliwia określenie warunków tworzenia listy. Za pomocą umieszczonych tam opcji możesz wybrać minimalną liczbę liter w słowie, a także minimalną wymaganą liczbę wystąpień słowa w dokumencie (dokumentach). Następnie, korzystając z poleceń umieszczonych obok listy, możesz utworzyć listę (polecenie Szukaj słów kluczowych w wybranym źródle), a także dodać wystąpienia słów kluczowych na podstawie zmienionych warunków (Dodaj słowa kluczowe z szukanego źródła).


    Następnie zaznacz słowa, które chcesz dodać do listy słów kluczowych. Możesz zaznaczyć wszystkie słowa za pomocą poleceń umieszczonych obok listy, a także usunąć ich zaznaczenie.


    Efekty przekształceń


    Efekty przekształceń (transformacje) służą do efektownego przechodzenia z jednej strony na inną po kliknięciu odsyłacza. Aby móc wybrać efekt przejścia dla swojej strony, zaznacz przełącznik Dołącz transformację na pierwszej zakładce edytora.


    
      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Transformacje obsługiwane są wyłącznie przez przeglądarkę Internet Explorer. Inne przeglądarki będą normalnie przechodzić z jednej strony na drugą bez żadnego specjalnego efektu.

          
        

      
    


    Efekt przekształcenia możesz wybrać osobno dla wejścia na bieżącą stronę, jak i dla wyjścia z niej. Do tego celu służą dwie listy rozwijane z nazwami efektów (rysunek 4.8).
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    Rysunek 4.8. Edytor sekcji META: efekty przejścia


    W okienku u dołu zakładki możesz podejrzeć, jak będzie wyglądała transformacja w przeglądarce. W tym celu kliknij przycisk obok pola służącego do określania czasu trwania efektu.


    Klasyfikacja zawartości


    W założeniach internet miał służyć do wymiany informacji, poczty elektronicznej itd. Zastosowania rozrywkowe pojawiły się później. Oczywiście wraz z niewinną rozrywką pojawiły się serwisy oferujące obrazy przemocy, mocnej erotyki itd. O ile dla osób dorosłych nie stanowi to większego zagrożenia, o tyle dzieci nie powinny mieć dostępu do takich treści (a należy pamiętać, że w chwili obecnej znaczna część użytkowników sieci to dzieci i młodzież). W tym celu powstał system klasyfikacji zawartości treści RSACi.


    Pajączek umożliwia bardzo proste ustawienie klasyfikacji. W tym celu zaznacz przełącznik Dołącz klasyfikację na pierwszej zakładce edytora META, a następnie przejdź do czwartej zakładki (rysunek 4.9).
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    Rysunek 4.9. Edytor sekcji META: Klasyfikacja zawartości


    Treść strony możesz w bardzo prosty sposób sklasyfikować, używając do tego celu czterech suwaków oznaczających poziom nagości, seksu, przemocy, słownictwa. W pasku statusu u dołu zakładki ujrzysz opis ustawianego poziomu.


    Trzy pola tekstowe poniżej suwaków pozwalają określić, kto sklasyfikował stronę, adres strony, a także datę ważności klasyfikacji. Ostatnim elementem zakładki jest przełącznik, którego ustawienie określa, czy klasyfikacja dotyczy całego serwisu, czy jedynie strony bieżącej.


    Jeśli podczas pracy korzystasz z serwisów, możesz automatycznie przypisać ustawienie sekcji META z ustawień serwisu. W tym celu skorzystaj z przycisku Przypisz z serwisu z prawej strony okna edytora. Więcej o serwisach dowiesz się z rozdziału 14.


    Naciśnięcie przycisku OK zatwierdza zmiany i kończy pracę edytora. Jeśli w późniejszym czasie będziesz chciał dokonać zmian w sekcji META, możesz to zrobić ręcznie w kodzie strony, możesz też uruchomić Edytor sekcji META za pomocą polecenia na pasku narzędzi Często używane bądź w menu Narzędzia/Struktura.


    Ustawienia BODY


    Body to w języku angielskim ciało. W dokumencie HTML również powinna zostać umieszczona sekcja BODY. Ta sekcja stanowi właśnie ciało dokumentu — jego treść. Budowa znacznika <body> ma duże znaczenie dla wyglądu całego dokumentu. To w nim właśnie możesz zdefiniować kolory tła, odsyłaczy, tekstu, a także marginesów strony. Aby ułatwić Ci zadanie, opracowano narzędzie Ustawienia BODY (rysunek 4.10).
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    Rysunek 4.10. Ustawienia BODY


    Narzędzie możesz uruchomić m.in. poleceniem w menu Narzędzia/Struktura. Odpowiedni przycisk znajduje się też na Głównym pasku narzędzi. Domyślnym skrótem klawiszowym jest Shift+Ctrl+B.


    Kilka początkowych opcji służy do wskazania obrazka, który ma utworzyć tło strony, a także kolorów tła i tekstu (w tym odsyłaczy). Druga i trzecia grupa opcji służy do ustawienia marginesów strony — odstępów między krawędzią okna przeglądarki a elementami strony. Ustawienie tych opcji spowoduje wstawienie wewnątrz znacznika <body> odpowiednich atrybutów.


    W chwili obecnej wyżej wymienione atrybuty określające wygląd strony są albo przestarzałe (kolory tła itd.), albo w ogóle nie należą do specyfikacji HTML, a jedynie stanowią jej nieformalne rozszerzenie (ustawienia marginesów). Zdecydowanie zalecane jest korzystanie ze stylów CSS. Do edycji stylów służą narzędzia umieszczone u dołu zakładki. Korzystając z nich, możesz w obecnej chwili utworzyć nowy styl, określając w ten sposób bardzo szczegółowo wygląd swojej strony. Dokładny opis korzystania ze stylów w Pajączku znajdziesz w rozdziale 19.


    
      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            W wersji Professional podczas tworzenia i edycji znacznika <body> możesz użyć przycisku Zdarzenia i atrybuty. Uruchomi on narzędzie pozwalające przypisać wartości atrybutom i zdarzeniom edytowanego lub tworzonego znacznika. Więcej o tym narzędziu przeczytasz w rozdziale 20.

          
        

      
    


    Galeria grafik


    Początkujących, i na pewno nie tyko ich, ucieszy z pewnością Kreator galerii obrazków (rysunek 4.11). Uruchomisz go za pomocą polecenia w menu Plik/Nowy dokument, przycisku na pasku narzędzi Grafika i multimedia lub menu Narzędzia/Grafika i multimedia.
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    Rysunek 4.11. Kreator galerii obrazków


    Kreator ten pozwala w szybki i dość prosty sposób utworzyć galerię ze zdjęć i obrazków w różnych formatach. Na kolejnych planszach będziesz mógł ustawiać różne opcje i parametry tworzenia galerii — narzędzie szybko przeszuka folder wraz z jego podfolderami i doda obrazki na listę. Następnie, po określeniu układu galerii i wskazaniu miejsca, w którym chcesz umieścić jej pliki wynikowe, automatycznie wygeneruje miniaturki w wybranym przez Ciebie formacie pliku. Na koniec umożliwi także podgląd galerii, po czym będziesz mógł nanieść jeszcze jakieś poprawki bądź zapisać ją na dysku.


    Jeśli posiadasz zainstalowany na swoim komputerze program Cream Software Galernik NxG, zostanie on uruchomiony automatycznie zamiast wbudowanego kreatora galerii. Galernik NxG posiada nieporównanie większe możliwości tworzenia własnych galerii, w tym korzystanie z szablonów, publikowanie wyników pracy w internecie. Więcej informacji o tym programie znajdziesz na stronie www.galernik.info.


    Strona korzystająca z ramek (frames)


    Kolejnym sposobem utworzenia nowego dokumentu jest skorzystanie z Kreatora ramek (rysunek 4.12). Narzędzie to ułatwia proces tworzenia dokumentu bazowego dla strony, która będzie korzystała z ramek (ang. frames). Za pomocą tego narzędzia zostanie utworzony szkielet, w którym znajdą się definicje poszczególnych ramek, ich rozkład na stronie, a także nazwy dokumentów, które zostaną w nich wyświetlone. Kreator ramek zostanie również uruchomiony po zaznaczeniu odpowiedniej opcji w opisanym wcześniej narzędziu Szybki start.
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    Rysunek 4.12. Edytor ramek


    Narzędzie możesz uruchomić poleceniem w menu Plik/Nowy dokument bądź w menu Narzędzia/Kreatory kodu znaczników.


    Otwieranie plików, lista plików


    Pomimo iż rozdział ten traktuje o tworzeniu nowych plików, warto wspomnieć również o otwieraniu plików już istniejących. Możesz to zrobić na kilka sposobów:


    • za pomocą techniki drag&drop (przeciągnij i upuść) — przeciągnij do okna Pajączka dokument z innego okna Windows. O ile jest to dokument obsługiwany przez Pajączka, zostanie on otwarty w edytorze. Tej samej techniki możesz użyć do otwierania plików 
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